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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!

ÈÈ
íòåðåñíûé ôàêò. Äëÿ âàñ Å3�2005 óæå
ïðîøëîå, à äëÿ íàñ ñåé÷àñ, ïóñòü è
áëèçêîå, íî áóäóùåå. Ïðè÷åì çà âðåìÿ,
îñòàâøååñÿ äî íàñòóïëåíèÿ ýòîãî áó-

äóùåãî, ìû óñïååì ñäåëàòü åùå îäèí íîìåð. Íà-
øè äîáëåñòíûå êîððåñïîíäåíòû åäâà óñïåþò ïîñ-
òàâèòü òî÷êó â ñâîèõ ìàòåðèàëàõ, êàê èì ïðèäåòñÿ
áåæàòü íà ñàìîëåò, óëåòàþùèé çà îêåàí. À ýòî
çíà÷èò, ÷òî ðåïîðòàæà èç Ëîñ-Àíäæåëåñà âàì
íóæíî áóäåò æäàòü àæ äî êîíöà èþíÿ, òî åñòü äî
12-ãî íîìåðà. Íî íå îò÷àèâàéòåñü, ñ íåáîëüøèì
êóñî÷êîì Å3 âû ìîæåòå ïîçíàêîìèòüñÿ íà ñòðàíè-
öàõ æóðíàëà, êîòîðûé äåðæèòå â ðóêàõ.
Äåëî â òîì, ÷òî íåêîòîðûå êîìïàíèè óæå ïðîâåëè
ïðåññ-ïîêàçû ñâîèõ âûñòàâî÷íûõ ëèíååê. Ìû èõ
ïîñåòèëè, à òåïåðü ãîòîâû âñå ðàññêàçàòü âàì. Êî-

íå÷íî, áåç íåáîëüøèõ íàêëàäîê íå îáîøëîñü. Íàï-
ðèìåð, ðàññêàç î íîâûõ èãðàõ Ubisoft ìîã ïîéòè è â
9-îé «ÑÈ», î ÷åì â ñâîåé êîëîíêå óïîìÿíóë Èãîðü
Ñîíèí. Íî áóäó÷è ñâÿçàííûìè ñîãëàøåíèåì, çàïðå-
ùàþùèì ïóáëèêàöèþ ýòîãî ìàòåðèàëà äî 19 ìàÿ,
ìû ïðåäñòàâëÿåì åãî âàì òîëüêî ñåé÷àñ. Íîâûå
«Ïðèíö», «Ãåðîè», «Ìèñò» � âîò îíè, «ãðîìêèå»
ïðîäîëæåíèÿ ïðîåêòîâ, èçäàâàåìûõ Ubisoft. Ñ íå-
áîëüøèì îïîçäàíèåì ïî îòíîøåíèþ ê Íîâîìó ñâå-
òó SCEE ïîêàçàëà åâðîïåéñêîé ïðåññå câåæåíüêèõ
«Äæàêà», «Ðåò÷åòà» è «Ñëàÿ». À EA ëþáåçíî ïðèã-
ëàñèëà íàñ íà ñúåìî÷íóþ ïëîùàäêó Ãàððè Ïîòòåðà.
È íå çàáóäüòå  ïðîâåðèòü «Ãàëåðåþ», òàì âàñ òîæå
æäåò íå÷òî ýêñêëþçèâíî-èíòåðåñíîå.

Ì.V.Ràçóìêèí

Å3 óæå ñ íàìè

ÈÃÐÛ Â ÍÎÌÅÐÅ
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ÑÖÅÍÀÐÈÑÒÓ ÊÎÌÈÊÑÎÂ Ê ÍÀØÈÌ ÀÂÒÎÐÑÊÈÌ
ÊÎËÎÍÊÀÌ GOD OF WAR ÏÎ×ÅÌÓ-ÒÎ ÍÀÏÎÌÍÈË ICO.
ÄÅÑÊÀÒÜ, ÒÀÌÎØÍÈÉ ÌÀËÜ×ÈÊ ÏÎÂÇÐÎÑËÅË,
ÍÀÐÀÑÒÈË ÌÛØÖÓ È ÏÎØÅË ÊÐÓØÈÒÜ ÂÐÀÃÎÂ,
ÄÐÓÇÅÉ � ÂÑÅÕ ÁÅÇ ÐÀÇÁÎÐÀ. ÌÅÑÒÜ ÇÀ ÍÅÏÐÀÂÈËÜÍÎ
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ÈÃÐÛ � ÊÐÀÒÎÑ, ÆÅÑÒÎÊÈÉ È ÊÐÎÂÎÆÀÄÍÛÉ
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ÏÎÑËÅÄÎÂÀÒÅËÅÌ ÁÎÃÀ ÂÎÉÍÛ ÀÐÅÑÀ, À ÍÛÍÅ
ÁÎËÜØÅ ÂÑÅÃÎ ÍÀ ÑÂÅÒÅ ÆÀÆÄÓÙÈÉ ÅÃÎ ÃÈÁÅËÈ.
ËÞÁÈÒÅËßÌ ÄÐÅÂÍÅÃÐÅ×ÅÑÊÈÕ ÌÈÔÎÂ � ÊÀÊ
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ÏÈÑÀÒÅËÅÉ (ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÀ ÐÀÁÎÒÛ Ã.Ë.
ÎËÄÈ È À. ÂÀËÅÍÒÈÍÎÂÀ) � ÈÃÐÀ ÒÎ×ÍÎ ÏÎÍÐÀÂÈÒÑß.
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Ñèêâåëû íà ìàðøå
Õîòèòå èç ïåðâûõ óñò óçíàòü î òîì, ÷òî áóäåò
íà E3, çà ìåñÿö äî ïåðâûõ ïóáëèêàöèé? Ubisoft
ïðèãëàñèëà ñàìûõ ïðîíûðëèâûõ æóðíàëèñòîâ
â Ëîíäîí íà ïîäïîëüíóþ ïðåçåíòàöèþ, ãäå
ðàçðàáîò÷èêè âûáîëòàëè âñå ñàìîå èíòåðåñíîå
î ñâîèõ íîâåíüêèõ èãðàõ. Òðåòèé «Ïðèíö
Ïåðñèè»? Ïÿòûé Myst? Íîâûé Ghost Recon?
Ìû ïèøåì î íèõ óæå ñåãîäíÿ. /30
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ðàçðàáîò÷èêàìè è èçó÷èë òðè íîâåéøèå
ñèêâåëà, ãîòîâÿùèåñÿ ê âûõîäó â ýòîì ãîäó.
Êàêîé èç íèõ âûáðàòü îãðàíè÷åííîìó â
äåíåæíûõ ðåñóðñàõ ãåéìåðó? Ìû ïîïðîáóåì
ïîìî÷ü îïðåäåëèòüñÿ ñ ýòèì. /46
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ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

VIVENDI UNIVERSAL
Games îáúÿâèëà î ïîäïè-
ñàíèè êîíòðàêòà, ïî êîòî-
ðîìó â èãðå, îñíîâàííîé
íà ôèëüìå Scarface (â
ðîññèéñêîì ïðîêàòå «Ëè-
öî ñî øðàìîì»), áóäóò
èñïîëüçîâàíû âíåøíîñòü
è ãîëîñà ñëåäóþùèõ àêòå-
ðîâ: Äæåé Ìîðà, ×è÷ Ìà-
ðèíà è Äæåéìñà Âóäñà. 

Â ÊÀËÈÔÎÐÍÈÈ
ïðèíÿëè áèëëü î çàïðå-
òå ïðîäàæ äåòÿì èãð ñ
ñîäåðæàíèåì íàñèëèÿ,
ïðîïàãàíäû àëêîãîëÿ,
íàðêîòèêîâ è ò.ï. Â ñêî-
ðîì âðåìåíè ìîæåò
áûòü îðãàíèçîâàíà ñïå-
öèàëüíàÿ îöåíî÷íàÿ êî-
ìèññèÿ. Êñòàòè, ïåðâóþ
èíñòàíöèþ íåäàâíî ïðî-
øåë è áèëëü Ëèëàíäà
Éè, î êîòîðîì ìû âàì
íåäàâíî ðàññêàçûâàëè.

TURBINE, ðàçðàáîò÷èê
Asheron�s Call, ïîäïèñàëà
ìíîãîëåòíèé êîíòðàêò ñ
êðóïíåéøèì êîðåéñêèì
èíòåðíåò-ïðîâàéäåðîì
Shanda, ïî êîòîðîìó
ïîñëåäíèé çàéìåòñÿ ïðå-
äîñòàâëåíèåì ñåðâåðîâ
ïîä íóæäû ãðÿäóùèõ
ïðîåêòîâ Dungeons &
Dragons Online è Middle-
Earth Online.

FUNCOM, ñîçäàòåëü
Anarchy Online, îáúÿâèëà
î íà÷àëå ðàçðàáîòîê íî-
âîé îíëàéíîâîé èãðû íà
îñíîâå ïîïóëÿðíîãî ðî-
ìàíà Ðîáåðòà Ãîâàðàäà
«Êîíàí Âàðâàð». Ïîä-
ðîáíîñòè íîâîãî ïðîåêòà
ïîêà íå ðàçãëàøàþòñÿ. 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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MICROSOFT ÓÄÈÂËßÅÒ
Êîìïàíèÿ Microsoft íàðåêëà ñâîþ íîâóþ êîíñîëü Xbox 360, à òàêæå çàíÿëàñü ïîëíîìàñøòàáíîé ðàñêðóòêîé íîâîãî
óñòðîéñòâà, êàê â Èíòåðíåòå, òàê è íà òåëåâèäåíèè. 

Êîìïàíèÿ Microsoft â ýòîò ðàç îêàçà-
ëàñü ùåäðà íà àíîíñû ïî ïîâîäó ñâî-

åé íîâîé ïëàòôîðìû. Ñîáûòèÿ â ýòîì
ìåñÿöå ðàçâîðà÷èâàëèñü ñ îãðîìíîé ñêî-
ðîñòüþ. Èçíà÷àëüíî â Èíòåðíåòå ïîÿâè-
ëîñü íåñêîëüêî ôîòîãðàôèé ñ èçîáðàæå-
íèåì îòäåëüíûõ ÷àñòåé äæîéñòèêîâ äëÿ
íîâîãî Xbox. Çàòåì áûë îáúÿâëåí èñòî÷-
íèê ýòèõ èçîáðàæåíèé, èì îêàçàëñÿ ñàéò
ourcolony.net. Îêàçûâàåòñÿ, Microsoft ïðè-
íÿëà ðåøåíèå åùå ðàç âîñïîëüçîâàòüñÿ
ìåòîäîì èíòåðàêòèâíîé èãðû, òî åñòü
äëÿ òîãî ÷òîáû ïîëó÷èòü êàêîé-òî ïðèç, â
äàííîì ñëó÷àå èçîáðàæåíèå ïðèñòàâêè,
ïðèõîäèòñÿ ðåøàòü ìíîæåñòâî çàäà÷.
Èìåííî òàêóþ èãðó è áûëî ïîðó÷åíî îð-
ãàíèçîâàòü êîìïàíèè 4orty2wo. Ñìûñë åå
ñîñòîèò â òîì, ÷òîáû íàáðàòü ñåáå êî-
ìàíäó èç íåñêîëüêèõ äåñÿòêîâ ÷åëîâåê,
çàíÿòüñÿ ðåøåíèåì ïîñòàâëåííûõ çàäà÷,
ïîñòîÿííî óâåëè÷èâàÿ øòàò ñâîåé «êîëî-
íèè». Ïîäîáíûé ìåòîä ðåêëàìû óæå äî-
êàçàë ñâîþ äåéñòâåííîñòü ïðè ðàñêðóòêå
Halo 2, ñ êîòîðûì ñâÿçàíî ïîÿâëåíèå
ñàéòà ilovebees.com. Äàòà îêîí÷àíèÿ èã-
ðû íà ourcolony.net áûëà íàçíà÷åíà íà 12
ìàÿ ýòîãî ãîäà. 
Ïðàêòè÷åñêè íà ñëåäóþùèé æå äåíü ïîñ-
ëå ïîÿâëåíèÿ â ñåòè âûøåíàçâàííîãî ðå-
ñóðñà, êîìïàíèÿ Microsoft ðàñêðûëà òàéíó
äàòû 12 ìàÿ. Îêàçûâàåòñÿ, ôèðìà ïðèíÿ-
ëà ðåøåíèå äåìîíñòðèðîâàòü Xbox íå çà

çàêðûòûìè äâåðüìè E3 äëÿ óçêîé ÷àñòè
ñïåöèàëüíî ïðèãëàøåííîé èãðîâîé ïðåñ-
ñû, à ñðàçó äëÿ âñåé Àìåðèêè. Êàê ñðåä-
ñòâî îïîâåùåíèÿ è äåìîíñòðàöèè áûë
âûáðàí êàíàë MTV. Â âîñåìü ÷àñîâ âå÷å-
ðà 12 ìàÿ, â ðàìêàõ ñïåöèàëüíîãî øîó,
îí ïðîâåäåò äåìîíñòðàöèþ íîâîé ïðèñ-
òàâêè. Åñòåñòâåííî, îáåùàåòñÿ îãðîìíîå
êîëè÷åñòâî çíàìåíèòîñòåé, îòëè÷íîå ìó-
çûêàëüíîå ñîïðîâîæäåíèå â âèäå ãðóïïû
The Killers è âåäóùèé â ëèöå Ýëàéäæà
Âóä. Íó è, êîíå÷íî, ñàìà êîíñîëü íîâîãî
ïîêîëåíèÿ. Ïðè÷åì íå ïðîñòî äåìî-âåð-
ñèè ðàçðàáàòûâàåìûõ äëÿ íåå èãð, à
èìåííî åå ðàáî÷èé ïðîòîòèï, êîòîðûé ïî-
ÿâèòñÿ â ïðîäàæå óæå ê êîíöó ýòîãî ãîäà.
Áóäóò ïîêàçàíû âñå âîçìîæíîñòè ïðèñ-
òàâêè, íà÷èíàÿ îò ãðàôè÷åñêèõ ñïîñîá-
íîñòåé è çàêàí÷èâàÿ îíëàéíîâûìè ñðåä-
ñòâàìè òèïà Xbox Live!. Ïðàâäà, â íàçíà-
÷åííûé ñðîê óâèäåòü âñå ýòî ñìîãóò òîëü-
êî æèòåëè Ñåâåðíîé Àìåðèêè, îñòàëüíî-
ìó æå ìèðó ïîêàæóò øîó òîëüêî íà ñëåäó-
þùèé äåíü, à äîáåðåòñÿ ëè îíî äî Ðîñ-
ñèè � åùå íå èçâåñòíî. 
Íî è íà ýòîì íîâîñòè ñî ñòîðîíû Microsoft
íå çàêîí÷èëèñü. Áûëî îôèöèàëüíî îáúÿâ-
ëåíî íàçâàíèå êîíñîëè: Xbox 360. Äèçàé-
íåðû ïðèíÿëè ðåøåíèå îòêàçàòüñÿ îò ðåç-
êèõ ôîðì ïðåäøåñòâåííèêà è ïåðåéòè ê
áîëåå ïðèÿòíûì ãëàçó îêðóãëûì î÷åðòà-
íèÿì. Ïî ïåðâûì ñâåäåíèÿì, èçíà÷àëü-

íûé öâåò êîíñîëè áóäåò ñîâåðøåííî ïðî-
òèâîïîëîæíûì ïåðâîìó Xbox, íîâàÿ ìî-
äåëü ïðèîáðåòåò áåëûé îêðàñ. Òîëüêî ïî-
êà íå ïîíÿòíî, ÷òî âñå-òàêè îçíà÷àåò íàç-
âàíèå íîâîé êîíñîëè, � òî ëè ýòî íàìåê
íà ôîðìó íîâîé ïðèñòàâêè, òî ëè ïðîñòî
ïñèõîëîãè÷åñêèé ïðèåì, ïðèçâàííûé äîã-
íàòü êîíñîëü îò Sony, êîòîðàÿ âûéäåò ñ
öèôðîé «òðè» â íàçâàíèè, è âîçìîæíî,
áóäåò èìåòü íåêîòîðîå ïðåèìóùåñòâî â
ãëàçàõ ïîêóïàòåëåé. Áûòü ìîæåò, ââåäÿ
ëîãîòèï Xbox 360, êîìïàíèè óäàëîñü, êàê
áû ïîñòàâèòü ñâîå óñòðîéñòâî íàðàâíå ñ
ðàçðàáîòêîé Sony, ïðè ýòîì ïåðåøàãíóâ
÷åðåç äâîéêó â íàçâàíèè. 

Îäíî èèç ïïîëóîôèöèàëüíûõ èèçîáðàæåíèé Xbox 3360, ððàñïðîñòðàíåííûõ â Èíòåðíåòå.

Êîìïàíèÿ Jamdat ïðèîáðåëà ñòóäèþ Blue Lava Wireless, âìåñòå ñ êîòîðîé ê íåé ïåðåøëè
èñêëþ÷èòåëüíûå ïðàâà íà èçäàíèå èãðû «Òåòðèñ». 

Jamdat, èçâåñòíûé èçäàòåëü
èãð äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôî-

íîâ, ïðèîáðåë êîìïàíèþ Blue
Lava Wireless. Ñóììà ñäåëêè
ñîñòàâèëà $137 ìëí., ïîñëå
âûïëàòû êîòîðûõ, ïîìèìî
êîíòðîëüíîãî ïàêåòà àêöèé
êóïëåííîé ñòóäèè, ê Jamdat ïå-
ðåøëè è èñêëþ÷èòåëüíûå ïÿò-
íàäöàòèëåòíèå ïðàâà íà ñîçäà-
íèå è ðåàëèçàöèþ íà ìîáèëü-

íûõ òåëåôîíàõ çíàìåíèòîãî
«Òåòðèñà». Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî
èãðå, ðàçðàáîòàííîé íàøèì ñî-
îòå÷åñòâåííèêîì Àëåêñååì Ïà-
æèòíîâûì, óæå ïî÷òè òðè äå-
ñÿòêà ëåò, åå ïîïóëÿðíîñòü íå
îñëàáåâàåò. Ýòî äîêàçàë íå-
äàâíî îïóáëèêîâàííûé îðãàíè-
çàöèåé ELSPA õèò-ïàðàä ìî-
áèëüíûõ èãð. Ïåðâîå ìåñòî â
íåì çàíèìàåò, êàê ýòî íè

ñòðàííî, èìåííî «Òåòðèñ»,
óäåðæèâàþùèé ëèäèðóþùèå
ïîçèöèè óæå áîëåå äâåíàäöàòè
ìåñÿöåâ. Ñðàçó ïîñëå îáúÿâëå-
íèÿ î ïîêóïêå Blue Lava
Wireless è ïîëó÷åíèÿ ïðàâ íà
ïðàðîäèòåëÿ êîìïüþòåðíûõ
èãð, èíòåðåñ ê Jamdat ðåçêî
âîçðîñ, ÷òî íåçàìåäëèòåëüíî
âûðàçèëîñü â ïîäúåìå êóðñà
àêöèé íà 15%. 

Ôàëüøèâêà. Òàê XXbox 3360 ââûãëÿäåòü ííå ááóäåò, àà ææàëü.

ÒÅÒÐÈÑ ÏÐÎÄÀÍ ÂÌÅÑÒÅ Ñ BLUE LAVA WIRELESS
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WALT DISNEY ÕÎ×ÅÒ ÏÐÀÂÈÒÜ ÈÃÐÀÌÈ

Êîìïàíèÿ Walt Disney îáúÿâèëà î ïëàíàõ ðàñøè-
ðèòü ñâîå ïðèñóòñòâèå íà ðûíêå êîìïüþòåðíûõ è
âèäåîèãð, íà ÷òî ñîáèðàåòñÿ ïîòðàòèòü îêîëî $50
ìëí. Ïåðâûì øàãîì ê îñóùåñòâëåíèþ ýòèõ ïëàíîâ
ñòàëî îòêðûòèå íîâîé ñòóäèè ðàçðàáîò÷èêîâ â ïðè-
íàäëåæàùåé åé ôèðìå Buena Vista International. Ïî
çàäóìêå Disney, êîñòÿê êîìàíäû ñîñòàâÿò èìåíèòûå
ðàçðàáîò÷èêè, çà ñïèíîé êîòîðûõ íå îäèí ïðîåêò
âûñøåãî êëàññà, ñðåäè íèõ Äæîø Õîëìñ, Ãîâàðä
Äîíàëüäñîí, Äýðèë Àíñåëüìî è Äæîðäæ Ôðåéòàñ.
ó ðóëÿ æå âñòàíåò îäèí èç ðóêîâîäèòåëåé Electronic
Arts Canada. Â çàäà÷ó íîâîé ñòóäèè áóäåò âõîäèòü
ñîçäàíèå âûñîêîáþäæåòíûõ ýêøí-ïðîåêòîâ, îðèåí-

òèðîâàííûõ íà õàðäêîðíûõ èãðîêîâ. Ðåøèâ íå
îãðàíè÷èâàòüñÿ ñîçäàíèåì ñ íóëÿ íîâîãî
ïîäðàçäåëåíèÿ, Disney ïðèîáðåëà
Avalanche Software, êîòîðàÿ â íàñòîÿùèé
ìîìåíò çàíèìàåòñÿ ðàçðàáîòêîé îí-
ëàéíîâîãî ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî
ïðîåêòà 25 to Life. Íà åå ñ÷åòó òàêæå
ñîçäàííûå è âûïóùåííûå Tak and
the Power of Juju è Dragon Ball Z:
Sagas. Êàê èìåííî ïîâëèÿåò íà äå-
ÿòåëüíîñòü Avalanche ïðèîáðåòåíèå
íîâîãî èìåíèòîãî õîçÿèíà � ïîêà
íå èçâåñòíî. 

Êîìïàíèÿ Walt Disney ïðèîáðåëà Avalanche Software è îðãàíèçîâàëà
íîâóþ ñòóäèþ ïðè Buena Vista International â Âàíêóâåðå.

FOUNDATION 9 ÏÐÈÎÁÐÅËÀ
PIPEWORKS SOFTWARE

ÌÌ ûû ââààìì óóææåå ññîîîîááùùààëëèè îî òòîîìì,,
÷÷òòîî êêîîììïïààííèèèè TThhee CCoolllleeccttiivvee èè

BBaacckkbboonnee EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ññîîááèèððàà-
ëëèèññüü îîááúúååääèèííèèòòüüññÿÿ ââ îîääííóó ááîîëëüü-
øøóóþþ ôôèèððììóó FFoouunnddaattiioonn 99.. ÂÂ êêîîííööåå
ììààððòòàà ññëëèèÿÿííèèåå ïïððîîøøëëîî óóññïïååøøííîî èè
ííîîââààÿÿ ññòòóóääèèÿÿ ááûûëëàà îîððããààííèèççîîââààííàà..
ÎÎääííààêêîî ýýòòîîããîî ááîîññññààìì ííîîââîîéé êêîîìì-
ïïààííèèèè ïïîîêêààççààëëîîññüü ììààëëîî,, èè ááûûëëîî
ïïððèèííÿÿòòîî ððååøøååííèèåå óóââååëëèè÷÷èèòòüü øøòòààòò,,
ïïððèèêêóóïïèèââ ååùùåå îîääííóó ññòòóóääèèþþ.. ÖÖååëëüüþþ
ïïððèèîîááððååòòååííèèÿÿ ññòòààëëàà PPiippeewwoorrkkss
SSooffttwwaarree,, ííàà ññ÷÷ååòòóó êêîîòòîîððîîéé ïïîîïïóó-
ëëÿÿððííààÿÿ ââ ßßïïîîííèèèè ññååððèèÿÿ GGooddzziillllaa..
ÒÒååïïååððüü ææåå ÷÷ààññòòüü êêîîììïïààííèèèè ââîîëëüü-
ååòòññÿÿ ââ îîññííîîââííûûåå ððÿÿääûû FFoouunnddaattiioonn

99 èè ççààééììååòòññÿÿ ððààççððààááîîòòêêîîéé SSttaarr
WWaarrss EEppiissooddee IIIIII,, GGeettttiinn�� UUpp::
CCoonntteennttss UUnnddeerr PPrreessssuurree èè DDeeaatthh
JJrr.. ÎÎññòòààëëüüííûûåå ïïððîîääîîëëææààòò òòððóóääèèòòüü-
ññÿÿ ííààää ññååððèèååéé GGooddzziillllaa,, àà òòààêêææåå
ííààää óóññîîââååððøøååííññòòââîîââààííèèååìì ññââîîååããîî
ääââèèææêêàà SSppiiggoott..  

Äâà êðóïíåéøèõ èãðîâûõ ìàãàçèíà â 2006 ãîäó æäåò ñëèÿíèå:
GameStop ïðèîáðåëà Electronics Boutique çà $1.44 ìëðä.

ÌÎÍÎÏÎËÈÇÀÖÈß ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÐÛÍÊÀ?

Îäèí èç êðóïíåéøèõ îíëàéíîâûõ ìàãàçè-
íîâ GameStop îáúÿâèë î ïðèîáðåòåíèè íå
ìåíåå êðóïíîãî ñâîåãî êîíêóðåíòà
Electronics Boutique. Ïîñëåäíèé âîéäåò â
ñîñòàâ GameStop, òåì ñàìûì îáðàçîâàâ
êðóïíåéøóþ â ìèðå ñåòü ìàãàçèíîâ ïî
ïðîäàæå êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð, êîòî-
ðàÿ áóäåò âêëþ÷àòü â ñåáÿ ïî÷òè 3800 òîð-
ãîâûõ òî÷åê. Èõ áîëüøàÿ ÷àñòü, 3600, ðàñ-
ïîëîæåíà íà òåððèòîðèè Ñåâåðíîé Àìåðè-
êè. Ïðàâäà, ñëèÿíèå ïðîèçîéäåò íå â ýòîì,
à â ñëåäóþùåì ãîäó, íî âñå ðàâíî ìàñø-
òàáû ïîðàæàþò. Êñòàòè, ñóììà ñäåëêè
òàêæå âûçûâàåò òðåïåò � ïî÷òè $55.8 çà
àêöèþ. ×òî â öåëîì ñîñòàâèò $1.44 ìëðä.,
ïðè ýòîì 70% áóäóò âûïëà÷åíû íàëè÷íû-
ìè äåðæàòåëÿì àêöèé Electronics Boutique. 
Ïðîòèâ ïîäîáíîãî ñëèÿíèÿ íå âîçðàæàåò
äàæå ìîíîïîëüíûé êîìèòåò, íå ãîâîðÿ óæ î
ñàìèõ îáëàäàòåëÿõ àêöèé, ñ÷èòàþùèõ, ÷òî
áëàãîäàðÿ ðàñøèðåíèþ óäàñòñÿ íàïðàâèòü
ñâîè ñèëû íà çàâîåâàíèå íå òîëüêî àìåðè-
êàíñêîãî, íî è åâðîïåéñêîãî ðûíêà, êîòî-
ðûé â ïîñëåäíåå âðåìÿ ïðèíîñèò âñå áîëü-
øå è áîëüøå äîõîäîâ. Êñòàòè, åñëè ñåé÷àñ
ñëîæèòü ïðèìåðíûå äîëè ðûíêà, êî-
òîðûå çàíèìàþò îáå ýòè êîìïàíèè,

òî âìåñòå îíè ñîñòàâÿò ïðèìåðíî 24-25%
âñåãî èãðîâîãî áàðòåðà. Îäíàêî è ýòî íàì-
íîãî ïðåâûøàåò äîëè òàêèõ êîíêóðåíòîâ,
êàê Game Crazy, Blockbuster�s Game Rush è
Best Buy. Êñòàòè, áóðíî íà îáúÿâëåíèå î
ïîêóïêå ïðîðåàãèðîâàë è ðûíîê öåííûõ áó-
ìàã, àêöèè êîìïàíèè-ïîêóïàòåëÿ âûðîñëè â
öåíå ïî÷òè íà 10%, à ñòîèìîñòü äîëè
Electronics Boutique ïîäíÿëàñü íà 34%.  

ÊÎÌÏÀÍÈß SONY
îáúÿâèëà î òîì, ÷òî ãî-
òîâà ïîéòè íà ìèðîâóþ
è íå äîïóñòèòü î÷åðåä-
íîé âîéíû ôîðìàòîâ.
ßïîíñêèé ãèãàíò ñîãëà-
ñåí ðàññìîòðåòü óñëî-
âèÿ îáúåäèíåíèÿ òåõíî-
ëîãèé Blu-Ray è HD-DVD
â îäíó, íî ïðè ýòîì íàñ-
òàèâàåò íà òîì, ÷òîáû èõ
òåõíîëîãèÿ ñòðóêòóðû
äèñêà áûëà ñîõðàíåíà. 

MAJESCO ÏÎÄÏÈ-
ÑÀËÀ ÄÎÃÎÂÎÐ ñ
Warner Brothers, ïî êîòî-
ðîìó ïîëó÷èò ïðàâà íà
ñîçäàíèå è èçäàíèå èãðû
íà îñíîâå ïîïóëÿðíîãî
ñåðèàëà Teen Titans. Ïåð-
âûé ïðîåêò äîëæåí ïîÿ-
âèòüñÿ íà GameCube è
PlayStation 2 óæå â ñëå-
äóþùåì ãîäó. 

ÊÎÌÏÀÍÈß «ÁÓ-
ÊÀ» ÁÓÄÅÒ èçäàâàòü
íà òåððèòîðèè Ðîññèè
èãðó «Juiced» (çàðóáåæ-
íûé èçäàòåëü � THQ,
ðàçðàáîò÷èê � Juice
Games).

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ãåíåðàëüíûé ääèðåêòîð
GameStop.

Ãåðîè
ìóëüòýïîïåé
îò NNickelodeon
ðåäêî ââûãëÿ-
äÿò ïïî-÷÷åëîâå-
÷åñêè.



ÍÎÂÎÑÒÈ

Íå ññàìûé
çàóðÿäíûé
êàäð ññ ËËàðîé
Êðîôò.
Êðàñèâàÿ îîíà
âñå-òòàêè. È
ãîëóáàÿ êêðîâü
÷óâñòâóåòñÿ.

À ççäåñü óó ííàñ
óæå ââïîëíå ññòàí-
äàðòíàÿ ËËàðà.
Áîëüøàÿ ããðóäü, óóõ-
ìûëêà, ïïèñòîëåò...

EIDOS ÎÑÒÀËÎÑÜ ÑÎÂÑÅÌ ×ÓÒÜ-×ÓÒÜ 

Ïîõîæå, èñòîðèÿ ñ ïîêóïêîé àíãëèéñêîãî èçäàòåëü-
ñòâà Eidos â ñêîðîì âðåìåíè ïîäîéäåò ê êîíöó.

Àìåðèêàíñêàÿ êîìïàíèÿ Elevation Partners îôèöèàëü-
íî îòêàçàëàñü îò äàëüíåéøåé áîðüáû çà èçäàòåëåé
Ëàðû Êðîôò. Òàê ÷òî ê íàñòîÿùåìó ìîìåíòó ó SCi íå
îñòàëîñü êîíêóðåíòîâ, ìåøàþùèõ åé ïðèîáðåñòè
Eidos. Íàïîìíèì, ÷òî áîðüáà çà âûøåíàçâàííóþ ñòó-
äèþ âåëàñü ïîñëåäíèå äâà ìåñÿöà äîñòàòî÷íî îæåñ-
òî÷åííàÿ. Íà÷àëîñü âñå ñ òîãî, ÷òî àíãëèéñêèé èçäà-
òåëü â ñâîå âðåìÿ âçÿë ïîä çàëîã äåíüãè ó Royal Bank
of Scotland, íî, ê ñîæàëåíèþ, òàê è íå ñìîã óâåëè÷èòü
ñâîè äîõîäû è îòäàòü íåîáõîäèìóþ ñóììó â ñðîê. Òà-
êèì îáðàçîì, àíãëè÷àíå îêàçàëèñü íà ãðàíè ÷àñòè÷-
íîé ðàñïðîäàæè, â ñâÿçè ñ ýòèì áûëî ïðèíÿòî ðåøå-
íèå ñïåøíûì îáðàçîì ïðîäàòü êîìïàíèþ. Â êà÷åñò-
âå íîâûõ âëàäåëüöåâ íàçûâàëîñü ìíîæåñòâî èçâåñò-
íûõ èìåí, íà÷èíàÿ ñ Ubisoft è çàêàí÷èâàÿ Electronic
Arts. Â èòîãå æå îêàçàëîñü, ÷òî ðåàëüíûõ ïîòåíöèàëü-
íûõ ïîêóïàòåëåé âñåãî äâîå: îðãàíèçîâàííàÿ ñîëèñ-
òîì ãðóïïû U2 êîìïàíèÿ Elevation Partners è SCi.
Ïåðâàÿ â íåäàëåêîì ïðîøëîì ïðåäëîæèëà êóïèòü àê-
öèè Eidos ïî öåíå 93 öåíòà çà øòóêó è çàâåðøèëà áû
ñäåëêó, åñëè áû â äåëî íå âìåøàëàñü SCi, ïðåäëî-
æèâøàÿ ïî 99 öåíòîâ çà äîëþ, äà åùå è àêöèè ñâîåé
êîìïàíèè. Åñòåñòâåííî, EMG, íåïîñðåäñòâåííûé
âëàäåëåö Eidos, ñêëîíèëñÿ ê ïðåäëîæåíèþ SCi. Òàê
÷òî, ïî äàííûì, èìåþùèìñÿ ñåé÷àñ, ïîêóïêà áóäåò
çàâåðøåíà 13 ìàÿ ýòîãî ãîäà. 

Êîìïàíèÿ Elevation Partners îòêàçàëàñü îò áîðüáû çà àíãëèéñêîå
èçäàòåëüñòâî. Òåïåðü åäèíñòâåííûì ïîêóïàòåëåì ÿâëÿåòñÿ SCi. 

Áîíî èèç U2 
ïîìîãàåò òòî 

ãîëîäíûì ääåòÿì, 
òî  ááåäíûì

ðàçðàáîò÷èêàì.

BOUKOKU NO
AEGIS 2035: Warship
Gunner � íîâàÿ èãðà ïî
ìîòèâàì ïîïóëÿðíîé
êíèãè Õàðóòîñè Ôóêóé �
íàõîäèòñÿ ñåé÷àñ â ðàç-
ðàáîòêå, î ÷åì è ïîâå-
äàëà ôèðìà Koei, çàíè-
ìàþùàÿñÿ ñåé÷àñ äàí-
íûì ïðîåêòîì. Â ïðîäà-
æó èãðà ïîñòóïèò ýòèì
ëåòîì, íà ïëàòôîðìå
PlayStation 2. 

ÑÈÍÄÇÈ ÌÈÊÀÌÈ,
ñîçäàòåëü ëåãåíäàðíîé
ñåðèè Resident Evil,
îáúÿâèë î òîì, ÷òî çà-
íèìàåòñÿ íîâîé èãðîé,
êîòîðàÿ íå ÿâëÿåòñÿ
ïðîäîëæåíèåì êàêîé-
òî ñåðèè è íå îñíîâàíà
íà ïîïóëÿðíîì ïðîåê-
òå. ×òî èìåííî ýòî áó-
äåò çà ïðîåêò � íåèçâå-
ñòíî, íî, âî âñÿêîì
ñëó÷àå, íàëè÷èå â øòà-
òå ðàçðàáîò÷èêîâ
Ñèíäçè Ìèêàìè, óæå
ìíîãîå îáåùàåò. 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÈÃÐÀ «ÊÀÇÀÊÈ 2:
Íàïîëåîíîâñêèå âîèíû»
îò óêðàèíñêèõ ðàçðàáîò-
÷èêîâ GSC Game World
äîáèëàñü íà Çàïàäå îã-
ðîìíîãî óñïåõà, çàíÿâ â
ìèðîâûõ õèò-ïàðàäàõ
÷åòâåðòóþ ñòðî÷êó. Íà-
ïîìíèì, ÷òî èçäàíèåì
ïðîåêòà íà Çàïàäå çàíè-
ìàåòñÿ CDV Software.

NAMCO ÎÁÚßÂÈËÀ
î òîì, ÷òî NamCollection
ïîÿâèòñÿ íà ïîëêàõ ìàãà-
çèíîâ íà äâà ìåñÿöà ïîç-
æå íàçíà÷åííîãî ñðîêà, à
èìåííî 21 èþëÿ. Íàïîì-
íèì, ÷òî êîëëåêöèîííîå
èçäàíèå ñîäåðæèò â ñåáå
òàêèå èãðû, êàê Ridge
Racer, Tekken, Ace
Combat 2, Klonoa è Mr.
Driller. Ïðè÷èíû çàäåðæ-
êè íå îáúÿâëåíû. 

PLAYBOY ÎÁÚßÂÈË
î ïîääåðæêå êàðìàííîé
êîíñîëè Sony PSP. Ïðàâ-
äà, ïîääåðæêà áóäåò âûã-
ëÿäåòü äîñòàòî÷íî ñâîå-
îáðàçíî. Playboy îðãàíè-
çóåò ñâîé ñåðâèñ, êîòîðûé
çà îïðåäåëåííóþ ïëàòó
áóäåò ïîñòàâëÿòü âëà-
äåëüöàì êîíñîëè èçîáðà-
æåíèÿ ñ îòêðîâåííûì ñî-
äåðæàíèåì, èñïîëüçóÿ
äëÿ ýòîãî ñåòåâûå âîç-
ìîæíîñòè PSP.

ÊÎÐÎÒÊÎÁÀÍÃËÀÄÅØ ÍÅ ÕÎ×ÅÒ
ÏÐÈÍÈÌÀÒÜ Ó ÑÅÁß
ÒÅÐÐÎÐÈÑÒÎÂ

Ïðàâèòåëüñòâî Áàíãëàäåø ïðåäúÿâèëî ïðåòåíçèè ê êîìïàíèè
Sony ïî ïîâîäó èçäàâàåìîé åþ èãðû SOCOM 3: U.S. Navy

SEALs. Êàê îêàçàëîñü, ïðîåêò, ðàçðàáàòûâàåìûé ñèëàìè Zipper
Interactive, ïî ñþæåòó ïðåäîñòàâëÿåò èãðîêó âîçìîæíîñòü ó÷àñòèÿ â
êà÷åñòâå îäíîãî èç áîéöîâ ãðóïïû ñïåöïîäðàçäåëåíèÿ SEAL ïî
áîðüáå ñ òåððîðèçìîì. Â òå÷åíèå èãðû ãåéìåðó ïðèäåòñÿ ïîñåòèòü
òàêèå ñòðàíû, êàê Áàíãëàäåø, Ïîëüøà è Ìàðîêêî, êîòîðûå âûñòó-
ïàþò â êà÷åñòâå ìåñòà äèñëîêàöèè áàíä âîîðóæåííûõ ôîðìèðîâà-
íèé. Â îòëè÷èå îò äðóãèõ ñòðàí, êîòîðûå, âèäèìî, ñîãëàñèëèñü ñî
ñòîëü íåçàâèäíîé ó÷àñòüþ, ïðåäñòàâèòåëè Áàíãëàäåø âîçìóòèëèñü
è ïîòðåáîâàëè ïðèíÿòü ìåðû ñî ñòîðîíû Sony è âíåñòè â ïðîåêò
ñîîòâåòñòâóþùèå èçìåíåíèÿ, òàê ÷òîáû èõ ñòðàíà íå ôèãóðèðîâà-
ëà â íå î÷åíü âûãîäíîì äëÿ ñåáÿ ñâåòå â SOCOM 3. Åñëè ÿïîíñêîå
èçäàòåëüñòâî íå âûïîëíèò òðåáîâàíèÿ ýòîé ñòðàíû, òî íà ëåãàëü-
íîé ïðîäàæå ýòîãî PS2-ïðîåêòà â âîçìóòèâøåìñÿ ãîñóäàðñòâå
ìîæíî ñòàâèòü êðåñò. Ïîìèìî ýòîãî ìèíèñòð èíîñòðàííûõ äåë
Áàíãëàäåø ïðèãðîçèë åùå è ñóäåáíûì ðàçáèðàòåëüñòâîì. 

Ìèíèñòð èíîñòðàííûõ äåë Áàíãëàäåø âîçìóòèëñÿ
ïî ïîâîäó òîãî, ÷òî åãî ñòðàíà ïðåäñòàâëåíà â èãðå
SOCOM 3 íå ñàìûì ëó÷øèì îáðàçîì. 

GIZMONDO ÈËÈ ÇÀÂÎÅÂÀÍÈÅ ÅÂÐÎÏÛ

Êîìïàíèÿ Tiger Telematics îáúÿâèëà, ÷òî èõ
êàðìàííàÿ êîíñîëü Gizmondo ïîÿâèòñÿ â ïðî-
äàæå ïî âñåé Åâðîïå 19 ìàÿ ýòîãî ãîäà. Íà
ïðèëàâêè ìàãàçèíîâ äîëæíî ïîïàñòü òðè âåð-
ñèè ýòîãî óñòðîéñòâà: ñòàíäàðòíàÿ, Value Pack
è Smart Adds ïî öåíàì $454, $376 è $246 ñî-
îòâåòñòâåííî. Ïîñëåäíÿÿ ÿâëÿåòñÿ ïîëíîöåí-
íûì âàðèàíòîì Gizmondo, à çà åå äåøåâèçíó
ïðèäåòñÿ ðàñïëà÷èâàòüñÿ ïîñòîÿííûì ïðîñ-
ìîòðîì ðåêëàìû, êîòîðàÿ áóäåò ïîäãðóæàòüñÿ
ñ ïîìîùüþ GPRS. ×òî ñîáîé ïðåäñòàâëÿþò
ïåðâûå äâà âàðèàíòà � ïîêà íå ñîîáùàåòñÿ.
Ïîìèìî ýòîãî áûëî âûðàæåíî æåëàíèå îòê-
ðûòü â ñêîðîì âðåìåíè â ñòðàíàõ Åâðîïû
ñïåöèàëèçèðîâàííûå ìàãàçèíû Gizmondo, íà-
ïîäîáèå òîãî, ÷òî ñóùåñòâóåò â Âåëèêîáðèòà-
íèè. Òàêæå Tiger Telematics ê åâðîïåéñêîìó
ðåëèçó ñâîåé êîíñîëè îáåùàåò èñïðàâèòü åå
ãëàâíûé ñóùåñòâåííûé íåäîñòàòîê: îòñóò-
ñòâèå õîðîøåé áèáëèîòåêè èãð. Êñòàòè, ñåé-
÷àñ Gizmondo ïðîäàåòñÿ íå òîëüêî â Àíãëèè,
íî è â Èðëàíäèè, ãäå îíà ïîÿâèëàñü 19 ìàðòà.

Ñòîèò çàìåòèòü, ÷òî Tiger Telematics, â îòëè-
÷èå îò ñâîèõ êîíêóðåíòîâ Nintendo è Sony, íå
äåëàåò îñíîâíîé ñòàâêè íà ïîëüçîâàòåëåé
Ñåâåðíîé Àìåðèêè, îíà âïîëíå âåðèò â òî,
÷òî Ñòàðûé Ñâåò ñìîæåò ïðèíåñòè îùóòèìûé
äîõîä, ÷òî, â ñâîþ î÷åðåäü, äîêàçûâàåòñÿ ãî-
ðàçäî áîëåå ðàííèì ïîñòóïëåíèåì êîíñîëè â
ïðîäàæó â Åâðîïå, ÷åì â ÑØÀ. 
Íàïîìíèì, ÷òî Gizmondo íà äàííûé ìîìåíò
ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç ñàìûõ íàâîðî÷åííûõ è
ìîùíûõ èãðîâûõ óñòðîéñòâ íà ìîáèëüíîì
ðûíêå. Â îñíîâå êîíñîëè ëåæèò ïðîöåññîð
Samsung ARM9, ðàáîòàþùèé íà ÷àñòîòå 400
ÌÃö, â êà÷åñòâå ãðàôè÷åñêîãî óñêîðèòåëÿ
èñïîëüçóåòñÿ 128-áèòíàÿ GoForce îò NVIDIA,
ýêðàí æå ïîñòðîåí íà TFT-òåõíîëîãèè è îá-
ëàäàåò ðàçðåøåíèåì 240x320. Òàêæå êîí-
ñîëü ïîääåðæèâàåò îãðîìíîå êîëè÷åñòâî
ðàçëè÷íûõ äîïîëíèòåëüíûõ ôóíêöèé, òàêèõ
êàê ïðîèãðûâàíèå MP3-, MPEG4-ôàéëîâ,
ïîääåðæêà GPRS, GPS, âñòðîåííàÿ VGA-êà-
ìåðà è ìíîãîå äðóãîå. 

Êîìïàíèÿ Tiger Telematics âûïóñòèò â Åâðîïå ñâîþ êîíñîëü
Gizmondo 19 ìàÿ ýòîãî ãîäà ïî öåíå îò $246 äî $454.
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Ïî ììåðå ññíèæåíèÿ
öåíû óóñèëèâàåòñÿ

æåëàíèå ïïðèîáðåñòè
ýòó øøòóêó.

ELECTRONIC ARTS ÎÒÏÐÀÂËßÅÒ 
THE SIMS 2 ÍÀ ÇÀÐÀÁÎÒÊÈ

EE lleeccttrroonniicc AArrttss ððååøøèèëëàà ïïååððåå-
ííååññòòèè TThhee SSiimmss 22 ííàà ììîî-

ááèèëëüüííûûåå òòååëëååôôîîííûû,, XXbbooxx,,
PPllaayySSttaattiioonn 22,, GGaammeeCCuubbee,, DDSS èè
PPSSPP.. ÏÏîîÿÿââëëååííèèÿÿ êêîîííññîîëëüüííûûõõ
ââååððññèèéé ññòòîîèèòò îîææèèääààòòüü êê êêîîííööóó
ýýòòîîããîî ããîîääàà..
ÎÎööååííèèââ ïïððèèááûûëëüü,, êêîîòòîîððóóþþ
ïïððèèííååññëëàà èèããððàà TThhee SSiimmss 22,,
ïïððîîääààââøøààÿÿññÿÿ êê ííààññòòîîÿÿùùååììóó
ììîîììååííòòóó òòèèððààææîîìì ááîîëëåååå 44..55
ììëëíí.. ýýêêççååììïïëëÿÿððîîââ,, êêîîììïïààííèèÿÿ
EElleeccttrroonniicc AArrttss ïïððèèííÿÿëëàà ððååøøåå-
ííèèåå îî ïïååððååííîîññåå ññââîîååããîî õõèèòòàà
ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ííàà ââññåå ññóóùùååññòòââóó-
þþùùèèåå ññîîââððååììååííííûûåå èèããððîîââûûåå
ïïëëààòòôôîîððììûû.. ÒÒààêê ÷÷òòîî ááëëèèææåå êê
êêîîííööóó òòååêêóóùùååããîî ããîîääàà îîááëëààääàà-
òòååëëèè XXbbooxx,, PPllaayySSttaattiioonn 22,,
GGaammeeCCuubbee,, DDSS,, PPSSPP èè ììîî-
ááèèëëüüííûûõõ òòååëëååôôîîííîîââ ïïîîëëóó÷÷ààòò
ààääààïïòòààööèèèè èèããððûû êê èèõõ ààïïïïààððàà-
òòààìì.. ÎÎááååùùààååòòññÿÿ,, ÷÷òòîî ïïððîîååêêòò
ííåå ïïððååòòååððïïèèòò ççííàà÷÷èèòòååëëüüííûûõõ
èèççììååííååííèèéé ââ ññââîîååéé êêîîííööååïï-
ööèèèè,, ååññòòååññòòââååííííîî,, ïïîîññòòððààääààååòò
ããððààôôèè÷÷ååññêêààÿÿ ññîîññòòààââëëÿÿþþùùààÿÿ,,
àà òòààêêææåå óóïïððààââëëååííèèåå ááóóääååòò
ààääààïïòòèèððîîââààííîî ääëëÿÿ ããååééììïïààääîîââ,,
ííîî îîááùùèèåå ïïððèèííööèèïïûû îîññòòààííóóòòññÿÿ
òòààêêèèììèè ææåå,, êêààêê èè ííàà PPCC.. ÎÎááåå-
ùùààþþòò,, ïïððààââääàà,, ïïîîÿÿââëëååííèèåå ííåå-
êêîîååããîî ññþþææååòòàà,, êêîîòòîîððûûéé,, ááóó-
ääååìì ííààääååÿÿòòüüññÿÿ,, ííåå ññèèëëüüííîî èèçç-
ììååííèèòò èèääååîîëëîîããèèþþ ññààììîîããîî
ããååééììïïëëååÿÿ.. ÑÑòòîîèèòò òòààêêææåå îîòòììåå-
òòèèòòüü,, ÷÷òòîî ïïååððååââîîää èèããððûû ííàà
êêîîííññîîëëèè MMaaxxiiss ííèèêêîîììóó ííåå ääîî-
ââååððèèëëèè èè ççààííèèììààþþòòññÿÿ ýýòòèèìì
ññààììèè.. 





ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ | |

SONY ÃÎÒÎÂÈÒ ÑÂÎÉ ÎÒÂÅÒ
ÎÍËÀÉÍÎÂÛÌ ÌÀÃÀÇÈÍÀÌ

SOE îáúÿâèëà î ñêîðîì îòêðûòèè ñîáñòâåííîãî ìàãàçèíà-
àóêöèîíà ïî ïðîäàæå èãðîâîãî êîíòåíòà, äîñòóïíîãî äëÿ âñåõ
ïîäïèñ÷èêîâ EverQuest II. 
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ÏÎÕÎÆÅ, ÄÎË-
ÃÎÑÒÐÎÉ PREY
äåéñòâèòåëüíî ìîæåò â
ñêîðîì âðåìåíè ïîÿ-
âèòüñÿ â ìàãàçèíàõ.
Êîìïàíèÿ 3D Realms
êîñâåííî ýòî ïîäòâåð-
äèëà, âíîâü îòêðûâ íà
ñâîåì ñàéòå ôîðóì,
ïîñâÿùåííûé ýòîé èã-
ðå. Ïåðâàÿ áîëåå ïîä-
ðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ
ïî âîçðîæäåííîìó
ïðîåêòó äîëæíà ïîÿ-
âèòüñÿ íà E3.

BUENA VISTA
GAMES çàíèìàåòñÿ
ñîçäàíèåì èãðû íà îñ-
íîâå ôèëüìà Pirates of
the Caribbean: The
Curse of the Black Pearl.
Ðàçðàáîòêà âåäåòñÿ
äëÿ ïîðòàòèâíûõ êîí-
ñîëåé DS è PSP è ïîÿ-
âèòñÿ â ïðîäàæå îä-
íîâðåìåííî ñ âûõîäîì
íà ýêðàíû âòîðîé ÷àñ-
òè ôèëüìà, ò.å. ëåòîì
2007 ãîäà. 

IGN, â ïðîòèâîâåñ
Massive, àêòèâíî ïðîä-
âèãàåò ñâîþ òåõíîëîãèþ
èíòåðàêòèâíîé ðåêëàìû
âíóòðè èãð. Èõ ñèñòåìà
èñïîëüçóåò òåõíîëîãèè
GameSpy è ïîääåðæè-
âàåò òå æå îñíîâíûå
ôóíêöèè. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ELECTRONIC ARTS
ïðèîáðåëà î÷åðåäíûå
èñêëþ÷èòåëüíûå ïðàâà
íà ñïîðòèâíóþ ëèíåéêó.
Íà ýòîò ðàç âûáîð ïàë
íà NCAA. Ñðîê ëèöåí-
çèè îãðàíè÷åí øåñòüþ
ãîäàìè, â òå÷åíèå êîòî-
ðûõ EA ìîæåò âûïóñ-
êàòü ñîîòâåòñòâóþùèå
ñïîðòèâíûå ñèìóëÿòî-
ðû äëÿ âñåõ èãðîâûõ
ïëàòôîðì, êðîìå PC. 

ÂËÀÄÅËÜÖÛ PC
íå ïîëó÷àò ñâîþ âåðñèþ
Tom Clancy�s Ghost
Recon 2, î ÷åì áûëî
îáúÿâëåíî êîìïàíèåé
Red Storm Entertainment.
Ïðè÷èíû òàêîãî ðåøå-
íèÿ ïîêà íå ÿñíû. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Fund4Games ïîëó÷èëà ëèöåíçèþ íà äîðàáîòêó íåêîòîðûõ èãð, ïðàâà íà
êîòîðûå â ñâîå âðåìÿ ïðèíàäëåæàëè ðàçîðèâøåéñÿ Acclaim.

ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ ÄÅËÀ ACCLAIM

Fund4Games ïðèîáðåëà ïðàâà íà
ïðîäîëæåíèå ñîçäàíèÿ èãð, ðàç-

ðàáàòûâàâøèõñÿ â ñâîå âðåìÿ ïîä
êðûëîì ðàçîðèâøåéñÿ â ïðîøëîì
ãîäó Acclaim. F4G òåïåðü ïðèíàä-
ëåæàò äâà ïðîåêòà: Interview with a
Made Man è ATV3, à òàêæå âñå íà-
ðàáîòêè ê íèì, ñäåëàííûå ïðè æèç-
íè ñòàðîãî èçäàòåëÿ. Ñåé÷àñ ñîç-
äàíèåì ýòèõ èãð çàíèìàåòñÿ ìàí-
÷åñòåðñêàÿ ñòóäèÿ, ñîòðóäíè÷àâ-
øàÿ ðàíåå ñ Acclaim, ðàáîòó êîòî-
ðîé è ïðîôèíàíñèðóåò íîâûé îáëà-
äàòåëü ïðàâ. 
Ïîìèìî ýòîãî, F4G òàêæå çàéìåòñÿ
ïîèñêîì èçäàòåëÿ äëÿ íîâîïðèîá-
ðåòåííûõ ïðîåêòîâ. Òàêæå ñåé÷àñ
ñèëàìè ïîêóïàòåëÿ äîðàáàòûâàþò-
ñÿ åùå äâå èãðû èç àðñåíàëà áûâ-
øèõ èçäàòåëåé Juiced, êîòîðûå
âïåðâûå áóäóò ïðåäñòàâëåíû ïðåñ-

ñå íà E3. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî ïðîø-
ëîé îñåíüþ, êîãäà Acclaim áûëà
îáúÿâëåíà áàíêðîòîì, èìåííî ýòîé
êîìïàíèè ïðèíàäëåæàëè ïðàâà íà
Juiced, World Championship Rugby è
Freestyle Soccer, êîòîðûå â äàëü-
íåéøåì áûëè ïåðåïðîäàíû êðóï-
íûì èçäàòåëüñòâàì. 
Êðîìå òîãî, íåäàâíî áûëà ïðîäàíà
åùå êîå-êàêàÿ èíòåëëåêòóàëüíàÿ
ñîáñòâåííîñòü íåñóùåñòâóþùåãî
óæå èçäàòåëÿ. Òàê, ïðàâàìè íà èã-
ðû ïî êîìèêñàì èçäàíèÿ Valiant
Comics (íà èõ îñíîâå ñîçäàâàëèñü
Shadowman, Armorines è X-O
Manowar) òåïåðü âëàäååò Äæîí Òà-
äåî. Åäèíñòâåííûì íåïðîäàííûì
ïîêà ïðîåêòîì ÿâëÿåòñÿ Turok,
ïðàâäà, ëèöåíçèÿ íà ñîçäàíèå èãð
ýòîé ñåðèè ïîêà íàõîäèòñÿ ó
Classic Media 

ßïîíñêèé èãðîâîé ãèãàíò, êîìïà-
íèÿ Sony Online Entertainment,

ñîãëàñèëàñü ñ òåì, ÷òî âñå åå óñèëèÿ
ïî áîðüáå ñ ïðîäàæåé èãðîâîãî êîí-
òåíòà îêàçàëèñü áåçðåçóëüòàòíûìè.
Îäíàêî, âìåñòî òîãî ÷òîáû ïðîñòî
îòîéòè è ñìîòðåòü íà ïðîèñõîäÿùåå,
êàê ýòî äåëàþò åå êîíêóðåíòû, ôèð-
ìà ïðèäóìàëà íîâûé ìåòîä áîðüáû
ñ íåçàêîííîé òîðãîâëåé. SOE çàÿâè-
ëà, ÷òî â êîíöå èþíÿ ýòîãî ãîäà
îôèöèàëüíî îòêðîåòñÿ àóêöèîí, íà
êîòîðîì ïîäïèñ÷èêè EverQuest II
ñìîãóò âûñòàâèòü íà ïðîäàæó èãðî-
âûå ïðåäìåòû, à òàêæå ñâîèõ ïåðñî-
íàæåé. Íîâàÿ ñèñòåìà ïîëó÷èò íàç-
âàíèå Station Exchange, è åñëè åå
ïðèìåð ñìîæåò äîêàçàòü ðàáîòîñïî-
ñîáíîñòü ïîäîáíûõ ëåãàëüíûõ ñàé-
òîâ, òî î÷åíü ìîæåò áûòü, ÷òî â ñêî-
ðîì âðåìåíè ïîÿâèòñÿ òàêàÿ æå ïîä-
äåðæêà ìíîãèõ äðóãèõ îíëàéíîâûõ
ïðîåêòîâ SOE è åå êîíêóðåíòîâ.
Êñòàòè, ÿïîíñêàÿ êîìïàíèÿ íå ñîáè-
ðàåòñÿ áåçâîçìåçäíî ñîâåðøàòü
îïåðàöèè ïî ïðîäàæå � Station
Exchange ñòàíåò åùå îäíèì èñòî÷-
íèêîì äîõîäîâ ýòîé êîðïîðàöèè. Ñ
êàæäîé ñäåëêè áóäåò âçèìàòüñÿ îï-
ðåäåëåííàÿ êîìèññèÿ, à çà ýòî êîì-
ïàíèÿ îáÿçóåòñÿ ïðîñëåäèòü, ÷òîáû
òîâàð áûë äåéñòâèòåëüíî ïîëó÷åí
âëàäåëüöåì è äåíüãè íå ïîòðà÷åíû
âïóñòóþ. Ïîäîáíûé øàã ñî ñòîðîíû

Sony ãîâîðèò î ìíîãîì. Âî-ïåðâûõ,
îôèöèàëüíî ïðèçíàíà òîðãîâëÿ âèð-
òóàëüíûì òîâàðîì çà ðåàëüíûå
äåíüãè. Âî-âòîðûõ, ÿïîíñêèé ãèãàíò
ðåøèë ïîëó÷èòü ñâîé êóñîê ïèðîãà
îò åæåãîäíîãî ìíîãîìèëëèîííîãî
äîõîäà ñ ýòîãî âèäà äåÿòåëüíîñòè.
Âåäü íåäàâíî èññëåäîâàòåëüñêèìè
ãðóïïàìè áûëî ïîäñ÷èòàíî, ÷òî â
ãîä îáîðîò ñ ïðîäàæ èãðîâîãî êîí-
òåíòà ïðåâûøàåò $24 ìëí., è â ñêî-
ðîì âðåìåíè ýòà öèôðà äîëæíà âû-
ðàñòè â íåñêîëüêî ðàç. 

ÑELL ÄËß ×ÀÉÍÈÊÀ

SS oonnyy ççààÿÿââèèëëàà îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ññîîááèèððààååòòññÿÿ èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü ððààçç-
ððààááîîòòààííííûûéé ññîîââììååññòòííîî ññ TToosshhiibbaa ÷÷èèïï CCeellll ííåå òòîîëëüüêêîî ââ

êêàà÷÷ååññòòââåå ïïððîîööååññññîîððàà ääëëÿÿ PPllaayySSttaattiioonn 33,, ííîî òòààêêææåå èè ïïððèè
ïïððîîèèççââîîääññòòââåå ááûûòòîîââîîéé òòååõõííèèêêèè.. ÊÊààêê óóòòââååððææääààååòò ââèèööåå-
ïïððååççèèääååííòò êêîîììïïààííèèèè ÔÔóóääççèèîî ÍÍèèññèèääàà,, CCeellll,, ááëëààããîîääààððÿÿ ññââîî-
ååéé ññòòððóóêêòòóóððåå,, ïïððååêêððààññííîî ññïïððààââëëÿÿååòòññÿÿ ññ îîááððààááîîòòêêîîéé ììííîî-
ããîîïïîîòòîîêêîîââîîããîî ââèèääååîî,, ÷÷òòîî èèääååààëëüüííîî ââïïèèññûûââààååòòññÿÿ ââ ïïëëààííûû
êêîîììïïààííèèèè ïïîî ïïððîîèèççââîîääññòòââóó ììååääèèàà-ððååêêîîððääååððîîââ ääëëÿÿ ððààááîî-
òòûû ññ ââûûññîîêêîîêêàà÷÷ååññòòââååííííûûìì ööèèôôððîîââûûìì ââèèääååîî.. ÂÂïïîîëëííåå ââîîçç-
ììîîææííîî,, ÷÷òòîî ââ ññêêîîððîîìì ââððååììååííèè ííààññ ááóóääååòò îîææèèääààòòüü ííåå÷÷òòîî
ïïîîõõîîææåååå ííàà ççííààììååííèèòòóóþþ PPSSXX.. ÒÒààêêææåå SSoonnyy óóææåå ññòòððîîèèòò
ïïëëààííûû ïïîî ññîîççääààííèèþþ ööååëëîîããîî ääîîììàà ííàà îîññííîîââåå ííîîââîîããîî ÷÷èèïïàà,,
òò..åå.. êêîîããääàà ââññåå ïïððèèááîîððûû îîññííààùùååííûû CCeellll èè ññîîååääèèííååííûû ââ
ååääèèííóóþþ ññèèññòòååììóó.. ÏÏððààââääàà,, ïïîîääîîááííûûåå ááûûòòîîââûûåå ïïððèèááîîððûû ííåå
ïïîîÿÿââÿÿòòññÿÿ ääîî 22000077 ããîîääàà,, ïïîîòòîîììóó ÷÷òòîî,, ïïîî ììííååííèèþþ êêîîììïïààííèèèè,,
ââûûïïóóññêêààòòüü èèõõ ññååéé÷÷ààññ �� ôôîîððììååííííîîåå ññààììîîóóááèèééññòòââîî.. 

Áîññû Sony ííå òòåðÿþò
íàäåæäû îîòíîñèòåëüíî

ñâåòëîãî ááóäóùåãî
ïðîäóêòîâ ââðîäå PPSX.

Æåëàþùèå
ïðèñîåäèíèòüñÿ êê ííèì

ìîãóò îîòêëàäûâàòü ääåíüãè
íà êêîðîáêó ññ èèãðîé.

Âèðòóàëüíûå ããîíêè ííà
ATV ííèêóäà ííå èèñ÷åçíóò.

Çàêîâûðèñòûå òòðàññû ��
íå òòî, ÷÷òî ïïîãóáèëî

Acclaim.





Êîìïàíèÿ Namco ïðîäàëà èçâåñòíåéøóþ êèíîñòóäèþ Nikkatsu
èíòåðíåò-ïðîâàéäåðó USEN.

NAMCO È USEN � 
ÌÈÐÎÂÀß ÑÄÅËÊÀ

Êîìïàíèÿ Namco ïðîäàñò ôèð-
ìå USEN êèíîñòóäèþ Nikkatsu

Corp. Âñå ïðàâà íà îáëàäàíèå
ýòîé ñòóäèåé ïåðåéäóò ÿïîíñêîìó
ïîêóïàòåëþ óæå ê êîíöó ìàÿ ýòîãî
ãîäà. Ñóììà, ïî êîòîðîé áóäóò ðå-
àëèçîâàíû 74.44% ïðèíàäëåæà-
ùèõ Namco àêöèé, ïîêà íå íàçû-
âàåòñÿ, íî è òàê ÿñíî, ÷òî ñäåëêà
ñîñòàâèò íå îäèí ìèëëèîí äîëëà-
ðîâ. Íàïîìíèì, ÷òî ñòàâøèé ïî÷-
òè ëåãåíäàðíûì Neon Genesis
Evangelion áûë ñíÿò èìåííî ïðî-
äàâàåìîé êîìïàíèåé. Ïðè÷èíû
ñìåíû õîçÿèíà ïîêà íå îáúÿâëå-
íû. Åäèíñòâåííîå, ÷òî èçâåñòíî:
ñäåëêà ìåæäó Namco è USEN íè-
êîèì îáðàçîì íå äîëæíà ïîâëè-
ÿòü íà ñúåìêè ôèëüìà ïî ìîòè-
âàì Tekken.

Èñòîðèÿ Nikkatsu ïîìíèò êàê âçëå-
òû, òàê è ïàäåíèÿ. Îñíîâàííàÿ åùå
â 1912 ãîäó, êîìïàíèÿ ïî÷òè âñþ
ïåðâóþ ïîëîâèíó ïðîøëîãî âåêà
çàíèìàëà ëèäèðóþùèå ïîçèöèè
ñðåäè ÿïîíñêèõ êèíîñòóäèé. Îäíà-
êî Âòîðàÿ ìèðîâàÿ êîðåííûì îáðà-
çîì èçìåíèëà ñóäüáó Nikkatsu, â
70-õ ãîäàõ äåëî äîøëî äî òîãî, ÷òî
ðóêîâîäèòåëè ôèðìû ïðèíÿëè ðå-
øåíèå âûïóñêàòü ïîðíîïðîäóêöèþ,
íî è ýòî íå ñïàñëî ñòóäèþ. Â 1993
ãîäó Nikkatsu áûëà îáúÿâëåíà
áàíêðîòîì, è åñëè áû íå Namco,
ôèðìà òàê áû è ïðîçÿáàëà ñåé÷àñ
íà çàäâîðêàõ èñòîðèè. ßïîíñêèé
èãðîâîé èçäàòåëü ïðèîáðåë ýòó
ñòóäèþ â 1997 ãîäó ïî öåíå â $23
ìëí., òåì ñàìûì âûòàùèâ åå èç
äîëãîâîé ÿìû. 

Ãàëåðåÿ

Íàñ ææäóò ññàìûå ððàçíûå ëëîêàöèè �� îîò ääæóíãëåé ääî
ìðà÷íûõ ïïóñòîøåé.

Ïëàçìåííûå ììå÷è �� ííåïðåìåííûé ýýëåìåíò ííîâûõ èèãð
ñåðèè PPhantasy Star.

Phantasy Star UUniverse (PC, PPS2)

Ìåñòàìè èèãðà ííàïîìèíàåò MMonster HHunter îîò
Capcom.

Äèçàéí ïïåðñîíàæåé èè ììîíñòðîâ ââûïîëíåí ââ òòîì ææå
êëþ÷å, ÷÷òî èè ââñåãäà. 

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ | 

NINTENDO ÍÅ ÏÐÈÂÅÇÅÒ ÅÅ ÍÀ E3?

DTP ÂÛÕÎÄÈÒ ÍÀ ÌÈÐÎÂÎÉ ÓÐÎÂÅÍÜ

NNiinntteennddoo ççààÿÿââèèëëàà îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ííåå ïïððååääññòòàà-
ââèèòò ññââîîþþ ííîîââóóþþ êêîîííññîîëëüü ííàà ããððÿÿääóóùùååéé

EE33.. ÍÍîîððììààëëüüííûûõõ îîááúúÿÿññííååííèèéé ýýòòîîããîî ððååøøåå-
ííèèÿÿ òòààêê èè ííåå ïïîîññëëååääîîââààëëîî:: ïïððååääññòòààââèèòòååëëèè
ÿÿïïîîííññêêîîéé êêîîììïïààííèèèè ëëèèøøüü ïïîîïïûûòòààëëèèññüü ññîîññ-
ëëààòòüüññÿÿ ííàà ááîîÿÿççííüü êêððààææèè êêîîííêêóóððååííòòààììèè èèõõ
èèííííîîââààööèèîîííííûûõõ ððååøøååííèèéé èè ííààððààááîîòòîîêê,, àà
ýýòòîî,, ññîîããëëààññèèòòååññüü,, ââûûããëëÿÿääèèòò ííååññêêîîëëüüêêîî ííåå-
ññååððüüååççííîî.. ÂÂèèääèèììîî,, ïïððèè÷÷èèííàà êêððîîååòòññÿÿ ââ ááàà-
ííààëëüüííîîéé ííååããîîòòîîââííîîññòòèè NNiinntteennddoo êê ääååììîîíí-
ññòòððààööèèèè ññââîîèèõõ ââîîççììîîææííîîññòòååéé èè ððààááîî÷÷ååããîî
ïïððîîòòîîòòèèïïàà RReevvoolluuttiioonn.. ÂÂ êêàà÷÷ååññòòââåå êêîîììïïååíí-
ññààööèèèè ááóóääóóòò ïïððååääññòòààââëëååííûû ííååññêêîîëëüüêêîî ääåå-
ììîî-ââååððññèèéé èèããðð ííîîââîîããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ,, àà òòààêêææåå
ííîîââûûéé ïïððîîååêêòò èèçç ññååððèèèè ZZeellddaa ääëëÿÿ
GGaammeeCCuubbee..
ÏÏîîììèèììîî ââññååããîî ââûûøøååññêêààççààííííîîããîî,, NNiinntteennddoo
ççààÿÿââèèëëàà îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ííàà åååå ññòòååííääåå ááóóääóóòò

ïïððîîääååììîîííññòòððèèððîîââààííûû ââîîççììîîææííîîññòòèè ááååññïï-
ððîîââîîääííîîéé ññââÿÿççèè,, àà òòààêêææåå èèííòòååððííååòò-ññïïîî-
ññîîááííîîññòòèè èèõõ êêààððììààííííîîéé êêîîííññîîëëèè DDSS.. ÂÂääîî-
ááààââîîêê êê ýýòòîîììóó ííååääààââííîî ááûûëëîî îîááúúÿÿââëëååííîî,,
÷÷òòîî ÿÿïïîîííññêêèèéé èèããððîîââîîéé ããèèããààííòò ïïîîääïïèèññààëë
êêîîííòòððààêêòò ññ ôôèèððììîîéé BBrrooaaddccoomm,, êêîîòòîîððààÿÿ
ççààééììååòòññÿÿ ññîîççääààííèèååìì èè ïïððîîèèççââîîääññòòââîîìì
îîááîîððóóääîîââààííèèÿÿ ááååññïïððîîââîîääííîîéé ññââÿÿççèè ääëëÿÿ
êêîîííññîîëëèè ññëëååääóóþþùùååããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ.. ÏÏîî ââññååéé
ââèèääèèììîîññòòèè,, ççííààììååííèèòòûûéé ððààççððààááîîòò÷÷èèêê ææåå-
ëëååççàà ççààééììååòòññÿÿ ððååààëëèèççààööèèååéé WWii-FFii òòååõõííîî-
ëëîîããèèéé ííàà îîññííîîââåå îîääííîîããîî èèçç ïïððîîòòîîêêîîëëîîââ
880022..1111,, ññ êêîîòòîîððûûìì ññååéé÷÷ààññ ððààááîîòòààååòò DDSS..
BBrrooaaddccoomm ççààÿÿââèèëëàà,, ÷÷òòîî ââññåå åååå îîááîîððóóääîîââàà-
ííèèåå ääëëÿÿ RReevvoolluuttiioonn ááóóääååòò ññîîïïððîîââîîææääààòòüüññÿÿ
SSeeccuurreeEEaassyySSeettuupp,, êêîîòòîîððààÿÿ ïïîîççââîîëëèèòò ëëååããêêîî
ííààññòòððîîèèòòüü ííîîââîîåå ææååëëååççîî ääëëÿÿ ââûûõõîîääàà ââ
ÈÈííòòååððííååòò.. 

Ñàòîðó Èâàòà õõðàáðî ççàùèùàåò ääåòèùå ññâîåé
êîìïàíèè.

CEO êêîìïàíèè
Nikkatsu ññ÷àñòëèâ

íåèìîâåðíî.

Ñèíäçè, Àñêà èè ÐÐýé îîïÿòü
íàïîìíèëè îî ññåáå.

ÈÈ ççââååññòòííûûéé ííååììååööêêèèéé èèççääààòòååëëüü DDiiggiittaall
TTaaiinnmmeenntt PPooooll ççààÿÿââèèëë îî ññââîîååìì ííààììåå-

ððååííèèèè ââûûééòòèè ííàà ììèèððîîââîîéé óóððîîââååííüü èè ççàà-
ííÿÿòòüüññÿÿ ððààññïïððîîññòòððààííååííèèååìì èèããðð ïïîî ââññååììóó
ññââååòòóó.. ÏÏååððââûûìì ïïððîîååêêòòîîìì,, êêîîòòîîððûûéé ááóóääååòò
èèççääààíí ççàà ïïððååääååëëààììèè ÃÃååððììààííèèèè,, ññòòààííååòò
TToonnyy TToouugghh 22.. ««ÏÏååððââååííååöö»» ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ
ïïððèèêêââååëëîîìì ïïððèèêêëëþþ÷÷ååíí÷÷ååññêêîîéé èèããððûû TToonnyy
TToouugghh aanndd tthhee NNiigghhtt ooff RRooaasstteedd MMootthhss..
ÑÑââîîèèììèè ææåå ññèèëëààììèè ííååììööûû ññîîááèèððààþþòòññÿÿ
ââûûïïóóññòòèèòòüü ýýòòîîòò ïïððîîååêêòò ííàà òòååððððèèòòîîððèèèè
ÐÐîîññññèèèè èè ññòòððààíí ÑÑÍÍÃÃ..
DDiiggiittaall TTaaiinnmmeenntt PPooooll ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ îîääííèèìì èèçç
èèççââååññòòííååééøøèèõõ èèççääààòòååëëååéé ííàà òòååððððèèòòîîððèèèè

ÃÃååððììààííèèèè.. ÈÈììååííííîî DDTTPP ççààííèèììààëëààññüü ââûû-
ïïóóññêêîîìì òòààêêèèõõ èèããðð,, êêààêê SSaanniittaarriiuumm,, GGootthhiicc,,
TThhee LLoonnggeesstt JJoouurrnneeyy èè ññïïààññëëàà ââ ññââîîåå ââððåå-
ììÿÿ îîòò ççààêêððûûòòèèÿÿ ïïððîîååêêòò RRuunnaawwaayy,, ïïððîîôôèè-
ííààííññèèððîîââààââ ååããîî ððààççððààááîîòòêêóó.. ÍÍàà ääààííííûûéé
ììîîììååííòò ââ ïïëëààííààõõ êêîîììïïààííèèèè ((ïïîîììèèììîî TToonnyy
TToouugghh)) ççííàà÷÷èèòòññÿÿ ââûûïïóóññêê ññëëååääóóþþùùèèõõ èèããðð::
TThhee WWeesstteerrnneerr ((WWaanntteedd)),, BBllaacckk MMiirrrroorr,, TThhee
MMyysstteerryy ooff tthhee DDrruuiiddss ((ññïïååööèèààëëüüííîîåå èèççääàà-
ííèèåå)),, RRuunnaawwaayy ((ññïïååööèèààëëüüííîîåå èèççääààííèèåå)),,
TThhee MMoommeenntt ooff SSiilleennccee,, SShheerrlloocckk HHoollmmeess
aanndd tthhee CCaassee ooff tthhee SSiillvveerr EEaarrrriinngg,, NNiibbiirruu,, àà
òòààêêææåå FFrreeeeddoomm FFoorrccee vvss.. tthhee 33rrdd RReeiicchh,,
DDuunnggeeoonn LLoorrddss èè RRuunnaawwaayy 22.. 
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ÈÃÐÓØÊÀ ÄËß ÁÎËÜØÈÕ È ÁÎÃÀÒÛÕ

Ï ðèÿòíî íàáëþäàòü ìîìåí-
òû, êîãäà ðóøàòñÿ èñòî-

ðè÷åñêè ñëîæèâøèåñÿ ñòåðå-
îòèïû. Âî ìíîãèõ ñòðàíàõ (è
Ðîññèÿ â èõ ÷èñëå) âèäåîèãðû
ñ÷èòàþòñÿ ÷åì-òî äåòñêèì,
íåçðåëûì, ðàçâëå÷åíèåì íà
ïÿòü ìèíóò. Îäíàêî òàêîå ïî-
ëîæåíèå ñïðàâåäëèâî äàëåêî
íå äëÿ âñåãî ìèðà. Òàê, â
ßïîíèè ê èãðàì îòíîñÿòñÿ áî-
ëåå ÷åì ñåðüåçíî. Ïðèìåðîì
ìîæåò ïîñëóæèòü èçâåñòíàÿ
ñåðèÿ àâòîñèìóëÿòîðîâ äëÿ
êîíñîëåé îò Sony � Gran
Turismo, ïðåçåíòàöèè êîòîðîé
ñîáèðàþò ïðåäñòàâèòåëåé àâ-
òîèíäóñòðèè íè÷óòü íå â
ìåíüøåì êîëè÷åñòâå, ÷åì
ñïåöêîðîâ èãðîâîé ïðåññû. À
êîìïàíèÿ Nissan äàæå âûïóñ-
òèëà ñïåöèàëüíóþ ìîäèôèêà-
öèþ íîâåéøåé ìîäåëè àâòî-
ìîáèëÿ Nissan 350Z � Gran
Turismo 4 Edition, îòëè÷àþùó-
þñÿ îò ñòàíäàðòíîé ìîù-
íîñòüþ äâèãàòåëÿ, ðàñöâåò-
êîé è îòäåëêîé ñàëîíà. 
Ïîñòåïåííî ýòà òåíäåíöèÿ
ïðîíèêàåò è íà Çàïàä. Ìû
óæå ïèñàëè î ðîññèéñêèõ îò-

áîðî÷íûõ åâðîïåéñêîãî ÷åì-
ïèîíàòà ïî GT4, ãëàâíûì
ïðèçîì êîòîðîãî ñòàë Nissan
350Z. À â ñåðåäèíå àïðåëÿ â
Ìîñêâå ïðîøëà ðîññèéñêàÿ
ïðåçåíòàöèÿ ýòîé ìîäåëè.
Ïîíÿòíî, ÷òî ÿðêèé ðîäñòåð ñ
øåñòèöèëèíäðîâûì 280-
ñèëüíûì äâèãàòåëåì, ðàçãî-
íÿþùèì àâòî äî 100 êì/÷àñ
çà 5.9 ñåêóíäû ïî öåíå â
$60000, âðÿä ëè çàèíòåðåñó-
åò áîëüøèíñòâî íàøèõ ÷èòà-
òåëåé. Õîòÿ íà êðàñèâûå ìà-
øèíû è ïîñìîòðåòü ïðèÿòíî.
Íî âñå äåëî â òîì, ÷òî â êà-
÷åñòâå ñâîåîáðàçíîãî òåñò-
äðàéâà äëÿ ñîáðàâøåéñÿ
ñåðüåçíîé ïóáëèêè áûëî
ïðåäëîæåíî ïðîêàòèòüñÿ íà
âèðòóàëüíîì 350Z â îäíîì èç
òðåõ êàáèíåòîâ Gran Turismo
4, ïðåäîñòàâëåííûõ êîìïàíè-
åé Soft Club. È âñÿ ýòà ñåðü-
åçíàÿ ïóáëèêà âûñòðàèâà-
ëàñü â î÷åðåäü íà çàåçäû, à
ïîñëå æèâî îáñóæäàëà ñâîè
óñïåõè èëè íåóäà÷è, çàáûâ
ïðî ñòåðåîòèïû. Íåïëîõîå
íà÷èíàíèå, íàäååìñÿ íå ïîñ-
ëåäíåå. 

Íà Nissan 350Z ñìîòðåë è îáëèçûâàëñÿ íàø
ñïåöêîððåñïîíäåíò.

ßÌÀÓÒÈ ÓÕÎÄÈÒ ÎÒ ÄÅË
ÕÕèèððîîññèè ßßììààóóòòèè,, ááûûââøøèèéé ïïððååççèèääååííòò NNiinntteennddoo,, ññîîááèèððààååòòññÿÿ
ëëååòòîîìì îîòòêêààççààòòüüññÿÿ ååùùåå èè îîòò ïïîîññòòàà ââ ññîîââååòòåå ääèèððååêêòòîîððîîââ..
××ååëëîîââååêê,, ððóóêêîîââîîääèèââøøèèéé êêîîììïïààííèèååéé ññ 11994499 ããîîääàà,, ááóóääååòò
êêîîííññóóëëüüòòèèððîîââààòòüü ññââîîèèõõ ììîîëëîîääûûõõ êêîîëëëëååãã.. ÕÕèèððîîññèè óóææåå
èèññïïîîëëííèèëëîîññüü 7777 ëëååòò,, îîíí ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ïïððààââííóóêêîîìì îîññííîîââààòòååëëÿÿ
NNiinntteennddoo �� ÔÔóóññààääççèèððîî ßßììààóóòòèè.. ÑÑ ååããîî ïïîîääàà÷÷èè NNiinntteennddoo èèçç
ïïððîîèèççââîîääèèòòååëëÿÿ êêààððòòîî÷÷ííûûõõ èèããðð ïïððååââððààòòèèëëààññüü ââ îîääííîî èèçç
ââååääóóùùèèõõ èèççääààòòååëëüüññòòââ ííàà êêîîííññîîëëüüííîîìì ððûûííêêåå.. ÕÕèèððîîññèè
ßßììààóóòòèè ççààïïîîììííèèëëññÿÿ ââññååìì êêààêê îîääèèíí èèçç ññààììûûõõ
ííååîîððääèèííààððííûûõõ ððóóêêîîââîîääèèòòååëëååéé êêîîììïïààííèèéé ííàà ððûûííêêåå,, îîíí
èèççââååññòòååíí ññââîîèèììèè ððååççêêèèììèè ââûûïïààääààììèè ââ ààääððååññ êêîîííêêóóððååííòòîîââ
èè ííååîîææèèääààííííûûììèè ççààÿÿââëëååííèèÿÿììèè.. ËËèèøøüü òòððèè ããîîääàà ííààççààää îîíí
óóññòòóóïïèèëë ññââîîéé ïïîîññòò ááîîëëåååå ììîîëëîîääîîììóó ÑÑààòòîîððóó ÈÈââààòòàà,,
êêîîòòîîððûûéé ññòòààððààååòòññÿÿ ääååééññòòââîîââààòòüü ââ ïïððèèââûû÷÷ííîîìì ääëëÿÿ òòîîïï-
ììååííååääææììååííòòàà NNiinntteennddoo êêëëþþ÷÷åå.. ÕÕèèððîîññèè ßßììààóóòòèè ííåå
ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ââëëààääååëëüüööååìì êêîîììïïààííèèèè èè êêîîííòòððîîëëèèððóóååòò ëëèèøøüü
îîêêîîëëîî 1100 ïïððîîööååííòòîîââ ààêêööèèéé,, îîääííààêêîî ååããîî ììííååííèèåå ääîî ññèèõõ ïïîîðð
ççííàà÷÷èèòò ììííîîããîîåå ââ ïïððîîööååññññåå ïïððèèííÿÿòòèèÿÿ ððååøøååííèèéé.. 

XBOX 360: ÍÀ×ÀËÎ
ÏÏîî ííååïïîîääòòââååððææääååííííîîéé ïïîîêêàà èèííôôîîððììààööèèèè,, ââ ññòòààððòòîîââîîéé
ëëèèííååééêêåå XXbbooxx 336600 ááóóääååòò 1155-2200 èèããðð.. ÂÂ èèõõ ÷÷èèññëëåå îîêêààææóóòòññÿÿ
ññëëååääóóþþùùèèåå ïïððîîååêêòòûû:: PPeerrffeecctt DDaarrkk ZZeerroo ((MMiiccrroossoofftt // RRaarree)),, 
PPrroojjeecctt GGootthhaamm RRaacciinngg 33 ((MMiiccrroossoofftt)),, TTeesstt DDrriivvee ((AAttaarrii)),, 
NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: MMoosstt WWaanntteedd ((EEAA)),, BBuurrnnoouutt:: RReevveennggee ((EEAA //
CCrriitteerriioonn))  èè ííååêêààÿÿ ííååííààççââààííííààÿÿ ããîîííîî÷÷ííààÿÿ èèããððàà îîòò NNaammccoo..
ÎÎææèèääààååòòññÿÿ òòààêêææåå,, ÷÷òòîî MMiiccrroossoofftt ââûûïïóóññòòèèòò îîááííîîââëëååííííóóþþ
ââååððññèèþþ HHaalloo 22 �� HHaalloo 22..55,, îîòòëëèè÷÷ààþþùùóóþþññÿÿ óóëëóó÷÷øøååííííîîéé
ããððààôôèèêêîîéé,, ïïîîääääååððææêêîîéé WWiiddeessccrreeeenn èè ääððóóããèèììèè ïïîîëëååççííûûììèè
ääîîïïîîëëííååííèèÿÿììèè.. ÎÎííàà ììîîææååòò ääààææåå ââîîééòòèè ââ êêîîììïïëëååêêòò
ïïîîññòòààââêêèè êêîîííññîîëëèè.. 

Îñîáåííî ïëîõî ïîòîìó ÷òî çà ñîçäàíèå èãðû î Ëîñ-
Àíäæåëåñå âçÿëñÿ Àìåðèêàí ÌàêÃè.

ÏËÎÕÎ ÆÈÒÜ Â ÝË ÝÉ. 

Ïî ñîãëàøåíèþ ñ Enlight
Software «Àêåëëà» èçäàñò â

Ðîññèè ëîêàëèçîâàííóþ âåðñèþ
Bad Day L.A. � íîâîé èãðû îò çíà-
ìåíèòîãî äèçàéíåðà Àìåðèêàíà
ÌàêÃè, êîòîðûé, åñëè ïîìíèòå, íå
òàê äàâíî ïðèåçæàë â ãîñòè â ðå-
äàêöèþ «ÑÈ».
Âîò óæå îêîëî ãîäà Àìåðèêàí æè-
âåò â Ãîíêîíãå è ðàáîòàåò ñ êîì-
ïàíèåé Enlight Software. ÌàêÃè
ïðèíèìàë àêòèâíîå ó÷àñòèå â
ðàçðàáîòêå èãðû «Scrapland: Õðî-
íèêè Õèìåðû». Ñâîé ïåðâûé ñà-
ìîñòîÿòåëüíûé ïðîåêò íà ïîñòó
êðåàòèâíîãî äèðåêòîðà Enlight
Àìåðèêàí çàäóìàë êàê «êîìåäèé-
íûé òðèëëåð». Èãðîêó ïðåäñòîèò
âûñòóïèòü â ðîëè Ýíòîíè Óèëüÿì-
ñà, êîòîðûé îäíàæäû íè ñ òîãî íè
ñ ñåãî ðåçêî ïîòåðÿë ñàìîóâàæå-
íèå è, ìÿãêî âûðàæàÿñü, ñëåãêà
èçìåíèë îáðàç æèçíè, ñòàâ èç
ïðåóñïåâàþùåãî ãîëëèâóäñêîãî
àãåíòà îáû÷íûì áåçäîìíûì. Ïî
õîäó èãðû åìó ïðèäåòñÿ ïðåîäî-

ëåòü ìíîæåñòâî íàïàñòåé, êîòî-
ðûå âñåì ñêîïîì îáðóøèëèñü íà
ïðîöâåòàþùèé ãîðîä: íàøåñòâèå
çîìáè, àòàêà òåððîðèñòîâ, ñòè-
õèéíûå áåäñòâèÿ è ïðî÷èå «ðà-
äîñòè æèçíè».
Ïðåäñòàâèòåëè Enlight óòâåðæäà-
þò, ÷òî èãðà îêàæåòñÿ ñâîåîáðàç-
íîé ñàòèðîé îäíîâðåìåííî íà
ëîñ-àíäæåëåññêóþ äåéñòâèòåëü-
íîñòü è íà ôèëüìû î ñòèõèéíûõ
áåäñòâèÿõ � áóì íà íèõ íå òàê
äàâíî ñõëûíóë. Èãðà áóäåò ñîñòî-
ÿòü èç 10 óðîâíåé, êîòîðûå áóäóò
ïðåäñòàâëÿòü ñîáîé èçâåñòíûå
ðàéîíû Ëîñ-Àíäæåëåñà, òàêèå êàê
Ãîëëèâóäñêèé áóëüâàð, Áåâåðëè
Õèëç, Âåíèñ Áè÷ è ïðî÷èå. Íàä
âèçóàëüíûì îôîðìëåíèåì èãðû â
ñòèëå cel-shading òðóäèòñÿ èçâå-
ñòíàÿ êîìàíäà «Kozyndan» 
Âûïóñê èãðû çàïëàíèðîâàí íà êî-
íåö 2005-ãî � íà÷àëî 2006-ãî ãî-
äà. Âûõîä ëîêàëèçîâàííîé âåðñèè
òàêæå íå çàñòàâèò ñåáÿ äîëãî
æäàòü.

ÊÎÌÏÀÍÈß
UBISOFT îáúÿâèëà î
ñâîåì äàëüíåéøåì ðàñ-
øèðåíèè è îòêðûëà íî-
âóþ ñòóäèþ ðàçðàáîò÷è-
êîâ â Êàíàäå, â ãîðîäå
Êâåáåê. Øòàò íîâîãî
ïîäðàçäåëåíèÿ áóäåò
íàñ÷èòûâàòü äâå ñîòíè
ðàçðàáîò÷èêîâ. Íàïîì-
íèì, ÷òî ôðàíöóçñêîå
èçäàòåëüñòâî ïëàíèðóåò
ïîòðàòèòü $400 ìëí. íà
ñâîå ðàçâèòèå.

KONAMI çàðåãèñò-
ðèðîâàëà òîðãîâóþ
ìàðêó Suikoden Tactics.

Â ÀÏÐÅËÅ Nintendo
DS ïðîäàâàëñÿ â ßïîíèè
âòðîå áûñòðåå, ÷åì
Sony PSP. Âîçìîæíî,
ýòî ñâÿçàíî ñ ðåëèçîì
èãðû Nintendogs. Æóð-
íàë Famitsu ïîñòàâèë åé
40 áàëëîâ èç 40 âîç-
ìîæíûõ. Çà ïîñëåäíèå
äåñÿòü ñ ëèøíèì ëåò òà-
êîé ÷åñòè óäîñòîèëîñü
âñåãî íåñêîëüêî èãð.

ÊÎÐÎÒÊÎ





TBA Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway Åâðîïà
TBA Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
TBA Prince oof PPersia 33 Ubisoft Åâðîïà
TBA 50 CCent: BBulletproof VVU GGames Åâðîïà
TBA Katamari DDamacy 22 Namco Åâðîïà
TBA Jacked Jowood Åâðîïà
TBA Kengo 22: BBushido MMaster Crave EEntertaiment Åâðîïà
TBA Battlestations: MMidway SÑi Åâðîïà
TBA Big MMutha TTruckers 22: TTruck MMe HHarder Empire IInteractive Åâðîïà
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

20.05 Fairly OOdd PParents SShadow SShowdown THQ Åâðîïà
23.05 Madagascar Activision ÑÑØÀ
27.05 Animaniacs: TThe GGreat EEdgar HHunt Ignition Åâðîïà
03.06 Donkey KKonga 22: HHit SSong PParade Nintendo Åâðîïà
06.06 Medal oof HHonor: EEuropean AAssault Electronic AArts ÑØÀ
17.06 Medal oof HHonor: EEuropean AAssault Electronic AArts Åâðîïà
24.06 Batman BBegins Electronic AArts Åâðîïà
24.06 Madagascar Activision Åâðîïà
27.06 Fantastic FFour AActivision ÑÑØÀ
01.07 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: LLockdown Ubisoft Åâðîïà
12.07 Harvest MMoon: AAnother WWonderful LLife Natsume ÑØÀ
15.07 Fantastic FFour AActivision Åâðîïà
15.07 Killer7 CCapcom Åâðîïà
02.08 Madden NNFL 22006 EElectronic AArts ÑØÀ
22.11 Blitz: TThe LLegue Midway ÑØÀ
TBA Charlie aand tthe CChocolate FFactory Take-TTwo Åâðîïà
TBA Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts Åâðîïà
TBA Bratz RRock AAngelz TTHQ Åâðîïà
TBA Prince oof PPersia 33 Ubisoft Åâðîïà
TBA Shadow tthe HHedgehog Sega Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà
TBA Advance WWars: UUnder FFire Nintendo Åâðîïà
TBA Fire EEmblem Nintendo Åâðîïà
TBA Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts ÅÅâðîïà
TBA Marvel NNemesis: RRise OOf TThe IImperfects Electronic AArts Åâðîïà
TBA Nintendo PPuzzle CCollection NNintendo Åâðîïà
TBA Odama NNintendo Åâðîïà
TBA The LLegend oof ZZelda Nintendo Åâðîïà
TBA The MMovies Activision Åâðîïà
TBA Geist Nintendo Åâðîïà
TBA The IIncredible HHulk: UUltimate DDestruction VVU GGames Åâðîïà

GAMECUBE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

10.05 Cold WWinter VU GGames ÑØÀ
13.05 NARC MMidway Åâðîïà
13.05 Conspiracy: 

Weapons oof MMass DDestruction Oxygen IInteractive Åâðîïà
13.05 Juiced THQ ÅÅâðîïà
15.05 Metal SSlug 44 && 55 SSNK PPlaymore ÑÑØÀ
17.05 Outlaw TTennis Global SStar SSoftware ÑØÀ
20.05 Area 551 Midway Åâðîïà
20.05 Fairly OOdd PParents SShadow SShowdown THQ Åâðîïà
20.05 MotoGP4 SCEE Åâðîïà
27.05 Alien HHominid Zoo DDigital Åâðîïà
27.05 Monster HHunter Capcom Åâðîïà
27.05 7 SSins DDigital JJesters Åâðîïà
27.05 BloodRayne 22 Majesco GGames Åâðîïà
27.05 Animaniacs Ignition EEntertainment Åâðîïà
29.05 Digimon WWorld 44 Bandai ÑØÀ
01.06 SOCOM 33: UU.S. NNavy SSEALs SCEA Åâðîïà
01.06 Psychonauts Majesco GGames ÑØÀ
03.06 Cold WWinter VU GGames Åâðîïà
07.06 Killer7 Capcom ÑØÀ
06.06 Medal oof HHonor: EEuropean AAssault Electronic AArts ÑØÀ
07.06 Samurai WWestern AAtlus ÑØÀ
10.06 Yu YYu HHakusho DDark TTournament Atari Åâðîïà
10.06 Medal oof HHonor: EEuropean AAssault Electronic AArts Åâðîïà
17.06 Delta FForce: BBlack HHawk DDown NovaLogic Åâðîïà
24.06 Destroy AAll HHumans! TTHQ Åâðîïà
24.06 Arc tthe LLad: EEnd oof DDarkness Namco ÑÑØÀ
24.06 Formula OOne 22005 SCEE Åâðîïà
24.06 God ffo WWar SCEE Åâðîïà
24.06 Tekken 55 Namco ÅÅâðîïà
27.06 Fantastic FFour Activision ÑØÀ
30.06 Madagascar Activision Åâðîïà
01.07 Bomberman HHardball UUbisoft Åâðîïà
01.07 Tom CClancy's RRainbow SSix: LLockdown Ubisoft Åâðîïà
10.07 Juiced TTHQ ÑØÀ
12.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory 2K GGames ÑØÀ
15.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
15.07 Killer7 Capcom Åâðîïà
22.07 Brian LLara IInternational CCricket 22005 Codemasters Åâðîïà
22.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory 2K GGames Åâðîïà
22.07 Worms 44: MMayhem Codemasters Åâðîïà
25.08 Total OOverdose SÑi Åâðîïà
01.09 Call oof CCthulhu: TTainted LLegacy Headfirst PProductions ÑØÀ 
02.09 Resident EEvil OOutbreak FFile ##2 Capcom Åâðîïà
30.09 Fahrenheit Atari Åâðîïà
07.10 Tim BBurton's TThe NNightmare 

Before CChristmas: OOogie's RRevenge Buena VVista IInteractive Åâðîïà
11.10 Tim BBurton's TThe NNightmare 

Before CChristmas: OOogie's RRevenge Buena VVista IInteractive Åâðîïà
28.10 Soul CCalibur IIII Namco Åâðîïà
01.12 Kingdom HHearts III Square EEnix ÑØÀ
17.12 Kingdom HHearts III Square EEnix Åâðîïà
TBA Hitman: BBlood MMoney EEidos IInteractive Åâðîïà
TBA Capcom xx NNamco NNamco ÅÅâðîïà
TBA Xenosaga EEpisode III Namco Åâðîïà
TBA Battlefield: MModern CCombat Electronic AArts Åâðîïà
TBA Sly 33: HHonor AAmong TThieves SCEE Åâðîïà
TBA Star WWars BBattlefront III LucasArts Åâðîïà
TBA Darkwatch: CCurse oof tthe WWest Sega Åâðîïà
TBA Battlefield: MModern CCombat Electronic AArts Åâðîïà
TBA Fear && RRespect Midway Åâðîïà

PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

13.05 Juiced THQ Åâðîïà
17.05 Sid MMeier's PPirates! Atari ÑØÀ
20.05 Area 551 Midway Åâðîïà
27.05 Alien HHominid Zoo DDigital Åâðîïà
27.05 MX vvs. AATV UUnleashed THQ Åâðîïà
27.05 Sid MMeier's PPirates! Atari Åâðîïà
31.05 King oof FFighters: MMaximum IImpact SNK PPlaymore ÑØÀ
06.06 Medal oof HHonor: EEuropean AAssault Electronic AArts ÑØÀ
10.06 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas Rockstar Åâðîïà
17.06 Medal oof HHonor: EEuropean AAssault Electronic AArts Åâðîïà
21.06 Conker: LLive aand RReloaded Microsoft ÑØÀ
24.06 Capcom FFighting JJam Capcom Åâðîïà

XBOX

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: VU Games

Â ïîñëåäíåå âðåìÿ, íà äîìàøíèõ ïëàòôîðìàõ âñå
áîëüøå è áîëüøå ñòàëî ïîÿâëÿòüñÿ èãð æàíðà 3D-
Action, êîòîðûé ïðèñóù ñêîðåå PC. Ýòîò îæåñòî÷åí-
íûé áîåâèê ñ õîðîøåé ãðàôèêîé æäåò êàæäîãî îáëà-
äàòåëÿ ïðèñòàâîê PlayStation 2 è Xbox.

COLD 
WINTER

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC, PS2, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: THQ

Äîëãîæäàííûé ãîíî÷íûé ñèìóëÿòîð «ñòðèò-
ðåéñèíãà» íàêîíåö óâèäåë ñâåò. Èãðà áûëà
ãîòîâà åùå îñåíüþ ïðîøëîãî ãîäà, íî èç-çà
áàíêðîòñòâà Acclaim ïðîåêò ïðèøëîñü çàìî-
ðîçèòü. Îäíàêî âñêîðå íàøåëñÿ íîâûé èç-
äàòåëü. 

JUICED

Alien HHominid  ||  Êðàñî÷íàÿ, ââåñåëàÿ, ààðêàäíàÿ. AAlien HHominid ââîçâðàùàåò
íàñ ââ òòå ââðåìåíà, êêîãäà ííà ïïðèñòàâêàõ ääîìèíèðîâàëè èèãðû ïïîäîáíîãî ïïëàíà.

BloodRayne 22  ||  Ðýéí ââîçâðàùàåòñÿ. ÂÂñÿ ââ êêðàñíîì èè îîáòÿãèâàþùåì.
Íîâûå ïïîõîæäåíèÿ ææåíùèíû-ââàìï ññîïðîâîæäàþòñÿ ëëèòðàìè êêðîâè.

Conspiracy: WWeapons oof MMass DDestruction  ||  Èãðà ïïåðåíîñèò ííàñ ââ ììèð òòðåòüåé
ìèðîâîé ââîéíû, ÿÿäåðíûõ ááîåãîëîâîê èè ïïðî÷åãî îîðóæèÿ ììàññîâîãî óóíè÷òîæåíèÿ.

×òî ýòî çà Êèíã-Êîíã òàêîé?
Èãðà ñîçäàåòñÿ ïî ìîòèâàì îäíîèìåííîãî ðèìåéêà, êîòîðûì çàíèìàåòñÿ ðåæèññåð Ïèòåð
Äæåêñîí. Íàäååìñÿ, ÷òî ñ E3 2005 ìû ïðèâåçåì êó÷ó ýêñêëþçèâíîé èíôîðìàöèè î íåé.?

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 10  || ÌÀÉ  || 2005

Conker:
Live aand
Reloaded
Rare ððàáîòàåò
íà MMicrosoft.
Óñïåøíî. 



Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

13.05 Juiced THQ Åâðîïà
13.05 Conspiracy: 

Weapons oof MMass DDestruction Oxygen IInteractive Åâðîïà
13.05 Soldner GGold JoWooD Åâðîïà
13.05 The BBard's TTale Ubisoft Åâðîïà
20.05 Fairly OOdd PParents SShadow SShowdown THQ Åâðîïà
20.05 Universal CCombat: AA WWorld AApart DreamCatcher IInteractive Åâðîïà
20.05 Domination DreamCatcher IInteractive Åâðîïà
20.05 Dungeon LLords DreamCatcher IInteractive Åâðîïà
20.05 Fairly OOdd PParents SShadow SShowdown THQ Åâðîïà
20.05 Flying CClub Just FFlight Åâðîïà
20.05 Imperial GGlory Eidos IInteractive Åâðîïà
24.05 Madagascar Activision ÑØÀ
27.05 Deep SSea TTycoon 22 GMX MMedia Åâðîïà
27.05 Singles 22: TTriple TTrouble Deep SSilver Åâðîïà
27.05 7 SSins Digital JJesters Åâðîïà
28.05 Battle oof BBritain III: WWings oof VVictory GMX MMedia Åâðîïà
28.05 Bet oon SSoldier Digital JJesters ÅÅâðîïà
01.06 Call oof CCthulhu: 

Dark CCorners oof tthe EEarth Bethesda SSoftworks ÑØÀ
07.06 F.E.A.R. VU GGames ÑØÀ
07.06 Fahrenheit VU GGames ÑØÀ
07.06 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas Rockstar GGames ÑØÀ
10.06 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas Rockstar GGames Åâðîïà
10.06 Codename: PPanzers �� PPhase 22 CDV UUK Åâðîïà
17.06 Dragonshard Atari Åâðîïà
17.06 Beyond BBlitzkrieg GMX MMedia ÅÅâðîïà
01.07 Battlefield 22 Electronic AArts Åâðîïà
01.07 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: LLockdown Ubisoft Åâðîïà
15.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
19.08 American CConquest: DDivided NNations CDV UUK Åâðîïà

PC
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

19.05 Fantastic CChildren Bandai ßßïîíèÿ
20.05 Fairly OOdd PParents SShadow SShowdown The AAdventure CCompany Åâðîïà
21.05 Herbie FFully LLoaded Disney IInteractive Åâðîïà
23.05 Boktai 22: SSolar BBoy DDjango Konami Åâðîïà
23.05 Fire EEmblem: TThe SSacred SStones Nintendo ÑØÀ
03.06 WarioWare TTwisted! Nintendo Åâðîïà
10.06 Megaman BBattle NNetwork 55 Capcom Åâðîïà
13.06 Yoshi TTopsy TTurvy Nintendo ÑØÀ
13.06 Batman BBegins Electronic AArts ÑØÀ
17.06 Dragon BBall AAdvance AAdventure Atari Åâðîïà
23.06 Kouchuu OOuja: MMushi KKing Sega ßïîíèÿ
24.06 Batman BBegins Electronic AArts Åâðîïà
24.06 Madagascar Activision Åâðîïà
24.06 Mario PParty AAdvance Nintendo Åâðîïà
28.06 Riviera: TThe PPromised LLand Atlus ÑØÀ
30.06 Momotarou DDensetsu GG Bandai ßïîíèÿ
07.07 Erementar GGerad Tomy ßßïîíèÿ
15.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
21.07 Bleach AAdvance Sega ßïîíèÿ
22.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory Take-TTwo Åâðîïà
25.07 Sigma SStar SSaga Namco ÑØÀ
14.11 Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts ÑØÀ

GAME BOY ADVANCE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

!13.06 GoldenEye: RRogue AAgent Electronic AArts ÑØÀ
!27.05 Need FFor SSpeed UUnderground 22 Electronic AArts Åâðîïà
24.06 Madagascar Activision Åâðîïà
1.07 Bomberman DDS Ubisoft Åâðîïà
!1.07 GoldenEye: RRogue AAgent Electronic AArts Åâðîïà
!1.07 Tom CClancy's SSplinter CCell: CChaos TTheoryUbisoft Åâðîïà
!27.06 Meteos Nintendo ÑØÀ
!TBA Castlevania DDS Konami Åâðîïà
TBA Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
!TBA King KKong Ubisoft Åâðîïà

NINTENDO DS

24.06 Conker: LLive aand RReloaded Microsoft Åâðîïà
24.06 Destroy AAll HHumans! TTHQ Åâðîïà
24.06 Batman BBegins Electronic AArts Åâðîïà
24.06 Capcom FFighting JJam Capcom Åâðîïà
24.06 Madagascar Activision Åâðîïà
28.06 Cold WWar DreamCatcher IInteractive ÑØÀ
01.07 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: LLockdown Ubisoft Åâðîïà
15.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
01.11 Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts ÑØÀ
01.07 Darkwatch Sammy SStudios ÑØÀ
02.09 Aquanox �� TThe AAngel's TTears JoWooD Åâðîïà
12.09 Fahrenheit Atari Åâðîïà
07.10 Stargate SSG-11: TThe AAlliance JJoWooD Åâðîïà
4.11 Panzer EElite AAction JoWooD Åâðîïà
25.11 Ski RRacing 22006 JoWooD Åâðîïà
TBA Overdose SCi Åâðîïà
TBA Battlefield 22: 

Modern CCombat Electronic AArts Åâðîïà
TBA Battlestations: MMidway SCi Åâðîïà
TBA Burnout: RRevenge Electronic AArts Åâðîïà
TBA Carmageddon SCi Åâðîïà
TBA Ford MMustang: 440th AAnniversary EEdition Take-TTwo Åâðîïà
TBA Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
TBA Just CCause Eidos IInteractive Åâðîïà
TBA Kameo: EElements oof PPower Microsoft Åâðîïà
TBA Knights oof tthe TTemple 22 TDK Åâðîïà
TBA The MMovies Activision Åâðîïà
TBA World RRacing 22 TDK Åâðîïà

26.08 Blitzkrieg AAnthology CDV UUK Åâðîïà
02.09 Blitzkrieg 22 CDV UUK Åâðîïà
30.09 X3: RReunion Deep SSilver Åâðîïà
04.10 Panzer EElite AAction JoWooD Åâðîïà
11.10 Spellforce 22 JoWooD Åâðîïà
TBA Black aand WWhite 22 Electronic AArts Åâðîïà
TBA Call oof DDuty 22 Activision Åâðîïà
TBA Conflict: GGlobal TTerror SCi Åâðîïà
TBA The GGodfather Electronic AArts Åâðîïà
TBA The MMovies Activision Åâðîïà
TBA TimeShift Atari Åâðîïà
TBA UFO: AAftershock Cenega Åâðîïà
TBA Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts Åâðîïà
TBA The GGuild 22 JoWooD Åâðîïà
TBA The MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
TBA Tycoon CCity: NNew YYork Atari Åâðîïà
TBA Duke NNukem FForever Take-TTwo Åâðîïà
TBA Dungeons && DDragons OOnline Atari Åâðîïà
TBA Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
TBA Max PPayne 33 Rockstar Åâðîïà
TBA The SSims 22 NNightlife Electronic AArts Åâðîïà

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2, GC, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Activision

Ñîâñåì ñêîðî ãåðîè «Ôàíòàñòè÷åñêîé ÷åòâåðêè»
ñîéäóò ñî ñòðàíèö êîìèêñîâ è îòïðàâÿòñÿ â êèíîòå-
àòðû âñåãî ìèðà, à ñðàçó âñëåä çà ýêðàíèçàöèåé
ïîÿâèòñÿ è èãðà ïî ìîòèâàì, òàê ÷òî ýòî ëåòî äëÿ
ïîêëîííèêîâ ãðàôè÷åñêèõ íîâåëë áóäåò æàðêèì.

FANTASTIC FOUR

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Sega

Ïîõîæå, æàíð FPS âñåðüåç ñîáðàëñÿ îáîñíîâàòüñÿ
íà èãðîâûõ ïðèñòàâêàõ, è íîâûé ïðîåêò Sega
Sammy � î÷åðåäíîå òîìó ïîäòâåðæäåíèå. Íàñ
æäóò çàõâàòûâàþùèå ñðàæåíèÿ ñ îðäàìè äåìîíîâ,
ñêà÷êè íà ëîøàäÿõ è ïîäîáèå «Äèêîãî Çàïàäà».

DARKWATCH: CURSE OF THE WEST

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 10  || ÌÀÉ  || 2005

Ïî÷åìó äëÿ GBA ìû ïóáëèêóåì åùå è ÿïîíñêèå ðåëèçû?
Âî-ïåðâûõ, â ÿïîíñêèå âåðñèè âû ìîæåòå ïîèãðàòü è íà åâðîïåéñêîì GBA, åñëè çàêàæåòå èãðû
â èíòåðíåò-ìàãàçèíàõ. Âî-âòîðûõ, â ÑØÀ è Åâðîïå àíîíñèðîâàíî ñëèøêîì ìàëî ïðîåêòîâ.?

Soul CCalibur IIII  ||  Îñåíüþ ââñåõ ïïîêëîííèêîâ ææàíðà ffighting ææäåò ââîçâðàùå-
íèå ëëåãåíäû. ÍÍîâûå ïïåðñîíàæè èè óóëó÷øåííàÿ ããðàôèêà ïïðèëàãàþòñÿ. 

Arc tthe LLad: EEnd oof DDarkness  ||  ßïîíñêàÿ RRPG ññ ýýëåìåíòàìè òòàêòèêè,
äîñòîéíîé ããðàôèêîé, àà òòàêæå ïïðèÿòíîé LLove SStory. 

Katamary DDamacy 22  ||  Katamary ââîçâðàùàåòñÿ! ÁÁîëüøå ââîçìîæíîñòåé,
áîëüøå ììèð èè, êêîíå÷íî ææå, ããîðàçäî ááîëüøå ììåñòà ääëÿ êêàòàìàðåíèÿ.

Ìû ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü íà ýòó èãðó âíèìàíèå.; TBA («To Be Announced») îçíà÷àåò, ÷òî äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

Killer 77
Äîëãîñòðîé
îò Capcom
ñêîðî
äîáåðåòñÿ ääî
âëàäåëüöåâ
GC, àà ççàòåì 
è PPS2.
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PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   17.04 � 23.04

* èãðà èçäàòåëü

1 World oof WWarcraft VVUU GGaammeess

2 The Sims 2: University Electronic Arts 
3 Stronghold 2 Take-Two 
4 Cossacks II: Napoleonic Wars CDV
5 Championship Manager 5 Eidos 
6 Football Manager 2005 Sega 
7 The Sims 2 Electronic Arts 
8 LEGO Star Wars Eidos 
9 The Matrix Online Sega 
10 Half-Life 2 VU Games

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Äî ñèõ ïîð MMPORPG îò
Blizzard îñòàåòñÿ äåôèöèòíûì
òîâàðîì. Â Ðîññèè, íàïðèìåð,
ñóùåñòâóåò ìíîãîòûñÿ÷íàÿ î÷å-
ðåäü æåëàþùèõ êóïèòü åå.

Êîììåíòàðèé: Èãðû äëÿ Nintendo DS ñòàáèëüíî ïîÿâëÿþòñÿ â ÿïîíñêèõ ÷àðòàõ ïðîäàæ, ÷åãî íåëüçÿ ñêàçàòü î PSP.

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 17.04 � 23.04

* èãðà èçäàòåëü

1 FIFA SStreet EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Midnight Club 3: Dub Edition Take-Two 
3 LEGO Star Wars Eidos 
4 Gran Turismo 4 SCEE 
5 Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory Ubisoft 
6 World Snooker Championship 2005 Sega 
7 Brothers in Arms: Road to Hill 30 Ubisoft 
8 The Punisher THQ 
9 Predator: Concrete Jungle VU Games 
10 Metal Gear Solid 3: Snake Eater Konami

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Äâîðîâûé ôóòáîë â âèðòóàëü-
íîé èïîñòàñè ïîïóëÿðåí ñðåäè
ãåéìåðîâ. Óæ ëó÷øå áû îíè âçÿ-
ëè ìÿ÷, íàöåïèëè ñïîðòèâíûå
êîñòþìû è âûøëè íà óëèöó.
Âåñíà!

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  17.04 � 23.04

* èãðà èçäàòåëü

1 Resident EEvil 44 CCaappccoomm

2 Mario Party 6 Nintendo 
3 Baten Kaitos Nintendo 
4 Mario Power Tennis Nintendo 
5 FIFA Street Electronic Arts 
6 Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory Ubisoft 
7 Metroid Prime 2: Echoes Nintendo 
8 Robots VU Games 
9 The Incredibles THQ 
10 TimeSplitters: Future Perfect Electronic Arts

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Çîìáè ïîñåëèëèñü íà ïüåäåñòàëå
ïî÷åòà, êàæåòñÿ, íàâå÷íî. Ðîä-
íûå íàøè, çåìíûå çîìáè (ïóñòü
äàæå òåïåðü òàê îôèöèàëüíî íå
íàçûâàþòñÿ). Íå òî ÷òî êàêèå-íè-
áóäü ïðèøåëüöû èç êîñìîñà.

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  17.04 � 23.04

* èãðà èçäàòåëü

1 Jade EEmpire MMiiccrroossoofftt

2 Doom 3 Activision 
3 Midnight Club 3: Dub Edition Take-Two
4 LEGO Star Wars Eidos 
5 Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory Ubisoft 
6 Unreal Championship 2: Liandri Conflict Midway 
7 World Snooker Championship 2005 Sega 
8 Brothers in Arms: Road to Hill 30 Ubisoft 
9 FIFA Street Electronic Arts 
10 The Punisher THQ

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ýêñêëþçèâ äëÿ Xbox, ðîëåâàÿ
èãðà îò Bioware. Ðàçâå æ ìîæíî
åå íå êóïèòü? Ñêåïòèêè ïóùàé
ïðî÷èòàþò íàøó ðåöåíçèþ â
ýòîì íîìåðå «ÑÈ». Âåðñèÿ äëÿ
PC áóäåò, íî ïîòîì.

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

* èãðà èçäàòåëü

11 Tengai MMakyou IIII NNAMIDA Hudson PPSS22
* èãðà èçäàòåëü

2 Mobile Suit Gundam: The One Year War Bandai PS2
3 Pro Yakyuu Spirits 2 Konami PS2
4 Tekken 5 Namco PS2
5 Saint Seiya: Chapter Sanctuary Bandai PS2
6 World Soccer Winning Eleven 8 Liveware Evolution Konami PS2
7 Touch! Kirby's Magical Paintbrush Nintendo DS
8 Rockman EXE 5 Team of Colonel Capcom GBA
9 Shin Sangoku Musou 4 Koei PS2
10 Wild Arms The 4th Detonator Sony PS2

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ìû íå çíàåì, ÷òî ýòî òàêîå íà
âåðøèíå õèò-ïàðàäà. íî Shin
Sangoku Musou 4 åñòü Dynasty
Warriors 5. È íå ïóòàéòå ýòó Wild
Arms ñ òîé, ÷òî ïîïàëà â íàø
ïðåâüþ-áëîê!

The Matrix Online

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 10  || ÌÀÉ  || 2005



Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç áîëüøèì,
÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå
ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 11 ïî 24 àïðåëÿ 2005 ãîäà.

Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàä ïðåäîñòàâëåí «Ãîðáóøêîé», êðóïíåéøèì ìîñêîâñêèì öåíòðîì
ïî ïðîäàæå âèäåîèãð. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â
ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 11 ïî 24 àïðåëÿ 2005 ãîäà.

PS2 11.04-24.04 

* èãðà ðåéòèíã

1 Gran Turismo 4 34
2 Grand Theft Auto: San Andreas 25
3 The Punisher/Êàðàòåëü 23
4 Ace Combat 5: Squadron Leader 17
5 Shrek 2 16
6 Killzone (ðóñ. ñóáòèòðû) 14
7 Spider-Man 2 14
8 Devil May Cry 3: Dante's Awakening 14
9 Robots 10
10 Need for Speed Underground 2 10

PC (BOX) 11.04-24.04 

* èãðà ðåéòèíã

1 Sims 2: University 39
2 SWAT 4 (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 24
3 The Punisher (Êàðàòåëü) 17
4 The Sims 2 (CD) 16
5 Cold Fear 15
6 Êàçàêè II. Íàïîëåîíîâñêèå âîéíû 14
7 Myst IV. Revelation 13
8 Êòî õî÷åò ñòàòü ìèëëèîíåðîì? 12
9 Âîçâðàùåíèå íà Òàèíñòâåííûé îñòðîâ 10
10 The Sims 2 (DVD) 10

PC (JEWEL) 11.04-24.04 

* èãðà ðåéòèíã

1 Êàçàêè II. Íàïîëåîíîâñêèå âîéíû 47
2 Cold Fear 28
3 Äîì 2 vol.1 25
4 The Punisher (Êàðàòåëü) 13
5 ×åëîâåê-ïàóê 2 12
6 Call of Duty: Âòîðîé ôðîíò 10
7 Òàêñè 3. Áåçóìíûé ýêñòðèì 10
8 Sudeki 10
9 Ãîòèêà 2: Íî÷ü âîðîíà 10
10 Êòî õî÷åò ñòàòü ìèëëèîíåðîì? 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PS2 11.04-24.04 

* èãðà ðåéòèíã

1 Gran Turismo 4 66
2 Killzone (ðóñ. ñóáòèòðû) 39
3 Shrek 2 39
4 The Punisher / Êàðàòåëü 32
5 Grand Theft Auto: San Andreas 30
6 Devil May Cry 3: Dante's Awakening 29
7 Brothers in Arms Road to Hill 30 26
8 Ace Combat 5: Squadron Leader 22
9 Spider-Man 2 21
10 Fight Night Round 2 20

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ««ÃÎÐÁÓØÊÈ»



FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 10 (163) 2004

ÎÎ ò ýòîãî íîìåðà ïðîñòî
ñêâîçèò ïðååìñòâåí-

íîñòüþ è ïåðèîäè÷íîñòüþ
èãðîâûõ ñîáûòèé. Äàæå âû-
íîñû íà îáëîæêå ïî÷òè âî
ìíîãîì ïîâòîðÿþò ñîäåðæà-
íèå òåêóùåãî íîìåðà. Ñóäè-
òå ñàìè: «Êàçàêè 2», «Èãðîã-
ðàä», íîâûå ïðîåêòû ñåðèé
Sly è Òales of, «Òðåêìàíèÿ»,
æàëü, ÷òî Xenus ÷óòü çàäåð-
æàëñÿ, à âîò ìèíè-òåñò LCD
îò Samsung áûë... Ïðåääâå-
ðèå âûñòàâêè Å3 2004 ìû
ñêðàøèâàëè íå ñïåöàìè ïî

ïðåññ-ïîêàçàì, à áîëüøèì
ìàòåðèàëîì îò íàøèõ êîë-
ëåã èç æóðíàëà Games TM, â
êîòîðîì ïîäðîáíî ðàññêàçû-
âàåòñÿ î òîì, ÷òî òàêîå âûñ-
òàâêè âîîáùå, òàì æå ïðèñó-
òñòâîâàë è âåñüìà ïîëåçíûé
âûñòàâî÷íûé êàëåíäàðü íà
2004 ãîä. 
Èãðîé íîìåðà ñòàëà âåëèêî-
ëåïíàÿ è âî ìíîãîì âûçûâà-
þùàÿ RPG Disgaea: Hour of
Darkness. À çàâåðøèë íîìåð
ðåòðî-ìàòåðèàë «Âçëåò è ïà-
äåíèå Sega Mega Drive».

Êîë-âî
ñòðàíèö:

160

Òèðàæ:

80 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

61

Áîíóñû:

1 DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Ïåðèìåòð

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 10 (67) 2000

ÍÍàêîíåö-òî, ìû ñïîäîáè-
ëèñü îòìåòèòü öåïü ñîâïà-

äåíèé: îá èãðàõ îäíèõ è òåõ æå
ñåðèé ìû îáû÷íî ïèøåì ðîâíî
ãîä, òðè, ïÿòü èëè ñåìü ëåò
ñïóñòÿ. Íàïðèìåð, òåìîé íîìå-
ðà òîãäà îêàçàëàñü Earth 2150
(à íà îáëîæêå � ïî÷åìó-òî
Mechwarrior!). Èíòåðåñíî, ÷òî
Earth 2160 ïëàíèðóåòñÿ íà îá-
ëîæêó âûõîäÿùåé ÷åðåç äâå
íåäåëè «ÑÈ»: ñåé÷àñ ìû êàê
ðàç èãðàåì â íåå. Êðàñíîé
íèòüþ ÷åðåç 10-å íîìåðà ïðî-
õîäèò ñåðèàë Tales of... (Tales

of Eternia � çäåñü, Tales of Sym-
phonia � â 2004 ãîäó, Tales of
Legendia � ñåé÷àñ). Â ðåâüþ
çàñâåòèëàñü ñàìà Vagrant Story
è MediEvil 2 � ïåðâàÿ ëîêàëèçî-
âàííàÿ èãðà íà PS2 â Ðîññèè.
Êñòàòè, òîãäà åùå ïðåäïîëàãà-
ëîñü, ÷òî Mechwarrior 4 âûéäåò
è íà Xbox.
Åäèíñòâåííûé èíòåðåñíûé
ñïåö � «Îñîáåííîñòè îòå÷å-
ñòâåííîãî äâèæêîñòðîåíèÿ»
â ðóáðèêå «Ëàáîðàòîðèÿ ïà-
ïû Êàðëî». Àêòóàëüíî äî
ñèõ ïîð.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Mechwarrior 4

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

35

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 10 (115) 2002

ÎÎäèí èç ñàìûõ çíàìåíèòûõ
íàøèõ òåìàòè÷åñêèõ íî-

ìåðîâ. Âòîðîé ýïèçîä «Çâåçä-
íûõ âîéí» ïîäâèã íàñ íà äîñ-
êîíàëüíîå èçó÷åíèå ýòîé òåìû
è âûäà÷ó íà-ãîðà ìàòåðèàëà,
ðàñêðûâàþùåãî âñå àñïåêòû è
òàéíûå óãîëêè ýòîé ìåãà-âñå-
ëåííîé, ñîçäàííîé Ëóêàñîì.
Õðîíîëîãèÿ ñîáûòèé, âñå
ôèëüìû â èçëîæåíèè ðåäàêòî-
ðîâ «ÑÈ», èãðû ñ ãîðäûì Star
War â íàçâàíèè, êíèãè ïî âñå-
ëåííîé è ãëàâíîå � 1138 ñåê-
ðåòîâ, êîòîðûå ñêðûâàëè ïî-

ïóëÿðíûå ôèëüìû... Çàêàí÷è-
âàåòñÿ ñïåö òðàäèöèîííûìè
ÿïîíñêèìè ðàçâëå÷åíèÿìè:
ìîäåëèðîâàíèåì è êîñïëååì
íà çàäàííóþ òåìó. Äàëåå
èäóò ñòàòüè ïî åùå íàõîäÿ-
ùèìñÿ â ðàçðàáîòêå SW:
KOTOR, SW: Galaxies è SW:
Galactic Battlegrounds. Ñðåäè
îáçîðîâ çíà÷àòñÿ åùå òðè èã-
ðû ïî SW: Jedi Starfighter,
Jedi Knight Outcast II è Racer
Revenge. Ïîëó÷èëè îíè êñòà-
òè íå î÷åíü ãóñòî: 6, 7, 6 ñî-
îòâåòñòâåííî.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Star Wars

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 05 (24) 1998

ÂÂíîâîñòíîé ëèíåéêå Áîðèñ
Ðîìàíîâ ñîîáùèë íåñ-

êîëüêî èíòåðåñíûõ ôàêòîâ î
ðàçðàáîòêå êîíñîëåé íîâîãî
ïîêîëåíèÿ. Íîâûå ïîäðîáíîñòè
î äåòèùå àëüÿíñà Sega-NEC �
ïðèñòàâêå Katana, êîòîðàÿ
âïîñëåäñòâèè ïðåâðàòèëàñü â
Sega Dreamcast. Òàêæå ñîîá-
ùàëîñü î íåêîåì ñîãëàøåíèè
ìåæäó Microsoft è Sony, è èí-
ôîðìàöèè, ïðîñî÷èâøåéñÿ ñ
âûñòàâêè TGS î òîì, ÷òî ðàçðà-
áîòêà PS2 çàâåðøåíà. Äðóãàÿ
íîâîñòü 1998 ãîäà � id Software

îáúÿâèëà î ñîçäàíèè Quake 3,
ïðåäóïðåäèâ èãðîêîâ î ñòðàø-
íîì: áåç àêñåëåðàòîðîâ ïîèã-
ðàòü â íåå íå ïîëó÷èòñÿ. 
Còîèò îòìåòèòü åùå îäèí èí-
òåðåñíûé ôàêò � íà÷èíàÿ ñ
ýòîãî íîìåðà òàêòè÷åñêèå ñî-
âåòû ïî èãðàì ó íàñ íà íåêî-
òîðûé ïåðèîä ñòàëè ïå÷àòàòü-
ñÿ â ñïåöèàëüíîì ôîðìàòå,
ïîçâîëÿâøåì èõ âûðåçàòü èç
æóðíàëà è ïîäøèâàòü â åäè-
íóþ ìèíè-êíèæêó. Ïîçäíåå îò
ýòîãî îòêàçàëèñü. Ìîæåò
áûòü, çðÿ?

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Battlezone

Êîë-âî
ñòðàíèö:

120

Òèðàæ:

55 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

56

Áîíóñû:

1 ÑD
2 ïîñòåðà

Êîë-âî
ñòðàíèö:

208

Òèðàæ:

75 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

78

Áîíóñû:

1 CD



ÎÎ ëèìïèéñêèå ááîãè, êêàê èèçâå-
ñòíî, ááûëè ââî ââñåõ îîòíîøå-
íèÿõ ëëè÷íîñòÿìè ììàëîñèìïà-

òè÷íûìè. ÑÑêëî÷íûå, ççàâèñòëèâûå,
ìñòèòåëüíûå, îîíè ââå÷íî ññòðîèëè
äðóã ääðóãó êêîçíè, ÷÷òîáû ääîêàçàòü
ñîáñòâåííîå ïïðåâîñõîäñòâî, èè ííå
îñîáåííî ááåñïîêîèëèñü, ååñëè ææåðò-
âàìè èèõ ïïðîèñêîâ ññëó÷àéíî ññòàíîâè-
ëèñü îîáû÷íûå ëëþäè. ÍÍî ääàæå îîëèì-
ïèéöû ññîäðîãíóëèñü, êêîãäà îîäèí èèç
íèõ, ááîã ââîéíû èè êêðîâîïðîëèòèÿ
Àðåñ, ððåøèë ïïîä÷èíèòü ññåáå ââñåõ
ïðî÷èõ ííåáîæèòåëåé èè îîòíÿòü ââëàñòü
ó ññàìîãî ÇÇåâñà-ÃÃðîìîâåðæöà. ÏÏîñ-
ëåäíèé, ííåñìîòðÿ ííà ííåøóòî÷íóþ

îïàñíîñòü, ççàïðåòèë ññâîèì ïïîä÷è-
íåííûì ââñòóïàòü ââ ïïðÿìîå ïïðîòèâî-
áîðñòâî ññ îîòñòóïíèêîì, ïïîýòîìó
Àôèíå, ÏÏîñåéäîíó èè ïïðî÷èì ÀÀôðî-
äèòàì ííå îîñòàëîñü ííè÷åãî ääðóãîãî,
êðîìå êêàê ïïðîñèòü ïïîìîùè óó ññìåðò-
íûõ, òòî÷íåå, óó ññìåðòíîãî. ÈÈçáðàí-
íûì, êêîòîðîìó ïïîðó÷èëè îîñòàíîâèòü
Àðåñà, ññòàë ÊÊðàòîñ, ææåñòîêèé èè êêðî-
âîæàäíûé ññïàðòàíñêèé ããåíåðàë, ííå-
êîãäà ááûâøèé ââåðíûì ïïîñëåäîâàòå-
ëåì ááîãà ââîéíû, àà ííûíå ááîëüøå ââñå-
ãî ííà ññâåòå ææàæäóùèé ååãî ããèáåëè.
×òî èèìåííî ññòàëî ïïðè÷èíîé ïïîäîá-
íîé ííåíàâèñòè? ÎÎòâåò ííà ýýòîò ââîïðîñ
âû ííàéäåòå, ïïðîéäÿ èèãðó ääî êêîíöà.
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XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGEPLAYSTATION 2PC GAMECUBE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCE Studios Santa Monica
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://us.playstation.com

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Prince of Persia: Warrior Within

Devil May Cry 3: Dante�s Awakening

ÍÅ ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Êîìïàíèÿ SSony, óóâëåêøèñü ääðåâíåãðå-
÷åñêèìè ììèôàìè, ððåøèëà ïïîâåäàòü
íàì ññàìûé ññòðàøíûé èèç ííèõ.

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êðîìå Devil May Cry 3 è Prince of Persia:
Warrior Within äðóãèõ êîíêóðåíòîâ ó GoW íà
ðîäíîé ïëàòôîðìå íå îáíàðóæåíî.

9.0

Àðåñ ðåøèë ïîä÷èíèòü ñåáå âñåõ ïðî÷èõ

íåáîæèòåëåé è îòíÿòü âëàñòü ó Çåâñà

GGoodd
«ÑÈ»

Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  
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Âïðî÷åì, ññþæåòíûå èèíòðèãè, õõîòÿ èè
ïðåäñòàâëÿþò îîïðåäåëåííûé èèíòå-
ðåñ, ääîñòàòî÷íî ïïðåäñêàçóåìû, èè ïïî-
òîìó ááûñòðî îîòõîäÿò ííà ââòîðîé
ïëàí, óóñòóïàÿ ììåñòî óóðàãàííîìó, ííå-
âåðîÿòíîìó ïïî ííàñûùåííîñòè
äåéñòâèåì èèãðîâîìó ïïðîöåññó, ááëà-
ãîäàðÿ êêîòîðîìó GGoW èè ççàñëóæèâà-
åò ññâîåé ââûñîêîé îîöåíêè. ÑÑõâàòêè,
îäíà ääðóãîé îîæåñòî÷åííåå, ññëåäóþò
íåïðåðûâíîé ÷÷åðåäîé �� ÷÷òîáû ïïðîä-
âèíóòüñÿ ââïåðåä, ííå ððàç èè ííå ääâà
ïðèäåòñÿ ääîêàçûâàòü, ÷÷òî ââû
ÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎ ýýòîãî ääîñòîéíû.
Ïåðåäûøêè ññëó÷àþòñÿ ððåäêî èè, êêàê
ïðàâèëî, îîêàçûâàþòñÿ ëëèøü ïïðåëþ-

äèåé êê ïïîÿâëåíèþ ååùå ááîëåå ììíîãî-
÷èñëåííûõ èè ññèëüíûõ ïïðîòèâíèêîâ.
GoW ííàãëÿäíî ääåìîíñòðèðóåò, ÷÷òî
äðåâíåãðå÷åñêàÿ ììèôîëîãèÿ ììîæåò
ïîõâàñòàòü ááîëåå ÷÷åì ââïå÷àòëÿþ-
ùèì ááåñòèàðèåì. ÐÐÿäîâûõ ññîëäàò
àðìèè ÀÀðåñà ííà ïïîëå ááîÿ ïïîñòîÿííî
ñìåíÿþò îîòðÿäû ììèíîòàâðîâ, ããèãàí-
òñêèå ããèäðû èè ããîðãîíû, ââçãëÿä êêîòî-
ðûõ îîáðàùàåò ââ êêàìåíü. ÀÀ òòî ååùå
îáúÿâëÿåòñÿ ïïàðà-òòðîéêà ööèêëîïîâ,
÷üè óóäàðû ïïðîáèâàþò ëëþáóþ ççàùè-
òó, èèëè ññòàÿ þþðêèõ ããàðïèé, èèëè ññèðå-
íû, ììàãè÷åñêèå ààòàêè êêîòîðûõ ÷÷ðåç-
âû÷àéíî ááîëåçíåííû.
Ïðè òòàêîì ððàçíîîáðàçèè

ïðîòèâíèêîâ ííåñêîëüêî ððàçî÷àðîâû-
âàåò ììàëî÷èñëåííîñòü ááîññîâ: èèõ,
ôàêòè÷åñêè, ââñåãî òòðîå, õõîòÿ ââñòðå-
÷à ññ êêàæäûì ççàïîìíèòñÿ ââàì ííàäîë-
ãî. ÊÊàê èè ïïîäîáàåò ääèïëîìèðîâàí-
íûì ççëîäåÿì, ááîññû ââ GGoW êêàæóòñÿ
ñîâåðøåííî ííåóÿçâèìûìè ííà ïïåðâûé
âçãëÿä, ííî ââíèìàòåëüíîå èèçó÷åíèå
èõ ààòàê ääîâîëüíî ááûñòðî îîáíàðóæè-
âàåò ññëàáîñòè, èèñïîëüçîâàíèå êêîòî-
ðûõ îîòêðûâàåò ââåðíûé ïïóòü êê ïïîáåäå
� òòåì ááîëåå ÷÷òî ââ ððàñïîðÿæåíèè
Êðàòîñà ääîñòàòî÷íî ïïîäðó÷íûõ
ñðåäñòâ ääëÿ ññêîðåéøåãî èèñòðåáëå-
íèÿ ïïðàêòè÷åñêè ëëþáîãî, êêòî ððèñêíåò
âñòàòü óó ííåãî ííà ïïóòè.

ÄÈÇÀÉÍÅÐÎÂ SSONY
ÌÎÆÍÎ ÏÏÎÇÄÐÀÂÈÒÜ.

ÈÃÐÎÊÀÌ
ÊÐÀÒÎÑ ÇÇÀÏÎÌÍÈÒÑß
ÍÀÄÎËÃÎ.  ÈÈ ÊÊÒÎ ÒÒÓÒ
ÃÎÂÎÐÈË ÎÎ ÇÇÀÑÈËÜÅ

ÑÈÊÂÅËÎÂ?

Àâòîð:
Red Cat 
Chaosman@yandex.ru

Ñþæåò áûñòðî îòõîäèò íà âòî-ðîé ïëàí, óñòóïàÿ ìåñòî óðà-ãàííîìó èãðîâîìó ïðîöåññó.

ÑÈÒÓÀÖÈß ÈÈÍÎÃÄÀ ÂÂÛÍÓÆÄÀÅÒ ÄÄÐÀÒÜÑß
ÄÀÆÅ ÂÂ ««ÏÎÄÂÅØÅÍÍÎÌ ÑÑÎÑÒÎßÍÈÈ»..

«ÇÀÃÀÄÊÀ ÑÑ ËËÓ×ÍÈÊÀÌÈ». ÄÄÎÑÒÀÒÜ ÃÃÀÄÎÂ ÎÎÁÛ×ÍÛÌ ÎÎÐÓÆÈÅÌ ÍÍÅ ÓÓÄÀ-
ÅÒÑß. ÏÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÌÌÀÃÈÞ.

ooff WWaarr
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Ðàçðàáîò÷èêè î ñþæåòå è ãåéìïëåå
Ïî ñëîâàì ïðåäñòàâèòåëÿ êîìàíäû, ñîçäàâøåé God of War, îíè íå
ñòàâèëè ïåðåä ñîáîé çàäà÷ó òî÷íî ïåðåäàòü äðåâíåãðå÷åñêèå ìè-
ôû. Îíè ëèøü âçÿëè èõ çà îñíîâó è ïîäãîòîâèëè ñâîé ñîáñòâåííûé
ñöåíàðèé, îðèåíòèðóÿñü íà ñâîè ïðåäñòàâëåíèÿ òîì, ÷òî òàêîå «êðó-
òàÿ èãðà». Åñòåñòâåííî, âñåãäà íàéäóòñÿ ïóðèñòû, êîòîðûì òàêîé
ïîäõîä íå ïîíðàâèòñÿ, íî áîëüøèíñòâî ãåéìåðîâ è íå ïîéìåò, ãäå
ñêðûâàþòñÿ îøèáêè è äîìûñëû. Íàïðèìåð, íè â îäíîì èç ìèôîâ
Ìåäóçà íå ïåðåñåêàëàñü ñ Ìèíîòàâðîì, íî â èãðå ýòî áûëî íåîáõî-
äèìî äëÿ ãåéìïëåÿ.
David Jaffe èç ñòóäèè Santa Moniña âñïîìèíàåò: «Íåñêîëüêî ëåò íà-
çàä, êîãäà ÿ òîëüêî ïëàíèðîâàë ýòó èãðó, ÿ âçÿë ñ ñîáîé êíèãó
Mythology (Edith Hamilton) â ïîåçäêó ïî ßïîíèè. Ïîêà ÿ ïðîõëàæäàë-
ñÿ â ïîåçäå, ìíå ïðèøëî â ãîëîâó ïîëèñòàòü åå, îòìå÷àÿ ìàðêåðîì
âñå ìåñòà, êîòîðûå ìíå ïîêàçàëèñü ïðèãîäíûìè â êà÷åñòâå ýëå-
ìåíòîâ ãåéìïëåÿ èëè ñþæåòà. Ê êîíöó ïóòåøåñòâèÿ êíèãà áûëà âñÿ
èçðèñîâàíà ñëîâàìè âðîäå «ýòî êðóòî!» èëè «ìû ïðîñòî îáÿçàíû
èñïîëüçîâàòü ýòî!». Â ðåçóëüòàòå â God of War ìû çàäåéñòâîâàëè
îêîëî ïÿòîé ÷àñòè îòìå÷åííîãî ìíîþ. ß íàäåþñü, ÷òî ìû íå çàáðî-
ñèì ýòîò ìèð, âåäü íà åãî îñíîâå ìîæíî ñäåëàòü ñòîëüêî âñåãî èí-
òåðåñíîãî!»
Äðóãîé âàæíûé àñïåêò èãðû � æåñòîêîñòü. Ðàçðàáîò÷èêè ïðèçíàþò-
ñÿ, ÷òî èõ öåëüþ áûëî â áóêâàëüíîì ñìûñëå ñëîâà ñâåñòè ãåéìåðà
ñ óìà, ÷òîáû îí, áåçóìíûé, òûêàë ïî êíîïêàì äæîéñòèêà, èçíè÷òî-
æàÿ îäíîãî âðàãà çà äðóãèì. Ãåðîé èãðû � íå áëàãîðîäíûé ðûöàðü,
à ãðóáûé è áåçæàëîñòíûé óáèéöà. Íà ðàííåì ýòàïå ðàçðàáîòêè êî-
ìàíäîé áûëî ïîäãîòîâëåíî âèäåî ñ íàðåçêîé ñàìûõ æåñòîêèõ ñõâà-
òîê. Âñå àíèìàòîðû è äèçàéíåðû ïðîñìîòðåëè åå è âåñüìà áóðíî
îòðåàãèðîâàëè íà óâèäåííîå. È íå âñåãäà ïîëîæèòåëüíî. Çàòåì èì
áûëî âûäàíî çàäàíèå: «Âû ïîìíèòå ñâîè îùóùåíèÿ îò ýòîé êàññå-
òû? Èãðà äîëæíà âûçûâàòü ó ãåéìåðîâ ðîâíî òàêèå æå ýìîöèè!».

Íîâè÷êè â èíäóñòðèè?
Äëÿ SCE Studios Santa Monica Game
Company ýòî ëèøü âòîðàÿ èãðà. Ïåðâîé
ñòàë óíèêàëüíûé ãîíî÷íûé ïðîåêò Kinetica.
Îãðîìíûå ñêîðîñòè â äóõå Wipeout è
Extreme G, à òàêæå èíòåðåñíàÿ òðþêîâàÿ
ñèñòåìà, íàïîìèíàþùàÿ î ñåðèàëå SSX,
ïîíðàâèëèñü ìíîãèì. Åñòåñòâåííî, çäåñü
öåëüþ ãåéìåðà áûëî ïåðâîå ìåñòî â ãîíêå,
îäíàêî ëèøü ãðàìîòíûì óïðàâëåíèåì ìà-
øèíû äîáèòüñÿ ñåãî íåâîçìîæíî. Áîëüøîå
çíà÷åíèå èìååò ëèíåéêà Boost, òî åñòü óñ-
êîðåíèÿ. Íàáèðàòü åå ìîæíî, ñîáèðàÿ ïðè-
çû íà òðàññå, íî ãîðàçäî óäîáíåå äåëàòü
ýòî, âûïîëíÿÿ òðþêè. Ó êàæäîãî ïåðñîíà-
æà åñòü ñâîé íàáîð ôèðìåííûõ äâèæåíèé è
î÷åíü âàæíî îñâîèòü èõ âñå.
Èíòåðåñíî, ÷òî God of War, êàê è Kinetica,
íå ïðåäëàãàåò íè÷åãî äåéñòâèòåëüíî íîâî-
ãî, íî äîâîäèò äî ñîâåðøåíñòâà èäåè
äðóãèõ èãð.

Ïëþñû:
Çàïîìèíàþùèéñÿ ãëàâíûé ãåðîé, âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà, ïî÷òè èäåàëüíîå 
óïðàâëåíèå, îòëè÷íîå ìóçûêàëüíîå ñîïðîâîæäåíèå, ìíîæåñòâî áîíóñîâ.

Ìèíóñû:
Ñâîéñòâåííîå æàíðó îäíîîáðàçèå, íå âñåãäà óäà÷íûå ðàêóðñû êàìåðû, 
ìåëêèå òåõíè÷åñêèå îãðåõè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Îñíîâíîå îîðóæèå ììîãó÷åãî ññïàðòàí-
öà �� CChaos BBlades, ññìåðòîíîñíàÿ
ñìåñü îîáúÿòûõ ïïëàìåíåì ëëåçâèé èè
äëèííûõ ööåïåé, êêîòîðûå ïïîçâîëÿþò
íàâÿçûâàòü ððóêîïàøíóþ ääàæå ââðà-
ãàì, ííàõîäÿùèìñÿ ííà ääîâîëüíî ïïðè-
ëè÷íîì ððàññòîÿíèè. ÒÒàì ææå, ããäå ììå-
÷è îîêàçûâàþòñÿ ááåññèëüíû, ïïðèõî-
äèò ÷÷åðåä ììàãèè: óóìåíèå ïïîëüçî-
âàòüñÿ ååþ ííàøåìó ààíòèãåðîþ ääàðÿò
ñàìè ááîãè. ÍÍàïðèìåð, ÏÏîñåéäîí ííàó-
÷èò ååãî îîáðóøèâàòü ííà ããîëîâû ññëóã
Àðåñà ííàñòîÿùèé ëëîêàëüíûé øøòîðì,
à ÇÇåâñ ïïîêàæåò, êêàê øøâûðÿòü ççíàìå-
íèòûå ììîëíèè ((îíè îîòëè÷íî ççàìåíÿ-
þò ëëóê èè ññòðåëû, ïïîðàæàÿ ññàìûå
óäàëåííûå ööåëè). ÁÁîãè ææå ïïîìîãóò
Êðàòîñó îîáçàâåñòèñü ííîâûì, ááîëåå
ìîùíûì îîðóæèåì, ââðîäå ÷÷óäåñíîãî
ìå÷à ÀÀðòåìèäû, ïïðîòèâ óóäàðîâ êêî-
òîðîãî ííå óóñòîÿò ääàæå ññàìûå òòîëñ-
òîêîæèå ÷÷óäîâèùà.
È îîðóæèå, èè ììàãèþ ââ GGoW ììîæíî
«ïðîêà÷èâàòü» �� ääëÿ ýýòîãî ííåîáõî-
äèìî ññîáèðàòü êêðàñíûå ññôåðû, ââî
ìíîæåñòâå îîñòàþùèåñÿ ïïîñëå ïïî-
âåðæåííûõ ïïðîòèâíèêîâ èèëè îîò
ïðåäìåòîâ èèíòåðüåðà, ííå ââûäåðæàâ-
øèõ èèñïûòàíèå ííà ïïðî÷íîñòü. ÊÊîëè-
÷åñòâî ïïîëó÷åííûõ ññôåð ááóäåò ííàï-
ðÿìóþ ççàâèñåòü îîò òòîãî, ííàñêîëüêî
ýôôåêòíî ÊÊðàòîñ ððàçäåëàëñÿ ññ òòåì
èëè èèíûì ììîíñòðîì. ÝÝôôåêòíîñòü,
â ññâîþ îî÷åðåäü, îîöåíèâàåòñÿ ïïðîñòî
� ÷÷åì ááîëüøå óóäàðîâ ïïîëó÷èòñÿ
«ñâÿçàòü» ââ ííåïðåðûâíóþ ööåïî÷êó-

ÖÈÊËÎÏÛ ÊÊÀÆÓÒÑß ÍÍÅÓßÇÂÈÌÛÌÈ �� ÍÍÎ
ËÈØÜ ÄÄÎ ÏÏÎÐÛ ÄÄÎ ÂÂÐÅÌÅÍÈ. 
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êîìáî, òòåì ââûøå îîöåíÿò ââàøè ññòà-
ðàíèÿ èè òòåì ááîëüøå ááóäåò ííàãðàäà.
À óóæ ïïî ÷÷àñòè êêîìá GGoW ââðÿä ëëè
íàéäåò ññåáå ððàâíûõ. ÕÕîòÿ ááàçîâûõ
óäàðîâ ââñåãî ääâà ((ñëàáûé èè ññèëü-
íûé), ááîåâàÿ ññèñòåìà ííå òòàê ïïðîñòà,
êàê ììîæåò ïïîêàçàòüñÿ ííà ïïåðâûé
âçãëÿä, èè ïïîçâîëÿåò ââûòâîðÿòü ññ ññó-
ïîñòàòàìè òòàêîå, ÷÷òî ääàæå ññòèëÿãà
Äàíòå ïïîçåëåíååò îîò ççàâèñòè. ÂÂîç-
ìîæíîñòè ««íà ëëåòó» ïïåðåêëþ÷àòüñÿ
ñ îîäíîãî îîðóæèÿ ííà ääðóãîå, ïïëþñ
îáúåäèíÿòü îîáû÷íûå ààòàêè èè ììàãèþ
ïîèñòèíå ááåçãðàíè÷íû �� ááëèæå êê ôôè-
íàëó ââû ííàâåðíÿêà ííàó÷èòåñü ññåðè-
ÿì, ññîäåðæàùèì ääî ííåñêîëüêèõ ññî-
òåí óóäàðîâ!
Êñòàòè, ïïî÷òè ññ êêàæäûì ïïðîòèâíè-

êîì ììîæíî ððàçäåëàòüñÿ ääâóìÿ ññïî-
ñîáàìè, èè ññìåðòîíîñíûå êêîìáû ��
ëèøü îîäèí èèç ííèõ. ÑÑïîñîá ââòîðîé
ñëîæíåå, òòðåáóåò ííåñêîëüêî ááîëü-
øåé ññíîðîâêè, ííî ççàòî êêóäà êêàê ýýëå-
ãàíòíåå. ÑÑóòü ååãî õõîðîøî ççíàêîìà
òåì, êêòî óóæå èèìåë ääåëî ññ ññèñòåìîé
Quick TTime EEvents èèç ççíàìåíèòîé
Shenmue èè ååå êêëîíàìè. ÂÂ îîïðåäå-
ëåííûé ììîìåíò îîò ââàñ ïïîòðåáóåòñÿ
áûñòðî âââåñòè òòó èèëè èèíóþ êêîìàíäó
(èëè ïïîñëåäîâàòåëüíîñòü êêîìàíä),
êîòîðàÿ ïïîçâîëèò ïïåðñîíàæó ââûïîë-
íèòü ññïåöèàëüíûé ïïðèåì. ÓÓñïåõ îîíî-
ãî îîáû÷íî ïïðèâîäèò êê ððåçêîìó óóõóä-
øåíèþ ññîñòîÿíèÿ ççäîðîâüÿ èèçáèâàå-
ìîãî îîáúåêòà �� ââïëîòü ääî ëëåòàëüíîãî
èñõîäà.

Îòäåëüíîãî óóïîìèíàíèÿ ççàñëóæèâà-
åò óóìåíèå RRage oof tthe GGods. ÁÁëàãî-
äàðÿ ååìó ÊÊðàòîñ ííà êêîðîòêîå ââðåìÿ
ìîæåò ïïðåâðàùàòüñÿ ââ ííåâåðîÿòíî
ìîãó÷åå èè ííåóÿçâèìîå ïïîäîáèå
îëèìïèéñêèõ ááîãîâ, ÷÷òî îî÷åíü ïïðèãî-
äèòñÿ ââ ññàìûõ îîò÷àÿííûõ ññèòóàöèÿõ.
Ê ññîæàëåíèþ, ààêòèâèðîâàòü RRage oof
the GGods óóäàåòñÿ ððåäêî, èè ááîëüøóþ
÷àñòü ââðåìåíè ââñå ððàâíî ïïðèõîäèòñÿ
ïîëàãàòüñÿ ííà ««ìåíåå ááîæåñòâåí-
íûå» ííàâûêè.
Êàê èè ââ ëëþáîé ïïîäîáíîé èèãðå, ââ GGoW
ìíîãîå ççàâèñèò îîò óóäîáñòâà óóïðàâëå-
íèÿ èè ððàáîòû êêàìåðû �� ïïëîõàÿ ððåà-
ëèçàöèÿ òòîãî èè ääðóãîãî ììîæåò ííà
êîðíþ ççàãóáèòü îîòëè÷íûé ââî ââñåì
îñòàëüíîì ïïðîåêò. ÊÊ ññ÷àñòüþ, ýýòîãî

Ïóòü ïðîãðåññà
Æåëàÿ óãîäèòü ñàìûì
ïðèâåðåäëèâûì ïîêëîí-
íèêàì, ðàçðàáîò÷èêè ïîñ-
òàðàëèñü, ÷òîáû èõ äåòè-
ùå øàãàëî â íîãó ñî âðå-
ìåíåì. Âëàäåëüöû «ïðîä-
âèíóòûõ» òåëåâèçîðîâ íà-
âåðíÿêà îáðàäóþòñÿ íà-
ëè÷èþ Progressive Scan è
Widescreen Mode; ïîêëîí-
íèêàì õîðîøåãî çâóêà ïî-
ëîæåí óòåøèòåëüíûé
ïðèç � ïîääåðæêà Dolby
ProLogic II.

ÏÐÈÃÎÒÎÂÜÒÅÑÜ ÊÊ ÒÒÎÌÓ,
×ÒÎ ÊÊÐÎÂÈ ÁÁÓÄÅÒ ÎÎ×ÅÍÜ
ÌÍÎÃÎ. ÝÝÒÎ ÈÈÃÐÀ
ÎÒÍÞÄÜ ÍÍÅ ÄÄËß ÄÄÅÒÅÉ ÈÈ
ÑËÅÇËÈÂÛÕ ÁÁÀÐÛØÅÍÜ.

Êðàòîñ íà âðåìÿ ìîæåò

ïðåâðàùàòüñÿ â íåóÿçâèìîå

ïîäîáèå îëèìïèéñêèõ áîãîâ.
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ÄÀÆÅ ÑÑÀÌÎÌÓ ÌÌÎÃÓ×ÅÌÓ ÂÂÎÈÍÓ ÑÑÒÐÎÃÎ ÍÍÅ ÐÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒÑß ÏÏÎÏÀÄÀÒÜ ÂÂ
ÎÊÐÓÆÅÍÈÅ ÌÌÈÍÎÒÀÂÐÎÂ. ÈÈ ÎÎÒÊÓÄÀ ÈÈÕ ÑÑÒÎËÜÊÎ ÂÂÇßËÎÑÜ-ÒÒÎ?
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íå ïïðîèçîøëî. ÊÊàìåðà ññòàòè÷íà, ííî
âñïîìèíàòü îîá ýýòîì ïïðèõîäèòñÿ
î÷åíü ððåäêî. ÓÓïðàâëåíèå ææå èè ââîâñå
áëèçêî êê èèäåàëó �� îîñâîèòüñÿ ññ ííèì
ïîëó÷èòñÿ ççà ññ÷èòàííûå ììèíóòû,
ïîñëå ÷÷åãî ëëþáûå ïïðèåìû ááóäóò ââû-
ïîëíÿòüñÿ ííà îîäíîì ääûõàíèè.
Ñ òòåõíè÷åñêîé òòî÷êè ççðåíèÿ GGoW
âûæèìàåò èèç PPS2 ååäâà ëëè ííå ââñå, ííà
÷òî ññïîñîáíà ïïðåñòàðåëàÿ êêîíñîëü.
Ïðàâäà, ââðåìÿ îîò ââðåìåíè ññòàíîâèò-
ñÿ îî÷åâèäíûì, ÷÷òî ääëÿ ääîñòèæåíèÿ
ïîäîáíîãî ððåçóëüòàòà ññîçäàòåëÿì

èãðû ïïðèøëîñü ííå ððàç èèäòè ííà ììåë-
êèå òòåõíè÷åñêèå óóëîâêè �� ííàïðèìåð,
ñåðüåçíî îîáäåëèòü êêîëè÷åñòâîì ïïî-
ëèãîíîâ ììîäåëè ííåêîòîðûõ ïïðîòèâ-
íèêîâ èè óóñòàíîâèòü òòàêèå óóãëû îîáçî-
ðà, ïïðè êêîòîðûõ ýýòî ííå ññëèøêîì ááðî-
ñàëîñü ááû ââ ããëàçà. ÈÈ, òòåì ííå ììåíåå,
êàðòèíêà ââ GGoW ââåëèêîëåïíà, àà ííå-
êîòîðûå ññöåíû õõî÷åòñÿ ïïðîñìàòðè-
âàòü ååùå èè ååùå. ÎÎñîáîå ììåñòî ââ ââè-
çóàëüíîì ððÿäó ççàíèìàþò êêðîâàâûå
ðàñïðàâû ÊÊðàòîñà ííàä ïïîáåæäåííû-
ìè, èè ððåäêèå ((íå SSingles ââñå-òòàêè), ííî

çàïîìèíàþùèåñÿ ýýïèçîäû ýýðîòè÷åñ-
êîãî õõàðàêòåðà. ÊÊðîâü ââ GGoW èè òòàê
ëüåòñÿ ððó÷üåì ïïðè êêàæäîì óóäàðå, ííî
êîãäà ääåëî ääîõîäèò ääî ììåñòíûõ ffatal-
ity, ååå ññòàíîâèòñÿ ååäâà ëëè ííå ááîëü-
øå, ÷÷åì ââ ííåäàâíåé SShadow oof RRome.
Ãëàâíûé ããåðîé ððåæåò ããëîòêè, ëëîìàåò
øåè, ââûðûâàåò ããëàçà ööèêëîïàì
(îäèí ööèêëîï �� îîäèí ããëàç), àà ããîðãî-
íàì èè ââîâñå îîòêðó÷èâàåò ããîëîâû. ÑÑ
ýðîòèêîé ïïðîùå: ïïî÷òè ââñå ïïåðñîíà-
æè ææåíñêîãî ïïîëà ïïðåäñòàþò ííàøå-
ìó ââçîðó ââ ïïðîçðà÷íûõ îîäåÿíèÿõ, ëëè-

Ñåìåéíûå íåóðÿäèöû
Äîïîäëèííî èçâåñòíî, ÷òî Êðàòîñ, íåñìîòðÿ íà ñâîþ
êðîâîæàäíîñòü, áûë æåíàò è óñïåë îáçàâåñòèñü äî-
÷åðüþ. Âî âðåìÿ ñþæåòíûõ ñöåí îí òî è äåëî âñïîìèíà-
åò ñâîþ ñåìüþ, íî ñóäüáà ðîäíûõ îñòàåòñÿ òàéíîé çà
ñåìüþ ïå÷àòÿìè, ðàçãàäêà êîòîðîé íåðàçðûâíî ñâÿçàíà
ñ âåíäåòòîé, îáúÿâëåííîé Êðàòîñîì áîãó âîéíû.

Çëîäåé Êðàòîñ
Â îòëè÷èå îò áîëüøèíñòâà áëàãîðîäíûõ ãåðîåâ ñîâðåìåí-
íûõ âèäåîèãð, Êðàòîñ äàëåê îò îáùåïðèíÿòîãî îáðàçà
ñïàñèòåëÿ óíèæåííûõ è îñêîðáëåííûõ. Çàùèùàòü íåâèí-
íûõ îí ñîâåðøåííî íå ñîáèðàåòñÿ, à åñëè è ñïàñåò êîãî
íåíàðîêîì, òî òîëüêî ðàäè äîñòèæåíèÿ ñîáñòâåííûõ öå-
ëåé. Ñóùåñòâî íà èëëþñòðàöèè, êñòàòè, êàê ðàç óìðåò.

Ãëàçà è ïåðüÿ
Ïîíà÷àëó çäîðîâüå è ìà-
ãè÷åñêèå ñèëû ñïàðòàíöà
äîâîëüíî îãðàíè÷åíû.
×òîáû ïîñòåïåííî óâåëè-
÷èòü è òî, è äðóãîå, íåîá-
õîäèìî èñêàòü ãëàçà ãîð-
ãîí (ñàäèçì!) è ïåðüÿ ôå-
íèêñà. Îáû÷íî ýòè ñîêðî-
âèùà ñïîêîéíî ëåæàò â
ñóíäóêàõ è äîæèäàþòñÿ
ïîòåíöèàëüíîãî âëàäåëü-
öà. Òàê ÷òî íå ëåíèòåñü
òùàòåëüíî îáûñêèâàòü
óðîâíè!

ÍÀ ÝÝÒÎÌ ÊÊÀÄÐÅ ÇÇÀÏÅ×ÀÒËÅÍ ÐÐÅÄÊÈÉ 
ÌÎÌÅÍÒ �� ÊÊÐÀÒÎÑ ÍÍÈÊÎÃÎ ÍÍÅ ÐÐÅÆÅÒ.

ÝÒÈ ÃÀÄÈÍÛ ÍÍÅÂÅÐÎßÒÍÎ ÎÎÏÀÑÍÛ, ÍÍÎ, ÊÊ
Ñ×ÀÑÒÜÞ, ÍÍÅ ÑÑËÈØÊÎÌ ÆÆÈÂÓ×È.
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áî ññîâñåì ááåç ííèõ. ÁÁîëåå òòîãî �� ääëÿ
æàæäóùèõ ááîëåå ááëèçêîãî ççíàêîì-
ñòâà ññ ììåñòíûìè êêðàñàâèöàìè ððàç-
ðàáîò÷èêè ääàæå ììèíè-èèãðó ññïåöè-
àëüíóþ ïïðèäóìàëè. ÍÍå èèíà÷å, ÷÷òîáû
äàòü ââîçìîæíîñòü ââñåì ææåëàþùèì
ìîðàëüíî ïïîäãîòîâèòüñÿ êê ááóäóùèì
ëèøåíèÿì.
Ìóçûêà ïïîä ññòàòü ããðàôè÷åñêîìó èèñ-
ïîëíåíèþ �� ââåëè÷åñòâåííàÿ, òòðå-
âîæíàÿ, ââå÷íî ïïðåäâåùàþùàÿ ííî-
âûå ááåäû èè ííîâûå ññõâàòêè. ÎÎíà îîò-
ëè÷íî ââïèñûâàåòñÿ ââ îîáùèé ññòèëü,
ïîääåðæèâàÿ ììðà÷íîå ííàïðÿæåííîå
íàñòðîåíèå. ÇÇâóêîâûå ýýôôåêòû òòàê-
æå õõîðîøè, õõîòÿ èè îîáû÷íû ääëÿ ïïî-
äîáíîãî ððîäà ïïðîåêòîâ: ççâîí ììå÷åé,
ñâèñò ññòðåë, ððåâ èè øøèïåíèå
ìîíñòðîâ, ããðîõîò ððóøàùèõñÿ ññîîðó-
æåíèé �� ââñå ýýòî ïïðèñóòñòâóåò ââ èèç-

áûòêå èè, ïïðåæäå ÷÷åì ííà ýýêðàíå ïïîÿ-
âÿòñÿ ôôèíàëüíûå òòèòðû, ååùå óóñïååò
âàì èèçðÿäíî ííàäîåñòü.
Ïîæàëóé, èèìåííî ííåêîòîðîå îîäíîîá-
ðàçèå ììîæíî ññ÷èòàòü ããëàâíûì ííå-
äîñòàòêîì GGoW, òòàê êêàê ïïðî÷èå ììè-
íóñû ýýòîé ââî ââñåõ îîòíîøåíèÿõ ââåëè-
êîëåïíîé èèãðû ííå ççàñëóæèâàþò òòîãî,
÷òîáû èèõ ââîñïðèíèìàëè ââñåðüåç. ÊÊà-
êèì-òòî ííåïîñòèæèìûì îîáðàçîì ííè-
êîìó ííå èèçâåñòíûì ððàçðàáîò÷èêàì
îäíîé èèç ââíóòðåííèõ ññòóäèé SSony
óäàëîñü ññîçäàòü ííàñòîÿùèé øøåäåâð,
ðÿäîì ññ êêîòîðûì ääàæå ïïðèçíàííûå
ëèäåðû ææàíðà ÷÷óâñòâóþò ññåáÿ êêðàé-
íå ííåóþòíî. ÍÍàì ææå îîñòàåòñÿ ëëèøü
íàäåÿòüñÿ, ÷÷òî ýýòîò óóñïåõ ííå ááûë
ñëó÷àéíîñòüþ èè ÷÷åðåç êêàêîå-òòî ââðå-
ìÿ óó GGod oof WWar ïïîÿâèòñÿ ääîñòîéíûé
ïðååìíèê. 

Ïàðàëèçóþùèé âçãëÿäîì
Ñðåäè ðàçíîîáðàçíîé ìàãèè, êîòîðîé ìîæåò íàó÷èòüñÿ
Êðàòîñ, ïîæàëóé, ñàìàÿ ëþáîïûòíàÿ � Medusa�s Gaze.
Ïðåæäå ÷åì ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü åå,
ïðèäåòñÿ ïîáåäèòü ãëàâíóþ èç ãîðãîí, Ìåäóçó. Ñõâàòêà
ñ íåé íå ïðåäñòàâëÿåò îñîáîé ñëîæíîñòè, à ïîëó÷åííûé
ïðèç âåñüìà öåíåí. Âçãëÿä ìåðòâîé ãîëîâû Ìåäóçû ëåã-
êî ïðåâðàùàåò â êàìåííûå ñòàòóè äàæå òàêèõ ìîãó÷èõ
òâàðåé, êàê ìèíîòàâðû, íå ãîâîðÿ óæ î ñóùåñòâàõ ïîñëà-
áåå. Ãëàâíîå ïðè ýòîì íå çàáûâàòü, ÷òî äåéñòâèå çàêëÿ-
òèÿ êðàòêîâðåìåííî: åäâà ïðîòèâíèê ïîòåðÿåò ñïîñîá-
íîñòü äâèãàòüñÿ, íóæíî ïîäáåæàòü ê íåìó è ðàçáèòü íî-
âîÿâëåííîå ïðîèçâåäåíèå èñêóññòâà íà ìåëêèå êóñî÷êè.

Ñòàðûå ìèôû íà íîâûé ëàä
Ïî âåðñèè ñöåíàðèñòîâ God of War, åäèíñòâåííîå, ÷åãî
áîÿòñÿ âñå áîãè (è Àðåñ íå èñêëþ÷åíèå), � ýòî ÿùèê Ïàí-
äîðû, ñïðÿòàííûé � ãäå áû âû äóìàëè? � ïðàâèëüíî, â
õðàìå Ïàíäîðû. À õðàì, â ñâîþ î÷åðåäü, ïðèêîâàí öåïÿ-
ìè ê ñïèíå òèòàíà Àòëàñà, îáðå÷åííîãî âå÷íî ïðîçÿáàòü
â áåñêðàéíåé ïóñòûíå. Â êëàññè÷åñêîé òðàêòîâêå ìèôîâ
åñòü è Àòëàñ (èëè Àòëàíò), è ÿùèê Ïàíäîðû. Íî Àòëàñ
íèêàêîé õðàì íà ñåáå íå òàñêàë � åãî óäåëîì áûëî ïîä-
äåðæèâàòü íåáåñíûé ñâîä. À ÿùèê Ïàíäîðû áûë ñîñðå-
äîòî÷åíèåì âñåõ ÷åëîâå÷åñêèõ íåñ÷àñòèé. Ñâîå èìÿ îí
ïîëó÷èë áëàãîäàðÿ æåíùèíå, îòêðûâøåé åãî èç ëþáî-
ïûòñòâà, è óãðîçû äëÿ áîãîâ íå ïðåäñòàâëÿë. 

Êàðòèíêà â GoW âåëèêîëåïíà,à íåêîòîðûå ñöåíû õî÷åòñÿïðîñìàòðèâàòü åùå è åùå.

Â ÏÏÎÈÑÊÀÕ ÑÑÐÅÄÑÒÂÀ ÁÁÎÐÜÁÛ ÑÑ ÀÀÐÅÑÎÌ ÏÏÐÈÄÅÒÑß
ÇÀÃËßÍÓÒÜ ÄÄÀÆÅ ÂÂ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÄÄÐÅÂÍÅÃÐÅ×ÅÑÊÈÉ ÀÀÄ.

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÐÐÀÇÍÈÖÓ ÂÂ ÐÐÎÑÒÅ, ÑÑÏÐÀÂÈÒÜÑß
Ñ ÃÃÈÄÐÀÌÈ ÍÍÅ ÒÒÀÊ ÓÓÆ ÑÑËÎÆÍÎ.
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Èçäàòåëüñòâà ííûí÷å ááîðþòñÿ ííå òòîëüêî ççà ññíèæå-
íèå ññòîèìîñòè ððàçðàáîòêè èèëè ññâîåâðåìåííûé ââû-
õîä èèãð, ííî èè ççà ââíèìàíèå ææóðíàëèñòîâ. ÑÑåðüåçíûå
êîìïàíèè ââðîäå MMicrosoft èè SSony ííå ññòåñíÿþòñÿ óóñò-
ðàèâàòü ïïðåññ-êêîíôåðåíöèè ççà ííåñêîëüêî ääíåé ääî
íà÷àëà EE3, ííî UUbisoft ââ ýýòîò ððàç îîïåðåäèëà ââñåõ. ÍÍà
äîñðî÷íîé ïïðåçåíòàöèè êêîìïàíèÿ ââûêàòèëà ââñþ

ñâîþ EE3-ëëèíåéêó, ççà èèñêëþ÷åíèåì ððàçâå ÷÷òî PPeter
Jackson�s KKing KKong èè ññèêâåëà BBrothers iin AArms. ÏÏî-
ýòîìó ììû óóæå ññåé÷àñ ããîòîâû ððàññêàçàòü ââàì îî òòîì,
÷òî ììèð óóâèäèò òòîëüêî ââ ññåðåäèíå ììàÿ. ÈÈòàê: 113 ààï-
ðåëÿ, ËËîíäîí, ÃÃðîóâåíîð ÏÏëåéñ, ññåêðåòíîå ññîáðà-
íèå ïïîñâÿùåííûõ ââ ïïëàíû êêðóïíåéøåãî ååâðîïåéñ-
êîãî èèçäàòåëÿ.

ÍÅ ËËÞÁÈÒÅ ÈÈÃÐÛ ÎÎÒ
UBISOFT? ××ÅÐÍÛÉ
ÏÈÀÐÙÈÊ ÓÓÆÅ ÈÈÄÅÒ 
Ê ÂÂÀÌ.

MMYYSSTT VV ÏÏÐÐÅÅÄÄÑÑÒÒÀÀÂÂËËßßËË ÐÐÝÝÍÍÄÄ

ÌÌÈÈËËËËÅÅÐÐ,, ÎÎÄÄÈÈÍÍ ÈÈÇÇ ÎÎÒÒÖÖÎÎÂÂ-

ÎÎÑÑÍÍÎÎÂÂÀÀÒÒÅÅËËÅÅÉÉ ÑÑÅÅÐÐÈÈÀÀËËÀÀ..

ÏÐÎÄÞÑÅÐ HHOMM5 ÔÔÀÁÐÈÑ ÊÊÀÌÁÎÍÅ ÐÐÀÑÑÊÀÇÛÂÀÅÒ ÆÆÓÐÍÀËÈÑÒÀÌ ÎÎÁ

ÈÃÐÅ. ÍÍÈÊÎÃÎ ÈÈÇ NNIVAL ÍÍÀ ÏÏÐÅÇÅÒÀÖÈÈ ÍÍÅ ÁÁÛËÎ.

ÀÂÒÎÐÛ FFAR CCRY IINSTIINCTS ÇÇÍÀÞÒ, ÊÀÊÏÐÈÉÒÈ ÊÊ ÑÑÂÅÒËÎÌÓ ÁÁÓÄÓÙÅÌÓ.

Ñèêâåëû
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Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Myst V: End of Ages

Äàòà âûõîäà: îñåíü 2005 ãîäà

Ðàçðàáîò÷èê: Cyan Worlds

×òî çà áîðîäàòûé ìóæ÷èíà ïðåäñ-

òàâëÿåò Myst V? Äà ýòî Ðýíä Ìèëëåð,

ìàýñòðî àäâåð÷óð, ïîâåëèòåëü ïèê-

ñåëüõàíòèíãà, âëàñòåëèí êâåñòåðñêèõ

óìîâ, îäèí èç àâòîðîâ ñàìîãî ïåðâî-

ãî Myst. «Ïÿòàÿ ÷àñòü ñåðèàëà ñòàíåò

ïîñëåäíåé, � ãðîìîãëàñíî îáúÿâëÿåò

Ìèëëåð, � è ìû íàìåðåíû óéòè êðà-

ñèâî». Ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûé Myst

V íàïîìèíàåò íå ñòîëüêî îáû÷íóþ

àäâåí÷óðó, ñêîëüêî ìîäíûé FPS.

Ñëîâíî â ïîäòâåðæäåíèå ìîèõ íàá-

ëþäåíèé, Ðýíä óïðàâëÿåò ãåðîåì ñ

WASD è îáúÿñíÿåò, ÷òî ïðè æåëàíèè

ìîæíî ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà êëàññè÷åñ-

êóþ ñõåìó óïðàâëåíèÿ ñ îäíîé òîëü-

êî ìûøè. «Êîãäà-òî äàâíî â Myst èã-

ðàëè äâà òèïà ëþäåé: òå, êîìó íðàâè-

ëîñü ðàçãàäûâàòü ãîëîâîëîìêè, è òå,

êòî áûë ãîòîâ èññëåäîâàòü ïðåêðàñ-

íûå ìèðû. Â êàæäîé ÷àñòè ìû íàðà-

ùèâàëè ñëîæíîñòü çàãàäîê è, êàæåò-

ñÿ, ïîòåðÿëè òî îùóùåíèå íåèçâå-

äàííîãî ìèðà, êîòîðîå áûëî â îñíî-

âå Myst. Ïîðà åãî âåðíóòü».

� Íó õîðîøî, ýòî âàø ïîñëåäíèé

Myst. À ÷åì âû çàéìåòåñü ïîòîì?

� ñïðàøèâàþ.
� Íå çíàþ. Êàê ñëîæèòñÿ, � þëèò

Ìèëëåð.
� Òîãäà òàê: ÷åì áû âû õîòåëè çà-

íÿòüñÿ ïîñëå Myst?

� Õîðîøî: äà, ìû óæå ïðèêèäûâà-

åì íîâóþ èãðó.

� Îïÿòü àäâåí÷óðó?

� Êàêóþ àäâåí÷óðó! Ýòî áóäåò 

íîâûé æàíð! � çàõîäèòñÿ Ðýíä è

ïîíèìàåò, ÷òî ñáîëòíóë ÷åãî íå

ñëåäîâàëî. 
Ïðîäîëæåíèå ñëåäóåò... 

Heroes of Might & Magic V

Äàòà âûõîäà: íà÷àëî 2006 ãîäà

Ðàçðàáîò÷èê: Nival

«Ãåðîåâ» ïðåäñòàâëÿëè íå ðóññêèå

ïàðíè èç Nival (ðóññêèå ïàðíè äåíü è

íî÷ü êðîïÿò íàä èãðîé), à Ôàáðèñ

Êàìáîíå, ïðîäþñåð ñî ñòîðîíû

Ubisoft. Ýòî ñîâåðøåííî òî÷íî ñàìàÿ

êðàñèâàÿ èãðà, êîãäà-ëèáî ñîçäàí-

íàÿ â Ðîññèè, è îäíà èç ñàìûõ ïðîä-

âèíóòûõ ñòðàòåãèé â ìèðå. HoMM

ñòàëè òðåõìåðíûìè, íî ðàçðàáîò÷è-

êè íè â êîåì ñëó÷àå íå ñîáèðàþòñÿ

ìåíÿòü ïðîâåðåííûé âðåìåíåì «ãå-

ðîéñêèé» ãåéìïëåé. Äåâåëîïåðû ðà-

çîáðàëè èãðîâîé ïðîöåññ ïî êîñòî÷-

êàì; îíè òî÷íî çíàþò, êàê ñäåëàòü

èäåàëüíûõ Heroes. Ïîäðîáíûé ìàòå-

ðèàë îá èãðå � â ðàçäåëå ïðåâüþ

ýòîãî íîìåðà. 

America�s Army: 
Rise of a Soldier

Äàòà âûõîäà: ëåòî 2005 ãîäà
Ðàçðàáîò÷èê: Secret Level

Æóðíàëèñòû è ïîäõîäèòü áîÿëèñü ê
ñòîéêå ñ äåìî-âåðñèåé Rise of a
Soldier: íà ëèöî óæàñíàÿ èãðà òî è
äåëî çàèêàëàñü, òîðìîçèëà, ïîêàçû-
âàëà ëèøíèå ïîëèãîíû, âûëåòàëà è
âñÿ÷åñêè äåìîíñòðèðîâàëà, ÷òî ê
ëåòíåìó ðåëèçó íèêàê íå óñïååò. Áó-
äåì îòêðîâåííû: êîíñîëüíûé âàðè-
àíò áåñïëàòíîãî êîìïüþòåðíîãî
FPS, ñïîíñèðîâàííîãî àðìèåé ÑØÀ,
ñòðàøåí, êàê ñìåðòíûé ãðåõ. Ãëàâ-
íîå îòëè÷èå ïðèñòàâî÷íîé âåðñèè �
îäèíî÷íàÿ êàìïàíèÿ, â êîòîðîé èã-
ðîêó íóæíî íå êîìàíäîâàòü âçâî-
äîì, íî ÷åòêî èñïîëíÿòü ïðèêàçû,
êàê â íàñòîÿùåé àðìèè. Äàæå åñëè
âû óáüåòå âñåõ íà óðîâíå, îïûòà ïî-
ëó÷èòå ìåíüøå, ÷åì åñëè óñïåøíî
âûïîëíèòå òîëüêî ñâîè çàäàíèÿ. 

íà ììàðøå 

MMYYSSTT 55 ÂÂÛÛÃÃËËßßÄÄÈÈÒÒ ÁÁÅÅÑÑ-ÏÏÎÎ-ÄÄÎÎÁÁ-ÍÍÎÎ.. ÒÒÀÀÊÊÎÎÉÉ

ÃÃÐÐÀÀÔÔÈÈÊÊÈÈ ÂÂ ÀÀÄÄÂÂÅÅÍÍ××ÓÓÐÐÀÀÕÕ ÑÑÂÂÅÅÒÒ ÍÍÅÅ ÂÂÈÈÄÄÛÛÂÂÀÀËË..
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ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÍÍÅ-ÑÑÈÊÂÅËÎÂ ÏÏÎÊÀÇÀ �� ÈÈÃÐÀ ÏÏÐÎ ÁÁÀÑÊÅÒÁÎË.
ÑÂÅÆÎ, ÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ ÑÑÊÀÆÅØÜ.

ÑÂÅÒËÛÉ ÏÏÐÈÍÖ
ÒÅÏÅÐÜ ÐÐÅÄÊÎ
ÂÑÒÓÏÀÅÒ ÂÂ ÄÄÐÀÊÓ.
×ÀÙÅ ÎÎÍ
ÏÎÄÊÐÀÄÛÂÀÅÒÑß ÈÈ
ÓÍÈ×ÒÎÆÀÅÒ ÂÂÐÀÃÀ
ÎÄÍÈÌ ÓÓÄÀÐÎÌ.

Prince of Persia: 
Kindred Blades

Äàòà âûõîäà: íîÿáðü 2005 ãîäà

Ðàçðàáîò÷èê: Ubisoft Montreal

Ãëàâíîé èãðîé ïîêàçà ñòàëà, êîíå÷íî

æå, òðåòüÿ ÷àñòü «Ïðèíöà Ïåðñèè».

Íà ýêðàíå � íåáðèòûé âîèí èç Warrior

Within, êîòîðûé âñå òàê æå æèâî ðó-

áèò ìàìåëþêîâ è ïóòåøåñòâóåò âî

âðåìåíè. Øîêèðóþùåå îòêðûòèå:

òðåòüÿ ÷àñòü èãðû èñïîëüçóåò òîò æå

äâèæîê, ÷òî è ïåðâûå äâå! Ubisoft, êà-

æåòñÿ, âêîíåö îáíàãëåëà è õî÷åò åùå

ðàç ïðîäàòü îäíó è òó æå èãðó, � íî

äðóãîé àóäèòîðèè. Òåì, êîìó íðàâèë-

ñÿ òîíêèé è î÷åíü ïåðñèäñêèé The

Sands of Time, ïðèøåëñÿ íå ïî äóøå

ðåçêèé è êðîâàâûé Warrior Within, à

òå, êòî ñõîäèò ñ óìà ïî ïðèíöó-âîÿêå,

íà äóõ íå ïåðåíîñÿò äîõëÿêà èç ïåð-

âîé èãðû. Òåïåðü àâòîðû õîòÿò, ÷òîáû

èãðà ïîíðàâèëàñü è òåì è äðóãèì: â

Kindred Blades ñðàçó äâà ïåðñîíàæà,

è îáà � ïðèíöû Ïåðñèè. Îäèí èç íèõ

� òîò, ÷òî çàêîí÷èë Warrior Within,

âòîðîé � òîò, ÷òî îêàçàëñÿ âî âëàñòè

ïåñêîâ âðåìåíè è ñòàë «÷åðíûì ïðèí-

öåì». Âî âòîðîé ÷àñòè âî âðåìåíè ïó-

òåøåñòâîâàë äâîðåö, òåïåðü èçìåíÿ-

åòñÿ ñàì ïðèíö. «Òåìíûé» ãåðîé ïðè-

òÿãèâàåò âðàãîâ ãàðïóíîì, ÷òî òâîé

Ñêîðïèîí, è æåñòîêîñåðäíî ðóáèò íà

øìîòî÷êè, à «ñâåòëûé» ïåðåáåãàåò èç

òåíè â òåíü, ïðÿ÷åòñÿ � è îáåçãëàâëè-

âàåò ïðîòèâíèêîâ íåîæèäàííûì óäà-

ðîì. È ïîñëåäíåå: äåéñòâèå èãðû ïðî-

èñõîäèò íå âî äâîðöàõ è ïîäçåìåëü-

ÿõ, à íà óëèöàõ ñëàâíîãî ãîðîäà Âà-

âèëîíà. 
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And 1 Streetball

Äàòà âûõîäà: êîíåö 2005 ãîäà

Ðàçðàáîò÷èê: BlackOps

Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òîáû ñïîðòèâíûå èãðû áûëè êîíü-

êîì Ubisoft. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, íà÷èíàòü íèêîãäà íå

ïîçäíî. Çàðó÷èâøèñü ïîääåðæêîé êîìïàíèè And 1,

ïðîèçâîäèòåëÿ ìîäíîé îäåæäû è îáóâè äëÿ áàñêåò-

áîëà, Ubi äåëàåò èãðó ïðî ñòðèòáîë. Íåèçâåñòíî,

÷òî çà âîëøåáíèêè êîëäîâàëè íàä ñêðèíøîòàìè: â

äåéñòâèòåëüíîñòè èãðà ñåé÷àñ âûãëÿäèò, êàê áîëü-

øèíñòâî áàñêåòáîëüíûõ ñèìóëÿòîðîâ. Äà è îñòàëü-

íûå íåîáû÷íîñòè ñîãðåþò òîëüêî ëþáèòåëåé âèðòó-

àëüíûõ áàñêåòáîëîâ: ýòî «ðåâîëþöèîííûé» ðåæèì

ñîçäàíèÿ ñîáñòâåííûõ òðþêîâ, àóòåíòè÷íûå òóðíè-

ðû, âîçìîæíîñòü âûáðàòü êîëè÷åñòâî èãðîêîâ â êî-

ìàíäàõ � îò îäíîãî äî ïÿòè � è èãðàòü êàê â îäíî

êîëüöî, òàê è íà âñåé ïëîùàäêå. 

×ÅÐÍÛÉÉ ÏÏÐÈÍÖ ÑÑÅÉÉ×ÀÑ ÏÏÎÎÕÎÎÆ ÍÍÀ ÒÒÅÌÍÎÎÃÎÎ

ÝÝËÜÔÔÀ �� ÇÇËÎÎÉÉ, ËÎÎÂÊÈÉÉ, ÑÂÅÒËÎÎÂÎÎËÎÎÑÛÉÉ.
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Blazing Angels: 
Squadrons of WWII

Äàòà âûõîäà: III êâàðòàë 2005 ãîäà
Ðàçðàáîò÷èê: Ubisoft Romania

Ñïåöèàëüíî äëÿ Xbox ñîçäàåòñÿ «àðêàä-
íûé ñèìóëÿòîð» âîçäóøíîãî áîÿ â íåáå-
ñàõ Âòîðîé ìèðîâîé. Àâòîðû èãðû õîòÿò
ñîâìåñòèòü âåðíî âîññîçäàííûå ñàìî-
ëåòû, ñàìûå èçâåñòíûå ñðàæåíèÿ âîéíû
è äóõ ñîðîêîâûõ ãîäîâ ñ ïðîñòûì è ïî-
íÿòíûì óïðàâëåíèåì, êîòîðîå ñìîãóò
îñâîèòü äàæå òå, êòî íèêîãäà íå ìå÷òàë
îêàçàòüñÿ â êðåñëå ïèëîòà èñòðåáèòåëÿ.
Ðàçðàáîò÷èêè îáðàùàþò íàøå âíèìà-
íèå íà ïðåêðàñíûå ðåæèìû ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêîé èãðû íà ñåðâåðàõ Xbox

Live, à â ñèíãëå îáåùàþò íåîáû÷íóþ
ñèñòåìó óïðàâëåíèÿ öåëîé «ýñêàäðèëü-
åé» ïîä÷èíåííûõ. Êàê ýòî áóäåò ðàáî-
òàòü, ñîâåðøåííî íåÿñíî: â äåìîíñòðà-
öèîííîé âåðñèè ñàìîëåòèê êðóæèë â
ãîðäîì îäèíî÷åñòâå. 

187 Ride or Die

Äàòà âûõîäà: ëåòî 2005 ãîäà

Ðàçðàáîò÷èê: Ubisoft

Èãðó ïîêàçûâàëè «çà çàêðûòûìè

äâåðÿìè» � â áåëîì ëèìóçèíå, ïðè-

ïàðêîâàííîì îêîëî çäàíèÿ. Âíóòðü

ïóñêàëè ñòðîãî ïî îäíîìó è âûïóñ-

êàëè íàðóæó òîëüêî ïîñëå ïðèíóäè-

òåëüíîé ïðîìûâêè ìîçãîâ. Âûøåä-

øèå âñÿ÷åñêè ðàñõâàëèâàëè Ride or

Die, íî, êàæåòñÿ, áûëè íå â ñîñòîÿ-

íèè âñïîìíèòü ñâîè èìåíà. Âïðî-

÷åì, øóòêè â ñòîðîíó. Êàæåòñÿ, óæå

âñå èçäàòåëè îáúÿâèëè ïî ãàíãñòå-

ðñêîé èãðå â äóõå GTA: San

Andreas, íî äîãíàòü îáðàçöîâîå

òâîðåíèå Rockstar íå êàæäîìó ïîä

ñèëó. 187 Ride or Die � ýòî, ïî ñóòè,

ãîíî÷íàÿ èãðà, çàìå÷àòåëüíàÿ â

ïåðâóþ î÷åðåäü òåì, ÷òî âñå çàèí-

òåðåñîâàííûå ëèöà ìîãóò âûñîâû-

âàòüñÿ èç îêíà ìàøèí è íà ïîëíîì

õîäó ôèãà÷èòü àâòîìîáèëè ïðîòèâ-

íèêîâ èç äðîáîâèêîâ, ïóëåìåòîâ,

áàçóê è âñÿêîãî ïðî÷åãî îãíåñò-

ðåëüíîãî îðóæèÿ. Â îñòàëüíîì �

âñå, êàê ïîëàãàåòñÿ ïðèëè÷íîé èãðå

ïðî íèããåðîâ: ñþæåò î áàíäèòñêîé

âîéíå, ýêñêëþçèâíûé ñàóíäòðåê îò

çâåçä õèï-õîïà è ïîïóëÿðíûå àêòå-

ðû è ïîï-èñïîëíèòåëè âòîðîãî äè-

âèçèîíà â ãëàâíûõ ðîëÿõ: Ëàðåíö

Òåéò, Íîýë Ãóëüåëìè è Guerilla

Black. Òèïà éîó. 

HEROES OOF MMIGHT &&
MAGIC VV �� ÑÑÀÌÀß

ÎÆÈÄÀÅÌÀß
ÏÎØÀÃÎÂÀß ÑÑÒÐÀÒÅÃÈß

ÍÀ ÏÏËÀÍÅÒÅ.
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ÈÈÃÃÐÐÀÀ ÍÍÀÀÏÏÎÎÌÌÈÈÍÍÀÀÅÅÒÒ CCRRIIMMSSOONN SSKKIIEESS
CC ÂÂÈÈÄÄÀÀÌÌÈÈ ÂÂÒÒÎÎÐÐÎÎÉÉ ÌÌÈÈÐÐÎÎÂÂÎÎÉÉ..

ÌÌÀÀØØÈÈÍÍÀÀ ÈÈ ÑÑÒÒÐÐÅÅËËÎÎÊÊ ÓÓÏÏÐÐÀÀÂÂËËßßÞÞÒÒÑÑßß ÎÎÒÒÄÄÅÅËËÜÜÍÍÎÎ �� ÌÌÎÎÆÆÍÍÎÎ

ÏÏÀÀËËÈÈÒÒÜÜ ÂÂ ËËÞÞÁÁÓÓÞÞ ÑÑÒÒÎÎÐÐÎÎÍÍÓÓ,, ÍÍÅÅ ÎÎÒÒÐÐÛÛÂÂÀÀßßÑÑÜÜ ÎÎÒÒ ÃÃÎÎÍÍÊÊÈÈ..



Ñèêâåëû íà ìàðøåÑÏÅÖ 

Far Cry Instincts

Äàòà âûõîäà: îñåíü 2005 ãîäà

Ðàçðàáîò÷èê: Ubisoft Montreal

Îäèíî÷íóþ êàìïàíèþ êîíñîëüíîãî Far Cry íå ïîêàçûâàëè, à âåäü èìåííî

îò íåå æóðíàëèñòû æäóò ÷åãî-íèáóäü èíòåðåñíåíüêîãî. Çàòî íà ÷åòûðåõ

ñîåäèíåííûõ êîíñîëÿõ âñå æåëàþùèå ìîãëè îïðîáîâàòü ìóëüòèïëååð.

Îí çàâåðøåí ïðîöåíòîâ íà äåâÿíîñòî; èãðà î÷åíü íàïîìèíàåò Halo � äâà

âèäà îðóæèÿ â ðóêàõ, âñåãäà äîñòóïíûå ãðàíàòû è ðàññòàâëåííûå ïî êàð-

òå äæèïû ìû óæå âèäåëè. Ñëàáîâàòî. Äà è âæèâóþ èãðà ñìîòðèòñÿ íå òàê

çäîðîâî, êàê íà ïîñòàíîâî÷íûõ ñêðèíøîòàõ îò ðàçðàáîò÷èêîâ. Çàòî ðå-

äàêòîð êàðò õîðîø áåç äóðàêîâ: çà êàêèå-òî äåñÿòü ìèíóò ìîæíî ñäåëàòü

ñâîé óðîâåíü äëÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû, åùå çà ïÿòü ìèíóò ïðî-

òåñòèðîâàòü åãî, íå ïðåðûâàÿñü íà çàãðóçêó, � êàìåðà ïðîñòî îïóñêàåòñÿ

âíèç, è âû òóò æå ìîæåòå ïîñìîòðåòü êàðòó ãëàçàìè èãðîêà.  

Tom Clancy�s Ghost Recon 3
Äàòà âûõîäà: êîíåö 2005 ãîäàÐàçðàáîò÷èê: Ubisoft

Ïîñëå îòìåíû PC-âåðñèè Ghost Recon2 («ñëèøêîì ìíîãî ðàáîòû») âåðû àâ-òîðàì íèêàêîé íåò. Òðåòüÿ ÷àñòü ñåðèà-ëà ðàçðàáàòûâàåòñÿ äëÿ âòîðîé Xbox èêîíñîëåé òåêóùåãî ïîêîëåíèÿ îäíîâðå-ìåííî (Ghost Recon 2 òîæå ñîçäàâàëñÿîäíîâðåìåííî äëÿ ìîùíîé Xbox è ñëà-áåíüêîé PlayStation 2, è ÷òî èç ýòîãîâûøëî? Íà «ìëàäøóþ» âåðñèþ ñòûäíî

ñìîòðåòü). Õóæå òîãî, èãðàáåëüíîé âåð-ñèè Ghost Recon 3 ñîáðàâøèìñÿ æóðíà-ëèñòàì òàê è íå ïîêàçàëè. Âìåñòî ýòîãîíà áîëüøîì ýêðàíå êðóòèëè ïÿòèìèíóò-íûé âèäåîðîëèê, êîòîðûé äàåò ñàìîåîáùåå ïðåäñòàâëåíèå î ïðîåêòå. Ìîë,äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â ãîðîäå Ìåõèêî,ñîëäàòû îñíàùåíû ñàìûì-ñàìûì íî-âûì îðóæèåì è îáîðóäîâàíèåì, î êîòî-ðîì íèêòî åùå òîëêîì íè÷åãî íå çíàåò,ãðàôèêà � óëåò, à â ñòîëü âàæíîì äëÿñëåäóþùåé Xbox ìóëüòèïëååðå íàéäóò-ñÿ è êîîïåðàòèâíûå, è deathmatch-ðå-æèìû. 

ÊÎÍÑÎËÜÍÀß ÂÂÅÐÑÈß FFAR CRY
ÑÅÐÜÅÇÍÎ ÎÎÒËÈ×ÀÅÒÑß ÎÎÒ

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÎÉ. ÀÀ ÁÁÀÍÄÞÃÀÍÛ
ÂÑÞÄÓ ÎÄÈÍÀÊÎÂÛÅ. 
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ÊÀÊ ÁÎÅÂÎÉ ÏÏÎÄÐÓÃÅ ÏÎÑËÅ
ÇÀ×ÈÑÒÊÈ ÏÎÄÇÅÌÅËÜß ÓÄÀÅÒÑß

ÑÎÕÐÀÍÈÒÜ ÒÒÀÊÓÞ ÑÂÅÆÅÑÒÜ È
ÏÐÈÂËÅÊÀÒÅËÜÍÎÑÒÜ, ÍÍÅÏÎÍßÒÍÎ.

ÑÈÅ ÂÅËÈÊÀß ÒÀÉÍÀ ÅÅÑÒÜ.

Dungeon 
Siege II
ÑÑòòóóääèèÿÿ GGaass PPoowweerreedd GGaammeess
ïïëëþþííóóëëàà ííàà ïïîîïïûûòòêêèè îîááëëîîììààòòüü
DDiiaabblloo èè óóääààððèèëëààññüü ââ RRPPGG..
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Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: action/RPG 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gas Powered Games 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2005 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
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PC PLAYSTATION 2 XBOXGAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

TACLAK BASHER

Òàêëàêè �� ííàøè ññòàðûå ççíàêîìûå. ÁÁåñÿòà ííàñåëÿþò ëëåñà
êîðîëåâñòâà ÝÝá èè ííå îîòëè÷àþòñÿ ííè ññèëîé, ííè ççäîðîâüåì.
Òåì ííå ììåíåå, èèì èèçâåñòíà ïïðèìèòèâíàÿ ììåòàëëóðãèÿ, àà
êîëëåêòèâíàÿ òòàêòèêà ««ãëàâíîå �� ïïîâàëèòü, àà òòàì ííîãàìè
çàòîï÷åì» ääåëàåò èèõ îîïàñíûìè ïïðîòèâíèêàìè.

È ×ÅÃÎ Æ ÒÛ ÒÀÊ
ÏÎÇÅËÅÍÅË
ÁÎËÅÇÍÛÉ?

ÏÈÒÜ ÌÅÍÜØÅ
ÍÀÄÎ!

Áàòàëüíûå ññöåíû ïïðèáàâèëè ââ ììàññîâîñòè.
Îáåùàíû ïïîòàñîâêè ññ óó÷àñòèåì 

äî ññîòíè ((!) ïïåðñîíàæåé.

VA�ARTH BRUTE

ÒÒðè ääîëãèõ ããîäà ïïðîøëî ññ òòåõ
ïîð, êêàê øøàéêà îîò÷àÿííûõ
õðàáðåöîâ ííàâåëà øøóõåð ââ êêî-

ðîëåâñòâå ÝÝá. ÂÂèõðåì ïïðîì÷àëèñü
îíà ïïî ââñåì ççåìëÿì îîò ççàïàäíûõ
ôåðì ääî ÇÇàìêà ííà ââîñòîêå, ííàíîñÿ
äîáðî èè ïïðè÷èíÿÿ ððàäîñòü ââñåì ææå-
ëàþùèì èè ïïðîñòî ïïðîõîæèì. ÇÇà ýýòî
âðåìÿ ââñåëåííàÿ ÀÀðàííà èèçìåíè-
ëàñü. ÍÍåò, ååå ííå ççàïîëîíèëè ááåëûå

ãîëóáè ññ îîëèâêîâûìè ââåòâÿìè ââ êêëþ-
âàõ èè óóëûá÷èâûå èèäèîòû, ïïîêëîíÿþ-
ùèåñÿ ööâåòàì, �� ììèðà êêàê ííå ááûëî,
òàê ííåò. ÄÄà îîí ççäåñü èè ííå ííóæåí. ÏÏà-
öèôèñòû ððàñòÿò ääåòåé èè õõîðîíÿò ññòà-
ðóøåê ââ TThe SSims 22. ÝÝòè ææå ççåìëè
íàñåëÿþò ììîãó÷èå ááîãàòûðè èè ññâèðå-
ïûå ââîèòåëüíèöû. ÈÈçìåíåíèÿ ççàòðî-
íóëè îîáèòàòåëåé ÀÀðàííû, êêîñíóëèñü
åå ôôëîðû èè ôôàóíû...

ÇÅÌËÞ � ÊÐÅÑÒÜßÍÀÌ,
ÐÓÆÜß � ÑÎËÄÀÒÀÌ 
Gas Powered Games (GPG) ïðîäîë-
æàåò âîñïåâàòü ãåðîèçì ïðîñòîãî
íàðîäà è ðàñîâóþ òåðïèìîñòü. Â
Dungeon Siege ãëàâíûé ïåðñîíàæ
ïî ïðîèñõîæäåíèþ áûë ôåðìåðîì.
Òîëüêî íóæäà çàñòàâèëà åãî âçÿòü-
ñÿ çà âèëû è îòïðàâèòüñÿ â êðåñòî-
âûé ïîõîä ïðîòèâ áåñ÷èíñòâóþùåé

íåæèòè. Â öåíòðå èñòîðèè Dungeon
Siege II íàõîäèòñÿ ïðîñòîé ñîëäàò-
íàåìíèê, ïðè÷åì ñîâñåì íå îáÿçà-
òåëüíî ÷åëîâå÷åñêîãî ïðîèñõîæäå-
íèÿ. Áûòü âàì äðèàäîé, ýëüôîì,
ïîëóãèãàíòîì èëè âñå-òàêè îñòàòü-
ñÿ ÷åëîâåêîì, çàâèñèò îò ùåë÷êà
ìûøè è êîëè÷åñòâà âûïèòîãî.
Äåéñòâèå Dungeon Siege II ðàçâîðà-
÷èâàåòñÿ âî âðåìÿ ãðàæäàíñêîé

Ïîëóäèêèå ïïëåìåíà ÂÂà�àðò ÁÁðþò
îáèòàþò ââ ÂÂàé�ëóòðñêèõ ëëåñàõ. ÍÍà
ýòèõ ïïîòîìêàõ ííåêîãäà ììîãóùåñòâåí-
íîé ððàñû ííàâñåãäà îîñòàíåòñÿ ïïå÷àòü
áûëîãî ððàáñòâà, ââ êêîòîðîå èèõ ííèç-
âåðã ááîëåå ññèëüíûé ïïðîòèâíèê. ÎÎíè
óòðàòèëè ááîëüøóþ ÷÷àñòü êêóëüòóðíî-
ãî ííàñëåäèÿ, ííî ññîõðàíèëè ññâèðåïûé
íðàâ èè ôôàíàòè÷íóþ ææàæäó ññâîáîäû.

ÓÃÎÑÒÈÒÅ ÁÁÈÍÄÞÆÍÈÊÀ ÝÝËÅÌ,
È ÎÎÍ ÐÐÈÍÅÒÑß ÇÇÀ ÂÂÀÌÈ ÄÄÀÆÅ ÂÂ ÀÀÄ!

ÌÀÃÈ, ÊÊÀÊ ÂÂÑÅÃÄÀ, ÍÍÅ ÎÎÁÎØËÈÑÜ ÁÁÅÇ ÐÐÀÇÍÎÖÂÅÒ-
ÍÛÕ ÎÎÃÎÍÜÊÎÂ ÈÈ ÍÍÅÏÎÍßÒÍÛÕ ÊÊÎÍÑÒÐÓÊÖÈÉ.
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Dungeon SSiege III
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KORVEN BLIGHTWALKERS

Êîðâåíñêèå ««Äó-
øåãóáû» �� ïïîâåëè-
òåëè ïïóñòûíü èè
ýêñïåðòû ââ ððàçðó-
øèòåëüíîé ììàãèè.
Âîîáùå, ññåÿòü
ñìåðòü èè ððàçîðå-
íèå �� ããëàâíîå õõîá-
áè ïïðåäñòàâèòåëåé
ýòîé ððàñû. ÑÑâîè
ìóñêóëèñòûå òòåëà
îíè óóêðàøàþò êêîñ-
òÿìè ëëåãåíäàðíûõ
æèâîòíûõ, îîáèòà-
þùèõ ââ ããëóáèíå
ïóñòûíü.

âîéíû. Ïîäñòðåêàòåëåì «ìåæíàöè-
îíàëüíîé» ðîçíè âûñòóïàåò íåêèé
çëîâðåäíûé Âàëäèñ (Valdis). Ãðàæ-
äàíñêàÿ âîéíà � çàíÿòíàÿ øòóêà.
Íå ïîíÿòíî, ãäå ïðàâûå, ãäå âèíî-
âàòûå. Ðàçðàáîò÷èêè õîðîøî ñûã-
ðàëè íà ýòîé íåðàçáåðèõå, çàñòà-
âèâ èãðîêà ñàìîñòîÿòåëüíî îïðåäå-
ëÿòü, ãäå æ òóò äîáðî, à ãäå çëî.
Ñîáñòâåííî, èçíà÷àëüíî ãëàâãåðîé
è ñàì-òî íå àãíåö áîæèé � ñëóæèò ó
âåñüìà ñêâåðíîãî ìåñòíîãî öàðüêà. 
×òîáû âíåñòè â èãðó ðàçíîîáðàçèå,
GPG çíà÷èòåëüíî óñèëèëà êâåñòî-
âóþ ÷àñòü. Ãåéìïëåé îðèãèíàëà íà-
ïîìèíàë òóííåëü ñ ìàëþñåíüêèìè
îòâåòâëåíèÿìè â âèäå íåçíà÷èòåëü-
íûõ ïîáî÷íûõ çàäàíèé. Çäåñü æå
èãðîâîé ïðîöåññ ÿâëÿåò ñîáîé øè-
ðîêèé êîðèäîð ñ ðàçâèëêàìè-êâåñ-
òàìè, ñïîñîáíûìè ñåðüåçíî ïîâëè-
ÿòü íà áëèæàéøèå ñîáûòèÿ. Õîòÿ
ïîéòè, «òóäà, íå çíàþ, êóäà» è «íàé-
òè òî, íå çíàþ ÷òî» âñå ðàâíî íåëü-
çÿ. Ëþáàÿ ñâîáîäà èìååò ãðàíèöû. 

ÂÌÅÑÒÅ ÂÅÑÅËÎ ØÀÃÀÒÜ
Èçíà÷àëüíî èãðîê ìîæåò ïîçâàòü ñ
ñîáîé â äàëüíèå ñòðàíñòâèÿ ëèøü
îäíîãî ñïóòíèêà. Íî ñòîèò çàáðåñ-
òè íà îãîíåê â ïðèäîðîæíûé êà-
áàê, è ÷èñëî ìåñò â êîìàíäå ìàãè-
÷åñêèì îáðàçîì âîçðàñòàåò äî
øåñòè! Âîèñòèíó, äðóæáà ñïàèâàåò
òîâàðèùåé. Îáðàòèòå âíèìàíèå,
ðàçìåð ãðóïïû óìåíüøèëñÿ ðîâíî
íà äâà ïîïóò÷èêà � â ïðåäûäóùåé
÷àñòè õàðèçìû ãåðîÿ õâàòàëî íà
âîñüìåðûõ. 
Çàòî áàòàëüíûå ñöåíû ïðèáàâèëè
â ìàññîâîñòè. Îáåùàíû ïîòàñîâêè
ñ ó÷àñòèåì äî ñîòíè(!) ïåðñîíàæåé.
Íå ÿñíî, ïðàâäà, êàê øåñòåðî
äîëæíû ðàçáðîñàòü ïî êàíàâàì òà-
êóþ êó÷ó íàðîäó? È êàê âñå ýòî
îòîáðàçèò âèäàâøèé âèäû ãðàôè-
÷åñêèé äâèæîê? GPG áåç çàçðåíèÿ
ñîâåñòè ïîñòàâèëà íîâóþ èãðó íà
ñòàðûå ðåëüñû. Òîëüêî ïðèêðóòèëà
ïîääåðæêó DirectX 9 äà íàîáåùàëà
ìîãó÷èõ ñïåöýôôåêòîâ.

ÆÈÒÜ ÑÒÀËÎ ËÓ×ØÅ, 
ÆÈÒÜ ÑÒÀËÎ ÂÅÑÅËÅÅ
Êëàññû ïåðñîíàæåé èçìåíåíèé íå
ïðåòåðïåëè: áîãàòûðü Ðàçìàõíèñü-
Ðóêà, ëó÷íèöà Áåëêå-â-Ãëàç è ïàðà
ìàãîâ � Àáðà ñ Êàäàáðîé. À âîò
ñèñòåìó íàâûêîâ êàê ñëåäóåò ïå-
ðåáðàëè, âû÷èñòèëè è ñìàçàëè. Â
èòîãå îíà ïðèîáðåëà äðåâîïîäîá-
íûé âèä à-ëÿ Diablo II, îòêðûâ øè-
ðîêèå ãîðèçîíòû äëÿ óçêîé ñïåöèà-
ëèçàöèè ãåðîåâ. Íàïðèìåð, âîèíà
ìîæíî íàòàñêèâàòü íà òåõíèêó áîÿ
«ìå÷ ïëþñ ùèò» èëè çàáèòü íà çà-
ùèòó áîéöà è âçðàñòèòü áåðñåðêà
ñ äâóìÿ ìå÷àìè.
Áîãàòñòâîì øìîòîê íàñ áàëîâàë
åùå ïåðâûé Dungeon Siege. Êî
âòîðîé ÷àñòè ðàçðàáîò÷èêè ïîäîø-
ëè ñ äâîéíûì óñåðäèåì, çàïîëî-
íèâ Àðàííó âñåâîçìîæíûì ñêàð-
áîì � ïðîñòûì è âîëøåáíûì. Îðó-
æèå òàêæå âàðüèðóåòñÿ ïî ñòåïåíè
èçíîøåííîñòè. Ðûöàðÿ, ïðîïèâøå-
ãî âñå íàæèòîå íåïîñèëüíûì òðó-

Gas PPowered GGames
ñäâèíóëà ññ ììåñòà ««ýí-

ïèñåé». ÒÒåïåðü îîíè
áðîäÿò ïïî îîêðåñòíîñ-

òÿì, îîçàäà÷åííî ÷÷å-
øóò ððåïó èè ääàæå ïïðè-

íèìàþò ääåÿòåëüíîå
ó÷àñòèå ââ ññðàæåíèÿõ.

Ó ÄÄÂÓÍÎÃÈÕ ÄÄÈÍÎÇÀÂÐÎÂ ÎÎÊÀÇÀËÑß
ÂÅÑÜÌÀ ÑÑÊÂÅÐÍÛÉ ÕÕÀÐÀÊÒÅÐ.

ÂÛÑÎÊÎ ÑÑÈÆÓ, ÄÄÀËÅÊÎ
ÃËßÆÓ. ÒÒÀÊ ××ÒÎ ÍÍÅ ÆÆÐÈ
ÏÈÐÎÃÈ ÍÍÀ ÏÏÅÍÜÊÅ.

ÅÉ ÅÅÙÅ ÂÂ ØØÊÎËÓ ÕÕÎÄÈÒÜ, ÀÀ ÎÎÍÀ
Ñ ÕÕÎËÎÄÍÛÌ ÎÎÐÓÆÈÅÌ ÁÁÅÃÀÅÒ!
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Â óóðîäëèâûõ ÂÂàé�êåøàõ òòðóäíî óóç-
íàòü ââåëè÷åñòâåííûõ ýýëüôîâ. ÒÒåì
íå ììåíåå, îîíè ááûëè êêîãäà-òòî ããîð-
äûì êêðàñèâûì ííàðîäîì. ÎÎäíàêî
æàæäà ááåññìåðòèÿ ññûãðàëà ññ ííè-
ìè ççëóþ øøóòêó. ÏÏðèíÿâ ääàð ââå÷-
íîé ææèçíè èè ââåëèêîé ììàãè÷åñêîé
ñèëû îîò ÒÒüìû, îîíè ïïðåâðàòèëèñü
â ððàçëàãàþùèõñÿ, ííî ííå óóìèðàþ-
ùèõ ììîíñòðîâ. ÝÝëüôû èèçãíàëè òòà-
êèõ ««áåññìåðòíûõ», èè òòåïåðü îîç-
ëîáëåííûå ÂÂàé�êåøè ííàñåëÿþò
ìåðòâûå ëëåñà.

VAI�KESH

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÍÈÌÀÍÈÅ
ÍÀ ÇÀÊÎÍÎÌÅÐÍÎÑÒÜ:

Â ÀÐÀÍÍÅ ÍÍÀÈÁÎËÅÅ
ÐÀÑÏÐÎÑÒÐÀÍÅÍÍÛÌ

ßÂËßÅÒÑß
ÇÅËÅÍÎÂÀÒÛÉ

ÎÒÒÅÍÎÊ ÊÎÆÈ.

ÐÛÆÈÉ-ÐÐÛÆÈÉ,
ÊÎÍÎÏÀÒÛÉ, ÓÓÁÈË

ÄÅÄÓØÊÓ ËËÎÏÀÒÎÉ!

äîì, ñðàçó âûäàñò ðæàâûé ìå÷.
Õîòÿ äàæå ýòà æåëåçÿêà ñòîèò äå-
íåã, à ïîòîìó áðîñàòü åå íà äîðîãå
íå ñëåäóåò. Äà ýòî è íå íóæíî: ëþ-
áèìåö ïóáëèêè � èøàê (çà÷àñòóþ
ãîðàçäî áîëåå ïîëåçíûé, íåæåëè
èíîé âîèí) � íèêóäà íå äåëñÿ. Ê
òîìó æå â ãîðîä, ãäå òðîôåéíûé
õëàì ïðåâðàùàåòñÿ â çâîíêóþ ìî-
íåòó, ìîæíî òåëåïîðòèðîâàòüñÿ â
ëþáîé ìîìåíò.
Íå çàáûëè è î ìàãèè. Ñðåäè áåñ-
÷èñëåííûõ âîëøåáíûõ çàãîâîðîâ
îñîáíÿêîì ñòîèò êàòåãîðèÿ
«Powers». Âõîäÿùèå â íåå ñïåëëû
îòëè÷àþòñÿ ñîêðóøèòåëüíîé ñèëîé,
ïîçâîëÿÿ îäíîìó îïûòíîìó ìàãó
(æåëòîðîòûì ñîïëÿêàì òàêèå ïðèå-
ìû ïðîñòî íå ïî çóáàì) èçíè÷òî-
æàòü íå÷èñòü òîëïàìè.

ÃÎÐÅ ÎÒ ÓÌÀ
Ïðàâäà, ôàóíà òîæå çà ïðîøåä-
øèå ãîäû ìíîãîìó íàó÷èëàñü. Â
÷àñòíîñòè, îáçàâåëàñü ñâîèìè ìî-
ãóùåñòâåííûìè çàêëÿòèÿìè. Òîò
æå ìîíñòðÿ÷èé âûâîäîê, êîòîðûé
óìåëûé ìàã ñíåñåò îäíèì óäàðîì,
ñïîñîáåí â ìãíîâåíèå îêà ñàìîèñ-
öåëèòüñÿ. Òâîðèòü äîáðî � ýòî âàì
íå â áèðþëüêè èãðàòü!

Âïðî÷åì, îäíîïîë÷àí ìàõîâèê ýâî-
ëþöèè òàêæå ñòîðîíîé íå îáîøåë.
Òîâàðèùè ïîçíàëè òàêòèêó êîìàíä-
íîãî áîÿ. Îíà âêëþ÷èëà â ñåáÿ
ñòðîåâóþ ïîäãîòîâêó (ñïóòíèêè
äåðæàò ðÿäû) è àçû ñèíõðîííûõ
äåéñòâèé. Ïîëó÷èâ ñîîòâåòñòâóþ-
ùèé ïðèêàç, ïðèÿòåëè áóäóò äðóæ-
íî âàñ çàùèùàòü èëè àòàêîâàòü âà-
øåãî ïåðñîíàëüíîãî ïðîòèâíèêà.
Óñèëåíèå òàêòè÷åñêîé ÷àñòè ðàçðà-
áîò÷èêè óñïåøíî èñïîëüçîâàëè,
÷òîáû ðàçíîîáðàçèòü ãåéìïëåé.
Ìåòîäè÷íîå ðóáèëîâî Dungeon
Siege è âïðàâäó áûñòðî âûâîäèëî
èç ñòðîÿ íåðâû.
Ïîâûøåíèå IQ äàëî íå òîëüêî ñà-
õàðíûå ïëîäû. Áåç ãîðüêîé ðåäüêè
òîæå íå îáîøëîñü. Îäíîïîë÷àíå íà-
ó÷èëèñü ññîðèòüñÿ. Êàæäûé ÷ëåí
ãðóïïû îòíûíå ëè÷íîñòü. Åìó, âèäè-
òå ëè, ïîäàâàé îñîáîå îòíîøåíèå,
èíäèâèäóàëüíûé ïîäõîä è ïðî÷èå
äåìîêðàòè÷åñêèå öåííîñòè. Íà ïî÷-
âå ñîáñòâåííûõ ïñèõîëîãè÷åñêèõ
çàìîðî÷åê ïåðñîíàæ ìîæåò ïîâçäî-
ðèòü ñ ëþáûì ïàðòèéöåì, à òî è ñ
ñàìèì ãëàâãåðîåì. Íå èñêëþ÷åíî,
÷òî äîéäåò äî ðóêîïàøíîé!
Íà âîëíå âñåîáùåé «èíòåëëåêòó-
àëèçàöèè» èçìåíèëîñü ïîâåäåíèå

NPC. Ðàíüøå áåñïîìîùíûå áîë-
âàíû ñòîÿëè ó äîðîã, âçûâàÿ ê
ïóòíèêàì î ïîìîùè. È âåäü íå
ñïðîñèøü áåñòîëî÷åé, êàêîãî
÷åðòà ñàìè íå ðåøàþò ñâîè ïðîá-
ëåìû � ðàçðàáîò÷èêè ïðîñòî íå
ïðåäóñìîòðåëè òàêîé îïöèè. GPG
óõëîïàëà äâóõ çàéöåâ ñðàçó. Âî-
ïåðâûõ, ñäâèíóëà «ýíïèñåé» ñ
ìåñòà. Òåïåðü îíè áðîäÿò ïî îê-
ðåñòíîñòÿì, îçàäà÷åííî ÷åøóò
ðåïó è äàæå ïðèíèìàþò äåÿòåëü-
íîå ó÷àñòèå â ñðàæåíèÿõ. Ðàçóìå-
åòñÿ, ïîñëå òîãî, êàê èãðîê âû-
ïîëíèò áîëüøóþ ÷àñòü êðîâàâîé
ðàáîòû. Âî-âòîðûõ, ïîäàðèëà âîç-
ìîæíîñòü âûáðàòü òåìó äëÿ ðàç-
ãîâîðà. Ñàìîìó âîïðîñû ïîêà
ïðèäóìûâàòü íåëüçÿ, íî õîòÿ áû
âàðèàíòû óæå ïîÿâèëèñü.

ÄÎËÆÅÍ ÎÑÒÀÒÜÑß 
ÕÎÒß ÁÛ ÎÄÈÍ...
Âåñüìà îðèãèíàëüíî ïîäîøëè ðàç-
ðàáîò÷èêè ê ôèëîñîôñêîìó âîïðî-
ñó æèçíè è ñìåðòè. Âîñêðåøàþ-
ùèå ãåðîåâ çàêëÿòèÿ ñîõðàíèëèñü.
Åñëè õîòÿ áû îäèí ÷ëåí ãðóïïû îñ-
òàíåòñÿ íà íîãàõ, à çà ïàçóõîé ó
íåãî ïî ñ÷àñòëèâîé ñëó÷àéíîñòè
çàâàëÿåòñÿ íóæíûé ñâèòîê, ñ÷èòàé-

ËÅÃÎËÀÑ �� 
ÅÃÎ ÊÊÓÌÈÐ!

ÏÎØËÀ ÏÏÐÎ×Ü, 
ÌÐÀÇÜ ÍÍÅÄÎÁÈÒÀß!
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KNOTTED SHAMBLER

«Óçëîâàòûé ØØàòóí» ��
ñàìîå óóæàñíîå ïïî-
ðîæäåíèå òòåìíîé ììà-
ãèè ÂÂàé�êåøåé. ÂÂ îîñ-
íîâå ýýòîãî ììîíñòðà ��
ñèëà ÂÂàé�ëóòðñêèõ ëëå-
ñîâ, ïïîñòàâëåííàÿ ííà
ñëóæáó òòüìå. ÎÎãðîì-
íûé õõîäÿ÷èé ääóá
Øàìáëåð ïïðåêðàñíî
ìàñêèðóåòñÿ ññðåäè
äåðåâüåâ. ÄÄàæå ëëåñ-
íûå ÂÂà�àðò ÁÁðþò
âñåðüåç îîïàñàþòñÿ
ýòîãî ììîíñòðà.

Îñíîâàòåëü GGas PPowered GGames ��
ëåãåíäàðíûé ÊÊðèñ ÒÒýéëîð ((Chris
Taylor), ÷÷åëîâåê, ááåç ÷÷üåãî óó÷àñòèÿ
íèêîãäà ááû ííå ââûøëè òòàêèå õõèòû,
êàê TTotal AAnnihilation èè, ññîáñòâåííî,
Dungeon SSiege. ÀÀ ââîò êê FFallout:
Tactics, FFallout 11, SStonekeep, MMAX2
è SStarfleet CCommand ííàø ÊÊðèñ ííè-
êàêîãî îîòíîøåíèÿ ííå èèìååò. ÊÊàê
ýòî ííè ïïàðàäîêñàëüíî, ííà ïïëàíåòå
Çåìëÿ ííàøëîñü ììåñòî ññðàçó ääâóì
òàëàíòëèâûì ÊÊðèñàì ÒÒýéëîðàì.
Íàä ïïåðå÷èñëåííûìè ïïðîåêòàìè
òðóäèëñÿ ââòîðîé èèç ííèõ. ÀÀ ââîîáùå,
GPG �� ííåñîìíåííûé ëëèäåð ïïî êêî-
ëè÷åñòâó ÊÊðèñîâ. ÊÊðîìå îîñíîâàòå-
ëÿ êêîìïàíèè ÒÒýéëîðà, òòàì ííà ïïîñ-
òàõ èèíæåíåðà èè ääèçàéíåðà óóðîâíåé
ñîîòâåòñòâåííî òòðóäÿòñÿ ÊÊðèñ
Ãîðñêè ((Chris GGorski) èè ÊÊðèñ ÁÁåðíñ
(Chris BBurns).

ÎÄÈÍ ÒÝÉËÎÐ, 
ÄÐÓÃÎÉ ÒÝÉËÎÐ � 
ÄÂÀ ÂÅÑÅËÛÕ ÊÐÈÑÀ

òå, âû ñïàñåíû. Óöåëåâøèé ñ÷àñò-
ëèâ÷èê îæèâèò ïàâøèõ. Òåì áîëåå,
÷òî óìèðàþò â ìèðå Dungeon Siege
íå ñðàçó, à äëÿ ïîðÿäêà ëåæàò êà-
êîå-òî âðåìÿ áåç ñîçíàíèÿ. Íî â
ñèêâåëå GPG ïîøëà åùå äàëüøå.
Âñå-òàêè ñêîí÷àâøåãîñÿ áåäîëàãó
õîðîíÿò ó äîðîãè, ïîñëå ÷åãî...
óáèåííûé âîñêðåñàåò â áëèæàé-
øåì ãîðîäå! Ïóñòü íàãèøîì, ïóñòü
áåç ÷åòâåðòè íàêîïëåííîãî çîëîòà,
çàòî öåëûé è íåâðåäèìûé. Ìàëî
òîãî, îêëåìàâøèéñÿ æèâ÷èê èìååò
øàíñ âåðíóòü ñâîè ïîæèòêè. Çà
óìåðåííóþ ïëàòó Ãèëüäèÿ Ñìåðòè
äîñòàâèò âåñü óòåðÿííûé ñêàðá ê

íîãàì çàêîííîãî âëàäåëüöà. Òîëü-
êî çîëîòî íå âåðíåò � ñàìîé íóæ-
íî. Åñòü è äðóãîé âàðèàíò � íàéòè
ñâîþ ìîãèëó (sic!), à âìåñòå ñ íåé
è äåíåæêè, è âåùè÷êè. Åäèíñòâåí-
íûé âîïðîñ � êàê äîáðàòüñÿ äî
ìåñòà ñëàâíîé ãèáåëè áåçîðóæíûì
áîñÿêîì?

ÏÎÑËÅÄÍÈÉ ÁÎÉ, 
ÎÍ ÒÐÓÄÍÛÉ ÑÀÌÛÉ
Àâòîðû Dungeon Siege II ÿâíî íå
ñîáèðàþòñÿ áîðîòüñÿ ñ Diablo íà
åãî òåððèòîðèè � â êàòåãîðèè
hack&slash. È ñëàâà áîãó! Âåëèêî-
ãî è Óæàñíîãî âñå ðàâíî íå ïðåâ-

çîéòè. À âîò ñáàëàíñèðîâàííàÿ
ñìåñü èç ñóìàñøåäøåãî ðóáèëîâà
è êà÷åñòâåííûõ ðîëåâûõ ýëåìåí-
òîâ, êàêèì íà ïåðâûé âçãëÿä êà-
æåòñÿ Dungeon Siege II, � óäà÷íîå
ðåøåíèå. Èãðà, òåîðåòè÷åñêè,
äîëæíà çàèíòåðåñîâàòü êàê ôàíà-
òîâ ñåðüåçíûõ RPG, òàê è ïî÷èòà-
òåëåé íåòëåííîãî Diablo. Äëÿ îã-
ëóøèòåëüíîãî óñïåõà Gas Powered
Games îñòàëàñü ñàìàÿ ìàëîñòü �
âîïëîòèòü â æèçíü òî, ÷òî òàê êðà-
ñèâî æèâîïèñóåòñÿ â ïðåññ-ðåëè-
çàõ. Æàëü, áîëüøèíñòâî ðàçðà-
áîò÷èêîâ íà ýòîé ñòàäèè êàê ðàç è
ñïîòûêàåòñÿ... 

«ÄÅÂÓØÊÀ, ÀÀ ÄÄÅÂÓØÊÀ, ××ÒÎ
ÂÛ ÄÄÅËÀÅÒÅ ÑÑÅÃÎÄÍß

ÂÅ×ÅÐÎÌ?»

ÀËÅØÀ ÏÏÎÏÎÂÈ×?
ÈËÈ ÂÂÑÅ-ÒÒÀÊÈ ÈÈËÜß

ÌÓÐÎÌÅÖ?!

ÏÐÎÇÎÐËÈÂÎÅ ÎÎÊÎ ÀÀÇÓÍÈÒÑÊÈÕ
ÇÎÌÁÈ ÍÍÅ ÎÎÁÌÀÍÅØÜ!

ÊÀÊÎÉ ÌÌÈËÛÉ ÏÏÅÑÈÊ! ÍÍÅÓÆÅËÈ 
Ó ÈÈØÀÊÀ ÏÏÎßÂÈÒÑß ÏÏÐÈßÒÅËÜ?
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ÈÍÒÅÐÂÜÞ

!
ÑÑååððããååéé ÎÎððëëîîââññêêèèéé ïïîîääààððèèëë
ííààìì ííååììààëëîî êêëëààññññííûûõõ èèããðð..

ÏÏððååääââîîääèèòòååëëüü ««ÍÍèèââààëëàà»»
îîááååùùààååòò,, ÷÷òòîî ââ ááëëèèææààééøøååìì

ááóóääóóùùååìì ååããîî êêîîììïïààííèèÿÿ
óóââååëëèè÷÷èèòò îîááîîððîîòòûû.. ÂÂååððèèìì!!
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Àâòîð:
Àëåêñåé Ëàðè÷êèí
chikitos@gameland.ru

ÈÍÒÅÐÂÜÞ

Ñåðãåé Îðëîâñêèé:
Ìû îáúåäèíÿåì òàëàíòû ñî âñåãî ìèðà 
äëÿ ñîçäàíèÿ ïîïóëÿðíûõ èãð.

?? Ñåðãåé,  õõî÷åòñÿ  ïïîçäðàâèòü
âàñ ññ  ííîâûì ýýòàïîì ââ  ææèçíè
êîìïàíèè.  ÍÍàì êêàæåòñÿ,  ÷÷òî
ïðîäàæà ññòóäèè,  îîáðåòåíèå
ñòðàòåãè÷åñêîãî  èèíâåñòîðà ��
òîëüêî ííà ïïîëüçó.  ÍÍî ååñòü
âåäü ññîìíåâàþùèåñÿ.  ««Áóäåò
ëè ýýòî  õõîðîøî ääëÿ ððîññèéñ -
êèõ  ããåéìåðîâ �� îî÷åíü ááîëü -
øîé ââîïðîñ»,  ��  ââîò  îî  ÷÷åì
òîëêóþò ííà ôôîðóìå ddt f . ru.
Ìîæåòå ÷÷òî-ííèáóäü îîòâåòèòü
ïåññèìèñòàì?

Ìíå êàæåòñÿ, åñëè ÿðêèå, äîáðîò-
íûå èãðû áóäóò ñîçäàâàòüñÿ èìåííî
â Ðîññèè, ðóññêèì ãåéìåðàì ýòî
òîëüêî íà ðóêó. Ìû ïîäíèìàåì
ïëàíêó äëÿ ñâîèõ ïðîåêòîâ, ñìåùàÿ
ôîêóñ íà ðàçðàáîòêó èãð ÀÀÀ-êëàñ-
ñà. Òå, íàïðèìåð, êòî ïðèñóòñòâî-
âàë íà ïîêàçå Heroes of Might and
Magic V, ñî ìíîé ñîãëàñÿòñÿ. Ìû
ïëàíèðóåì óâåëè÷èâàòü êîëè÷åñòâî
ïðîåêòîâ, êàê âî âíóòðåííèõ ñòóäè-
ÿõ, òàê è â ðàìêàõ íàøåãî ïðîäþñå-
ðñêîãî äåïàðòàìåíòà. Ó íàñ ïîÿâëÿ-
þòñÿ âîçìîæíîñòè ïðèâëåêàòü â
Ðîññèþ ëó÷øèå òàëàíòû ñî âñåãî
ìèðà. Ïðè÷åì ïîñëåäíåå ñëîâî îñ-
òàåòñÿ çà íàìè. Âñå, ÷òî òàê ïîëþ-
áèëîñü ãåéìåðàì â íàøèõ èãðàõ,
íèêóäà íå äåíåòñÿ, è äàæå áîëüøå:
ìû åùå íàéäåì, ÷åì èõ óäèâèòü!

?? Òåïåðü NNival  ááðîñèò ââñå ññèëû
íà èèãðû ääëÿ ììîáèëüíûõ óóñò -
ðîéñòâ èè êêîíñîëåé ííîâîãî ïïî -
êîëåíèÿ. ÝÝòî îîçíà÷àåò, ÷÷òî
còóäèÿ ääîäåëàåò ««Íî÷íîé ääî -
çîð», ääîáüåò ««Ãåðîåâ» èè ççàâÿ -
æåò ññ ïïðîåêòàìè ííà PPC?

Ìû èçâåñòíû êàê êîìïàíèÿ, ñîçäà-
þùàÿ îòëè÷íûå êîìïüþòåðíûå èã-
ðû. Ó íàñ ìàññà íàðàáîòîê, òåõíî-
ëîãèé, áðåíäîâ, íàëàæåííûõ êîí-
òàêòîâ äëÿ PC-ðûíêà. Íåóæåëè âû
äóìàåòå, ÷òî ìû âûêèíåì âñå ýòî
íà ïîìîéêó?! Êîíå÷íî, ìû íå áó-
äåì óâåëè÷èâàòü êîëè÷åñòâî PC-
ðàçðàáîòîê â Ìîñêâå ïî ýêîíîìè-
÷åñêèì ñîîáðàæåíèÿì, íî íàìåðå-
âàåìñÿ àêòèâíî ðàçâèâàòü äàííîå
íàïðàâëåíèå â íàøèõ ðåãèîíàëü-
íûõ ñòóäèÿõ. Äà, ìû ñîáèðàåìñÿ

äåëàòü ìîáèëüíûå è êîíñîëüíûå
ïðîåêòû íîâîãî ïîêîëåíèÿ, íî â
òåñíîé ñâÿçêå ñ PC-èãðàìè. Íå ñòî-
èò äóìàòü, ÷òî ìû íåäîîöåíèâàåì
âàæíîñòü ýòîé ïëàòôîðìû � èãðû
äëÿ íåå åùå äîëãî áóäóò î÷åíü
âîñòðåáîâàííûìè â Ðîññèè.

?? Âî ââñåì ììèðå ïïðèñòàâêè ííà
ïåðâûõ ððîëÿõ.  ÐÐîññèÿ ��
«ñòðàíà ììàìîíòîâ»,  èè ÐÐÑ-èèã -
ðû ññäàâàòüñÿ ííå ññîáèðàþòñÿ.
Êàê ââû ääóìàåòå,  ÷÷òî ááóäåò
ëåò,  ýýäàê,  ÷÷åðåç ïïÿòü? ÂÂû -
òåñíÿò ëëè óó  ííàñ êêîíñîëüíûå
ïðîåêòû ««ïèñèøíûå»,  ááóäåò
ëè ââîîáùå êêîììåð÷åñêè ââû -
ãîäíî ððàçðàáàòûâàòü êêîìïüþ -
òåðíûå èèãðû?

Ïÿòü ëåò � ñàìûé íåáëàãîäàðíûé
ïåðèîä äëÿ ïðîãíîçèðîâàíèÿ â íà-
øåé èíäóñòðèè. Ñòàðûå ïðàâèëà
óæå íå äåéñòâóþò, à íîâûõ åùå
ïðîñòî íåò. Äóìàþ, ýòè èãðû çàïî-
ëîíÿò âåñü ìèð, è Ðîññèÿ òîæå íè-
êóäà íå äåíåòñÿ. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,
ó íàñ ëþäè ïîêà åùå íå ïðèâûêëè
ðàçâëåêàòüñÿ, è êóïèòü êîìïüþòåð
äëÿ «ðàáîòû» ó íàñ ñîöèàëüíî áî-
ëåå ïðèåìëåìî, íåæåëè èãðîâóþ
ïðèñòàâêó, äàæå íåñìîòðÿ íà òî,
÷òî îíà â 3-4 ðàçà äåøåâëå. Äà è
ñòðàòåãè÷åñêèå èãðû òóò ãîðàçäî
áîëåå ïîïóëÿðíû, ÷åì âî âñåì ìè-
ðå, à ëó÷øå âñåãî â íèõ èãðàòü íà
PC. Ïîýòîìó êîìïüþòåðíûå èãðû
äàæå ÷åðåç ïÿòü ëåò íå âûìðóò. À
íàñ÷åò ðàçðàáîòêè, ýêîíîìè÷åñêè
öåëåñîîáðàçíî áóäåò äåëàòü ëèáî
áëîêáàñòåðû, ëèáî îðèãèíàëüíûå
íèøåâûå ïðîåêòû. Âñå ÷òî ïîñåðå-
äèíå, ñêîðåå âñåãî, îòîìðåò.

?? Ìû ââ ««ÑÈ» ññòàðàåìñÿ ââ ááåçá -
ðåæíîì ììîðå èèãð ââûèñêèâàòü
òîëüêî ññàìûå êêëàññíûå,
ïëàòôîðìà ääëÿ ííàñ ççíà÷åíèÿ
íå èèìååò.  ÒÒåì ííå ììåíåå, ïïîä -
ìå÷àåì èèíòåðåñíûå ççàêîíî -
ìåðíîñòè:  ååñëè õõî÷åøü ïïîèã -
ðàòü ââ ññåðüåçíûå ââàðãåéìû
èëè, ííàïðèìåð, MMMORPG, ïïðè -
äåòñÿ ïïîêóïàòü êêîìïüþòåð, àà
åæåëè, ññêàæåì, ââ JJRPG �� òòî

íå îîáîéòèñü ááåç PPlayStat ion 22.
Îäíàêî ííåò-ííåò,  ääà ïïîÿâëÿþò -
ñÿ ááåëûå ââîðîíû: îîäíà òòîëüêî
Final  FFantasy XXI  ííà PPS2 ÷÷åãî
ñòîèò.  ÂÂ ááóäóùåì ððàçäåëåíèå
æàíðîâ ììåæäó ïïëàòôîðìàìè
ñîõðàíèòñÿ? ÌÌîãóò ëëè ððåãó -
ëÿðíî ââûõîäèòü òòàêòè÷åñêèå
ïðîåêòû óóðîâíÿ SSi lent  SStorm
íà ïïðèñòàâêàõ?

Ó PC, êîíñîëåé è ìîáèëüíèêîâ ïîê-
ëîííèêè ñàìûå ðàçíûå. Ïðèñòðàñ-
òèÿ àóäèòîðèè ê òåì èëè èíûì æàí-
ðàì â çàâèñèìîñòè îò ïëàòôîðìû
îáùåèçâåñòíû. Òàê êàê «software
sells hardware», ëþäè ïðèâûêëè èã-
ðàòü â íåêîòîðûå èãðû íà îïðåäå-
ëåííûõ ïëàòôîðìàõ. Òåîðåòè÷åñêè
ñëîìàòü ýòîò çàìêíóòûé êðóã ìîæ-
íî, íî ýòî ñëîæíàÿ çàäà÷à, òðåáóþ-
ùàÿ ìíîãî âðåìåíè. Òåì íå ìåíåå,
ìû îáÿçàòåëüíî ïîñòàðàåìñÿ ïåðå-
íåñòè ñòðàòåãèè, êîòîðûå ÿâëÿþòñÿ
íàøèì êîíüêîì, è íà êîíñîëè.

?? Âåðíåìñÿ ææå êê ääåëàì ««Íèâà -
ëà». ÊÊàêîâû ïïëàíû: êêòî ïïîå -
äåò ââ ÑÑØÀ, êêòî îîñòàíåòñÿ ââ
Ðîññèè, ááóäóò ëëè îîòêðûòû ííî -
âûå îîôèñû? ÏÏîãîâàðèâàþò,
âû õõîòèòå èèäòè ââ ððåãèîíû...

Âñå ñòóäèè ïî ðàçðàáîòêå îñòàíóò-
ñÿ â Ðîññèè, âåðíåå � â ÑÍÃ, ïðè-
÷åì èõ êîëè÷åñòâî çíà÷èòåëüíî
óâåëè÷èòñÿ â ïåðâóþ î÷åðåäü çà
ñ÷åò ðåãèîíîâ. Àìåðèêàíñêèé îôèñ
áóäåò çàíèìàòüñÿ ôèíàíñàìè è
âîïðîñàìè ïðîäâèæåíèÿ íàøèõ èãð
íà ìåæäóíàðîäíûõ ðûíêàõ. Ñî âðå-
ìåíåì ïîäóìûâàåì îòêðûòü ôèëè-
àëû è â äðóãèõ ñòðàíàõ.

?? Nival  ññìåíèò ððîä ääåÿòåëüíîñ -
òè? ÂÂû ïïëàíèðóåòå ññåé÷àñ
óñèëèòü ììàðêåòèíãîâîå ííàï -
ðàâëåíèå, îîòêðûòü òòîðãîâûå
òî÷êè èè òòàê ääàëåå. ÎÎçíà÷àåò
ëè ýýòî,  ÷÷òî òòåïåðü ââû ááóäåòå
çàíèìàòüñÿ èèçäàíèåì, ððàñï -
ðîñòðàíåíèåì èèãð?

Nival íå ìåíÿåò ðîä äåÿòåëüíîñòè, à
ðàñøèðÿåò åå. Â íàøèõ ïëàíàõ îñâî-
åíèå îíëàéíîâûõ è öèôðîâûõ êàíà-
ëîâ ðàñïðîñòðàíåíèÿ. Ýòî íîâûé

ïîäõîä ê äèñòðèáóöèè. Î÷åâèäíî, ÷òî
îí ïîòðåáóåò óñèëåíèÿ ìàðêåòèíãà
äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ðàáîòû ýòèõ êà-
íàëîâ íà âñåõ ìèðîâûõ ðûíêàõ.

?? Êàê ññ÷èòàåòå, ççàïàäíûå èèí-
âåñòîðû èè èèçäàòåëè óóæå ññîç -
ðåëè ääëÿ ««íàñòóïëåíèÿ» ííà
Ðîññèþ? ÎÎæèäàþòñÿ ëëè ââ ááëè-
æàéøåå ââðåìÿ êêðóïíûå ññäåë-
êè, ïïîäîáíûå ââàøåé, èèëè ííàäî
ïàðó ëëåò ååùå ïïîäîæäàòü?

Ðàíî èëè ïîçäíî âñå âåäóùèå ðàç-
ðàáîò÷èêè ïðèäóò ê ïîäîáíîé ôîð-
ìå ðàçâèòèÿ êîìïàíèè. Ãëîáàëèçà-
öèþ íèêòî íå îòìåíÿë, îñîáåííî íà
ìàññîâûõ ðûíêàõ. Åñòü ðàçëè÷íûå
âàðèàíòû: áîëüøå ðèñêîâ � áîëüøå
ñâîáîäû, ìåíüøå ðèñêîâ � ìåíüøå
ñâîáîäû. Íî íè îäèí èç íèõ íå ÿâ-
ëÿåòñÿ ýòàëîíîì � êàæäûé ìîæåò
áûòü õîðîø â çàâèñèìîñòè îò ñòðà-
òåãè÷åñêèõ öåëåé, ïðîèçâîäñòâåí-
íûõ âîçìîæíîñòåé, ïðèîðèòåòîâ
ðàçâèòèÿ êîìïàíèè. ß óâåðåí, ìíî-
ãèå êîìïàíèè ñäåëàþò àíàëîãè÷-
íûå øàãè óæå â ýòîì ãîäó. 

?? Ðàçâåéòå ííàøè ññîìíåíèÿ. ××òî
äëÿ ««Íèâàëà» ññåé÷àñ ââàæíåå:
çàêðåïèòüñÿ ííà ììåæäóíàðîä -
íîì ððûíêå èèëè òòîëêàòü ââïå -
ðåä îîòå÷åñòâåííóþ èèíäóñò -
ðèþ? ËËó÷øèå ððîññèéñêèå êêàä -
ðû óóòåêàþò ççà ððóáåæ èèëè ííà -
øè ððàçðàáîò÷èêè óóñèëèâàþòñÿ
çà ññ÷åò ççàïàäíîãî êêàïèòàëà?

ß áû íå ñòàë ïðîòèâîïîñòàâëÿòü
óñèëåíèå íàøèõ ìåæäóíàðîäíûõ
ïîçèöèé è ðîëü â ðàçâèòèè îòå÷åñò-
âåííîé èíäóñòðèè. Ýòî êàê ðàç òîò
ñëó÷àé, êîãäà îäíî îðãàíè÷íî äî-
ïîëíÿåò äðóãîå. Ìû îáúåäèíÿåì òà-
ëàíòû ñî âñåãî ìèðà äëÿ ñîçäàíèÿ
ïîïóëÿðíûõ èãð. Îñíîâíûå ïðîèç-
âîäñòâåííûå ìîùíîñòè îñòàþòñÿ â
Ðîññèè. Ìû ïëàíèðóåì àêòèâíî òè-
ðàæèðîâàòü íàøè òåõíîëîãèè, çíà-
íèÿ è îïûò, ïîâûøàòü ïðåñòèæ îò-
ðàñëè, ñîçäàâàòü ïðîãðàììû îáó÷å-
íèÿ ñïåöèàëèñòîâ. Ðîññèéñêàÿ èãðî-
èíäóñòðèÿ îò ýòîãî òîëüêî âûèãðà-
åò, ñîâåðøèâ çàìåòíûé ðûâîê â
ïðîèçâîäñòâå êà÷åñòâåííûõ èãð! 

Âåñòü îî ïïðèîáðåòåíèè NNival IIntercative òòåõíîëîãè÷åñêèì õõîëäèíãîì EEner1 GGroup ððàçíåñëàñü êêàê ããðîì ññðåäè ÿÿñíîãî ííå-
áà. ÊÊðóïíåéøàÿ èè, ïïîæàëóé, ññàìàÿ òòèòóëîâàííàÿ ððîññèéñêàÿ ññòóäèÿ, ääàâíî ääîêàçàâøàÿ ññâîþ ññîñòîÿòåëüíîñòü ííà ððûí-
êå PPC-ïïðîåêòîâ, ððàñøèðèò ððàìêè ññâîåé ääåÿòåëüíîñòè. ÂÂ ïïëàíàõ ååå ððóêîâîäñòâà ««ñîçäàíèå èèãð ääëÿ ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ
êîíñîëåé ((Xbox 22 èè PPlayStation 33) èè ììîáèëüíûõ óóñòðîéñòâ» ((êîíåö ööèòàòû). ÑÑ ððàññïðîñàìè îî ááóäóùåì èèãðîñòðîÿ ââîîá-
ùå èè NNival IInc. ââ ÷÷àñòíîñòè ììû îîáðàòèëèñü êê ïïðåçèäåíòó êêîìïàíèè ÑÑåðãåþ ÎÎðëîâñêîìó.



ÑËÀÉ, ÐÝÒ×ÅÒ È ÄÆÅÊ Â
ÎÄÍÎÌ ÊÀÄÐÅ, ÏÏÎÇÈÐÓÞÒ

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ ÄËß
ÈÃÐÎÂÛÕ ÆÆÓÐÍÀËÈÑÒÎÂ.

ÑËÀÉ, ÊÀÊ ÂÑÅÃÄÀ,
ÁËÀÃÎÐÎÄÅÍ È ÑÌÅË.

ÐÝÒ×ÅÒ ÕÕÈÒÐÎ ÓÓËÛÁÀÅÒÑß,

ÄÅÐÆÀ ÇÀ ÏÀÇÓÕÎÉ ÁÀÇÓÊÓ.

ÄÆÅÊ ÑÑÓÐÎÂ ÈÈ
ÌÐÀ×ÅÍ.

ÑÏÅÖ

Àâòîð:
Àíàòîëèé Íîðåíêî 
ray@gameland.ru
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ÄÅÊÑÒÅÐ ÏÅÐÅÆÈË ÂÑÅ
ÌÓ×ÅÍÈß ÏÐÅÄÛÄÓÙÈÕ
×ÀÑÒÅÉ ÈÃÐÛ. ÅÌÓ,
ÏÎÕÎÆÅ. ÍÍÐÀÂÈÒÑß ÁÛÒÜ
ÌÅËÊÈÌ ÓÐÎÄÖÅÌ È
ÎÁÐÀÒÍÎ ÏÐÅÂÐÀÙÀÒÜÑß
ÎÍ ÍÅ ÆÅËÀÅÒ.

ÊÀÐÌÅËÈÒÀ ÌÅ×ÒÀÅÒ

ÏÎÉÌÀÒÜ ÑËÀß. ÊÀÊ

ÁÛ ÍÅ ÒÀÊ, ÄÅÒÊÀ!

Íà âòîðîé äåíü ïðåçåíòàöèè âíèìàíèþ æóðíà-ëèñòîâ áûëè ïðåäñòàâëåíû ïðîåêòû äëÿäðóãîé öåëåâîé àóäèòîðèè � God of War èSOCOM 3. Åñëè ïðî ïåðâûé âû ìîæåòå ïðî÷è-òàòü â îäíîì èç ïðîøëûõ âûïóñêîâ «ÑÈ», òî íàòðåòüåé ÷àñòè âîåííîãî ýêøí-ñèìóëÿòîðà ìûîñòàíîâèìñÿ ïîäðîáíåå.
Äåëàòü ïðîäîëæåíèå óñïåøíîé èãðû � çàäà÷àâñåãäà íåïðîñòàÿ. Òåì áîëåå, êîãäà ïëàíêàïîñòàâëåíà âûñîêî. Ñîãëàñèòåñü, øåñòü ìèë-ëèîíîâ ïðîäàííûõ êîïèé ïåðâûõ äâóõ ÷àñòåéè îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ïîäïèñàííûõ èãðîêîâîíëàéí äîðîãîãî ñòîÿò. Ê ñëîâó, àìáèöèîçíûìïðîåêòîì çàíèìàåòñÿ êîìàíäà èç 90 ÷åëîâåê.Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî èãðû ñåðèè SOCOM ñëàâÿò-

ñÿ èìåííî ñâîèì ìóëüòèïëååðîì, íàì äåìîí-ñòðèðîâàëè òîëüêî îäèíî÷íóþ èãðó. Òðè ãëàâíûå öåëè, êîòîðûå ñòàâÿò ñîçäàòåëè, �âíåäðèòü ìàêñèìóì èííîâàöèé, ïîäíÿòü îäè-íî÷íóþ èãðó äî óðîâíÿ àääèêòèâíîñòè ìóëüòèï-ëååðà è ðàçíîîáðàçèòü èãðîâûå çàäà÷è.Èç çàìå÷åííûõ ïî äåìêå óëó÷øåíèé, ìîæíî âû-äåëèòü ïðîðàáîòàííûé èñêóññòâåííûé èíòåë-ëåêò: è íàïàðíèêè, è ïðîòèâíèêè äåéñòâóþò ñëà-æåííî è ðàçóìíî. Â âèçóàëüíîì ïëàíå èãðà ðà-äóåò êðèñòàëüíî ÷èñòûì èçîáðàæåíèåì, íîâûìèìîäåëÿìè ïåðñîíàæåé è ïëàâíîé àíèìàöèåé. Èã-ðîâûå êàðòû ñòàëè â øåñòü ðàç áîëüøå ïî ñðàâ-íåíèþ ñ SOCOM 2.
Ðåëèç ïðîåêòà íàìå÷åí íà îñåíü. 

SOCOM 3

ÐÝÒ×ÅÒ, ÄÆÅÊ È ÑËÀÉ
ÑÕÎÄÑÒÂÀ È ÐÀÇËÈ×Èß

ÑÏÅÖ

Â êîíöå àïðåëÿ SCEE ïðîâåëà ïðåçåíòàöèþ íîâûõ ïëàòôîð-

ìåðîâ äëÿ åâðîïåéñêîé ïðåññû â Ëîíäîíå. Ïîñëå îçíàêîìè-

òåëüíûõ áðèôîâ â êèíîçàëå îòëàæåííûå âåðñèè èãð ìîæíî

áûëî ïîòåñòèðîâàòü, à çàîäíî è ïîîáùàòüñÿ ñ ñîçäàòåëÿìè.

Ñïåøó ïîäåëèòüñÿ ñ âàìè âïå÷àòëåíèÿìè. Îòâåòâëåíèÿ îò

èçâåñòíûõ òðèëîãèé Jak X: Combat Racing è Ratchet:

Deadlocked âûãëÿäÿò î÷åíü àïïåòèòíî, à íîâûé Sly � ïðîñòî

îòëè÷íûé äåñåðò.
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RATCHET: DEADLOCKED
Îá àãðåññèâíîì íàñòðîå Ratchet: Deadlocked ìîæ-

íî áûëî äîãàäàòüñÿ óæå òîëüêî ïî âíåøíåìó âèäó

ïðåçåíòàöèè, ðàñêðûâàâøåé êëþ÷åâûå îñîáåí-

íîñòè ïðîåêòà. Æåñòêàÿ ïàëèòðà èç ïðåèìóùåñò-

âåííî êðàñíîãî è ÷åðíîãî öâåòîâ, ìîùíûé ñêðèï

ìåòàëëà ïðè ñìåíå ñëàéäîâ, äà è Ðýò÷åò ñòàë íà

ïîðÿäîê ñóðîâåå â ñâîåì íîâîì ìåòàëëè÷åñêîì

ïðèêèäå. Òîëüêî óìåñòíî ëè ýòî?

Êàê ïðèçíàþòñÿ ñîçäàòåëè, ïðè ðàçðàáîòêå î÷å-

ðåäíîãî ïðîäîëæåíèÿ áûëè ïîñòàâëåíû òðè ïðèî-

ðèòåòíûå öåëè: íîâûé è îðèãèíàëüíûé âçãëÿä íà

ðàçâèòèå ñåðèè, ïåðåðàáîòàííàÿ ìåõàíèêà

ãåéìïëåÿ è äîâåäåííûé äî óìà ìíîãîïîëüçîâà-

òåëüñêèé ðåæèì. Ðåçóëüòàòîì óñèëèé ñòàë, áàðà-

áàííàÿ äðîáü, Ratchet: Deadlocked.

Ðýò÷åò ïðè ïîääåðæêå ñâîåãî íàäåæíîãî äðóãà

Êëàíêà ðàññëåäóåò èñ÷åçíîâåíèå èçâåñòíûõ ãåðî-

åâ ãàëàêòèêè. Âñå óëèêè óêàçûâàþò íà àíäåðãðàó-

íäíîå ÒÂ-øîó, êîòîðûì çàïðàâëÿåò íåêèé ìåäèà-

ìàãíàò ïî èìåíè Ãëèìàí Âîêñ. Íåòðóäíî äîãà-

äàòüñÿ, ÷òî ïî âîëå ñöåíàðèÿ Ðýò÷åòó ïðèäåòñÿ

ñòàòü ó÷àñòíèêîì ãëàäèàòîðñêèõ áîåâ, ÷òîáû

âíèêíóòü â ïðîèñõîäÿùèå ñîáûòèÿ.

Òàêîé ñþæåòíûé ïîâîðîò ïëàâíî ïîäâîäèò ê êàð-

äèíàëüíûì èçìåíåíèÿì â ñåðèè. Äåéñòâèå ðàçâî-

ðà÷èâàåòñÿ íà ïðîñòîðíûõ àðåíàõ, è ãåéìïëåé íî-

ñèò ýäàêèé deatmatch õàðàêòåð. Ïðè ýòîì èãðà íå-

ëèíåéíà, è ïîñåìó ïðîõîäèòü óðîâíè â õðîíîëîãè-

÷åñêîì ïîðÿäêå íå òðåáóåòñÿ. Â êà÷åñòâå ñâîåâðå-

ìåííûõ áîíóñîâ çà óñïåõè èãðîêó ïîëàãàþòñÿ íî-

âûå ïóøêè, ìîùíàÿ áðîíÿ è çäîðîâüå.

Âàæíî îòìåòèòü, ÷òî ïî áîëüøåé ÷àñòè Ðýò÷åò

áóäåò ñðàæàòüñÿ â êîìàíäå � äëÿ ïóùåé çðå-

ëèùíîñòè. Â êà÷åñòâå ñîðàòíèêîâ âûñòóïàþò

áîòû, êîòîðûå ïîäâåðãàþòñÿ òþíèíãó è ïîääà-

þòñÿ îáó÷åíèþ. Áëàãîäàðÿ âîçìîæíîñòè àïãðåé-

äèòü ÷àñòè òåëà è ìåíÿòü òåêñòóðû, âàøè ïîäî-

ïå÷íûå âðÿä ëè áóäóò ñòðàäàòü îò îòñóòñòâèÿ

èíäèâèäóàëüíîñòè.

Íîâàÿ ñèñòåìà ïîçâîëÿåò èãðîêàì âûáèðàòü

power-up�û äëÿ îðóæèÿ, âñëåäñòâèå ÷åãî íà ðóêàõ

èãðîêà â êîíå÷íîì ñ÷åòå îêàçûâàåòñÿ îäíà èç

(sic!) òûñÿ÷è âîçìîæíûõ êîìáèíàöèé. Ïðè ýòîì â

âàøåì ðàñïîðÿæåíèè íàõîäÿòñÿ è ñðåäñòâà ïå-

ðåäâèæåíèÿ. Ïÿòü ðàçëè÷íûõ àãðåãàòîâ óïðîùàþò

æèçíü è ðåøàþò ìíîæåñòâî íàñóùíûõ ïðîáëåì.

Íà âñåõ ó÷àñòíèêîâ ñîñòÿçàíèé Âîêñ âåøàåò ñïå-

öèàëüíûå îøåéíèêè. Ïóñòü òîëüêî êòî-íèáóäü ïîï-

ðîáóåò çàáàñòîâàòü èëè ñáåæàòü � òóò æå áóäóò

ïðèíÿòû ìåðû. Ýòà èäåÿ èíòåðåñíî ðåàëèçîâàíà â

ìóëüòèïëååðå. Åñëè óäàëèòüñÿ îò ñîïåðíèêà íà

ïðèëè÷íîå ðàññòîÿíèå, íà÷íåò òèêàòü òàéìåð � èç-

SLY 3: HONOR AMONG THIEVES

Sly 2: Band of Thieves, âûïóùåííàÿ â ïðîøëîì ãîäó

ñòóäèåé Sucker Punch, ïðåâçîøëà âñå îæèäàíèÿ.

Åñëè â ïåðâîé ÷àñòè èãðû, êîòîðàÿ áûëà ïî ñóòè

ïðîñòåíüêèì ïëàòôîðìåðîì, ãëàâíîé çâåçäîé áûë

êîëîðèòíûé ïåðñîíàæ Ñëàé, òî â ñèêâåëå óæå öå-

ëàÿ áàíäà ãåðîåâ îðóäîâàëà íà ïðîñòîðíûõ óðîâ-

íÿõ è ïðèáèðàëà ê ðóêàì âñå, ÷òî ïëîõî ëåæàëî. Â

Sly 3 ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè ïîéòè åùå äàëüøå.

Êàæäûé óðîâåíü ïðîõîäèòñÿ ñîâìåñòíî íåñêîëü-

êèìè ãåðîÿìè, à çíà÷èò, ïåðñîíàæè âûïîëíÿþò

èíäèâèäóàëüíûå çàäàíèÿ äëÿ äîñòèæåíèÿ îáùåé

öåëè. Ïðè÷åì, Áåíòëè, ïîëó÷èâøèé òðàâìó â

ïðîøëûõ ýïèçîäàõ, òåïåðü ïàðàëèçîâàí è ïåðåìå-

ùàåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî íà èíâàëèäíîì êðåñëå.

Ìþððåé æå îòïðàâèëñÿ ïóòåøåñòâîâàòü ïî ìèðó â

ïîèñêàõ äóõîâíûõ îòêðûòèé è êàê ðåçóëüòàò, ïîç-

íàêîìèëñÿ ñ øàìàíîì èç Àâñòðàëèè, óìåþùèì

áåñïðåïÿòñòâåííî âñåëÿòüñÿ â ëþäåé. Äðèì-òèì,

ñ÷èòàéòå, ñîáðàí. Íà ãîðèçîíòå � íîâûå ïðèêëþ-

÷åíèÿ, ïðè÷åì ñ êàæäûì ïåðñîíàæåì ãàðàíòèðî-

âàí íåïîâòîðèìûé ñòèëü ãåéìïëåÿ.

Øàìàí, ê ïðèìåðó, îòëè÷íî âëàäååò ìèñòè÷åñêèìè

ñïîñîáíîñòÿìè. Ïðåâðàùàòüñÿ â êóñò è ñêðûâàòüñÿ

òàêèì îáðàçîì îò çëîäååâ � ýòî óìåòü íàäî. Åñëè

ñìîæåòå ïîäêðàñòüñÿ ê âðàãó è çàïðûãíóòü íà ãîëî-

âó, ïîëó÷èòå ïîëíûé êîíòðîëü íàä åãî äåéñòâèÿìè.

Èãðû ñåðèè Sly � ýòî âñåãäà ÷òî-òî íåçàóðÿäíîå.

Íàáëþäàòü, êàê êîðîòûøêà â îáðûâêàõ îäåæäû

çàïðûãèâàåò íà ãèãàíòñêóþ ÿùåðèöó è, äåðæàñü çà

ãîëîâó, óïðàâëÿåò åþ, � êðàéíå âåñåëî. Î÷åíü

óäîáíî ïðîáèâàòü äûðêè â çàáîðàõ, íàïðèìåð.

Èíòåðåñíî âåäåò ñåáÿ Êàðìåëèòà, äåâî÷êà èç ïîëè-

öåéñêîãî ó÷àñòêà, êîòîðàÿ óìååò îáùàòüñÿ òîëüêî

ïðè ïîìîùè ïóøåê. Ñ íåé ãåéìïëåé íîñèò íåâåðî-

ÿòíî óðàãàííûé õàðàêòåð. Êîìàíäà â ýòîò ðàç ñîá-

ðàëàñü áîëüøàÿ, íî è ïðî îñíîâíîå òðèî íèêòî íå

çàáûë. Ñëàé ïåðåñòàë áîÿòüñÿ âñòóïàòü â ðóêîïàø-

íûå ñõâàòêè è ïîëó÷èë â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå äåâÿòü

äîáèâàþùèõ ïðèåìîâ. ×òîáû ïðîõîäèòü íåçàìå-

÷åííûì, ãåðîé èñïîëüçóåò ìàñêèðîâî÷íûå êîñòþ-

ìû è î÷åíü ñìåøíî êîïèðóåò ïîõîäêó âðàãîâ.

Áåíòëè, íåñìîòðÿ íà ïàðàëè÷, âîâñå íå îùóùàåò ñå-

áÿ áåñïîìîùíûì. Ãëàâíîå � èìåòü ìîçãè. Èíâàëèä-

íîå êðåñëî îáîðóäîâàíî ïîñëåäíèìè òåõíîëîãèÿìè.

Âñòðîåííûå àìîðòèçàòîðû ïîçâîëÿþò ïåðåìåùàòüñÿ

ïî ëþáûì ïîâåðõíîñòÿì, à ñ ïîìîùüþ óäî÷êè ìîæíî

âîðîâàòü èç êàðìàíîâ âðàãîâ ðàçëè÷íûå âåùè. Íó è

òàì, ãäå íóæíî ðàçäîáûòü êàêèå-íèáóäü ïàðîëè, áåç

Áåíòëè òîæå íå îáîéòèñü. Êîäû ê ñåéôàì îáû÷íî

ñïðÿòàíû â êàðòèíàõ. Ðàññìàòðèâàÿ ïîä ëóïîé ïåé-
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JAK X: COMBAT RACING
Ðèòîðè÷åñêèé âîïðîñ � ÷òî äåëàòü ñ ëîãè-÷åñêè çàâåðøåííîé ñåðèåé ïîñëå îøåëîì-ëÿþùåãî óñïåõà âñåõ åå ÷àñòåé? Áîëåå ñå-ìè ìèëëèîíîâ ïðîäàííûõ êîïèé òðèëîãèèJak & Daxter � ïðÿìî ñêàæåì, î÷åíü íåïëî-õîé ðåçóëüòàò äëÿ ïëàòôîðìåðà. Îòâåò
î÷åâèäåí � ñòàâèòü òîðãîâóþ ìàðêó íà
ðåëüñû. Èëè íà êîëåñà, åñëè æåëàåòå. JakX: Combat Racing, âñòðå÷àéòå!
Ðåöåïò îòâåòâëåíèÿ â íàøåì ñëó÷àå ïðîñò �áåðåòñÿ ãîíî÷íàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ Jak 3, çíà-÷èòåëüíî ðàñøèðÿåòñÿ, ïðèïðàâëÿåòñÿ îðè-ãèíàëüíûì ñîóñîì îò øåô-ïîâàðà è ïîëó÷à-åòñÿ ñîâåðøåííî íîâàÿ èãðà. Òîëüêî ïî ìî-òèâàì.
×òî-òî ïîõîæåå â èñòîðèè êîìïàíèè ðàçðà-áîò÷èêîâ Naughty Dog óæå áûëî. Åñëè ïîì-íèòå, îòâåòâëåíèåì òðèëîãèè Crash
Bandicoot äëÿ PS one òàêæå ñòàëè àðêàäíûåãîíêè Crash Team Racing. Òàê ÷òî, áëàãîäà-ðÿ îïûòó çà ïëå÷àìè ñîçäàòåëåé, îïðåäå-ëåííûå íàäåæäû íà óñïåõ Jak X èìåþòñÿ.Áåçóñëîâíî, äëÿ ïðåäàííûõ èãðîêîâ ïðèïà-ñåíà è ñþæåòíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ � äëÿ çàê-ðåïëåíèÿ ïðîéäåííîãî ìàòåðèàëà. Ïîñëå

ñïàñåíèÿ ìèðà â òðåòüåé ÷àñòè æèçíü çàêè-ïåëà ïî íîâîé � âîçðîæäàëèñü ãîðîäà, è âêà÷åñòâå êóëüòóðíîé ïðîãðàììû ðàçâèâà-ëèñü íîâûå âèäû ñïîðòà. Îäíèì èç òàêî-
âûõ ñòàëè çðåëèùíûå ãîíêè ñ èñïîëüçîâà-íèåì ðàçëè÷íûõ ñðåäñòâ äëÿ áîðüáû ñ ñî-ïåðíèêàìè. Íà êðóïíåéøåå ìåðîïðèÿòèå
Kras City Grand Championship ïðèåçæàþò
ñàìûå ëèõèå ãîíùèêè ñî âñåé ïëàíåòû.
Äæåê, ïîíÿòíîå äåëî, â èõ ÷èñëå.
Â ðàìêàõ ìåðîïðèÿòèÿ ïðîõîäèò áîëåå ñòà
ìèíè-ñîñòÿçàíèé � íà äâàäöàòè òðàññàõ è
âîñüìè îòêðûòûõ àðåíàõ. Äîêàçûâàòü ñâîå
ìàñòåðñòâî ïðåäñòîèò è â äæóíãëÿõ, è â ãîðàõè íà çàñíåæåííûõ òåððèòîðèÿõ. Ñ ïðîòîòèïà-

ìè àâòî ìîæíî îçíàêîìèòüñÿ â Jak 3. Âñå áåçèñêëþ÷åíèÿ ìàøèíû ïîääàþòñÿ òþíèíãó, ïðè-÷åì àïãðåéäÿòñÿ êëþ÷åâûå ÷àñòè � îò äâèãà-òåëÿ äî òîðìîçíîé ñèñòåìû. Ïðè ýòîì íè÷òîíå ìåøàåò ïðèäàòü òà÷êå èíäèâèäóàëüíîñòü.Âî âðåìÿ ñîðåâíîâàíèé ãîíùèêè ìîãóò ïîä-áèðàòü áîíóñû â âèäå ðàçíîöâåòíûõ ñãóñò-êîâ ýíåðãèè � íàäî æå áûëî êàê-òî çàäåé-ñòâîâàòü îñíîâíîå íàñëåäèå Jak & Daxter âèãðå. Ñèíèé � íèòðîóñêîðèòåëü, çåëåíûé �çäîðîâüå, æåëòûé è êðàñíûé � îðóæèå äëÿðàñïîëîæåíèÿ íà ïåðåäíåé è çàäíåé ÷àñòÿõàâòî, ñîîòâåòñòâåííî. Ðàçëè÷íûõ ñïîñîáîâáîðüáû ïðåäîñòàòî÷íî � îò ðàêåò ñ ñàìîíà-âåäåíèåì äî ìàñëà, êîòîðîå ìîæíî ðàçëè-âàòü íà äîðîãàõ. Ñ ìàñëîì è ìèíàìè, ê ïðè-ìåðó, íóæíî áûòü îñòîðîæíûìè � ëåãêî
íàðâàòüñÿ íà ñâîþ æå ëîâóøêó, ïðîåçæàÿ
êðóã ïîâòîðíî. Ïðè ïîäáîðå ÷åðíûõ ñãóñò-êîâ ïóøêè àïãðåéäÿòñÿ, â ñâÿçè ñ ÷åì óâå-ëè÷èâàåòñÿ óðîí íàíîñèìûõ ïîâðåæäåíèé.Òå æå ëóæè ìàñëà âîñïëàìåíÿþòñÿ.
Èíòåðåñíåå âñåãî èãðàòü ñ æèâûìè îïïîíåí-òàìè. Äëÿ èãðû çà îäíîé ïðèñòàâêîé ïðåä-íàçíà÷åí ðåæèì split-screen, à èãðà îíëàéíïîääåðæèâàåò äî øåñòè èãðîêîâ îäíîâðå-ìåííî. Ïëàíèðóåòñÿ îðãàíèçîâûâàòü â ñåòèêëàíû, âíåäðèòü ãîëîñîâîé ÷àò, à òàêæå
ââåñòè ðàíãîâóþ ñèñòåìó. Ñîðåâíîâàíèÿ ñåâðîïåéñêèìè æóðíàëèñòàìè âî âðåìÿ ïðå-çåíòàöèè âûëèëèñü â èñêëþ÷èòåëüíî âåñå-ëîå âðåìÿïðåïðîâîæäåíèå. È ÷òî ðàäóåò,
ïðè âñåì ñâîåì ãðàôè÷åñêîì âåëèêîëåïèè,Jak X íè ðàçó íå ïîäòîðìàæèâàë.
Îñòàëüíûå ïîäðîáíîñòè î ïðîåêòå óæå áóäóòðàñêðûòû âî âðåìÿ Å3 â ìàå. Âûõîä èãðû
çàïëàíèðîâàí íà îñåíü, òàêæå êàê è â ñëó÷àåñ Ratchet: Deadlocked. Ìîæíî äîëãî èñõîäèòüñëþíîé ïî ïîâîäó ýêñïëóàòàöèè òîðãîâîé
ìàðêè, íî ñòîèò âñåãî îäèí ðàç ïîèãðàòü, èâû âîçüìåòå ñâîè ñëîâà îáðàòíî. 

áåæàòü áèòâû íåâîçìîæíî.

Êëýíê, ê íàøåìó âñåîáùåìó ñîæàëåíèþ, îñîáîãî

ó÷àñòèÿ â èãðå íå ïðèíèìàåò. Çàòî ïîÿâèëèñü íî-

âûå ïåðñîíàæè, íå ìåíåå çàáàâíûå è êîëîðèò-

íûå, äà è þìîð â èãðå ñòàë áîëåå èçîùðåííûì.

Îäèí óìàëèøåííûé ìåäèà-ìàãíàò ñî ñâîèìè íå-

ëåïûìè âûõîäêàìè ÷åãî ñòîèò!

Ñ íîâûì ñòèëåì èãðû, ñ íîâûì ïîäõîäîì ê

ãåéìïëåþ, âíåøíå èçìåíèëñÿ è ìèð. Çàáóäüòå

ïðî ñëàäêî-ìóëüòÿøíûå ëàíäøàôòû, âàñ îæèäàåò

ñóðîâàÿ ðåàëüíîñòü æåñòîêîãî ìèðà. Ïîãîäíûå

ýôôåêòû, êàê íàïðèìåð ïðîëèâíîé äîæäü, òîëüêî

äîáàâëÿþò àòìîñôåðíîñòè. Ãðàôè÷åñêîå èñïîë-

íåíèå íà ïîðÿäîê ëó÷øå, ÷åì â Up Your Arsenal �

ïðèäðàòüñÿ ïðàêòè÷åñêè íå ê ÷åìó.

Âûõîä èãðû íàìå÷åí íà îñåíü ýòîãî ãîäà. È ïî-

âåðüòå, òàêîãî Ðýò÷åòà âû åùå íå âèäåëè. 

çàæè è íàòþðìîðòû, íóæíî íàõîäèòü ïîäñêàçêè.

Ñóìàñøåäøåå ÷óâñòâî þìîðà íèêóäà íå äåëîñü.

Êàê âàì ïîíðàâÿòñÿ ñëåäóþùèå ìèíè-èãðû: êîí-

êóðñ íà ëó÷øåãî îïåðíîãî ïåâöà è ñîñòÿçàíèå «Êòî

áîëüøå âûïüåò»? Êîíå÷íî, ãåðîè ïüþò ñîäîâóþ,

ïîòîìó ÷òî èãðà äëÿ âñåõ âîçðàñòîâ. Ñîçäàòåëè

îáåùàþò îñòàâèòü ðåæèì Master Thief, êîòîðûé

ïîçâîëÿåò ïåðåïðîõîäèòü óðîâíè è âûïîëíÿòü íî-

âûå, áîëåå ñëîæíûå çàäàíèÿ. Òàêæå óâåëè÷åí àñ-

ñîðòèìåíò òîâàðîâ, êîòîðûå ìîæíî ïîêóïàòü, è àñ-

ñîðòèìåíò âåùåé, êîòîðûå ìîæíî âîðîâàòü.

Çàÿâëåí ïîêà åäèíñòâåííûé ìóëüòèïëååðíûé ðå-

æèì «Êîïû è Ãðàáèòåëè», â êîòîðîì ó÷àñòâóþò

Êàðìåëèòà è Ñëàé. Òàê êàê äâèæîê äîñòàëñÿ â

íàñëåäñòâî îò âòîðîé ÷àñòè, ñîçäàòåëè òðàòÿò âñå

óñèëèÿ íà ãåéìïëåé. Æäàòü ïðèäåòñÿ íåäîëãî �

ðåëèç ïðîåêòà íàìå÷åí íà îñåíü. 

ÐÎÁÎÒ ÊÊËÀÍÊ ÑÑ ÇÇÅËÅÍÛÌÈ

ÃËÀÇÀÌÈ ÏÏÎÊÎÐßÅÒ ÑÑÅÐÄÖÀ

ÌÈËËÈÎÍÎÂ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, Xbox, GC, GBA, PSP, DS 
ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 3
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
íå îáúÿâëåíû

ÎÍËÀÉÍ:
http://eagames.co.uk/products.view.asp?id=6686

PC GAMECUBE N-GAGE

ÃÃ ðóñòíî ññëûøàòü, êêàê ððàçðà-
áîò÷èêè èèç EEA ããîâîðÿò îî ííîâîé
èãðå ññ óó÷àñòèåì ÃÃàððè ÏÏîòòå-

ðà: ««Â ýýòîìó ããîäó ììû ððåøèëè ññäå-
ëàòü òòî-òòî...», ««Ïî ññðàâíåíèþ ññ
ïðîøëûì ããîäîì ââ èèãðå ááîëüøå òòîãî-
òî...». ÅÅé-ááîãó, êêàê ááóäòî êêëåïàþò
ñïîðòèâíûå ññèìóëÿòîðû, àà ííå ññîçäà-
þò èèãðû ïïðî ïïîäðîñòêîâ-ââîëøåáíè-
êîâ. ÎÎãíÿ ââ ããëàçàõ èè òòâîð÷åñêîé èèñ-
êîðêè óó ííèõ ììîæåò èè ííåò, ççàòî ååñòü
áóëüäîæüÿ õõâàòêà: EElectronic AArts ííå
ïðîïóñòèëà ííè îîäíîãî ôôèëüìà îî
âîëøåáíîì ììàëü÷èêå ÃÃàððè. ««Â
ýòîì ããîäó» èèãðà ïïîÿâèòñÿ ííà ââñåõ
ìûñëèìûõ ïïëàòôîðìàõ ááëèæå êê ççè-
ìå �� ââ îîäíî ââðåìÿ ññ ôôèëüìîì.

Â áðèòàíñêîì îôèñå Electronic Arts
ìåíÿ âñòðå÷àåò Ñàðà Õåêñìà, ïðåëå-
ñòíûé ìåíåäæåð èãðîâîãî Harry
Potter and the Goblet of Fire. Ìû óñà-
æèâàåìñÿ ñ ðàçðàáîò÷èêàìè çà êðóã-
ëûì ñòîëîì, ÿ ïÿëþñü íà îãðîìíûå
ñòåíäû ñ êîíöåïò-àðòîì è íà÷èíàþ
áåñåäó. Ïîíà÷àëó ðàçãîâîð íàïîìè-
íàåò çàíÿòèå íà ôàêóëüòåòå ìåíå-
äæìåíòà è ìàðêåòèíãà. «Äåìåíòîðû
îêàçàëèñü ñëèøêîì ñòðàøíûìè äëÿ
öåëåâîé àóäèòîðèè � òåïåðü ìû íå
ñîáèðàåìñÿ ïóãàòü èãðîêîâ»; «ôî-
êóñ-èññëåäîâàíèå ïîêàçàëî, ÷òî öå-
ëåâàÿ àóäèòîðèÿ õî÷åò, ÷òîáû èãðû
áûëè áëèæå ê ôèëüìàì, à íå ê êíè-
ãàì». Ðàçðàáîò÷èêîâ ìîæíî ïîíÿòü:
èõ äåòèùå äàëåêî íå ãîòîâî, äåìîí-
ñòðèðîâàòü íå÷åãî, ïðèõîäèòñÿ îãðà-
íè÷èâàòüñÿ îáùèìè ôðàçàìè è êîí-
öåïò-êàðòèíêàìè. Èòàê: èãðà ñîçäà-
åòñÿ â ñîòðóäíè÷åñòâå ñ êîìàíäîé,
ñíèìàþùåé ôèëüì, � ïåðâûé ðàç â
èñòîðèè ñåðèàëà ðàçðàáîò÷èêàì

Â ÃÎÑÒßÕ 
Ó ÃÀÐÐÈ

PLAYSTATION 2 XBOX GAMEBOY ADVANCE

Harry
Potter
and the Goblet of Fire



Âîëøåáíèêè
ñòàëè

âçðîñëåå,
ñåðüåçíåå...
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ïðèøëîñü óòâåðæäàòü âíåøíîñòü ãå-
ðîåâ ó àâòîðîâ ôèëüìà. Âîëøåáíè-
êè ñòàëè âçðîñëåå, ñåðüåçíåå: èç
ìóëüòÿøíûõ äåòèøåê Ãàððè, Ðîí è
Ãåðìèîíà ïðåâðàòèëèñü â ìîäíûõ
òèíåéäæåðîâ. Áîëüøàÿ ÷àñòü èãðû
ïîñâÿùåíà Òóðíèðó Òðåõ Âîëøåáíè-
êîâ: Ãàððè ïðèäåòñÿ è îò äðàêîíà
óëåïåòûâàòü, è äðóçåé ñî äíà ×åð-
íîãî îçåðà ñïàñàòü, è ïóòü â Ëàáè-
ðèíòå èñêàòü, � âñå êàê â êèíî. Íà
ýêðàíå � áîëüøå ýêøíà, ìåíüøå áå-
ãîòíè ïî êîðèäîðàì Õîãâàðòñ: ñþ-
æåò ôèëüìà, çíàåòå ëè, ñïîñîáñòâó-
åò. Íà òèïè÷íûõ óðîâíÿõ äåòè
äåéñòâóþò ñîîáùà, õîòèòå � ìîæåòå
ïîëîæèòüñÿ íà èñêóññòâåííûé èí-
òåëëåêò, õîòèòå � çîâèòå äðóçåé è
âðó÷àéòå èì ãåéìïàäû. Âïåðâûå â
èãðàõ ïðî Ãàððè Ïîòòåðà ïîÿâëÿåòñÿ
ìóëüòèïëååð! Äðóæåñêàÿ ïîääåðæêà
è ñîâìåñòíîå ïðîòèâîñòîÿíèå ÷óäè-
ùàì � íåîòúåìëåìàÿ ÷àñòü
ãåéìïëåÿ: ðàçðàáîò÷èêè ãîòîâÿò ñî-
âåðøåííî èíóþ ñèñòåìó ìàãèè, â êî-
òîðóþ áóäóò âêëþ÷åíû äåñÿòêè çàê-
ëèíàíèé êàê èç ôèëüìîâ, òàê è èç
êíèã. Ïðåäñòàâüòå: îäèí âîëøåáíèê
îãëóøàåò ñóùåñòâî ìàãè÷åñêèìè
àòàêàìè, âòîðîé îáõîäèò ÷óäèùå è
ïîäíèìàåò åãî â âîçäóõ, òðåòèé òåì
âðåìåíåì ãîòîâèò çàêëèíàíèå ïðåâ-
ðàùåíèÿ. Êîìáèíàöèé ïîäîáíîãî
ðîäà â èãðå äåñÿòêè, è äëÿ êàæäîé
îñîáåííîé «ñìåðòè» åñòü ñâîÿ êàð-
òî÷êà. Ýòè êàðòî÷êè íóæíî êîëëåê-
öèîíèðîâàòü âìåñòå ñ òðàäèöèîííû-
ìè äëÿ ñåðèàëà áîáàìè: åñëè õîòè-
òå, ê ïðîéäåííûì óðîâíÿì ìîæíî
âåðíóòüñÿ, ÷òîáû óëó÷øèòü ðåçóëü-
òàòû. Íó à êðîìå ýòîãî, Ãàððè íàó-
÷èòñÿ ïåðåõîäèòü â íåèçâåäàííûé
ïîêà Super Magic Mode. «Slo-mo, ÷òî
ëè?» � ñïðàøèâàþ. Ðàçðàáîò÷èêè
êðàñíåþò, îòøó÷èâàþòñÿ.

Âåðñèÿ èãðû äëÿ ñòàöèîíàðíûõ êîí-
ñîëåé äàëåêî íå ãîòîâà, à íà
ãåéìïëåé ïîðòàòèâíûõ âàðèàíòîâ
óæå ìîæíî âçãëÿíóòü. Íà GBA óðîâ-
íè î÷åíü ïîõîæè íà òî, ÷òî ìû óâè-
äèì â íîâîì ôèëüìå; Ãàððè, Ðîí è
Ãåðìèîíà áåãàþò âìåñòå è ðàáîòàþò
ñîîáùà. Íåêîòîðûå îáúåêòû íåëüçÿ
ñäâèíóòü ñèëîé òîëüêî îäíîãî ãåðîÿ,
äà è ìîíñòðîâ íå âñåãäà óäàåòñÿ ïî-
áåäèòü â îäèíî÷êó. Ðàçðàáîò÷èêè ñ
ãîðäîñòüþ ñîîáùàþò, ÷òî çàãàäêè
îíè ñîçäàâàëè ïîä âïå÷àòëåíèåì îò
Half-Life 2, � è ïîêàçûâàþò ïðèìåð:
Ãàððè íóæíî ïîäíÿòü â âîçäóõ ôà-
êåë, çàæå÷ü åãî è ïîäïàëèòü ïðåã-
ðàæäàþùèå ïóòü âåòâè. Â âåðñèè
äëÿ Nintendo DS ãîòîâ òîëüêî áîé ñ
ñàëàìàíäðîé � èãðîêó íåîáõîäèìî
âûâîäèòü ìàãè÷åñêèå çíàêè íà ñåí-
ñîðíîì ýêðàíå è çàùèùàòüñÿ, îòâî-
äÿ àòàêè ñòèëóñîì. Êîãäà ðàçãîâîð
çàõîäèò î òîì, êàêîé èãðà áóäåò íà
PSP, ðàçðàáîò÷èêè ïîòóïëÿþò âçîð:
«Ïîíèìàåòå, PSP ïîêóïàþò ëþäè 20-
30 ëåò. Îíè íå âõîäÿò â íàøó öåëå-
âóþ àóäèòîðèþ». Óðîê ìåíåäæìåíòà
è ìàðêåòèíãà ïîäîøåë ê êîíöó. 

Harry Potter and the Goblet of Fire ÑÏÅÖ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 10  || ÌÀÉ  || 2005

Íàñòîÿùèé Õîãâàðòñ
Ïîñëå óðîêà ìåíåäæìåíòà ìû îòïðàâèëèñü íà ñúåìî÷íóþ ïëîùàäêó
ôèëüìà � îêàçàëîñü, ÷òî âåñü ìàêåò Õîãâàðòñ ïîñòðîåí â áûâøåì
àâèàöèîííîì àíãàðå â ïðèãîðîäå Ëîíäîíà. Äëÿ ÷åòâåðòîãî ôèëüìà
ïðèøëîñü ñîîðóäèòü êðóïíåéøèé â ìèðå ñúåìî÷íûé áàññåéí ïëî-
ùàäüþ äâàäöàòü íà äâàäöàòü ìåòðîâ. Äðàêîíà íå ïîêàçàëè: ëåòàþ-
ùåå ÷óäèùå áóäåò ïîëíîñòüþ ñîçäàíî íà êîìïüþòåðå, ðàâíî êàê è      

«çàäíèêè» äëÿ áîëüøèíñòâà ñöåí íà îòêðûòîì âîçäóõå.

ÇÅËÅÍÅÍÜÊÀß ÏËÀÒÎ×ÊÀ � «ÊÀÐÒÐÈÄÆ» Ñ ÈÃÐÎÉ ÏÐÎ ÃÀÐÐÈ ÄËß DS.





ÑÑàááðåâèàòóðîé MTG, ðàñøèô-
ðîâûâàþùåéñÿ êàê Magic: The
Gathering, íàâåðíÿêà ñòàëêè-

âàëèñü äàæå òå èç âàñ, êòî íèêîãäà íå
óâëåêàëñÿ êîëëåêöèîííûìè êàðòî÷-
íûìè èãðàìè (ÊÊÈ). Ýòà çíàìåíèòàÿ
íàñòîëüíàÿ ñòðàòåãèÿ, ïðèäóìàííàÿ
àìåðèêàíñêèì ìàòåìàòèêîì Ðè÷àð-
äîì Ãýðôèëäîì (Richard Garfield), ñó-
ùåñòâóåò óæå áîëåå äåñÿòè ëåò è äî
ñèõ ïîð ñ÷èòàåòñÿ ñâîåîáðàçíûì ýòà-
ëîíîì, íà êîòîðûé îðèåíòèðóþòñÿ
ðàçðàáîò÷èêè ÊÊÈ ïî âñåìó ìèðó.
Íàèáîëåå ÿðêèì àíàëîãîì «ìýäæè-
êà» â Ðîññèè, áåç ñîìíåíèÿ, ÿâëÿåòñÿ
ôýíòåçèéíûé ïðîåêò «Áåðñåðê», óñ-
ïåâøèé çà ñðàâíèòåëüíî íåáîëüøîé
ñðîê çàâîåâàòü ñåðäöà ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ ïîêëîííèêîâ. Íî ñîçäàòåëè
íà ýòîì íå óñïîêîèëèñü è ðåøèëè
âûïóñòèòü «Áåðñåðêà» â Èíòåðíåò.
Î íåì � íàø ðàññêàç.
Ñðàçó çàìåòèì, ÷òî «Áåðñåðê-
Îíëàéí», ðàáîòó íàä êîòîðûì
âåäåò ñòóäèÿ ñ âåñüìà îðèãè-
íàëüíûì íàçâàíèåì Topless
Elephant Group, óæå íà ñòàäèè

òåñòèðîâàíèÿ, à ïîëíîöåííàÿ êîììåð-
÷åñêàÿ âåðñèÿ áóäåò çàïóùåíà áëèæå
ê ñåðåäèíå ãîäà. Ìû ñìîãëè ïîó÷àñò-
âîâàòü ëèøü â îòêðûòîì òåñòå, íî äà-
æå â òàêîì âèäå èãðà âûãëÿäèò î÷åíü
äàæå ïðèâëåêàòåëüíî. Ñòðîãèé èí-
ôîðìàòèâíûé èíòåðôåéñ ñðàçó æå îò-
ìå÷àåøü âî âðåìÿ ðåãèñòðàöèè. Â
ôèíàëüíóþ âåðñèþ ðàçðàáîò÷èêè
ïëàíèðóþò äîáàâèòü äâà âàðèàíòà
îôîðìëåíèÿ: «Íåéòðàëû» è «Òüìà».
Êîëè÷åñòâî êàðò òàêæå ïîêà îãðàíè÷å-
íî è ñîñòàâëÿåò 75 øòóê (ðåëèç áóäåò
âêëþ÷àòü â ñåáÿ 101 êàðòó èç ïåðâîãî
ñåòà è äâà âàðèàíòà ãîòîâûõ êîëîä
äëÿ íîâè÷êîâ). Ãëàâíîå, ÷òî
îòëè÷àåò «Áåðñåðê-
Online» îò ãëàâíîãî
ñîïåðíèêà � Magic:
The Gathering
Online, �
ïðàê-

òè÷åñêè ìãíîâåííîå ïîãðóæåíèå â èã-
ðó. Êîíå÷íî, ñïåðâà íåîáõîäèìî îç-
íàêîìèòüñÿ ñ îñíîâíûìè ïîíÿòèÿìè
è ïðàâèëàìè, íî äàæå íå èìåÿ äîñòà-
òî÷íîãî îïûòà â êàðòî÷íûõ ïîåäèí-
êàõ, âû î÷åíü áûñòðî îñâîèòåñü â ìà-
ãè÷åñêèõ ïðåìóäðîñòÿõ «Áåðñåðêà» è
ñìîæåòå ïðèíÿòü ó÷àñòèå â âèðòóàëü-
íûõ òóðíèðàõ. À óæ â òîì, ÷òî ïðî-
òèâíèêè íàéäóòñÿ, è íå ñîìíåâàé-
òåñü: óæå â ñàìîì íà÷àëå îòêðûòîãî
òåñòèðîâàíèÿ êîëè÷åñòâî çàðåãèñò-
ðèðîâàâøèõñÿ ñîñòàâèëî îêîëî 2000
÷åëîâåê. 

Áåðñåðê-ÎíëàéíÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÀß 
ÑÒÎÐÎÍÀ
Â îîòëè÷èå îîò ííàñòîëüíîãî
âàðèàíòà, ããäå ááîé ììîã ççàòÿ-
íóòüñÿ ííà ññîðîê ììèíóò èè ááî-
ëåå, ññðåäíÿÿ ïïàðòèÿ ââ ««Áåð-
ñåðê-ÎÎíëàéí» ïïðîäîëæàåò-
ñÿ îîêîëî ääâàäöàòè ììèíóò èè
ïðîâîäèòñÿ ïïðèìåðíî òòàê
æå, êêàê èè ââ ëëþáîé ïïîäîá-
íîé èèãðå. ÂÂûáðàâ îîäíó èèç
ñòèõèé ((Ãîðû, ÁÁîëîòà, ËËåñà,
Òüìà, ÑÑòåïè) èè ññêîëîòèâ
ñîáñòâåííóþ êêîëîäó, èèãðî-
êè ïïîî÷åðåäíî ââûêëàäû-
âàþò êêàðòû ââ ññîîòâåòñòâèè
ñ ïïðàâèëàìè. ÂÂèðòóàëüíîå
ïîëå èèìååò êêëåòêè, ííà êêîòî-
ðûõ ððàçìåùàþòñÿ îîïðåäå-
ëåííûå òòèïû ììàãè÷åñêèõ
ñóùåñòâ. ÏÏîáåæäàåò òòîò
ìàã, êêîòîðûé ññìîæåò ááûñò-
ðåå ëëèøèòü ññâîåãî ññîïåð-
íèêà îî÷êîâ ææèçíè, ââûäå-
ëåííûõ ââ ííà÷àëå ïïîåäèíêà.

Â ÁÁÎÉ ÂÂÑÒÓÏÈËÀ ÌÌÀÃÈ-
×ÅÑÊÀß ««ÀÂÈÀÖÈß». ÏßÒÜ ÌÌÈÍÓÒ

ÄÎ ÂÂÎÉÍÛ.

Àâòîð:
Ïåòð Ãîëîâèí 
golovin@gameland.ru
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Áåðñåðê-Îíëàéí
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: online collectable card game
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: ÎÎÎ «Áåðñåðê-Îíëàéí»
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: ÎÎÎ «Áåðñåðê-Îíëàéí»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Topless Elephant Group
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: II êâàðòàë 2005

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.berserk-online.com

GAMECUBEPC

Â «ÁÅÐÑÅÐÊÅ», ÊÊÀÊ
È Â ËÞÁÎÉ

ÊÎËËÅÊÖÈÎÍÍÎÉ
ÊÀÐÒÎ×ÍÎÉ ÈÈÃÐÅ,

ÈËËÞÑÒÐÀÖÈÈ
ÑÊÀÇÎ×ÍÎ ÊÐÀÑÈÂÛ.





ÈÈçâåñòíûé ôàêò � óäà÷íûå ñòðà-
òåãèè âî âñåëåííîé Star Wars
îòñóòñòâóþò. «Çâåçäíûå Âîé-

íû» ïî÷åìó-òî íå ïðèæèëèñü â æàíðå
RTS: âñå âûøåäøèå ïðîåêòû âàðüèðó-
þòñÿ îò áëåêëûõ, íåçàìåòíûõ äî îòê-
ðîâåííî ïðîâàëüíûõ. Êóäà íè ïëþíü,
íàðûâàåøüñÿ òî íà áåñòîëêîâóþ
Galactic Battlegrounds, òî íà ñêó÷íóþ è
ñòðàøíåíüêóþ Force Commander. 

ÑÂÅÆÀß ÑÒÐÓß
Êîìïàíèÿ, êîòîðàÿ òàêè ñìîæåò ïîä-
ðóæèòü Star Wars è ñòðàòåãèþ, èìååò
âñå øàíñû çàïîëó÷èòü íà ãîëîâó ëàâ-
ðîâûé âåíîê è ïîïàñòü â àííàëû èñòî-
ðèè. Ïðè òàêîì ðàñêëàäå «çâåçäíûå»
RTS äîëæíû áû âûõîäèòü ïà÷êàìè,
íî íà ñåãîäíÿøíèé äåíü â ñïèñêå ñî-
èñêàòåëåé ñëàâû è ïî÷åòà çíà÷èòñÿ
ëèøü îäíî èìÿ � Petroglyph Games. Ê
ñ÷àñòüþ, ñòóäèÿ íå çëîóïîòðåáëÿåò
îòñóòñòâèåì êîíêóðåíòîâ è òðóäèòñÿ
äîáðîñîâåñòíî, âêëàäûâàÿ â ïðîåêò
íå òîëüêî ñðåäñòâà, íî è äóøó. 
Êîìàíäà áîëüøåé ÷àñòüþ ñîñòîèò èç
áûâøèõ ñîòðóäíèêîâ Westwood, à çà
èõ ïëå÷àìè ïðàáàáóøêà Dune II è íå
îäèí C&C. Ýòè ðåáÿòà çíàþò òîëê â
ñòðàòåãèÿõ è óìåþò ó÷èòüñÿ íà ÷óæèõ

îøèáêàõ. Äæî Áîñòèê (Joe Bostic),
ãëàâíûé äèçàéíåð Star Wars: Empire
at War, îòêðûòûì òåêñòîì çàÿâèë, ÷òî
ñòóäèÿ íå æåëàåò ïîâòîðÿòü ïå÷àëü-
íûé ïóòü äðóãèõ êîìïàíèé. Petroglyph
íàìåðåíà ñîîðóäèòü ãèãàíòñêóþ æè-
âóþ âñåëåííóþ, à íå øòàìïîâàòü êàð-
òû, ãäå â òðåõ ñîñíàõ ïëóòàþò ñðèñî-
âàííûå ó Ëóêàñà þíèòû.

ÊÀÌÅÍÜ-ÍÎÆÍÈÖÛ-ÁÓÌÀÃÀ
Èãðîâîé ïðîöåññ Star Wars: Empire at
War ñòðîèòñÿ íà äâóõ âçàèìîñâÿçàí-
íûõ ðåæèìàõ: êîñìè÷åñêîì è ïëàíå-
òàðíîì. Äî ñèõ ïîð íè îäíà ñòðàòåãèÿ
íå ìîãëà ïîõâàñòàòüñÿ àêòèâíûì ïðè-
ìåíåíèåì â áîÿõ çíàìåíèòûõ èìïå-
ðñêèõ êðåéñåðîâ, ñòðåìèòåëüíûõ èñò-
ðåáèòåëåé X-Wing è ëåòàþùèõ êîðî-
áîê èç-ïîä îáóâè êëàññà Tie Fighter.
Petroglyph îáåùàåò òðóäîóñòðîèòü ïè-
ëîòîâ. Ìåæçâåçäíûå áàòàëèè â õî-
ëîäíîì êîñìîñå ïðîðàáàòûâàþòñÿ ñ
òîé æå äîòîøíîñòüþ, ÷òî è ñðàæåíèÿ
íà ïîâåðõíîñòè ïëàíåò. Ìèñòåð Áîñ-
òèê äàæå íàìåêíóë, ÷òî åãî êîìàíäà
ñîçäàåò äâå èãðû â îäíîé. Êàê âàì, ê
ïðèìåðó, ïîñèñòåìíîå óíè÷òîæåíèå
êîðàáëåé-ãèãàíòîâ? Â ëó÷øèõ òðàäè-
öèÿõ êîñìîñèìîâ èãðîê ñìîæåò íàò-
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Star Wars: 
Empire at War

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: LucasArts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Petroglyph Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.lucasarts.com/games/swempireatwar

ÁÁîîììîîííää

Çàãëÿíóâ ííà îîôèöèàëüíûé ññàéò PPetroglyph GGames, ââû îîáíàðóæèòå
òàì ñññûëêó ëëèøü ííà îîäèí ïïðîåêò �� SStar WWars: EEmpire aat WWar. ÍÍî
ïóñòü ââàñ ýýòî ííå ññìóùàåò. ÑÑòóäèÿ ââîáðàëà ââ ññåáÿ ññëèâêè èèãðîâîé èèí-
äóñòðèè, îîáúåäèíèëà ýýëèòó èèãðîâîãî ììèðà. ÑÑóììàðíûé îîïûò ððàáîòû
ñîòðóäíèêîâ PPetroglyph ââ ññôåðå ýýëåêòðîííûõ ððàçâëå÷åíèé ïïðåâûøà-
åò ïïÿòüäåñÿò ëëåò. ÂÂ êêîìàíäå òòðóäÿòñÿ ëëþäè, ïïðèíèìàâøèå ííåïîñðåä-
ñòâåííîå óó÷àñòèå ââ ññîçäàíèè òòàêèõ øøåäåâðîâ, êêàê CCivilization IIII ññî
âñåìè ääîïîëíåíèÿìè, DDune 22: TThe BBuilding oof aa DDynasty, EEmperor:
Battle ffor DDune, SSid MMeier�s PPirates!, CCommand && CConquer ââî ââñåõ ååãî
ïðîÿâëåíèÿõ, EEarth && BBeyond èè ääðóãèõ.

Çàñèëüþ ááåçäàðíûõ ññòðàòåãèé ââ ììèðå SStar WWars ïïðèõîäèò êêîíåö. ÓÓðà, òòîâàðèùè!

ÕÎÐÎØÀß ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÀ ÑÑ ÂÂÎÇÄÓÕÀ ��
ÇÀËÎÃ ÓÓÑÏÅÕÀ ÂÂ ËËÞÁÎÉ ÊÊÀÌÏÀÍÈÈ.

ÏÎÕÎÆÈÕ ÏÏËÀÍÅÒ ÍÍÅ ÁÁÓÄÅÒ,
ÂÑÅ ÎÎÍÈ ÓÓÍÈÊÀËÜÍÛ. 

ÒÐÎÑÎÌ ÇÇÀ ÍÍÎÃÈ �� ÂÂÑÅ,
ÊÀÊ ËËÓÊÀÑ ÏÏÐÎÏÈÑÀË.
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ðàâëèâàòü ñâîè èñòðåáèòåëè îòäåëü-
íî íà äâèãàòåëè, ãåíåðàòîð ùèòîâ
èëè îðóæåéíûå ñèñòåìû êðåéñåðà.
Òùàòåëüíî íàñòðàèâàþòñÿ õàðàêòå-
ðèñòèêè çâåçäîëåòîâ. Ãðîìàäèíû-
ëèíêîðû â ñèëàõ ïðîóòþæèòü ïîëãà-
ëàêòèêè ëàçåðíûì îãíåì, îäíàêî ïà-
ñóþò ïåðåä ìàíåâðåííîñòüþ ìàëåíü-
êèõ, íî êóñà÷èõ X-Wing.
Ïî ïðèíöèïó íåçàòåéëèâîé äåòñêîé
èãðû «êàìíè-íîæíèöû-áóìàãà» âçàè-
ìîäåéñòâóþò è âñå îñòàëüíûå þíèòû.
Íà êàæäîãî, äàæå ñàìîãî ìîùíîãî
áîéöà íàéäåòñÿ ïðîôåññèîíàëüíûé
«óáèéöà». Òàíêè â äâà ñ÷åòà ñìåøè-
âàþò ñ ãðÿçüþ ïåõîòó, íî ðàññûïàþòñÿ
ïîä îãíåì àðòèëëåðèè. Ðåàêòèâíûå
ñïèäåðû ñïåøíî îòñòóïàþò ïîä íàòèñ-
êîì òÿæåëîé òåõíèêè, çàòî ëîâêî ñòðå-
íîæèâàþò áðîíèðîâàííûõ «ñëîíîâ». 

Êñòàòè, åñëè þíèò ïîãèáàåò ïîä îãíåì
«àíòèïîäà», òî âçðûâ ïîëó÷àåòñÿ ÿð-
÷å. Òàêèì îáðàçîì, óæå ïî âñïûøêàì
íà ïîëå áèòâû ñòàíîâèòñÿ ÿñíî, êòî
çäåñü êðóòîé, à êòî ïîãóëÿòü âûøåë. 

ÏËÀÍÅÒÀÐÍÛÉ ÀÁÎÐÄÀÆ
Çàìàõíóâøèñü íà âñåîõâàòíîñòü,
Petroglyph íå ìîãëà çàñóíóòü ïîä ñóê-
íî ýêîíîìè÷åñêèé àñïåêò, â ÷àñòíîñòè,
äîáû÷ó ðåñóðñîâ. Îäíàêî ðàçðàáîò÷è-
êè ñîâåðøåííî âåðíî ðåøèëè, ÷òî êî-
ïàòü øàõòû è áóðèòü ñêâàæèíû â «äà-
ëåêîé-äàëåêîé ãàëàêòèêå» ïðîñòî àá-
ñóðäíî. Èñòî÷íèêîì äîõîäîâ âûñòóïà-
þò... öåëûå ïëàíåòû! Åñëè ãëîáàëüíàÿ
êàðòà êàêîãî-íèáóäü Rome: Total War
ñîñòîèò èç ñòðàòåãè÷åñêè âàæíûõ ïðî-
âèíöèé, òî âñåëåííóþ Star Wars íà-
ïîëíÿþò íå ìåíåå âàæíûå ïëàíåòû.

Ìåæçâåçäíûå ááàòàëèè ââ õõîëîä-
íîì êêîñìîñå ïïðîðàáàòûâàþòñÿ ññ
òîé ææå ääîòîøíîñòüþ, ÷÷òî èè ññðà-

æåíèÿ ííà ïïîâåðõíîñòè ïïëàíåò.

ÍÍååççååììííààÿÿ êêððààññîîòòàà

Äâèæîê PPetroglyph ïïèñàëà ññ ííóëÿ. ÐÐàçðàáîò÷èêè ïïðèäèð-
÷èâî îîñìîòðåëè ââûñòàâëåííûå ííà ïïðîäàæó ÷÷óæèå òòâîðå-
íèÿ, ííî ííàøëè èèõ ííåóäîâëåòâîðèòåëüíûìè. ÈÈ ññëàâà ááîãó!
Âåäü òòî, ÷÷òî óó ííèõ ïïîëó÷èëîñü, ïïðîñòî ââåëèêîëåïíî. ÏÏîë-
íàÿ ïïîääåðæêà DDirectX 99, ððàáîòà ññî ââñåìè ììûñëèìûìè

øåéäåðàìè, ïïîòðÿñàþùàÿ ììàñøòàáíîñòü ääåéñòâèé. ÄÄè-
çàéíåðû ääîáèëèñü òòàêîãî ññõîäñòâà þþíèòîâ ññ ïïðîòîòèïà-
ìè èèç ôôèëüìà, ÷÷òî ììíîãèå ññêðèíøîòû ííàïîìèíàþò êêàä-
ðû èèç êêèíîñàãè, ïïðè÷åì ññîâðåìåííûõ ååå ýýïèçîäîâ ññî
âñåìè ññïåöýôôåêòàìè. 

Â SStar WWars: EEmpire aat WWar ììû ááóäåì ææèòü èè ññðàæàòüñÿ ââ îîãðîìíîé ââñåëåííîé, ííàñ÷èòûâàþ-
ùåé ïïîðÿäêà ääâóõ-òòðåõ ääåñÿòêîâ ïïëàíåò �� òòî÷íåå ññ ööèôðîé ððàçðàáîò÷èêè îîïðåäåëÿòñÿ ÷÷óòü
ïîçæå. ÈÈãðà îîòâåðãàåò òòðàäèöèîííóþ, îîñíîâàííóþ ííà ëëèíåéíûõ ììèññèÿõ ññòðóêòóðó
ãåéìïëåÿ, ïïðåäëàãàÿ ððàçâåòâëåííîå ääåðåâî ççàäàíèé. ÄÄåéñòâèÿ ââåäóòñÿ ññðàçó ââ ííåñêîëüêèõ
íàïðàâëåíèÿõ. ÂÂ ññòðàòåãè÷åñêîì ððåæèìå ââû ââîëüíû ððàçáèòü ññâîè ññèëû ííà ííåñêîëüêî ÷÷àñòåé
è îîòïðàâèòü èèõ ââîåâàòü ññðàçó ííà ííåñêîëüêî ôôðîíòîâ. ÍÍè îîäèí þþíèò ííå ïïðîïàäåò ááåññëåäíî
è ááóäåò îîñòàâàòüñÿ ââ ââàøåì ððàñïîðÿæåíèè ââïëîòü ääî ññâîåé êêîí÷èíû. ÑÑòîëêíóâøèñü ññ ïïðå-
âîñõîäÿùèìè ññèëàìè ïïðîòèâíèêà ííà îîäíîì ððóáåæå, ââû èèìååòå ïïðàâî ññäàòü òòåððèòîðèþ ááåç
áîÿ, òòàêòè÷åñêè îîòñòóïèâ. ÃÃîðàçäî ëëåã÷å îîòòÿíóòü ââîéñêà ââ òòûë, ïïåðåãðóïïèðîâàòüñÿ èè ííà-
íåñòè îîòâåòíûé óóäàð, ÷÷åì ððåàáèëèòèðîâàòüñÿ ïïîñëå ññîêðóøèòåëüíîãî ïïîðàæåíèÿ. 

Ê ÞÞÍÈÒÓ ÌÌÎÆÍÎ ««ÏÐÈÖÅÏÈÒÜ» ÊÊÀÌÅÐÓ 
È ÍÍÀÁËÞÄÀÒÜ ÇÇÀ ÅÅÃÎ ÄÄÅÉÑÒÂÈßÌÈ ÂÂ ÁÁÎÞ.

ÆÆèèââààÿÿ ããààëëààêêòòèèêêàà

ÀÍÎÍÑÎÌ ÑÑÈÑÒÅÌ-
ÍÛÕ ÒÒÐÅÁÎÂÀÍÈÉ 

ÍÀØÓ ÏÏÑÈÕÈÊÓ ÏÏÎÊÀ
ÍÅ ÒÒÐÀÂÌÈÐÓÞÒ.
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ÑÐÀÆÅÍÈß ÂÂ ÊÊÎÑÌÎÑÅ ÏÏÐÎÐÀÁÀÒÛÂÀÞÒÑß 
ÍÅ ÕÕÓÆÅ, ××ÅÌ ÂÂ ÊÊÀÊÎÌ-ÍÍÈÁÓÄÜ HHOMEWORLD.

Äæîðäæ ËËóêàñ ïïðèäóìàë ââñå øøåñòü ýýïèçîäîâ ññàìîé ççíàìåíèòîé ôôàíòàñòè÷åñêîé ññàãè ÇÇåìëè
ñðàçó. ÎÎí ååäèíñòâåííûé ççíàë, ÷÷òî ââ ääåòñòâå ÄÄàðò ÂÂåéäåð ááûë ïïîñëóøíûì ììàëü÷óãàíîì ÀÀíàêè-
íîì èè êêòî òòàêèå ññèòõè. ÎÎäíàêî ïïîñëå ïïåðâûõ òòðåõ ÷÷àñòåé ññåðèàëà ËËóêàñ ïïî÷óâñòâîâàë ññåáÿ ««îáú-
åâøèìñÿ ââñåì ýýòèì» èè ññ÷åë ççà ááëàãî îîñòàíîâèòüñÿ. ÏÏàóçà, ççàòÿíóâøàÿñÿ ííà ääâà ääåñÿòêà ëëåò, ççà-
âåðøèëàñü ááëàãîäàðÿ òòåõíè÷åñêîìó ïïðîãðåññó. ÐÐåæèññåð ððåøèë, ÷÷òî ÷÷åëîâå÷åñêèå òòåõíîëîãèè
íàêîíåö ääîðîñëè ääî ååãî ááóðíîé ôôàíòàçèè èè ããîòîâû ââîïëîòèòü ããåíèàëüíûå èèäåè ââ ææèçíü. ÑÑàì
ìèñòåð ËËóêàñ ññ÷èòàåò ããëàâíûì ääîñòîèíñòâîì ññâîèõ êêàðòèí îîòíþäü ííå ññïåöýôôåêòû, àà èèäåéíîå
ñîäåðæàíèå. ÍÍà ââîïðîñ ææóðíàëèñòîâ, ííå ááîèòñÿ ëëè îîí, ÷÷òî ««ìíîãî÷èñëåííûå êêíèãè, èèãðóøêè èè
êîìïüþòåðíûå èèãðû ââ êêîíå÷íîì ññ÷åòå óóáüþò ññåðèàë?» ÄÄæîðäæ îîòâåòèë: ««Íåçàâèñèìîñòü òòîãî
ñòîèò. ÒÒàêîâà ööåíà. ÌÌíå ííóæíû ââñå ññðåäñòâà, ÷÷òîáû ääåëàòü òòî êêèíî, êêîòîðîå ììíå ííðàâèòñÿ».

ÎÎòòêêððîîââååííèèÿÿ ËËóóêêààññàà èèëëèè ööååííàà ññââîîááîîääûû

Êàæäàÿ èç íèõ ïðèíîñèò ôèêñèðîâàí-
íûé äîõîä, à òàêæå òàèò êàêîé-íèáóäü
ïðèÿòíûé ñþðïðèç: ñóùåñòâåííóþ
åäèíîâðåìåííóþ âûïëàòó, íîâóþ íàó-
êîåìêóþ òåõíîëîãèþ, à òî è çâåíî
çâåçäîëåòîâ! 
Ïðè øòóðìå ïëàíåò íàèáîëåå ÿðêî
ïðîÿâëÿåòñÿ âçàèìîäåéñòâèå êîñìè-
÷åñêèõ è íàçåìíûõ ñèë. Àòàêà íà÷èíà-
åòñÿ ñ æàðêèõ áîåâ â îêîëîïëàíåòíîì
ïðîñòðàíñòâå. Åñëè âàì óäàñòñÿ ïîäà-
âèòü îáîðîíó íåïðèÿòåëÿ, íå ðàñòåðÿâ
òðàíñïîðòíèêè ñ äåñàíòîì, àéäà íà
ïîâåðõíîñòü. Íî ÷ó! Ñ çåìëè ìîãóò
øàðàõíóòü èîííîé ïóøêîé. Ñíà÷àëà
âûñàæèâàåòñÿ ðàçâåäãðóïïà, è èãðî-
âîé ïðîöåññ ïðèîáðåòàåò ïðèâû÷íûå
÷åðòû òðåõìåðíîé RTS. Óïðàâëÿÿ
ïåðâîé ïàðòèåé äåñàíòà, ìîæíî âû-
çûâàòü ïîäêðåïëåíèÿ èç íàõîäÿùèõñÿ
íà îðáèòå ñèë (èëè ïîñàäèòü èõ ñðàçó
âñå), à òàêæå çàêàçûâàòü áîìáàðäè-
ðîâêó íàçåìíûõ öåëåé èç êîñìîñà. Ñ
òàêèì îðáèòàëüíûì ïðèêðûòèåì äå-
ñàíòó íèêòî íå ñòðàøåí!

ÄÀÂÍÛÌ-ÄÀÂÍÎ...
Ñþæåòíàÿ êàìïàíèÿ íà÷èíàåòñÿ ïðè-
ìåðíî çà äâà ãîäà äî ñîáûòèé ÷åòâåð-
òîãî, ñàìîãî ñòàðîãî ýïèçîäà êèíîñà-
ãè. Èãðîê âñòóïàåò â êîíôëèêò ëèáî íà

ñòîðîíå Èìïåðèè, ëèáî íà ñòîðîíå
Ïîâñòàíöåâ. Ïåðâàÿ áåðåò ÷èñëåí-
íîñòüþ è ìîùüþ þíèòîâ, íî ïðîèãðû-
âàåò â ìîáèëüíîñòè è èñêóññòâå ðàç-
âåäêè. Èìïåðöàì çà÷àñòóþ ïðèõîäèòñÿ
ïåðåìåùàòü àðìàäû ôëîòîâ âñëåïóþ,
ïûòàÿñü îòûñêàòü ñëåäû âîññòàâøèõ.
Ïîâñòàíöû âîîðóæåíû êóäà ñëàáåå,
çàòî óìåþò ïðÿòàòüñÿ è óñòðàèâàòü äè-
âåðñèè. Ê òîìó æå ïðåêðàñíî íàëàæåí-
íàÿ àãåíòóðíàÿ ñåòü âñåãäà îáåñïå÷è-
âàåò èõ èíôîðìàöèåé îòíîñèòåëüíî
äâèæåíèé Âåéäåðà è Êî. Ðàçíîîáðàçÿò
ãåéìïëåé äîïîëíèòåëüíûå çàäàíèÿ, ñ
Ïîâñòàíöàìè è Èìïåðèåé ñâÿçàííûå
âåñüìà îïîñðåäîâàííî. Íàïðèìåð,
êîñìè÷åñêèå êîììèâîÿæåðû ìîãóò
«çàêàçàòü» áàíäó ïèðàòîâ, îáîñíîâàâ-
øóþñÿ íà òîðãîâîì ìàðøðóòå.

ÂÅÐÍÎÉ ÄÎÐÎÃÎÉ!
Öåëü ðàçðàáîò÷èêîâ � «æèâàÿ, äûøà-
ùàÿ âñåëåííàÿ», ãëóáîêàÿ ñòðàòåãèÿ è
òàêòèêà. Petroglyph èñêðåííå íàäååò-
ñÿ, ÷òî ìû ïîëó÷èì îò èãðû â Star
Wars: Empire at War ñòîëüêî æå óäî-
âîëüñòâèÿ, ñêîëüêî ñàì êîëëåêòèâ ïî-
ëó÷àåò îò åå ðàçðàáîòêè. Ïîêà ñòóäèÿ
äâèæåòñÿ âåðíîé äîðîãîé è, õî÷åòñÿ
âåðèòü, íå ñîáüåòñÿ ñ ïóòè. Äà ïðåáó-
äåò ñ íåé Âåëèêàÿ Ñèëà! 
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ÌÌóóëëüüòòèèïïëëååååðð ââ ààññññîîððòòèèììååííòòåå

Ïîòåíöèàë SStar WWars: EEmpire aat WWar ääëÿ ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ááà-
òàëèé òòðóäíî ïïåðåîöåíèòü. ÎÎäíî òòîëüêî ««Çàâîåâàíèå ÃÃàëàêòèêè» ííà
ìíîãèå ÷÷àñû ììîæåò ââûðâàòü èèãðîêîâ èèç ððåàëüíîñòè. ÂÂ ýýòîì ððåæèìå
äâà óó÷àñòíèêà ááóäóò ññðàæàòüñÿ ççà îîáëàäàíèå ïïëàíåòàìè, îîðóäóÿ ííà
âñåõ óóðîâíÿõ ããåéìïëåÿ �� îîò ííàçåìíûõ òòàêòè÷åñêèõ ááèòâ ääî ññòðàòåãè-
÷åñêîãî ïïëàíèðîâàíèÿ. ÏÏðèâåðæåíöåâ ááîëåå òòðàäèöèîííûõ ââçãëÿäîâ
íàâåðíÿêà ïïðèâëåêóò ááèòâû ççà òòåððèòîðèè ââ ððàìêàõ îîäíîé ïïëàíåòû.
Ñ ääðóãîé ññòîðîíû, ííèêòî ííå ììåøàåò ââàì ññêîíöåíòðèðîâàòüñÿ ëëèøü
íà êêîñìè÷åñêèõ ññðàæåíèÿõ �� PPetroglyph ääåéñòâèòåëüíî ããîòîâèò ääâå
èãðû ââ îîäíîì ôôëàêîíå. ÒÒàêæå ïïðåäóñìîòðåí êêîîïåðàòèâíûé ððåæèì. 
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Â ÈÈÃÐÅ ÏÎÌÈÌÎ X-WWING�ÎÂ ÁÁÓÄÓÒ YY-
WING�È, TTIE FFIGHTER�Û ÈÈ ÄÄÐÓÃÀß
ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÀß ÒÅÕÍÈÊÀ.





SSquare Enix, êàæåòñÿ, îêîí÷à-
òåëüíî çàïóòàëàñü â ñîáñòâåí-
íîì ãðàôèêå ðåëèçîâ. ßïîíñ-

êîå îòäåëåíèå êîìïàíèè ïå÷åò èãðû,
êàê ãîðÿ÷èå ïèðîæêè, ðåãóëÿðíî âû-
ïóñêàÿ ãîòîâûå è àíîíñèðóÿ íîâûå
ïðîåêòû. Àìåðèêàíñêîå è åâðîïåéñ-
êîå ïîäðàçäåëåíèÿ ñëîâíî â ñïÿ÷êå.
Èçðåäêà îíè ïðèõîäÿò â ñåáÿ, â î÷å-
ðåäíîé ðàç ïåðåíîñÿò äàòó èçäàíèÿ
Dragon Quest VIII, Final Fantasy XII èëè
Kingdom Hearts 2 � è ñíîâà ïðîïàäà-
þò. Î âèíîâíèöå ñåãîäíÿøíåãî òîð-
æåñòâà, ÿïîíñêîé âåðñèè Radiata
Stories, àíãëîÿçû÷íûå ñîòðóäíèêè
êîìïàíèè åùå íå óïîìèíàëè (÷òî íå
ïîìåøàëî æóðíàëèñòàì âûÿñíèòü
âñå ïî ñâîèì èñòî÷íèêàì). È ïóñòü
«íàø» ðåëèç åùå ïîä âîïðîñîì, íî,
ïîçíàêîìèâøèñü ñ èãðîé, ïîíèìà-
åøü, ÷òî ìèìî òàêîãî ÷óäà íè îäíèì
èçäàòåëü â çäðàâîì óìå íå ïðîéäåò.
Íóæíî âñåãî ëèøü òîëüêî ïîäîæäàòü,
ïîêà îí î÷íåòñÿ îò ñïÿ÷êè.
Ãåðîè Radiata Stories âûãëÿäÿò îòëè÷-
íî! Îòëè÷íî è îò ïåðñîíàæåé àíèìå, è
îò ïî÷òè-ðåàëèñòè÷íûõ ãåðîåâ Final
Fantasy. Ñòèëü èçîáðàæåíèÿ ïåðñîíà-
æåé íàïîìèíàåò î Final Fantasy: Crystal
Chronicles. Âîèíû èçîáðàæåíû ïî-

äåòñêè, ôîíû ñîñòàâëåíû èç ñìåøíûõ,
äåôîðìèðîâàííûõ ïðåäìåòîâ, à âñÿ
êàðòèíêà ñëîâíî íàðèñîâàíà ìåëêàìè.
Ïðàâî, ýòî ñëîæíî îáúÿñíèòü, çàòî
î÷åíü ëåãêî óâèäåòü íà ñêðèíøîòàõ. 
Åñëè ãðàôèêà Radiata Stories è âïðàâ-
äó íåîáû÷íà, òî îòûñêàòü îðèãèíàëü-
íîñòü â ñþæåòå íå òàê ïðîñòî. Â ìèðå
Radiata ëþäè ïîâçäîðèëè ñ äóõàìè
ïðèðîäû, à òå ïîçâàëè íà ïîìîùü
ñâîèõ çàùèòíèêîâ � äðàêîíîâ. Ìàëü-
÷èøêà Äæåê, ãëàâíûé ãåðîé, � ñûí
ìîãó÷åãî ïîáåäèòåëÿ êðûëàòûõ ÿùå-
ðîâ, ïîäâèãè êîòîðîãî ìåëüêîì ïîêà-
çûâàþò âî âñòóïèòåëüíîì ðîëèêå.
Äæåê ìå÷òàåò ñòàòü âîèíîì; îí õâàòà-
åò äåðåâÿííûé ìå÷ è îòïðàâëÿåòñÿ â
çàìîê íà òóðíèð, ïîáåäèòåëè êîòîðî-
ãî áóäóò ïîñâÿùåíû â ðûöàðè. Íà
êðóãëîé àðåíå, íà ãëàçàõ âñåé ãîðîäñ-
êîé çíàòè ïàðíèøêà ïðîèãðûâàåò áîé
äåâ÷îíêå ïî èìåíè Ðèäëè. Îíà è ïî-
áåæäàåò â òóðíèðå, íî ñóäüè âûíîñÿò
ðåøåíèå: âçÿòü íà îáó÷åíèå îáîèõ
ïîäðîñòêîâ. Ê íèì ïðèñîåäèíÿåòñÿ
ïóõëåíüêèé ðûöàðü-ó÷èòåëü Ãàíòö, è
òðîèöà îòïðàâëÿåòñÿ âûïîëíÿòü ñâîé
ðûöàðñêèé äîëã. 
Ìèð Radiata ñîñòàâëåí èç ãîðîäîâ, ãî-
ðîäà ñâÿçàíû òðîïàìè è òðàêòàìè.
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Radiata
Stories

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: tri-Ace
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2005 (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://square-enix.com

ÄÄååââååëëîîïïååððûû �� êêîîççëëûû!!

Äåìîíñòðèðóÿ èèãðó ææóðíàëèñòàì, ïïðîäþñåð ÅÅñèíîðè ßßìàãèñè ïïðåäñ-
òàë ïïåðåä ïïóáëèêîé ââ îîáðàçå ïïåðñîíàæà èèãðû: ððîñëîãî ððîãàòîãî êêîç-
ëà. ÒÒîãäà êêîçåë-ßßìàãèñè ððàññêàçûâàë îî RRadiata SStories ææóðíàëèñòàì,
ñìîòðåâøèì ïïðîìî-ââåðñèþ, èè îîáðàùàë ââíèìàíèå ààêóë ïïåðà ííà îîñî-
áåííîñòè èèãðû. ÂÂ ôôèíàëüíîì ÿÿïîíñêîì èèçäàíèè èèãðû ýýòîò êêîçåë ��
ïðîñòî êêîçåë; îîí ïïîÿâëÿåòñÿ ííà ññåðåäèíå ââòîðîãî ÷÷àñà ïïóòåøåñòâèÿ èè
íå èèìååò îîòíîøåíèÿ êê ððàçðàáîò÷èêàì. ÈÈíòåðåñíî ïïðèäóìàëè, ââåðíî?
Èìåííî ââ òòàêèõ ííåçàìåòíûõ ííà ïïåðâûé ââçãëÿä ääåòàëÿõ �� ââñå îî÷àðîâà-
íèå RRadiata SStories. ÍÍàïðèìåð, ííåñ÷àñòíûé êêîçåë òòàùèò ççà ññîáîé òòå-
ëåãó, àà êêîãäà îîí ïïîäíèìàåòñÿ ââ ããîðó, ííàä ååãî ããîëîâîé ââîçíèêàåò ààíè-
ìåøíûé ççíà÷îê óóñòàëîñòè �� îîòëåòàþùèå êêàïåëüêè ïïîòà.

Ëó÷øàÿ JJRPG ññåçîíà �� èè ëëèøü ííåÿñíûå ññëóõè îîá ààíãëîÿçû÷íîì èèçäàíèè. ««ÑÈ» èèçó÷àåò ÿÿïîíñêóþ ââåðñèþ èèãðû.

ÑÒÀÒÓÑ ÊÊÀÆÄÎÃÎ ÃÃÅÐÎß ÂÂÈÄÅÍ ÂÂ ÏÏÐÀÂÎÌ ÂÂÅÐÕÍÅÌ ÓÓÃËÓ. ÁÁÅÑÏÎÊÎÈÒÜÑß
ÇÀ ÒÒÎÂÀÐÈÙÅÉ ÍÍÅ ÍÍÓÆÍÎ: ÓÓ ÊÊÀÆÄÎÃÎ ÅÅÑÒÜ ÃÃÎËÎÂÀ ÍÍÀ ÏÏËÅ×ÀÕ.
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PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2

ÇÀÄÍÈÊÈ ÍÍÅ ÑÑÒÀÒÈ×ÍÛ: ÊÊÐÅÑÒÜßÍÅ
Â ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ ÂÂÎÇßÒÑß ÂÂ ÇÇÅÌËÅ.

ÍÀÐßÄÎÂ, ÓÓÄÀÐÎÂ, ÍÍÀÏÀÐÍÈ-
ÊÎÂ, ÂÂÈÄÎÂ ÎÎÐÓÆÈß �� ÌÌÎÐÅ.

ÍÅ ÏÏÎ ÄÄÓØÅ ÒÒÎËÑÒßÊÈ
Ñ ÌÌÅ×ÀÌÈ? ÑÑÐÅÄÈ 1177
ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÈÈÃÐÛ ÂÂÛ
ÍÀÉÄÅÒÅ ÅÅÌÓ ÇÇÀÌÅÍÓ
ÍÀ ËËÞÁÎÉ ÂÂÊÓÑ.
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Òîïàòü èç îäíîãî íàñåëåííîãî ïóíêòà
â äðóãîé ïðèõîäèòñÿ íà ñâîèõ äâîèõ,
è íà ïóòè âñòðå÷àåòñÿ äîñòàòî÷íî
ìîíñòðîâ (êòî áû ñîìíåâàëñÿ!). Ïðî-
òèâíèêè âèäíû íà êàðòå, è âñòðå÷è ñ
íèìè ÷àñòåíüêî ìîæíî èçáåæàòü, åñ-
ëè ñàìî ÷óäèùå íå íàäóìàåò îòîáå-
äàòü âêóñíåíüêîé ÷åëîâå÷èíêîé. Áîè
âåäóòñÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè, êàê â
Star Ocean èëè Grandia; èãðîê óïðàâ-
ëÿåò òîëüêî îäíèì ïåðñîíàæåì �
Äæåêîì. Îñòàëüíûå ãåðîè ñàìè ïî
ñåáå, íî åñëè Äæåê âîçãëàâëÿåò ïàð-
òèþ, îí ìîæåò îòäàâàòü òîâàðèùàì
ïðîñòåéøèå ïðèêàçàíèÿ � àòàêîâàòü,
îòñòóïèòü, ïîñòðîèòüñÿ. Èãðîê òåì
âðåìåíåì ïðèãëÿäûâàåò çà ìàëü÷è-
êîì, ïîìîãàåò åìó óêëîíÿòüñÿ îò àòàê
è ëóïèòü âðàãîâ ìå÷îì. ×åòûðå îñ-
íîâíûå êíîïêè äæîéïàäà îòâå÷àþò

çà áëîê, àòàêó, ñóïåðóäàð è âûõîä â
èíâåíòàðü � ñ òàêèì íàáîðîì áàçî-
âûõ äâèæåíèé ìîæíî îäîëåòü êîãî
óãîäíî. Ñ êàæäûì òî÷íûì óäàðîì ó
ãåðîÿ çàïîëíÿåòñÿ ïîëîñêà ñâåðõïðè-
åìîâ, è êîãäà ïåðñîíàæ êàê ñëåäóåò
íàêîïèò ñèë, îí ñìîæåò âëîìèòü âðà-
ãó ñïåöèàëüíîé àòàêîé. Â ìåíþ íóæ-
íî ñîñòàâëÿòü èç áàçîâûõ äâèæåíèé
«óìîë÷àëüíîå» êîìáî, êîòîðîå ãå-
ðîé áóäåò èñïîëíÿòü, êîãäà âû íà-
æèìàåòå íà êíîïêó îáû÷íîãî óäàðà.
Ëåã÷å âñåãî îäîëåòü âðàãà, áëîêè-
ðóÿ åãî àòàêè è ïðîâîäÿ ðåçêèå
êîíòð-âûïàäû, � òàê íàíîñèìûé ïðî-
òèâíèêó óðîí ñòàíîâèòñÿ ÷óòî÷êó
áîëüøå. Âïå÷àòëåíèÿ îò ÿïîíñêîé âåð-
ñèè ñàìûå ïðèÿòíûå, è ðàñïèñûâàòü
÷óäî-èãðó ìîæíî åùå äîëãî, íî ñòðà-
íèöà, ñàìè ïîíèìàåòå, íå ðåçè... 

Áîè ââåäóòñÿ ââ ððåàëüíîì ââðåìå-
íè, êêàê ââ SStar OOcean èèëè GGrandia;

èãðîê óóïðàâëÿåò òòîëüêî îîäíèì
ïåðñîíàæåì �� ÄÄæåêîì.

ÏÏèèííààéé!!

Äæåê ííå óóìååò ««îñìàòðèâàòü» ííè îîäèí ïïðåäìåò ââ ççàì-
êå � ççàòî ììîæåò ïïèíàòü ââñå ÷÷òî óóãîäíî. ÎÎò ääóøåâíîãî
óäàðà ííîãîé èèç ããîðøêîâ èèëè ââàç èèíîãäà ââûëåòàþò ïïî-
ëåçíûå ýýëèêñèðû. ËËþäè ííåðâíî ððåàãèðóþò ííà ññòîëü ííå-
îáû÷íûé ççíàê ââíèìàíèÿ: ïïîñëå ïïåðâîãî óóäàðà ííàîðóò

íà ììàëü÷èøêó, ïïîñëå ââòîðîãî-òòðåòüåãî ííà÷íóò ääðàêó.
Ñðàçèòüñÿ ììîæíî ññ ëëþáûì NNPC �� ååñëè ââû ååãî îîäîëå-
åòå, îîí ììîæåò ïïîïðîñèòüñÿ ââ ïïàðòèþ. ÂÂñåãî ââ èèãðå òòðè
ñîòíè ïïåðñîíàæåé, èèç êêîòîðûõ ââàøèìè ïïîä÷èíåííûìè
ìîãóò ññòàòü 1177 ããåðîåâ.

Ìèð RRadiata ææèâåò ïïî ññâîèì ççàêîíàì: ññîëíöå ââñõîäèò èè ççàõîäèò, ëëþäè ïïëåòóòñÿ ííà
ðàáîòó, ïïðîäàâöû ííå ññòîÿò ññóòêè ííàïðîëåò ççà ïïðèëàâêîì, àà ççàêðûâàþò ëëàâêè ííà ííî÷ü,
à òòðàêòèð, ííàîáîðîò, îîòêðûâàåòñÿ òòîëüêî ââå÷åðîì. ÌÌîæíî ääàæå ââûáðàòü èèíòåðåñóþ-
ùåãî NNPC èè ïïðîñëåäèòü ååãî ððàñïîðÿäîê ääíÿ: êêóäà îîí èèäåò, ÷÷åì ççàíèìàåòñÿ, ññêîëüêî
âðåìåíè ïïðîâîäèò òòàì-òòî èè òòàì-òòî. ÏÏðèÿòíî, ÷÷òî ââû ììîæåòå óóâèäåòü, êêàê ÷÷åëîâåê ççà-
õîäèò ââ ääîì, ïïîéòè ççà ííèì �� èè ïïîñìîòðåòü, ççà÷åì îîí ïïðèøåë èè ÷÷òî ååìó ííóæíî. ÎÎïðå-
äåëèòü ââðåìÿ ññóòîê óóäàåòñÿ, ââî-ïïåðâûõ, ïïî ññîëíöó ((íî÷üþ òòåìíî, óóòðîì ññâåò ÿÿðêèé,
çàòåì îîí ññòàíîâèòñÿ ññïîêîéíåå èè êê ââå÷åðó ññíîâà óóãàñàåò), àà ââî-ââòîðûõ, ïïî ÷÷àñàì, êêî-
òîðûå ââ èèçîáèëèè ððàçâåøàíû ââ ððàçëè÷íûõ ççäàíèÿõ. ÂÂ ííåêîòîðûå ïïîäçåìåëüÿ ëëó÷øå
õîäèòü ííî÷üþ: ììîíñòðàì òòîæå èèíîãäà õõî÷åòñÿ ññîñíóòü ÷÷àñîê-ääðóãîé.

ÄÄååííüü èè ííîî÷÷üü

ÈÇÂÅ×ÍÀß
ÑÎÏÅÐÍÈÖÀ

ÃÅÐÎß ��
ÕËÀÄÍÎÊÐÎÂÍÀß

ÄÅÂÎ×ÊÀ ÑÑ
ÒÎÏÎÐÎÌ.

Ñ×ÅÒ×ÈÊ ÊÊÎÌÁÎ 
ÎÒÑËÅÆÈÂÀÅÒ 

ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ
ÓÑÏÅØÍÛÕ ÓÓÄÀÐÎÂ.
ÝÒÎÒ ÄÄÆÅÊ ÂÂÌÀÇÀË

ÌÎÍÑÒÐÓ 
32 ÐÐÀÇÀ ÊÊÐßÄÓ.
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ÄÈÇÀÉÍ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ××ÅÌ-ÒÒÎ ÍÍÀÏÎ-
ÌÈÍÀÅÒ FFULLMETAL AALCHEMIST.



GG alactic Civilization áûëà
ïðèçíàíà îäíîé èç ëó÷øèõ
èãð, âûïóùåííûõ äëÿ îïå-

ðàöèîííîé ñèñòåìû OS/2. Íî äëÿ
îáû÷íîé ïóáëèêè îíà îñòàëàñü
òàéíîé çà ñåìüþ ïå÷àòÿìè, êàê,
âïðî÷åì, è ñàìà îïåðàöèîííàÿ
ñèñòåìà. Çâåçäíûé ÷àñ íàñòàë â
ìàðòå 2003 ãîäà, êîãäà ðàçðàáîò-
÷èêè âûïóñòèëè ðèìåéê äëÿ Win-
dows. Óñïåõ áûë íàñòîëüêî îøå-
ëîìëÿþùèì, ÷òî êîìïàíèÿ Star-
dock íåçàìåäëèòåëüíî ïðèñòóïèëà
ê ñîçäàíèþ âòîðîé ÷àñòè.
Èòàê, ïðîøëî áîëåå äâàäöàòè ëåò
ïîñëå ñîáûòèé Galactic Civiliza-
tions: Altarian Prophecy. Ëþäè è
ïðî÷èå íå ñàìûå äðóæåëþáíûå ðà-
ñû, îñëàáëåííûå ïîñòîÿííûìè
âîéíàìè, ïîòèõîíå÷êó âîññòàíàâ-
ëèâàþò ñèëû, à çëîáíûå äðåíãèíãè
òåì âðåìåíåì âòèõóþ çàõâàòûâàþò
ãàëàêòèêó. Â îäèí ïðåêðàñíûé ìî-
ìåíò àãðåññîðû ñòàëêèâàþòñÿ ñ
ìîãó÷åé ðàñîé, èçâåñòíîé ïîä íàç-
âàíèåì Dread Lords. Ýòè ñóùåñòâà,
ïðîáóäèâøèåñÿ èç ìíîãîâåêîâîé
ñïÿ÷êè, ðàçâÿçûâàþò íîâóþ, åùå
áîëåå ìàñøòàáíóþ ãàëàêòè÷åñêóþ
âîéíó...

Âñþ âòîðóþ ÷àñòü Galactic Civiliza-
tions ìîæíî îïèñàòü îäíîé ôðàçîé:
«òî æå ñàìîå, íî áîëüøå è ëó÷øå».
Ñïèñîê íîâîââåäåíèé íàñòîëüêî îã-
ðîìåí, ÷òî íåò ñìûñëà äàæå ïû-
òàòüñÿ ïåðå÷èñëèòü èõ âñå. Ïîýòîìó
îñòàíîâëþñü òîëüêî íà ñàìûõ çíà-
÷èìûõ. Íàèáîëåå âàæíûå èçìåíå-
íèÿ ïðîèçîéäóò ñ ãðàôèêîé. Âñå
îáúåêòû íà çâåçäíîé êàðòå áóäóò
âûïîëíåíû â 3D, ÷òî íå òîëüêî äî-
áàâèò êðàñîòû, íî òàêæå ïîçâîëèò
âðàùàòü è ìàñøòàáèðîâàòü êàðòó â
ðåàëüíîì âðåìåíè, âûáèðàÿ íàèáî-
ëåå óäîáíûé ðàêóðñ.
Âî âòîðîé ÷àñòè ìû ñìîæåì èãðàòü
íå òîëüêî çà ëþäåé. Íà âûáîð ïðåä-
ëàãàþòñÿ âñå äåñÿòü íàðîäîâ, íàñå-
ëÿþùèõ ãàëàêòèêó. Êàæäûé îáëàäàåò
ñâîèìè äîñòîèíñòâàìè è íåäîñòàòêà-
ìè. Ñàìûå æå òðåáîâàòåëüíûå èãðî-
êè äàæå ñìîãóò ñîçäàòü ñîáñòâåííóþ
öèâèëèçàöèþ è íàäåëèòü åå æåëàå-
ìûìè õàðàêòåðèñòèêàìè. Ðàçóìååò-
ñÿ, íà ýòîì íàøå çíàêîìñòâî ñ Ga-
lactic Civilizations 2: Dread Lords íå
çàêàí÷èâàåòñÿ, è íà ñòðàíèöàõ «ÑÈ»
ìû åùå íåîäíîêðàòíî ðàññêàæåì îá
ýòîé èíòåðåñíîé ñòðàòåãèè. Êàê ãîâî-
ðèòñÿ, îñòàâàéòåñü ñ íàìè. 
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Galactic Civilizations 2: 
Dread Lords

Àâòîð:
Ìèõàèë «MiB» Ãîëóá 
mib@rolemancer.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: TBS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Strategy First
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Stardock
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.galciv2.com

ÇÇààêêààææèè èèããððóó èè ïïððèèììèè óó÷÷ààññòòèèåå ââ òòååññòòèèððîîââààííèèèè!!

Stardock CCorporation ððåøèëà ïïðîâåñòè ììàñøòàáíîå ááåòà-òòåñòèðî-
âàíèå GGalactic CCivilizations 22: DDread LLords. ××òîáû ïïðèíÿòü ââ ííåì
ó÷àñòèå, ííóæíî ççàêàçàòü èèãðó, ççàðàíåå îîïëàòèâ ååå ññòîèìîñòü.
Òîãäà ââàì ááóäåò ïïðåäîñòàâëåíà ââîçìîæíîñòü ññêà÷àòü ááåòà-ââåð-
ñèþ ïïðîåêòà èè ííàñëàäèòüñÿ èèãðîé ïïî ññàìîå ïïèêà÷ó ççàäîëãî ääî
ðåëèçà, àà ïïîñëå ííåãî  ïïîëó÷èòü ïïî ïïî÷òå ññâîè ýýêçåìïëÿðû êêîì-
ïàêò-ääèñêîâ èè òòóò ææå ííà÷àòü ääðàòü ííîâè÷êîâ ííà îîôèöèàëüíûõ
ñåðâåðàõ èèãðû. ÊÊ ññîæàëåíèþ, ââðÿä ëëè ììíîãèå ææèòåëè ííàøåé
ñòðàíû ññìîãóò ïïðèíÿòü óó÷àñòèå ââ ýýòîé ààêöèè ((çàêàç ññòîèò
íåìàëûå ääåíüãè �� ññîðîê ïïÿòü ääîëëàðîâ ÑÑØÀ), ííî ááóäåì ííàäåÿòü-
ñÿ, ÷÷òî òòåñòèðîâàíèå ââûÿâèò
áîëüøóþ ÷÷àñòü îîøèáîê èè óóëó÷-
øèò êêà÷åñòâî èèãðû. ÏÏî
êðàéíåé ììåðå, èìåííî ääëÿ
ýòîãî ááåòà-òòåñò îîáû÷íî èè
çàòåâàþò, à óóæ ÷÷òî
ïîëó÷àåòñÿ ââ ôôèíàëüíîé
âåðñèè èèãðû �� ääåëî ññîâñåì
äðóãîå.

Âòîðîå ððîæäåíèå êêîñìè÷åñêèõ ööèâèëèçàöèé. ××òî ääåíü ããðÿäóùèé ííàì ããîòîâèò?

ÌÈÍÈÊÀÐÒÀ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ, ÃÃÄÅ ÏÏÐÎÕÎÄßÒ
ÃÐÀÍÈÖÛ ««ÃÀËÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÕ ÖÖÈÂÈËÈÇÀÖÈÉ».

ÈÃÐÎÊÈ ÑÑÌÎÃÓÒ ÑÑÀÌÈ ÏÏÎÄÁÈÐÀÒÜ
ÍÓÆÍÛÉ ÄÄÈÇÀÉÍ ÊÊÎÐÀÁËÅÉ.

ÃÐÀÔÈÊÓ ÈÈÃÐÛ ÍÍÅËÜÇß ÍÍÀÇÂÀÒÜ ÏÏÎÒÐßÑÀÞÙÅÉ, ÍÍÎ
ÄËß ÏÏÎØÀÃÎÂÎÉ ÑÑÒÐÀÒÅÃÈÈ ÎÎÍÀ ÂÂÏÎËÍÅ ÑÑÍÎÑÍÀ.
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GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2PC





ÈÈ ÷åãî ìû ñ âàìè óæå íå ïå-
ðåïðîáîâàëè, äàæå íà Æàíà
Ðåíî, ãîâîðÿùåãî ïî-ÿïîíñ-

êè, íàëþáîâàëèñü! Íî äëÿ ìåíÿ ëó÷-
øèìè èãðàìè î ñàìóðàÿõ áûëè è îñ-
òàþòñÿ � Sword of the Samurai è Way
of the Samurai. Ïåðâàÿ ðàäîâàëà
ïðîäóìàííûì èãðîâûì ïðîöåññîì â
ñòèëå Bushido Blade è ÿâëÿëàñü ôàé-
òèíãîì ñ ýëåìåíòàìè RPG. Âòîðàÿ
áûëà îòëè÷íîé èãðîé â æàíðå adven-
ture, ñ ìíîæåñòâîì êîíöîâîê è íå
ìåíåå ïðîäóìàííûì ãåéìïëååì. Êà-
êîâà æå áûëà ìîÿ ðàäîñòü, êîãäà
âûøëà âòîðàÿ ÷àñòü Way of the
Samurai! ß ÷àñàìè ñèæèâàë çà èçó-
÷åíèåì íîâûõ ñòèëåé è êîìá è ïû-
òàëñÿ ïîëó÷èòü âñå øåñòíàäöàòü
êîíöîâîê. Äà, èãðà áûëà ïî-íàñòîÿ-
ùåìó èíòåðåñíàÿ è ñîâåðøåííî íå-
ïîõîæàÿ íà äðóãèå.
È âîò, ñîâñåì ñêîðî ìû ñìîæåì
îöåíèòü òðåòüþ ÷àñòü ëþáèìîãî
ìíîãèìè ñåðèàëà. Íî ñðàçó æå îñ-
òàíîâëþ áåñ÷èñëåííûå ðàäîñòíûå
âîçãëàñû, íîâàÿ èãðà ñîâñåì íå ïî-
õîæà íà ïðåäøåñòâåííèö. Îáî âñåì
ïî ïîðÿäêó.
Ñþæåò âåñüìà íåîáû÷åí, è ýòî ÿñíî
óæå èç íàçâàíèÿ. Ñëîâî Western

çäåñü ïðèñóòñòâóåò íå øóòêè ðàäè,
âñå ÷åñòü ïî ÷åñòè. Äåéñòâèå ïðîèñ-
õîäèò íà Äèêîì Çàïàäå â íà÷àëå äå-
âÿòíàäöàòîãî âåêà. Êàê ðàç êîãäà çà-
êîí÷èëèñü âðåìåíà ïèîíåðîâ-çàâîå-
âàòåëåé, çîëîòîé ëèõîðàäêè, à ïî
âñåé Àìåðèêå óæå ïðîëåãàëà ãèãàí-
òñêàÿ æåëåçíàÿ äîðîãà. Â ýòî âðåìÿ
çäåñü è ïîÿâëÿåòñÿ íàø òàèíñòâåí-
íûé ãåðîé, çîâóò åãî Ãîäçèðî Êèðþ
(Gojiro Kiryu). Òåïåðü íà ïðîòÿæåíèè
øåñòíàäöàòè ìèññèé ìû áóäåì íà-
âîäèòü ïîðÿäîê è âåðøèòü ïðàâîñó-
äèå îò ëèöà äîáëåñòíîãî ñàìóðàÿ,
ïîïàâøåãî â ñîâåðøåííî íåäîáðî-
æåëàòåëüíîå îáùåñòâî êîâáîåâ,
áàíäèòîâ, âèñêè è ðåâîëüâåðîâ
Smith & Wesson.
Èäåÿ, íàäî ñêàçàòü, âåñüìà íåïëî-
õàÿ, âñåãäà ìå÷òàë ïîðóáàòü â êà-
ïóñòó âñåõ ýòèõ êîâáîåâ âìåñòå ñ èõ
ïèñòîëåòàìè. Òåïåðü òàêàÿ âîçìîæ-
íîñòü áóäåò ó âñåõ íàñ, ïðè÷åì ðó-
áèòü ìû áóäåì ñ ðàçìàõîì è â êî-
ëîññàëüíûõ êîëè÷åñòâàõ, âåäü âñÿ
èäåîëîãèÿ ñåðèàëà ïðåòåðïåëà îã-
ðîìíûå èçìåíåíèÿ. Ðàíüøå ê êàæ-
äîìó áîþ ìû ïîäõîäèëè ñåðüåçíî,
áåç ëèøíåãî ïîâîäà íå äîñòàâàëè
ìå÷ èç íîæåí. Âîîáùå Way of the
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Samurai 
Western

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atlus
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Spike
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 7 èþíÿ 2005

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atlus.com

ÒÒèèøøåå ååääååøøüü...... êêððààøøåå ááóóääååøøüü

Ìíîãèå óóæå, ííàâåðíîå, ççíàþò, ÷÷òî òòðåòüÿ ÷÷àñòü WWay oof tthe SSamurai
âûøëà ââ ßßïîíèè ååùå ââ ííà÷àëå ããîäà, ííî ââîò ããîíÿòüñÿ ççà èèìïîðòíîé
âåðñèåé ííå ññòîèò. ÏÏî÷åìó? ÄÄàæå ååñëè ââû ððàçáèðàåòåñü ââ ÿÿïîíñêîì,
âàñ îîáåñêóðàæèò êêîëè÷åñòâî ããðàôè÷åñêèõ ããëþêîâ èè îîáùèõ ííåäîðà-
áîòîê. ÄÄâèæîê-òòî ääîñòàëñÿ èèãðå îîò ïïðîøëîé ÷÷àñòè, àà îîí êêðàñîòàìè
íå ááëèñòàë. ÊÊ ååâðîïåéñêîìó ððåëèçó ííàä ííèì ååùå ííåìíîãî ïïîêîëäî-
âàëè, èè ïïóñòü èèãðó ââ ööåëîì êêðàøå ííå ññäåëàëè, ççàòî ññàìóðàÿ, ííàïîëî-
âèíó ïïðîâàëèâàþùåãîñÿ ââ ëëîøàäü, ââû óóæå ííå óóâèäèòå. ÇÇàòî ííàéäåòå
âèä îîò ïïåðâîãî ëëèöà, óóðîâåíü ññëîæíîñòè IInsane èè óóñîâåðøåíñòâî-
âàííóþ ññèñòåìó BBushido SSense.

Èãðû îî ññàìóðàÿõ ââûïóñêàþòñÿ ââ ïïîñëåäíåå ââðåìÿ ññ òòàêîé ææå ÷÷àñòîòîé, êêàê èè ôôèëüìû îî ññóïåðãåðîÿõ.

ÂÎÒ ÒÒÀÊ ««ÏÎ-ÄÄÆÅÄÀÉÑÊÈ» ÍÍÀØ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆ ÎÎÒÁÈÂÀÅÒ ÏÏÓËÈ
ÌÅ×ÎÌ, ÕÕÎÒß ÌÌÍÅ ÝÝÒÎ ÁÁÎËÜØÅ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÁÁÅÉÑÁÎË.

ÍÀ ÔÔÎÍÒÀÍÛ ÊÊÐÎÂÈ ÂÂ ÈÈÃÐÀÕ ÎÎ
ÑÀÌÓÐÀßÕ ÍÍÈÊÎÃÄÀ ÍÍÅ ÑÑÊÓÏßÒÑß.

ÝÊÈÏÈÐÎÂÊÀ, ÏÏÎÊÀÇÀÒÅËÈ,
ÌÅÍÞØÊÈ... ÍÍÓ ××ÅÌ ÍÍÅ RRPG?
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PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2

ÍÅÒ, ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÍÍÈÍÀ
ÂÈËÜßÌÑ. ÝÝÒÎ
ÎÁÛ×ÍÀß
ÁËÎÍÄÈÍÊÀ, ÌÌÓÇÀ
ÄÈÊÈÕ ÏÏÐÅÐÈÉ.
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Samurai áûë íåòîðîïëèâ è ñïîêîåí,
êàæäîå óáèéñòâî íåîáõîäèìî áûëî
îáäóìàòü � à êàê ïîâëèÿåò îíî íà
äàëüíåéøåå íàõîæäåíèå â ãîðîäå,
íà ñþæåò?
Â íîâîé æå ÷àñòè âñå áóêâàëüíî ïå-
ðåâåðíóòî ñ íîã íà ãîëîâó. Âäóì÷è-
âàÿ RPG ïðåâðàùåíà â ñóìàñøåä-
øèé áåçîñòàíîâî÷íûé ýêøí. Çàäà-
íèÿ? Êàêèå çàäàíèÿ, êàêèå ðàçãîâî-
ðû, êàêîé âåòâÿùèéñÿ ñþæåò, î ÷åì
ýòî âû? Âîò âàì ñîòíÿ âðàãîâ,
óáåéòå èõ è âñåãî äåëîâ! Ñóïîñòàòû
âàëÿòñÿ íà íàñ äåñÿòêàìè, îêðóæà-
þò è âñå ïîãîëîâíî ñòðåëÿþò èç ðå-
âîëüâåðîâ, âèíòîâîê, äàæå èç ïóëå-
ìåòîâ! Êàê âåñòè ñåáÿ áåäíîìó ñà-
ìóðàþ â òàêîé îáñòàíîâêå? Òàê,
êòî ñêàçàë, ÷òî ëó÷øèé áîé � ýòî
òîò, êîòîðîãî óäàëîñü èçáåæàòü?

Ýòî òî÷íî íå ïðî íàøåãî ãåðîÿ. Îí
ðåæåò, ðóáèò, áåãàåò ñî ñêîðîñòüþ
âåòðà, óâîðà÷èâàåòñÿ îò âûñòðåëîâ,
óáèâàåò äåñÿòü ÷åëîâåê çà òðè ñå-
êóíäû, à êîãäà â õîðîøåì ðàñïîëî-
æåíèè äóõà, òî è âîâñå ìå÷îì îòáè-
âàåò ïóëè îáðàòíî â èõ âëàäåëüöåâ.
Íåïëîõî, ïðàâäà? Âåñüìà ñìàõèâà-
åò íà õîðîøî îáó÷åííîãî äæåäàÿ,
æàëü òîëüêî «ñèëîé» íå ïîëüçóåò-
ñÿ. Çàòî óìååò âÿçàòü óáèéñòâà â
êîìáû: åäâà çàðåçàë îäíîãî, à ÷å-
ðåç äîëþ ñåêóíäû òåëî âòîðîãî
âðàãà óæå ðàçâàëèëîñü íà äâå ïî-
ëîâèíêè, çàäîðíî øèïÿ è îðîøàÿ
âñå âîêðóã ôîíòàíàìè êðîâè... È
òàê � ïîêà íå êîí÷àòñÿ âðàãè! Ðàäè
ýòîãî ñòîèò ïîäîæäàòü ïîëíóþ âåð-
ñèþ è ñàìèì ïîñìîòðåòü, ÷òî ïîëó-
÷èëîñü ó Spike íà ýòîò ðàç. 

Îí ððåæåò, ððóáèò, ááåãàåò ññî ññêî-
ðîñòüþ ââåòðà, óóâîðà÷èâàåòñÿ 

îò ïïóëü èè óóáèâàåò ääåñÿòêè 
÷åëîâåê ççà òòðè ññåêóíäû!

ÑÑààììóóððààèè ïïððîîòòèèââ ííèèííääççÿÿ

Êñòàòè, ííå ññ ññåðèàëà îî ññàìóðàÿõ ííà÷àëñÿ óóñïåõ ððàçðàáîò-
÷èêîâ èèç SSpike. ÂÂåäü îîíè ÿÿâëÿþòñÿ ññîçäàòåëÿìè ïïåðâûõ
äâóõ ÷÷àñòåé ííåáåçûçâåñòíîé TTenchu ((PS oone). ÑÑäåëàâ ññå-
áå èèìÿ ííà ââîèíàõ-òòåíÿõ, îîíè îîòäàëè ññåðèàë ââ òòðåòüè ððóêè
è ïïðèíÿëèñü ââàÿòü èèãðû ïïðî ññàìóðàåâ. ÀÀ ïïðåäñòàâüòå ññå-

áå, ÷÷òî ááûëî ááû, ååñëè ááû ããëàâíûìè ããåðîÿìè ññåðèè WWay
of tthe SSamurai ññòàëè ííèíäçÿ! ÍÍàäåþñü, ññëåäóþùèì øøà-
ãîì ïïîñëå ââåñòåðíà îî ññàìóðàÿõ, ááóäåò èèãðà îîá èèõ èèñòîðè-
÷åñêîé ââðàæäå ññ ííèíäçÿ. ÕÕîòèì ââîçìîæíîñòü ââûáîðà
ñòîðîíû èè ááîëåå ññòà êêîíöîâîê!

Êàê ââû óóæå ïïîíÿëè, ííàø ããëàâíûé ññîâñåì ííå òòàê ïïðîñò, êêàê ååãî êêèìîíî. ÎÎí óóìååò óóâî-
ðà÷èâàòüñÿ îîò ïïóëü èèëè îîòáèâàòü èèõ ññ ïïîìîùüþ ììå÷à. ÂÂñå ññïîñîáíîñòè ððàçâèâàþòñÿ
ïî õõîäó èèãðû, êêàê èè ððàíüøå; ïïðè÷åì ïïðîêà÷èâàþòñÿ êêàê ëëè÷íûå õõàðàêòåðèñòèêè ÃÃîä-
çèðî, òòàê èè ïïîêàçàòåëè ååãî îîðóæèÿ. ÅÅùå ììû ììîæåì ïïðèìåíÿòü ääî ääåñÿòè ððàçëè÷íûõ
ñòîåê �� êêàæäàÿ èèìååò ññâîè óóíèêàëüíûå óóäàðû èè êêîðîííûå ïïðèåìû. ÍÍó èè, ííàêîíåö,
ãëàâíîå óóìåíèå ííàøåãî ïïåðñîíàæà �� ññïîñîáíîñòü óóáèâàòü ññ îîäíîãî óóäàðà. ÄÄëÿ ýýòîãî
ïðèäåòñÿ ññëåäèòü ççà òòåì, ÷÷òîáû ááûëà ççàïîëíåíà ëëèíåéêà bbushido mmeter ((ýòàêèé ««áó-
ñèäîìåòð»). ÎÎíà ïïîïîëíÿåòñÿ ññ êêàæäûì óóáèéñòâîì, èè òòðàòèòñÿ, ååñëè ììû õõîòèì ïïî-
êîí÷èòü ññ êêåì-ëëèáî îîäíèì óóäàðîì. ÒÒàêèå ïïðèåìû ììîæíî ââÿçàòü ââ êêîìáû, ïïðûãàÿ îîò
îäíîãî ââðàãà êê ääðóãîìó, ÷÷òî ââûãëÿäèò ííó îî÷åíü ýýôôåêòíî!

ÄÂÀÄÖÀÒÎÅ ÓÓÁÈÉÑÒÂÎ ÏÏÎÄÐßÄ, ÈÈ ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÏÏÐÅÄÅË!
Â ÐÐÅÆÈÌÅ BBUSHIDO SSENSE ÌÌÎÆÍÎ ÑÑÎÎÐÓÄÈÒÜ
ÑÂßÇÊÓ ÈÈÇ ÑÑÎÒÍÈ ÑÑÌÅÐÒÎÍÎÑÍÛÕ ÓÓÄÀÐÎÂ!

BBuusshhiiddoo SSeennssee èè ääððóóããèèåå òòððþþêêèè ííåå ääëëÿÿ ññëëààááîîííååððââííûûõõ

ÏÎÌÈÌÎ ÎÎÑÍÎÂÍÎÃÎ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÀ,

ÇÀÏËÀÍÈÐÎÂÀÍÎ
ÄÂÀÄÖÀÒÜ ÏÏßÒÜ

ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÕ.
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ÀÂÒÎÌÀÒ ÒÒÎÌÏÑÎÍÀ,
ÄÂÓÑÒÂÎËÜÍÛÉ ÎÎÁÐÅÇ,

ÌÀÑÊÀ ÂÂ ÑÑÒÈËÅ ÑÑÀÄÎ-ÌÌÀÇÎ
È ÄÄÀËÅÊÈÅ ÎÎÒ ÈÈÇßÙÅÑÒÂÀ

ÐÎÆÊÈ ÍÍÀ ØØËßÏÅ.
ÝÒÎ ÒÒÎ×ÍÎ ÍÍÅ ÈÈÍÄÅÅÖ...



ÍÍè äëÿ êîãî íå ñåêðåò, ÷òî íà Çà-
ïàäå, ïðåèìóùåñòâåííî äèêîì è
àìåðèêàíñêîì, êîìèêñû è ñåðü-

åçíàÿ õóäîæåñòâåííàÿ ëèòåðàòóðà ñîñó-
ùåñòâóþò íà ðàâíûõ óñëîâèÿõ. ×òî æå
êàñàåòñÿ êèíî è èíäóñòðèè âèðòóàëüíûõ
ðàçâëå÷åíèé, òî è çäåñü ñóïåðãåðîè âû-
ñîêî íåñóò çíàìÿ. Ðàñêðûòü õàðàêòåð
ïàôîñíîãî áîðöà ñî çëîì çà ñ÷èòàííûå
÷àñû èãðîâîãî ïðîöåññà çíà÷èòåëüíî
ïðîùå, íåæåëè ïåðåäàòü âñå òîíêîñòè
äóøåâíûõ òðàâì äåòñòâà ïåðñîíàæà-
òðàãèêà. Åùå â ïðîøëîì âåêå àíã-
ëèéñêàÿ ñòóäèÿ Rebellion ïðèîáðåëà
ëèöåíçèþ 2000AD, à âìåñòå ñ íåé è
ïðàâà íà èãðîâûå âîïëîùåíèÿ ïîïó-
ëÿðíûõ êîìèêñ-ñåðèé Judge Dredd è
Rogue Trooper. Äâà ãîäà íàçàä áûë
âûïóùåí ãðîøîâûé øóòåð Judge
Dredd: Dredd vs. Death. Òåïåðü íàñòàë
÷åðåä Rogue Trooper. 
Ñþæåòíûå óøè èãðû ðàñòóò, âåñòèìî,
èç îðèãèíàëüíîãî êîìèêñà, òåïåðü è
ãåéìåðû óçíàþò î ëåãåíäàðíîì áîéöå
ýëèòíîãî ïîäðàçäåëåíèÿ ãåíåòè÷åñ-
êîé ïåõîòû (G.I.), ñîçäàííîé äëÿ áîðü-
áû ñ íåíàâèñòíîé âñåìó ïðîãðåññèâ-
íîìó ÷åëîâå÷åñòâó Ðåñïóáëèêîé Íîðò
íà ïëàíåòå Nu Earth. Â ðåçóëüòàòå êî-
âàðíîãî ïðåäàòåëüñòâà è, êàê âîäèò-
ñÿ, òðàãè÷åñêîé ãèáåëè öåëîãî îòðÿäà
áðàòüåâ ïî îðóæèþ âîçæàæäàâøèé

ìåñòè ñîëäàò ðåøàåò áîðîòüñÿ ñ ñó-
ïîñòàòàìè â îäèíî÷êó. Áëàãîðîäíûõ
ïîðûâîâ ðàäè íàéäåòñÿ, ïðÿìî ñêà-
æåì, íåìàëåíüêèé àðñåíàë ýêñïåðè-
ìåíòàëüíîãî îðóæèÿ, ðàçðóøèòåëüíî-
ãî è ñìåðòîíîñíîãî. Ïîìèìî ýòîãî, â
ýêèïèðîâêó ãåðîÿ âìîíòèðîâàíû òðè
áèî÷èïà, íåêîãäà ïðèíàäëåæàâøèå
îäíîïîë÷àíàì. Â çàâèñèìîñòè îò èñ-
ïîëüçîâàíèÿ òîãî èëè èíîãî ÷èïà ó
áîéöà áóäóò ïðîÿâëÿòüñÿ ðàçëè÷íûå
ñïîñîáíîñòè. 
Â ñèëó òîãî, ÷òî âðàãîâ íà ïîâåðõíîñ-
òè Nu Earth ïðåäîñòàòî÷íî, à ñîþçíè-
êè íà ïîìîùü íå ñïåøàò, äåéñòâîâàòü
ïðèäåòñÿ ñêðûòíî. Íà ïîêàçàííîì
ðàçðàáîò÷èêàìè âèäåîðîëèêå äâîå
ñîëäàò Ðåñïóáëèêè Íîðò ìèðíî îá-
ñóæäàëè öåëåñîîáðàçíîñòü ñóùåñòâî-
âàíèÿ íàøåãî ãåðîÿ. Ñïóñòÿ ìãíîâå-
íèå îäèí èç íèõ ðóõíóë íàçåìü, à âòî-
ðîé ïîïûòàëñÿ ñêðûòüñÿ. Îäíàêî óáå-
æàòü íå óäàëîñü, ñìåðòü áûëà
ìó÷èòåëüíà. 
Ïîìèìî îäíîïîëüçîâàòåëüñêîé êàì-
ïàíèè, Rogue Trooper ïðåäëîæèò èã-
ðîêó ñðàçèòüñÿ ïî ñåòè. Íà äàííûé
ìîìåíò ïðîöåññ ðàçðàáîòêè äàëåê îò
çàâåðøåíèÿ, è àâòîðû äåëèòüñÿ èí-
ôîðìàöèåé íå ñïåøàò. Âîçìîæíî, íî-
âûå ïîäðîáíîñòè ñòàíóò äîñòóïíû ïî
îêîí÷àíèè åæåãîäíîé âûñòàâêè E3. 
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Rogue Trooper

Àâòîð:
Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ 
buzenkov@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCi Entertainment Group
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rebellion Developments
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.rebellion.co.uk/rogue.htm

ÑÑèèííèèéé ííàà òòððîîïïåå ââîîééííûû

Ïåðâûé êêîìèêñ, ïïîñâÿùåí-
íûé RRogue TTrooper, ïïîÿ-
âèëñÿ ííà ïïðèëàâêàõ ââ ääà-
ëåêîì 11981 ããîäó. ÂÂ îîñ-
íîâó ïïðîèçâåäåíèÿ ëëåã-
ëà ììíîãîëåòíÿÿ ââîéíà
ìåæäó ääâóìÿ ììîãóùå-
ñòâåííûìè ôôðàêöèÿ-
ìè NNorts èè SSouthers,
â ððåçóëüòàòå êêîòî-
ðîé ïïëàíåòà NNu
Earth ññòàëà ññîâåðøåííî ííåï-
ðèãîäíîé ääëÿ ææèçíè. ÍÍà ññìåíó îîáû÷-
íûì ññîëäàòàì ïïðèøëè ääîðîãîñòîÿùèå ããåíå-
òè÷åñêèå ïïåõîòèíöû. ÂÂ òòåëî êêàæäîãî èèç ííèõ ááûë ââíåä-
ðåí ññïåöèàëüíûé ááèî÷èï, ññîäåðæàùèé èèñ÷åðïûâàþùóþ èèíôîð-
ìàöèþ îîá óóíèêàëüíûõ îîñîáåííîñòÿõ ââëàäåëüöà. ÃÃëàâíîìó ããåðîþ
êîìèêñà, ññèíåêîæåìó ïïåõîòèíöó ïïî èèìåíè RRogue TTrooper, óóäà-
ëîñü ççàâëàäåòü òòðåìÿ òòàêèìè ÷÷èïàìè èè ââìîíòèðîâàòü èèõ ââ ððóæüå,
êàñêó èè ððþêçàê. ÍÍà ïïðîòÿæåíèè ääâàäöàòè ääâóõ ëëåò èèçäàíèÿ êêî-
ìèêñà ááîéöó óóäàâàëîñü ïïîðàæàòü ÷÷èòàòåëÿ ììíîãîãðàííîñòüþ
ïðèìåíåíèÿ ääàííîé òòåõíîëîãèè. ÁÁóäåì ííàäåÿòüñÿ, ÷÷òî îîíà ííå
ïîäâåäåò ååãî èè ââ ääàëüíåéøåì.

Íå MMarvel CComics ååäèíûì ææèâà èèãðîâàÿ èèíäóñòðèÿ. ÂÂîò óóæå èè ññîçäàòåëè AAliens vvs. PPredator ((PC) 
ãîòîâÿò ííîâûé ááîåâèê ïïî ììîòèâàì êêîìèêñîâ.

ÏÎÑÒÀÍÎÂÎ×ÍÛÅ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÛ ÍÍÅÏËÎÕÈ, ÍÍÎ
ÕÎÒÅËÎÑÜ ÁÁÛ ÏÏÎÑÌÎÒÐÅÒÜ ÈÈÃÐÓ ÆÆÈÂÜÅÌ.
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GAMECUBE GBA N-GAGEPC PLAYSTATION 2 XBOX

ÍÎ×ÍÛÅ ÎÎÏÅÐÀÖÈÈ ÍÍÀ ÏÏÎÂÅÐÕÍÎÑÒÈ NNU
EARTH ÂÂÛÃËßÄßÒ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ ÇÇÐÅËÈÙÍÎ.





««ÎÎ õ óæ ýòè ñêàçêè, îõ óæ
ýòè ñêàçî÷íèêè!» � ãî-
âîðèë áîéêèé ïëàñòè-

ëèíîâûé ãåðîé «Ïðîøëîãîäíåãî
ñíåãà». Èç âñåãî ìíîãîîáðàçèÿ
Tales of... ïîñëå âûõîäà Tales of
Destiny II (à ïðîøëî áåç ìàëîãî ÷å-
òûðå ãîäà) çàïàäíûé ðûíîê óâèäåë
ëèøü Tales of Symphonia, íî è òà çà
ïðåäåëàìè ßïîíèè îñòàëàñü
ýêñêëþçèâîì äëÿ GameCube. Òåì
âðåìåíåì ïðåññ-ðåëèçû ïðîäîëæà-
ëè äðàçíèòü âîîáðàæåíèå îáåùàíè-
ÿìè íåçàáûâàåìûõ ïðèêëþ÷åíèé �
è äåéñòâèòåëüíî õîòåëîñü îòâëå÷ü-
ñÿ îò èãð ñ áîëåå ïðèçåìëåííûìè
òåìàìè è îêóíóòüñÿ â ñàìóþ íàñòîÿ-
ùóþ ñêàçêó. C íåïðåìåííûìè àíè-
ìèðîâàííûìè ðîëèêàìè, ýïè÷åñêèì
ñþæåòîì è îáàÿòåëüíûìè ãåðîÿìè,
ïðèâëåêàþùèìè íå íîâèçíîé îáðà-
çîâ, à òåì, íàñêîëüêî æèâî è óáåäè-
òåëüíî îíè âûïèñàíû.
Â äðóãèõ ôýíòåçèéíûõ ìèðàõ íàé-
äóòñÿ ëåòàþùèå îñòðîâà è çàòîï-
ëåííûå áàçû äðåâíèõ öèâèëèçàöèé.
Äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòü Tales of
Legendia � ãèãàíòñêèé ìîðñêîé êî-
ðàáëü ïðîòÿæåííîñòüþ áîëåå 100
êèëîìåòðîâ, ïîêèíóòûé íåèçâåñòíî
êåì è íåèçâåñòíî êîãäà. Âïðî÷åì,
íà åãî ìà÷òàõ íå óâèäèøü îãíåé

ñâÿòîãî Ýëüìà � êîðàáëü äàâíî îá-
æèò çàíîâî, è åãî ïàëóáà ùåäðî
óñåÿíà ãîðîäàìè è ãîðîäèøêàìè. È
âñå ýòî � áëàãîäàðÿ àðòåôàêòàì è
òåõíè÷åñêèì äîñòèæåíèÿì èñ÷åç-
íóâøåé ðàñû ñâÿùåííèêîâ-âîèíîâ.
Êàê óìóäðèëèñü ñãèíóòü ñòîëü òàëà-
íòëèâûå ëþäè, ïîìèìî ïðî÷èõ çíà-
íèé âëàäåâøèå áîåâîé «òåõíèêîé
êîãòÿ» (claw skills), è íå îêàæåòñÿ
ëè âîçìîæíîå ðîäñòâî ñ íèìè
ñìåðòåëüíî îïàñíûì äëÿ ãëàâíûõ
ãåðîåâ?
Ñðàæåíèÿ, ïî ñëîâàì ðàçðàáîò÷è-
êîâ, âäîõíîâëåíû ïîïóëÿðíûìè
ôàéòèíãàìè � ãåðîè è âðàãè ñõî-
äÿòñÿ «ñòåíêà íà ñòåíêó», ïðè÷åì â
áëèæíèé áîé âñòóïàþò òîëüêî ëè-
äåðû (íèêàêîãî ãðàäà ñòðåë è
ôàéåðáîëîâ, êàê ýòî áûëî â Tales
of Destiny). «Òåõíèêà êîãòÿ» (çàáû-
òàÿ ðîâíî íàñòîëüêî, ÷òîá åþ ìîæ-
íî âîñïîëüçîâàòüñÿ) âêëþ÷àåò â
ñåáÿ êàê ôèçè÷åñêèå, òàê è ìàãè-
÷åñêèå ñïåöàòàêè, íîâûå ïðèåìû
ðàçó÷èâàþòñÿ ïî ìåðå óäà÷íîãî
ïðèìåíåíèÿ óæå èçâåñòíûõ ïåðñî-
íàæó ñêèëëîâ.
Íàñêîëüêî óñïåøíî Tales of Legendia
ïðîäîëæèò òðàäèöèè ñåðèè � ïîêà
îñòàåòñÿ òîëüêî ãàäàòü, íî íà÷àëî
âûãëÿäèò ìíîãîîáåùàþùèì. 
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Tales of Legendia

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
serizawa@mail.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2006 (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.namco.com/games/talesoflegendia

ÄÄîîññòòîîééííîîåå îîôôîîððììëëååííèèåå 
êêððààññèèââîîéé èèññòòîîððèèèè

Íà èèëëþñòðèðîâàíèå ççàâèõðå-
íèé ññþæåòà NNamco ííå ïïîñêó-
ïèëàñü �� êêîëè÷åñòâî ââèäåî-
ðîëèêîâ ââ TTales oof
Legendia îîáåùàåò
ïîáèòü ââñå ïïðåæíèå
ðåêîðäû. ÏÏðèêëþ-
÷åíöû ííå ááóäóò ììîë-
÷àòü ââî ââðåìÿ ääîëãèõ
ìàðø-ááðîñêîâ: ääèàëîãî-
âûå ññöåíêè ññ ââîçìîæíîñòüþ ââûáîðà
ðåïëèê ïïåðåêî÷åâàëè ññþäà ïïðÿìè-
êîì èèç TTales oof SSymphonia, ííî ííà
ýòîò ððàç óó÷àñòâîâàòü ââ ííèõ ááóäóò èè
âòîðîñòåïåííûå ïïåðñîíàæè. ÇÇà îîá-
ëèê ããåðîåâ îîòâå÷àåò ÊÊàäçóòî ÍÍà-
êàäçàâà ((Kazuto NNakazawa), ââ ÷÷üåì
ïîñëóæíîì ññïèñêå ääèçàéíû êê EEl-
Hazard èè SSamurai CChamploo. ÍÍî ïïîê-
ëîííèêàì ààâòîðñêîãî ññòèëÿ ÌÌóöóìè ÈÈíî-
ìàòû ((Mutsumi IInomata) ííå ññòîèò ððàññòðàè-
âàòüñÿ �� ððàçðàáîòêè ÍÍàêàäçàâû ííå õõóæå èè ääà-
æå ïïîõîæè.

Ñêàçêè-ëëåãåíäû ïïðîøëûõ ëëåò ââñå ííàì ååùå ííå ííàäîåëè.

ÒÐÅÕÌÅÐÍÀß ÃÃÐÀÔÈÊÀ TTALES OOF LLEGENDIA ÍÍÅ ÑÑÒÐÅ-
ÌÈÒÑß ÈÈÌÈÒÈÐÎÂÀÒÜ ÐÐÅÀËÜÍÎÑÒÜ �� ÏÏÎ ÑÑÓÒÈ ÏÏÅ-
ÐÅÄ ÍÍÀÌÈ ÂÂÑÅ ÒÒÅ ÆÆÅ ÑÑÏÐÀÉÒÛ ÈÈ ÏÏËÎÑÊÈÅ ÔÔÎÍÛ.

ÊÀÊ ÁÁÓÄÒÎ ÍÍÅ ÁÁÛËÎ TTALES OOF SSYMPHONIA ��
ÃÐÓÏÏÀ ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÈ ÆÆÌÅÒÑß ÂÂ ÑÑÒÎÐÎÍÊÅ,
ËÈØÜ ÃÃÐÎÇÍÎ ÇÇÛÐÊÀß ÂÂ ÑÑÒÎÐÎÍÓ ÂÂÐÀÃÎÂ.

ÊÀÆÄÀß ÑÑÞÆÅÒÍÀß ÑÑÖÅÍÊÀ ��
ÍÅÁÎËÜØÎÉ ÑÑÏÅÊÒÀÊËÜ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 10  || ÌÀÉ  || 2005

PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2





ÊÊ îãäà ãîâîðÿò «íàðîäíûé ïðî-
åêò» èëè «èãðà äëÿ ìàññîâîãî
ïîòðåáèòåëÿ», ïî÷åìó-òî

âñåãäà âñïîìèíàþò The Sims. Ìî-
æåò, äëÿ ÑØÀ èëè Åâðîïû îíî è
âåðíî, à ó íàñ óæå äàâíî ëþáèìîé
èãðîé äîìîõîçÿåê ñòàëè «Ãåðîè ìå-
÷à è ìàãèè». Êîãäà (åùå âî âðåìåíà
âûõîäà òðåòüåé ñåðèè) ïÿòèëåòíèé
ñûíèøêà ìîåé ïîäðóãè ñ ðàäîñòüþ
ïîêàçûâàë ãîñòÿì «êàê äåðóòñÿ àð-
õàíãåëû», áûëî î÷åâèäíî, ÷òî ïðî-
åêò çàâîåâàë áåññìåðòíóþ ñëàâó.
Ïðîøëî âðåìÿ... Ïîñòåïåííî ñëàâà
ïîìåðêëà, êîìïàíèÿ-ðàçðàáîò÷èê òè-
õî ñêîí÷àëàñü, ïåññèìèñòû íà÷àëè
ïèñàòü íàäãðîáíûå ðå÷è.
Íî òóò ñëó÷èëîñü ÷óäî. Ïðàâà íà
âñåëåííóþ Might and Magic áûëè âû-
êóïëåíû Ubisoft, êîìïàíèÿ «Íèâàë»
âûèãðàëà êîíêóðñ è ïðèñòóïèëà ê
ðàçðàáîòêå ïÿòîé ÷àñòè. Íàì îñòàåò-
ñÿ ïîäîæäàòü åùå ãîäèê, è ìîæíî
áóäåò íàñëàæäàòüñÿ î÷åðåäíûì ýïè-
çîäîì íåïîòîïëÿåìîãî ñåðèàëà. Ïî-
÷åìó íå ñëûøíî êðèêîâ ðàäîñòè?
Ñîîáùåñòâî ôàíàòîâ îáåñïîêîåíî:
à âäðóã íå ñäþæàò? Âäðóã âûéäóò
«Äåìèóðãè»?! Ñïåøèì óñïîêîèòü �
ðàçðàáîò÷èêè èçî âñåõ ñèë ñòàðàþò-

ñÿ ñîõðàíèòü äóõ êëàññèêè â íåïðè-
êîñíîâåííîñòè. Â îñîáåííîñòè,
Heroes III. ×åòâåðòàÿ ÷àñòü òîæå íå
áûëà çàáûòà, îäíàêî îò ïðèñóùåãî
åé óêëîíà â RPG ðåøåíî áûëî îòêà-
çàòüñÿ.
Ê ñîæàëåíèþ, â ñâîáîäíîì ðàñïðîñò-
ðàíåíèè èíôîðìàöèè ðàçðàáîò÷èêîâ
ñåðüåçíî îãðàíè÷èâàåò èçäàòåëü,
ñîñòàâèâøèé äàæå ñïåöèàëüíûé
ïëàí äîçèðîâàííîãî ïóáëèêîâàíèÿ
íîâîñòåé. Â ïðèíöèïå, ýòî îáúÿñíè-
ìî � åùå ñëèøêîì ðàíî ãîâîðèòü îá
îêîí÷àòåëüíîì âèäå ïðîåêòà.
Îäíàêî êîå-÷òî î áóäóùåì «Ãåðîåâ»
èçâåñòíî óæå ñåé÷àñ. Ñþæåòíàÿ ñîñ-
òàâëÿþùàÿ èãðû áóäåò îïèðàòüñÿ íà
èñòîðèè, ðàññêàçàííûå â ïåðâûõ
òðåõ ÷àñòÿõ, à òàêæå îáåùàåò áûòü
áîëåå ïðîäóìàííîé, «æèâîé» è íà-
ïîëíåííîé, ÷åì êîãäà-ëèáî.
Âñåãî áóäåò 6 ðàñ, äâå èç êîòîðûõ �
çíàêîìûå íàì ëþäè è èíôåðíî (èõ
çàìêè ìû âèäåëè ñîáñòâåííûìè ãëàçà-
ìè). Íåêðîìàíòû ñ èõ «íåêðîãîðîäîì»
òîæå, ñêîðåå âñåãî, íèêóäà íå äåíóòñÿ,
òàê æå êàê è âîëøåáíèêè. Äóìàþ, âû è
ñàìè íàçîâåòå äâå îñòàâøèåñÿ ñòîðî-
íû. Êðîìå òîãî, ðàñîâàÿ ïðèíàäëåæ-
íîñòü ïåðåñòàåò áûòü ïðîñòî ýëåìåí-
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Heroes of Might and Magic V /
Ãåðîè ìå÷à è ìàãèè V

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: TBS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nival Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mightandmagicgame.com

ÌÌèèííèè-ääååììîî-òòååññòò

Íàì ïïîêàçàëè ääåìî-ââåðñèþ, ïïîäãîòîâëåííóþ ääëÿ EE3, ççà ííåñêîëüêî
íåäåëü ääî ââûñòàâêè. ÂÂîò êêðàòêèé ððàññêàç îîá óóâèäåííîì. ÊÊðàñèâî!
Èìïåðñêèé ããîðîä, ããîðîä èèíôåðíî, õõîä èèìïåðñêîãî ããåðîÿ èè ääðàêà ññ
äåìîíè÷åñêèì ïïðîòèâíèêîì. ÂÂ ññòîëèöå �� îîãðîìíàÿ ««ïëîùàäü ççàñò-
ðîéêè», èè ààïãðåéäû ççàòðàãèâàþò ååå ââñþ �� îîò ööåíòðà ääî ââíåøíèõ ññòåí.
Ïî êêàðòå ããåðîé òòðàäèöèîííî ááîäðî ññêà÷åò ââ óóêàçàííîå ììåñòî, ïïî ïïóòè
çàõâàòûâàÿ ððàçíûå ïïîñòðîéêè, ììîæåò ççàéòè ííàïèòüñÿ èèç ááëàãîñëî-
âåííîãî èèñòî÷íèêà èèëè ââñêðûòü ññóíäóê. ÂÂ ááèòâå ââîçëå ññòðåìåíè ððû-
öàðÿ ññòîèò ççàáàâíûé þþíîøà ññî ññòÿãîì �� ïïðîñòî òòàê, ääëÿ êêðàñîòû. ÀÀ ââ
êîíöå ïïîåäèíêà ííàø îîïïîíåíò, êêàçàëîñü ááû, óóæå ïïðîèãðàâøèé, ïïðè-
çûâàåò èèç ííèîòêóäà øøèêàðíîãî ññêåëåòîîáðàçíîãî ääðàêîíà.

Ñåðèþ ýýòó ëëþáÿò ññîâñåì ððàçíûå ëëþäè. ßß ëëè÷íî ççíàþ òòàìîæåííèêà, ââîñïèòàòåëüíèöó ääåòñàäà èè ÷÷èíîâíèêà.

Â ÖÖÅÍÒÐÅ ÒÒÎÒ ÑÑÀÌÛÉ ÈÈÍÔÅÐÍÎ-ÃÃÅÐÎÉ, ÊÊÎÒÎÐÛÉ ÎÎÒÍÛÍÅ ÏÏÅÐÅÄÂÈÃÀÅÒÑß
ÏÅØÊÎÌ. ÍÍÀ ÇÇÀÄÍÅÌ ÏÏËÀÍÅ �� ÅÅÃÎ ÃÃÎÐÎÄ, ÓÓÕÎÄßÙÈÉ ÏÏÎÄ ÇÇÅÌËÞ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 10  || ÌÀÉ  || 2005

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

ÎÏÖÈÞ ««ÏÎÐÕÀÞÙÅÉ» ÊÊÀÌÅÐÛ ÌÌÎÆÍÎ ÎÎÒÊËÞ×ÈÒÜ. ÇÇÐÅ-
ËÈÙÍÎÑÒÜ ÏÏÐÎÏÀÄÀÅÒ, ÇÇÀÒÎ ÒÒÅÌÏ ÁÁÈÒÂÛ ÓÓÑÊÎÐßÅÒÑß.

ÇÀÕÂÀÒ ØØÀÕÒ �� ËËÞÁÈÌÎÅ ÇÀÍßÒÈÅ
ÔÀÍÀÒÎÂ «ÃÅÐÎÈ×ÅÑÊÎÉ» ÑÅÐÈÈ.
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òîì äèçàéíà. Åñëè, íàïðèìåð, â
òðåòüåé ÷àñòè òîëüêî íåêðîìàíòû,
ïî ñóòè, ñåðüåçíî îòëè÷àëèñü îò îñ-
òàëüíûõ ïðîòèâíèêîâ (èìåííî ïîòî-
ìó, ÷òî âëàäåëè íåêðîìàíòèåé), òî
íûíå óíèêàëüíàÿ ñïåöñïîñîáíîñòü
áóäåò ó êàæäîé ðàñû. À ãåðîé ñìî-
æåò ñ ðîñòîì óðîâíåé ðàçó÷èâàòü
íå òîëüêî çàêëèíàíèÿ, íî è äðóãèå
ïîëåçíûå óìåíèÿ, ðàíåå äîñòóïíûå
«ïî óìîë÷àíèþ». Òåïåðü, íàïðè-
ìåð, íå âñå (è íå ñðàçó) ãåðîè ïðè-
íèìàþò ó÷àñòèå â áèòâå � çà ýòî îò-
âå÷àåò îïðåäåëåííàÿ ñïîñîáíîñòü,
êîòîðóþ åùå íóæíî âûó÷èòü. Î÷å-
âèäíî, òàêîå ðåøåíèå âïîëíå îï-
ðàâäàííî è íå íàðóøàåò áàëàíñà:
çà÷åì ìàõàòü ìå÷îì âîëøåáíèêó,
åñëè ó íåãî è òàê óæå åñòü ìàãèÿ?
Ñ ýòèì íîâîââåäåíèåì ñâÿçàíû èç-

ìåíåíèÿ â äèçàéíå. Ïîñêîëüêó íî-
âûé òðåõìåðíûé äâèæîê (î íåì ÷è-
òàéòå âî âðåçêå) äàåò ïðîñòîð äëÿ
ôàíòàçèè äèçàéíåðîâ, ïîÿâèëàñü
âîçìîæíîñòü çàìåíèòü îäíîîáðàç-
íûõ êîííûõ àâàòàð÷èêîâ íà èññëå-
äîâàòåëüñêîé êàðòå. Ãåðîé-ðûöàðü
ïî-ïðåæíåìó âîññåäàåò íà áðàâîì
ñêàêóíå, à âîò çäîðîâåííîãî äåìî-
íè÷åñêîãî ëîðäà äàëåêî íå êàæäûé
êîíü âûòàùèò. Ïîýòîìó îí õîäèò ïî
êàðòå ïåøêîì. Ëîãè÷íî ïðåäïîëî-
æèòü è èíûå ñïîñîáû ïåðåäâèæå-
íèÿ. Ïî÷åìó áû ìàãó íå ïîëåòàòü �
íà êîâðå-ñàìîëåòå èëè âîîáùå áåç
íåãî? Áûëî áû çàáàâíî, åñëè áû
ãåðîé-íåêðîìàíò ïåðåäâèãàëñÿ...
ïîä çåìëåé (à ïî÷åìó íåò?). Òàêîå
ñìåëîå äèçàéíåðñêîå ðåøåíèå íå
ïîìåøàëî áû òî÷íî çíàòü, ãäå íà-

õîäèòñÿ ïåðñîíàæ, ïîñêîëüêó òå-
ïåðü çà êàæäûì ãåðîåì, äëÿ óäîá-
ñòâà èãðàþùèõ ïî ñåòè, â òå÷åíèå
õîäà òÿíåòñÿ ñëåä-øëåéô. Âèä ñëå-
äà çàâèñèò îò ðàñû ãåðîÿ è ìîù-
íîñòè åãî àðìèè, òàê ÷òî îòíûíå
âñåãäà ìîæíî ñêàçàòü, êàêîé ïðî-
òèâíèê ïðîøåë ïî âàøèì çåìëÿì.
Ñïåöñïîñîáíîñòÿìè ùåãîëÿþò
òàêæå è îáû÷íûå âîéñêà. Ê ñòà-
ðûì, âðîäå óìåíèÿ ãèäð àòàêî-
âàòü âî âñå ñòîðîíû, äîáàâèëèñü
íîâûå. Ãðèôîíû, íàïðèìåð, ïî-
ëó÷àò âîçìîæíîñòü âçëåòàòü
ââûñü, ÷òîáû ñ ñàìûõ îáëàêîâ
îáðóøèòüñÿ íà âðàãîâ ñ óäâîåí-
íîé ñèëîé.
Òàêòè÷åñêèå êàðòû, íà êîòîðûõ
ïðîõîäÿò ñðàæåíèÿ, ñîõðàíèëè
òðàäèöèîííóþ ñåòêó, íî òåïåðü ó

íèõ ìîæåò âàðüèðîâàòüñÿ ðàçìåð �
ýòî ñäåëàíî äëÿ òîãî, ÷òîáû íå óò-
ðóæäàòü ìàëåíüêèå àðìèè çàòÿæ-
íûìè ïîõîäàìè äðóã ê äðóãó.
Ïîêà âñå ýòè èçìåíåíèÿ êàæóòñÿ
êîñìåòè÷åñêèìè íà ôîíå òðàäèöè-
îííûõ ñîñòàâëÿþùèõ èãðû � ñòðîè-
òåëüñòâà è óëó÷øåíèÿ ãîðîäîâ, èñ-
ñëåäîâàíèÿ çåìåëü è çàõâàòà ðå-
ñóðñîâ (íó êóäà æå áåç ïðèâû÷íûõ
ìåëüíèêîâ, ïëàòÿùèõ íàëîãè?), à
òàêæå ñîáñòâåííî áîåâ. Îäíàêî
óæå ñåé÷àñ ïîíÿòíî, ÷òî â ëþáîì
ñëó÷àå íàñ æäåò êà÷åñòâåííàÿ èí-
òåðåñíàÿ èãðà. À ÷òîáû âñå ïîëó÷è-
ëîñü, äàâàéòå ïî ñòàðîìó äîáðîìó
îáû÷àþ ïîðóãàåì ðàçðàáîò÷èêîâ.
Íà ðàç-äâà-òðè! È åñëè âû âñòðåòè-
òå ãäå-òî êðèòèêó, ó÷òèòå, ðóãàþò �
ýòî, ÷òîáû ëó÷øå âûøëî. 

Åäèíñòâåííîå, ÷÷òî, ïïî ññëîâàì ððàçðàáîò÷èêîâ, îîñòàëîñü óó ññåðèè ââ ïïðîøëîì, �� òòðàäèöèîííàÿ
èçîìåòðèÿ. ÒÒåïåðü ââñå ïïîëíîñòüþ òòðåõìåðíî �� èè ââíóòðåííèé ýýêðàí ããîðîäà, èè ïïóòåøåñòâèÿ
ïî êêàðòå, èè ááèòâà. ÃÃîðîäà ïïîðàæàþò ññâîåé ììàñøòàáíîñòüþ. ÂÂ èèìïåðñêîì, ííàïðèìåð, ööåíò-
ðàëüíàÿ ââûñî÷åííàÿ ááàøíÿ èè îîãðîìíûå ññòàòóè ññòîÿò ííà ññêàëå, àà êê ååå ïïîäíîæèþ ëëåïÿòñÿ
ñïè÷å÷íûå êêîðîáêè ääîìèêîâ ïïðîñòûõ ææèòåëåé. ÃÃîðû ííà ããîðèçîíòå òòîëüêî ääîïîëíÿþò îîùó-
ùåíèå îîãðîìíîãî ïïðîñòðàíñòâà. ÂÂ ããîðîäå èèíôåðíî, ííàïðîòèâ, ââñå óóõîäèò ïïîä ççåìëþ �� ââîê-
ðóã îîñíîâíîãî ññòåðæíÿ-êêðåïîñòè ëëåâèòèðóþò ááîëåå ììåëêèå ïïîñòðîéêè, èè ââñå ýýòî êêóïàåòñÿ ââ
äûìó èè ëëàâå. ÐÐåçóëüòàòû ññòðîèòåëüñòâà òòóò ææå îîòðàæàþòñÿ ííà òòîì, êêàê ââûãëÿäèò ïïîñåëåíèå
íà ããëîáàëüíîé êêàðòå. ÑÑàìîå ïïðèÿòíîå, ÷÷òî ââñå ýýòî òòðåõìåðíîå ââåëèêîëåïèå ììîæíî ááóäåò
ãèáêî ííàñòðîèòü. ««Íèæå ññèñòåìíûå òòðåáîâàíèÿ �� ááîëüøå èèãðîêîâ», �� ããîâîðÿò ððàçðàáîò÷èè.

ÂÂîîëëøøååááííîîåå òòððååòòüüåå èèççììååððååííèèåå

ÇÀ ÑÀÌÈÕ ÃÅÐÎÅÂ
ÌÛ ÑÏÎÊÎÉÍÛ ��
ÎÍÈ È ÂÛÃËßÄßÒ

ÊÐÀÑÈÂÎ, 
È ÀÍÈÌÀÖÈß ÍÅ

ÏÎÄÊÀ×ÀËÀ.
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ÐÀÇÌÀÕ È ÌÎÙÜ ÍÍÛÍÅØÍÈÕ
ÃÎÐÎÄÎÂ ÂÏÅ×ÀÒËßÅÒ. ÇÇÀ×ÅÒ!

ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââàà MMMMOORRPPGG 

Ðàçðàáîò÷èêè ððåâíîñòíî
îõðàíÿþò ««êóëüòóðíîå
íàñëåäèå». ÈÈ ííå óóìåíüøà-
þò, àà ïïðèóìíîæàþò. ÑÑîõ-
ðàíèëè, ííàïðèìåð, HHot

Seat. ÄÄîáàâèëè èèãðó ïïî
Èíòåðíåòó èè êê ííåé ààëüòåð-
íàòèâíûé ððåæèì �� ííà îîá-
äóìûâàíèå õõîäà ââ ííåì îîò-
âîäèòñÿ îîãðàíè÷åííîå ââðå-

ìÿ. ÎÎæèäàþùåé ääåéñòâèé
ïðîòèâíèêà ññòîðîíå ííå ääà-
äóò ññèäåòü ññëîæà ððóêè:
îáåùàþò ííåêîòîðîå ññåê-
ðåòíîå ççàíÿòèå, êêîòîðîå

ðåàëüíî ââëèÿåò ííà õõîä
âñåé èèãðû. ÊÊ ññëîâó, ýýòîò
ðåæèì óóæå ããîòîâ, ññ÷àñò-
ëèâöû-ððàçðàáîò÷èêè óóæå
íàñëàæäàþòñÿ èèì.



ÇÇà íåñêîëüêî ìåñÿöåâ äî òîãî,
êàê Final Fantasy VII âçîðâàëà
ìèð âèäåîèãð è êàíîíèçèðîâà-

ëà æàíð JRPG, íà PlayStation ïîÿâè-
ëñÿ ïðåäñòàâèòåëü òîãî æå ñàìîãî �
òîãäà åùå íå î÷åíü ïîïóëÿðíîãî �
æàíðà; èìÿ åìó Wild Arms. Îò ñâîèõ
ñîáðàòüåâ îí îòëè÷àëàñü ñòèëåì,

áîëüøå âñåãî íàïîìèíàâøèì âåñ-
òåðí, îáèëèåì ïîäçåìåëèé ñ ìíî-

ãî÷èñëåííûìè ãîëîâîëîìêàìè à-ëÿ
The Legend of Zelda è, ñàìîå ãëàâ-
íîå, òðåõìåðíîé ãðàôèêîé â áîÿõ.
Ñàìî ñîáîé, òðåõìåðíîñòü ýòà äà-
ëàñü íåëåãêî ñòîëü ìàëîáþäæåòíî-
ìó ïðîåêòó � ìîäåëüêè ïåðñîíàæåé
è ìîíñòðîâ áûëè, ìÿãêî ãîâîðÿ,
óðîäëèâûìè, � íî, òåì íå ìåíåå, èã-
ðà, ÷òî íàçûâàåòñÿ, «ñîçäàëà ïðå-
öåäåíò». 
È âîò, âîñåìü ëåò è äâà ñèêâåëà
ñïóñòÿ ïîñëå âûõîäà îðèãèíàëüíîãî
Wild Arms, ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè
ïîðàäîâàòü íàñ ðèìåéêîì,
íàðå÷åííûì Alter Code F. Êàê òîãî
è ñëåäîâàëî îæèäàòü, èãðà
çäîðîâî ïîõîðîøåëà: êà÷åñòâî ìó-
çûêè çàìåòíî âîçðîñëî, äîáàâè-
ëàñü îçâó÷êà. Â ãðàôè÷åñêîì ïëà-
íå íåëüçÿ íå îòìåòèòü îòëè÷íî

ïåðåäàííûé ñòèëü, à òàêæå òî, ÷òî
äëÿ æåëåçà PS2 Alter Code F âûãëÿ-
äèò âñå-òàêè ñêðîìíî. 
Çàòî ãåéìïëåé ïðåòåðïåë çíà÷èòåëü-
íûå èçìåíåíèÿ, âîáðàâ â ñåáÿ ýëå-
ìåíòû èç âòîðîé è òðåòüåé ÷àñòåé
ñåðèè. Òàê, ñîõðàíèëàñü ñèñòåìà ïî-
èñêà, èìåâøàÿ ìåñòî â Wild Arms 2,
à áîåâêà âî ìíîãîì ïîâòîðÿåò Wild
Arms 3: èñ÷åçëè ïðèâû÷íûå äëÿ RPG
áðîíÿ è îðóæèå, ïåðñîíàæè òåïåðü
çàâèñÿò òîëüêî îò ñîáñòâåííûõ óíè-
êàëüíûõ ñïîñîáíîñòåé. Èç òðåòüåé
æå ÷àñòè áûëà ïîçàèìñòâîâàíà è
óäîáíàÿ ñèñòåìà îòìåíû ðýíäîìíûõ
áèòâ çà ñ÷åò ñïåöèàëüíîé øêàëû.
Óäâîèëîñü ÷èñëî èãðàáåëüíûõ ïåð-
ñîíàæåé, âñëåäñòâèå ÷åãî â áîþ (ãäå
ïî-ïðåæíåìó ó÷àñòâóþò ëèøü òðîå
ãåðîåâ) èõ ìîæíî òàñîâàòü, êàê â
Final Fantasy X. Òàêæå, ââèäó ïîëíî-
ãî ïåðåõîäà â 3D, áûëè ïåðåðàáîòà-
íû âñå ãîëîâîëîìêè.
Êîìïàíèÿ Agetec âûïóñêàåò Wild
Arms Alter Code F íà òåððèòîðèè
Àìåðèêè â ìàå (â ßïîíèè èãðà âûø-
ëà ïîëòîðà ãîäà íàçàä), ïðî åâðî-
ïåéñêèé ðåëèç íà äàííûé ìîìåíò
íè÷åãî íå èçâåñòíî. Íî ìû âåäü, êàê
âñåãäà, ìîæåì íàäåÿòüñÿ... 
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Wild Arms 
Alter Code F

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê
td@miranime.net

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Agetec
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Contrail
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 10 ìàÿ 2005 (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.playstation.jp/scej/title/code_f

ÍÍîîââîîåå ââ ññòòààððîîìì

Íàä ïïëàíåòîé FFilgaia ííàâèñëà óóãðîçà, èè òòðîå ññìåëûõ ïïóòåøåñòâåííè-
êîâ, èèçáðàííûõ ääðåâíèìè ÕÕðàíèòåëÿìè, ïïðèçâàíû ññïàñòè ññâîé ììèð
îò ááåçæàëîñòíûõ ïïðèøåëüöåâ. ÊÊëèøå ïïî-ïïðåæíåìó ëëåæèò ââ îîñíîâå
ñöåíàðèÿ èèãðû, �� ííî ððàçðàáîò÷èêè êêëÿòâåííî îîáåùàëè ååãî ïïåðåðàáî-
òàòü, ääîáàâèâ èèíòðèã èè ííåîæèäàííûõ ññþæåòíûõ ïïîâîðîòîâ. ÊÊ òòðîèì
ïåðñîíàæàì îîðèãèíàëà ((ïóòåøåñòâåííèêó RRudy, ïïðèíöåññå CCecilia èè
îõîòíèêó JJack) ââ ððèìåéêå ïïðèñîåäèíÿòñÿ òòðîå ááûâøèõ NNPC �� ììåõà-
íèê EEmma, êêîëëåãà ÄÄæåêà JJane MMaxwell èè ååå ïïàðòíåð MMcDunnel. 

ÊËÈÍÒ ÈÈÑÒÂÓÄ, ßß ÂÂÛÇÛÂÀÞ
ÒÅÁß ÍÍÀ ÄÄÓÝËÜ! 

ÁÎÈ ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ ÎÎÑÒÀ-
ÞÒÑß ÏÏÎØÀÃÎÂÛÌÈ.

ÂÎÑÑÎÇÄÀÍÍÛÉ ÂÂ 33D ÃÃÎÐÎÄÎÊ
ÂÛÃËßÄÈÒ ÍÍÅÏËÎÕÎ �� 
×ÅÃÎ ÍÍÅ ÑÑÊÀÆÅØÜ ÎÎ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀÕ.
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PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2

Âçÿòü õõîðîøóþ èèãðó èè ññäåëàòü ååå ëëó÷øå!

ÃËÀÂÍÛÉ ÃÃÅÐÎÉ ÇÇÀÃÀÄÎ×ÍÎ
ÓËÛÁÀÅÒÑß:  ÂÂ ÐÐÈÌÅÉÊÅ ÂÎÊÐÓÃ
ÍÅÃÎ ÑÎÁÅÐÅÒÑß ÅÙÅ ÁÎËÜØÅ
ÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÛÕ ÄÅÂ×ÎÍÎÊ.



Wild Arms Alter Code F Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Âîñåìü ëëåò èè ääâà ññèêâåëà ññïóñòÿ ïïîñëå ââûõîäà îîðèãèíàëüíîãî WWild AArms,
ðàçðàáîò÷èêè ððåøèëè ïïîðàäîâàòü ííàñ ððèìåéêîì, ííàðå÷åííûì AAlter CCode FF.

Îäíîé èèç îîñîáåííîñòåé, îîòëè÷àâøèõ ááîåâóþ ññèñòåìó WWild
Arms îîò ««ñòàíäàðòà», ááûëà øøêàëà FFP ((Force PPoints).
Ïåðñîíàæè ííà÷èíàëè ááîé ññ ððàâíûì èèõ óóðîâíþ êêîëè÷å-
ñòâîì FFP, èè êêàæäûì ääåéñòâèåì ââ ááîþ ççàðàáàòûâàëè
áîëüøå îî÷êîâ - ââïëîòü ääî òòàê ííàçûâàåìîãî CCondition
Green, ððàâíîãî 1100 FFP. ÒÒðàòèëèñü ýýòè îî÷êè ííà ççàêëèíà-
íèÿ èè ïïðî÷èå óóíèêàëüíûå ññïîñîáíîñòè ããåðîåâ. ÂÂ AAlter CCode
F, îîäíàêî, âââîäèòñÿ ååùå èè òòðàäèöèîííàÿ ëëèíåéêà MMP, èèñ-
ïîëüçóåìàÿ ääëÿ ïïðèìåíåíèÿ ááîëüøèíñòâà ññïîñîáíîñòåé ��
à ççíà÷èò, ââ ááèòâå èèãðîêàì ïïðèäåòñÿ ññëåäèòü ççà òòðåìÿ ïïîêà-
çàòåëÿìè ññðàçó. ÎÎò ÷÷åòâåðòîé ÷÷àñòè ææäåì ííîâîé øøêàëû?

ÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÛ, ÊÊÎÍÅ×ÍÎ, ÍÍÅ ÀÀÕÒÈ, ÍÍÎ ÈÈ
ÇÀÆÌÓÐÈÂÀÒÜÑß ÎÎÒ ÓÓÆÀÑÀ ÍÍÅ ÏÏÐÈÄÅÒÑß.

HHPP,, MMPP,, FFPP�� ÷÷òòîî ääààëëüüøøåå??

ÍÅ×ÀÑÒÎ ÂÂÑÒÐÅÒÈØÜ JJRPG
Â ÝÝÑÒÅÒÈÊÅ ÄÄÈÊÎÃÎ

ÇÀÏÀÄÀ.
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PRINCE OF PERSIA: KINDRED BLADES

Prince of Persia 3 ýòî:
èãpà ççà ääâóõ ððàçíûõ
ïåðñîíàæåé
óëó÷øåííàÿ èè ääîïîëíåííàÿ
ñèñòåìà ááîÿ
íîâûå ââîçìîæíîñòè ÏÏåñêîâ
Âðåìåíè
çàêðó÷åííûé ññþæåò èè
âïå÷àòëÿþùàÿ ããðàôèêà

ÃÀËÅÐÅß 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2, Xb, GC, PC, GBA
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 4 êâàðòàë 2005

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.princeofpersiagame.com/

Ïî ììíåíèþ ÄÄæîíà ÏÏàðêåñà, ääèðåêòîðà ïïî ììàðêåòèíãó, PPrince oof
Persia: KKindred BBlades îîáåùàåò ññòàòü ëëó÷øåé èèãðîé ññåðèè.



ÃÀËÅÐÅß 

Ìèíóëè âñå ñðîêè, è ðó÷ååê èçâåñòèé î ñàìîé
îæèäàåìîé RPG íåçàìåòíî èññÿê. Ñ íåòåðïåíè-
åì æäåì âûñòàâêè Å3, ãäå Square Enix íàêîíåö
ïîêàæåò, íà ÷òî áûë ïîòðà÷åí ïîñëåäíèé ãîä.

Èìÿ íîâîãî ãåðîÿ ïîêà ñîäåð-
æèòñÿ â òàéíå. Çàòî îí áëîíäèí
è ëþáèò ðàçíîöâåòíûå ìå÷è. 
Íî íà ýòîì ñþðïðèçû íå çàêàí-
÷èâàþòñÿ � ðàçðàáîò÷èêè îòäàþò
êîíòðîëü íàä êàìåðîé â ðóêè èã-
ðîêó! Æäåì ñ íåòåðïåíèåì.

ONIMUSHA: DAWN OF DREAMS

FINAL FANTASY XII

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 31 äåêàáðÿ 2005 (ßïîíèÿ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.capcom.co.jp

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2005

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ff12.com
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ÃÀËÅÐÅß 

NEED FOR SPEED MOST WANTED

Need For Speed Most
Wanted ýòî:

áëåñòÿùèå ììàøèíêè
ïåðåäîâàÿ ããðàôèêà
óìîïîìðà÷èòåëüíàÿ
ñêîðîñòü
ñòðàòåæíûå ««êîøêè-
ìûøêè» ññ ïïîëèöèåé

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xb 360, PS2, Xb, GC, PC, DS, PSP
ÆÀÍÐ: racing
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.electronicarts.co.uk

Áóäóùåå ííà÷èíàåòñÿ óóæå ññåãîäíÿ. ÝÝêñêëþçèâíûå ññêðèíøîòû
èç ââåðñèè ääëÿ XXbox 3360 �� êê ââàøåìó óóäîâîëüñòâèþ!



ÃÀËÅÐÅß 

Ôîðìàëüíî ÿâëÿÿñü ñèêâåëîì, X3: Reunion ñó-
ùåñòâåííî ìåíÿåò èãðîâûå óñòîè ñåðèè. Â ÷àñò-
íîñòè, îáåùàíà áîëåå ïîäðîáíàÿ ýêîíîìè÷åñ-
êàÿ ìîäåëü è äîðàáîòàííàÿ ñèñòåìà Artifical Life.

SIMS 2

X3: REUNION
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: Economic Simulation
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Egosoft
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 30 cåíòÿáðÿ 2005

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.egosoft.com

The Sims 2 âûéäóò äëÿ âñåõ êîíñîëåé, íî òîëüêî
Nintendo DS ïîçâîëèò òâîðèòü ñóäüáû òû÷êàìè
ïàëüöåâ. Òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà óñòóïàåò âåðñèÿì
äëÿ äîìàøíèõ êîíñîëåé è PSP, íî ïîäóìàéòå î
ïðèâåðæåíöàõ GBA � ó íèõ è âîâñå 2D.
Íèêàêèõ ñåðüåçíûõ íîâîââåäåíèé ìû íå æäåì �
íîâàÿ ïðè÷åñêà, íåìíîãî êîñìåòèêè, îáëåãàþ-
ùåå ïëàòüå... «Äîðîãîé, åùå ïàðó ìèíóò!»

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: lifesim
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Griptonite Games, Maxis
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.thesims2.com
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Íà ýýòîò ððàç ííàì ïïðåäëàãàþò ññîâåðøåííî èèíîé ââçãëÿä ííà ññîáûòèÿ. ÌÌû ïïîñìîòðèì ííà êêóïàþùèõñÿ
â îîêåàíå ëëþäåé ããëàçàìè îîáåçóìåâøåé ááåëîé ààêóëû, ææàæäóùåé ññâåæåé ÷÷åëîâå÷èíêè.

ÇÀÂÒÐÀ ÂÎÉÍÀ 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: space sim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: CrioLand
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://games.1c.ru/zavtra_voina

ÊÊ àæåòñÿ, ííàøè èèçäàòåëè èè
ðàçðàáîò÷èêè, ââñëåä ççà îîòå-
÷åñòâåííûìè êêèíîêîìïàíè-

ÿìè, îîáðàòèëè ââçîð ííà ððîññèéñêóþ
ôàíòàñòèêó. BBurut èè ««Àêåëëà» êêóþò
RPG ««Òðóäíî ááûòü ááîãîì» ïïî ììî-
òèâàì îîäíîèìåííîãî ïïðîèçâåäåíèÿ
áðàòüåâ ÑÑòðóãàöêèõ, CCrioLand èè
«1Ñ» êêîðïÿò ííàä êêîñìè÷åñêèì ññè-
ìóëÿòîðîì ««Çàâòðà ââîéíà», îîñíî-
âàííîì ííà òòðèëîãèè ÀÀëåêñàíäðà
Çîðè÷à. ÏÏðîåêò ððàçðàáàòûâàåòñÿ
ïðè ííåïîñðåäñòâåííîì óó÷àñòèè ààâ-
òîðà èè ììàêñèìàëüíî òòî÷íî ââîññîç-
äàåò ññþæåò êêíèãè.
Äëÿ òåõ, êòî íå â òåìå, ïðåäëàãàþ
êðàòêèé ýêñêóðñ â èñòîðèþ Ðîññèè
27-ãî âåêà. Âìåñòå ñ Àíäðååì Ðóìÿí-
öåâûì, êóðñàíòîì Ñåâåðíîé Âîåííî-
Êîñìè÷åñêîé Àêàäåìèè, íàì ïðåäñ-
òîèò ïåðåæèòü îïèñûâàåìûå â ïðî-
èçâåäåíèè ñîáûòèÿ: áèòâó çà Íàîòàð,

âîéíó ñ Êîíêîðäèåé... Â êà÷åñòâå
òåõíîëîãè÷åñêîé îñíîâû âûñòóïàåò
óíèêàëüíûé èãðîâîé äâèæîê, ãåíåðè-
ðóþùèé íîâûå ïëàíåòû â ðåàëüíîì
ðåæèìå âðåìåíè. Íàñ îæèäàþò áîè â
îòêðûòîì êîñìîñå, ñëóæáà â âîåííî-
êîñìè÷åñêîì ôëîòå Ðîññèéñêîé Äè-
ðåêòîðèè, åñòåñòâåííî, ðàçáîðêè ñ
ïèðàòàìè. Âñå ýòî, êàê îáåùàþò àâ-
òîðû ïðîåêòà, ïåðåêî÷óåò ñî ñòðà-
íèö êíèãè â èãðó. Ïðàâäà, ïîêà íåèç-
âåñòíî, áóäåò ëè «Çàâòðà âîéíà»
÷èñòîé âîäû êîñìè÷åñêèì ñèìóëÿòî-
ðîì èëè â íåé îòðàçÿòñÿ è íåáîåâûå
ýëåìåíòû ñþæåòà � èíôîðìàöèè ïî
ïðîåêòó íå òàê óæ è ìíîãî. Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, âñå ìîìåíòû, ñïîñîáíûå
çàèíòåðåñîâàòü èãðîêîâ, èçëîæåíû
íà ñòðàíèöàõ êíèãè. Òàê ðåêîìåíäó-
åì ïîñïåøèòü â áëèæàéøèé êíèæ-
íûé ìàãàçèí. Õîðîøèé ãåéìåð � íà-
÷èòàííûé ãåéìåð! 

Mushroom Cat mushroomcat@gameland.ru 

ÍÀÄÅÅÌÑß, ××ÒÎ ÂÂ ÈÈÃÐÅ, ÊÊÀÊ ÈÈ ÂÂ ÊÊÍÈÃÅ, ÁÁÓÄÅÒ ××ÅÒÊÎ ÏÏÐÎÐÀ-
ÁÎÒÀÍÀ ÑÑÈÑÒÅÌÀ ÂÂÅÄÅÍÈß ÁÁÎÅÂ ÂÂ ÎÎÒÊÐÛÒÎÌ ÊÊÎÑÌÎÑÅ.

JAWS UNLEASHED 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Majesco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Appaloosa Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 16 àâãóñòà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.majescoentertainment.com/catalog/works/jaws.php

ÑÑ ïóñòÿ ïïî÷òè ääâàäöàòü ëëåò
èñòîðèÿ ïïðî ««×åëþñòè»
âîçâðàùàåòñÿ ââ èèãðîâóþ

èíäóñòðèþ. ÍÍî ííà ýýòîò ððàç ííàì
ïðåäëàãàþò ññîâåðøåííî èèíîé
âçãëÿä ííà ññîáûòèÿ. ÌÌû ïïîñìîòðèì
íà êêóïàþùèõñÿ ââ îîêåàíå ëëþäåé
ãëàçàìè îîáåçóìåâøåé ááåëîé ààêó-
ëû, ææàæäóùåé ññâåæåé ÷÷åëîâå÷èí-
êè. ÇÇà ððàçðàáîòêó ïïðîåêòà ââçÿ-
ëèñü ïïîäâîäíèêè ññ ììíîãîëåòíèì
ñòàæåì �� AAppaloosa IInteractive, èèç-
âåñòíûå ããåéìåðàì ïïî õõèòîâîé ññå-
ðèè èèãð EEcco tthe DDolphin.
Ïîñëå ñîáûòèé, ïðîèçîøåäøèõ â
ôèëüìå, ïðîøëî òðèäöàòü ëåò. Ýêîíî-
ìèêà îñòðîâà Ýìèòè áóðíî ðàçâèâà-
åòñÿ, èñòîðèè ôèíàíñîâîãî óñïåõà
ïðèâëåêàþò âñå áîëüøå è áîëüøå ïå-
ðåñåëåíöåâ, êîòîðûå, â ñâîþ î÷åðåäü,
ïðèâëåêàþò àêóëó-ëþäîåäà. Îñîáåí-
íî ïî âêóñó åé (òî áèøü âàì) ïðèøåë-

ñÿ ñûí ãëàâû êîðïîðàöèè Environplus.
Åãî îòåö õî÷åò îòîìñòèòü êðîâîæàä-
íîé ðûáèíå è íàíèìàåò èçâåñòíîãî
îõîòíèêà íà àêóë Êðóçà Ðóääîêà. Îä-
íàêî ó íåãî åñòü êîíêóðåíò � Ìàéêë
Áðîäè, áèîëîã, ñòðåìÿùèéñÿ çàïîëó-
÷èòü æèâîòíîå äëÿ ñâîèõ îïûòîâ.
Íî è áåç íèõ âðàãîâ áóäåò ïðåäîñòà-
òî÷íî � îò áîåâûõ êàòåðîâ äî êèòîâ-
óáèéö (â çàâèñèìîñòè îò ëîêàöèè).
Âàì ïðåäñòîèò ñðàæàòüñÿ ïîä âîäîé,
íà ñóøå è äàæå â âîçäóõå, èñïîëü-
çóÿ ðàçíûå âèäû àòàê, à òàêæå ñïî-
ñîáíîñòü îòñëåæèâàòü æåðòâû ñ ïî-
ìîùüþ Shark Vision. Ïîìèìî âûïîë-
íåíèÿ ìèññèé, âû ñìîæåòå èññëåäî-
âàòü âîäíûå ïðîñòðàíñòâà è «ïîïðî-
áîâàòü íà âêóñ» îãðîìíîå êîëè÷åñò-
âî ïðåäìåòîâ. Êîòîðûå, êàê îáåùà-
þò ðàçðàáîò÷èêè, áóäóò ðàçëåòàòüñÿ
íà äåñÿòêè ìåëêèõ êóñî÷êîâ ïîä äàâ-
ëåíèåì çíàìåíèòûõ ÷åëþñòåé.

Mushroom Cat mushroomcat@gameland.ru 

- ÏÏÐÎÁÎÂÀË ÂÂ×ÅÐÀ ÂÂÀØ ÕÕÂÀËÅÍÛÉ ÄÄÅËÈÊÀÒÅÑ ��
ÄÀÉÂÅÐÎÂ. ÍÍÓ ÈÈ ÃÃÀÄÎÑÒÜ, ÑÑÏËÎØÍÀß ÐÐÅÇÈÍÀ!
- ÄÄÀ ÒÒÛ ××ÅÃÎ, ÈÈÕ ÆÆÅ ××ÈÑÒÈÒÜ ÍÍÀÄÎ!
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Hello Kitty Roller Rescue
Ñòðàøíàÿ óãðîçà íàâèñëà íàä Ñàíðèîòàóíîì, è âîò
êðîøêà Êèòè (êîòîðàÿ âåñèò, êàê èçâåñòíî, ðîâíî ñòîëü-
êî æå, ñêîëüêî è òðè ÿáëîêà) âñòàåò íà êîíüêè è îòïðàâ-
ëÿåòñÿ íà ñìåðòíûé áîé ñ Ëåãèîíàìè Çëà. Äâà äåñÿòêà
êàâàéíûõ ïåðñîíàæåé îò Sanrio è ïîëíîå 3D.

Boktai 3: Shin Bokura no Taiyou
×åðåç äâà ìåñÿöà ñîëíöåëþáèâûå ÿïîíñêèå ãåéìåðû
âåðíóòñÿ â êàðìàííûé ìèð Boktai. Ñòðåëÿòü èç ñîëíå÷-
íîãî ïèñòîëåòà, ðàçìàõèâàòü ñàáëåé âåðõîì íà ìîòî-
öèêëå è óñòðàèâàòü êîëëåêòèâíûå çàåçäû ïîñðåäñòâîì
link-êàáåëÿ äîâåäåòñÿ è íàì, íî çíà÷èòåëüíî ïîçæå.

ATELIER IRIS: ETERNAL MANA
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nippon Ichi (ÑØÀ)
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gust
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 24 ìàÿ 2005 (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.nisamerica.com/games/a6

ÇÇàïàäíûì ããåéìåðàì ääîñòàþò-
ñÿ ññëèâêè ïïîïóëÿðíîé ââ ßßïî-
íèè èèãðîâîé ññåðèè. ÂÂåäü ââ

îòëè÷èå îîò ïïðåäøåñòâåííèö �� ññè-
ìóëÿòîðîâ ââåäåíèÿ ááèçíåñà ((ìàëî
äîáûòü ôôèëîñîôñêèé êêàìåíü, ââàæ-
íî ååãî ââûãîäíî ïïðîäàòü!), AAtelier IIris:
Eternal MMana �� ññàìàÿ ííàñòîÿùàÿ
RPG. ÕÕîòü NNippon IIchi èè ïïûòàåòñÿ
ðåêëàìèðîâàòü ååå ïïîä ëëåéáëîì
strategy/RPG, ííî ááîè ççäåñü ááîëüøå
ïîõîæè ííà ïïîðàóíäîâûå ññõâàòêè
Shin MMegami TTensei: NNocturne, ÷÷åì
íà ««îæèâøèå øøàõìàòû». 
À ýêøí-óïðàæíåíèÿ â ïðûæêàõ è ðàç-
áèâàíèè ïðåïÿòñòâèé âî âðåìÿ ìàðø-
áðîñêîâ èç ïóíêòà À â ïóíêò Á è âîâñå
âûçûâàþò íîñòàëüãèþ ïî Valkyrie
Profile. Íî îñíîâíîé àêöåíò � ïî-ïðåæ-
íåìó íà òàéíàõ àëõèìè÷åñêîãî ìàñòå-
ðñòâà. «Õèìè÷èòü» ïðèäåòñÿ ìíîãî è

ñî âêóñîì. Ìåñòíûå ìàãàçèíû ðàáî-
òàþò, êàê àïòåêè � àññîðòèìåíò ïðåä-
ëàãàåòñÿ îáíîâëÿòü, ïðîèçâîäÿ íîâûå
ïðåäìåòû ïî ãîòîâûì ðåöåïòàì èëè
æå ýêñïåðèìåíòèðóÿ íà ñâîé ñòðàõ è
ðèñê. Ðàñõîäíûé ìàòåðèàë äëÿ îïû-
òîâ ñîáèðàåòñÿ âî âðåìÿ ïîëåâûõ âû-
ëàçîê. Êðîìå òîãî, þíîìó àëõèìèêó
áóäóò ñîäåéñòâîâàòü äóõè Ìàíû, êîòî-
ðûå óìåþò ñèíòåçèðîâàòü íåîáõîäè-
ìîå ñíàðÿæåíèå èç ýëåìåíòàëüíûõ
ýêñòðàêòîâ. È, íàêîíåö, àïãðåéä îðó-
æèÿ òàêæå ïðîèçâîäèòñÿ â èìïðîâè-
çèðîâàííîé ëàáîðàòîðèè.
Ïåðñîíàæè, ê ñ÷àñòüþ, äâóìåðíû
òîëüêî âèçóàëüíî. Ñþæåòíûå âñòàâ-
êè ìåæäó áîÿìè ïîìîãàþò ðàñêðûòü
õàðàêòåðû âñåõ ãåðîåâ è âäîõíîâèòü
èãðîêà íà íîâûå ïîäâèãè. Îäíèì
ñëîâîì, ìíîãîîáåùàþùàÿ RPG â äó-
õå «ñòàðîé øêîëû» ñ àëõèìè÷åñêèì
óêëîíîì.

Íàòàëüÿ Îäèíöîâà serizawa@mail.ru

Î×ÅÐÅÄÍÎÑÒÜ ÄÄÅÉÑÒÂÈÉ ÂÂ ÊÊÎÌÀÍÄÅ
ÎÏÐÅÄÅËßÅÒÑß ÊÊÀÊ ÒÒÈÏÎÌ ÀÀÒÀÊÈ, ÒÒÀÊ 
È ÑÑÊÎÐÎÑÒÜÞ ÑÑÀÌÈÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ.

FANTASTIC FOUR 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox, GameCube, Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: action/platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Seven Studios (êîíñîëè), Beenox Studios (PC)
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 3 êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.activision.com

ËËþäÿì ííðàâÿòñÿ ôôèëüìû ïïðî
ñóïåðãåðîåâ. ÅÅäâà îî ííèõ ççà-
õîäèò ððå÷ü, ïïñèõîëîãè ííà÷è-

íàþò ÷÷òî-òòî ááîðìîòàòü ïïðî ííåðåà-
ëèçîâàííûå ôôàíòàçèè, ôôýíû êêî-
ìèêñîâ ëëåçóò ííà ïïûëüíóþ ïïîëêó,
à êêèíîìàíû ââñïîìèíàþò, êêàê îîò
çàìå÷àòåëüíîãî ««Ñóïåðìåíà»
ãîëëèâóäñêèå ññòóäèè ääîøëè ïïî
íàêëîííîé ääî ««Áëýéä: ÒÒðîèöà».
Âðåìÿ ññòàðûõ êêèíîñïàñèòåëåé ÷÷å-
ëîâå÷åñòâà ïïîñòåïåííî ïïîäõîäèò
ê êêîíöó; ííà ññìåíó èèì ññïåøàò ííî-
âè÷êè �� HHellboy, HHellblazer, XX-MMen.
È FFantastic FFour îîò 220th CCentury
Fox. 
Activision, ñîáàêó ñúåâøàÿ íà âû-
ïóñêå èãð ïî êîìèêñ-ëèöåíçèè,
áûñòðî âàðãàíèò â ñâîèõ öåõàõ
ïðîäóêò, ïðèóðî÷åííûé ê àìåðèêà-
íñêîé ïðåìüåðå îäíîèìåííîãî
ôèëüìà (8 èþëÿ), íè÷óòü íå ñìóùà-
ÿñü, ÷òî Fantastic Four çäîðîâî íà-
ïîìèíàåò The Incredibles � òà, êñòà-
òè, òîæå áûëà âûïóùåíà «ïîä
ôèëüì» è ïðîäàëàñü âåñüìà íåï-
ëîõî. «Ôàíòàñòè÷åñêàÿ ÷åòâåðêà»
(à ôèëüì â ðîññèéñêîì ïðîêàòå áó-
äåò íàçûâàòüñÿ èìåííî òàê; ïðåìü-
åðà 14 èþëÿ) õâàñòàåò òåì æå, ÷åì

â ñâîå âðåìÿ âèëÿëà è «Ñóïåðñå-
ìåéêà»: ñâåðõñïîñîáíîñòÿìè ïåð-
ñîíàæåé.
Mr. Fantastic îáëàäàåò íåâåðîÿòíî
ýëàñòè÷íûì òåëîì, êîòîðîå èçÿùíî
òÿíåòñÿ è ïîçâîëÿåò çàñòèãàòü âðà-
ãà âðàñïëîõ íà äàëüíèõ è ñðåäíèõ
äèñòàíöèÿõ. À åãî ïîâûøåííàÿ
ìîçãîâàÿ àêòèâíîñòü ïðåäîñòàâëÿ-
åò èãðàþùåìó âîçìîæíîñòü âçëà-
ìûâàòü êîìïüþòåðû, ëå÷èòü ïåðñî-
íàæåé è ñîâåðøàòü ìíîæåñòâî äðó-
ãèõ äîáðûõ ïîñòóïêîâ. Invisible Girl
óìååò ñòàíîâèòüñÿ íåâèäèìîé,
èìåííî åé ðàçðàáîò÷èêè äîâåðèëè
stealth-ìèññèè. Human Torch ðàçá-
ðàñûâàåòñÿ ôàéåðáîëàìè è ïîäæè-
ãàåò âñå, ÷òî ñïîñîáíî ãîðåòü èëè
õîòÿ áû ïëàâèòüñÿ. Thing ìîæåò
ðàçëîìàòü âñå ÷òî óãîäíî, âïëîòü
äî íåóãîäíîé âàì ñòåíû, � åãî ðîëü
çîâåòñÿ «ðàçðóøèòåëü». Âîò òàêèå
áðàâûå ðåáÿòà.
Activision îáåùàåò è ìóëüòèïëååð:
óíèêàëüíûé ñþæåò â ðåæèìå êîîïå-
ðàòèâíîãî ïðîõîæäåíèÿ è ñõâàòêó
äðóã ñ äðóãîì íà ñïåöèàëüíûõ àðå-
íàõ. Â îáùåì, åñëè Fantastic Four
ïîëó÷èòñÿ íå õóæå The Incredibles,
ìû áóäåì òîëüêî ðàäû. 

Àëåêñåé «Vercetty» Ðóññîë vercetty@playmasters.ru

MR. FFANTASTIC ÓÓÌÅÅÒ ÌÌÍÎÃÎÅ... ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÊÊÐÓØÈÒÜ ÂÂÐÀÃÎÂ.
ÂÎÎÁÙÅ-ÒÒÎ ÝÝÒÎ ÅÅÄÂÀ ËËÈ ÍÍÅ ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÎÅ, ××ÒÎ ÎÎÍ ÓÓÌÅÅÒ...
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×åì ááîëåå ììàòåðûì ïïàõàíîì ââû ññòàíîâèòåñü, òòåì ááîëüøå ííàðîäà òòÿíåòñÿ êê ââàì ââ ááàíäó. 
Íàáðàâ, òòàêèì îîáðàçîì, ááîéöîâ, ââû ññìîæåòå ííà÷àòü ââîéíû ççà ïïåðåäåë ññôåð ââëèÿíèÿ ââ ããîðîäå.

ÁÐÀÒÊÈ 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: tactics / life sim
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Game Factory Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: VZ.lab
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.gamefactoryinteractive.com

««ÂÂ ëàäèìèðñêèé ööåíòðàë
� ââåòåð ññåâåðíûé...»
Áëàãîäàðÿ ôôèëüìàì èè

ñåðèàëàì ííà ÒÒÂ ððåàëüíûå ïïàöà-
íû óóæå ääàâíî îîáçàâåëèñü ììèëëè-
îíàìè ïïîêëîííèêîâ. ÒÒåïåðü îîíè
èùóò ääîðîãó èè ââ èèãðîèíäóñòðèþ.
Î÷åíü ññêîðî ííà ññâåò ïïîÿâèòñÿ
ïðîåêò ññ ããîâîðÿùèì ííàçâàíèåì
«Áðàòêè». ÏÏðè÷åì ííå ýýêøí, êêàê
ìîæíî ïïðåäïîëîæèòü, àà òòàêòèêà.
Èãðà ïïîâåñòâóåò îîá èèäåàëèçèðî-
âàííîé ææèçíè ííàøåãî êêðèìèíà-
ëà. ÑÑîáûòèÿ ððàçâîðà÷èâàþòñÿ ââ
íà÷àëå 990-õõ ââ îîäíîì èèç ððîññèéñ-
êèõ ããîðîäîâ...
Â øêóðå êðèìèíàëüíîãî àâòîðèòåòà
âàì ïðèäåòñÿ íåëåãêî, îñîáåííî
ïîíà÷àëó. Âåäü âû íà÷íåòå ïóòü ê
çâàíèþ «âîðà â çàêîíå» ñ ñàìîé
íèçêîé ñòóïåíè âîðîâñêîé èåðàð-
õèè. Ðýêåò, øàíòàæ, çàêàçíûå óáèé-

ñòâà è êëàññè÷åñêèé ãîï-ñòîï � âîò
÷åì ïðèäåòñÿ çàíèìàòüñÿ â ïåðâîå
âðåìÿ. Äàæå íå âçäóìàéòå âîçðà-
æàòü, åñëè âàñ «äåëèêàòíî» ïîïðî-
ñÿò ñäàòü áîëüøóþ ÷àñòü íàãðàá-
ëåííîãî â îáùàê. Íè÷åãî íå ïîïè-
øåøü � ïîêà âû ñëàáû, íóæíî äå-
ëèòüñÿ. Áàíäèò � îí, êàê êàðòîøêà:
åñëè âåñíîé íå ïîñàäèëè, òî
îñåíüþ îáÿçàòåëüíî ñúåäÿò. Êîíêó-
ðèðóþùèå áàíäû è ìèëèöèÿ æèòüÿ
ñòîïóäîâî íå äàäóò. È åñëè ïåðâûõ
ìîæíî çàäàâèòü, òî ñ äðóãèìè ëó÷-
øå âñå-òàêè ñîòðóäíè÷àòü. Â îá-
ùåì, âñå êàê â ðåàëüíîé æèçíè.
×åì áîëåå ìàòåðûì ïàõàíîì âû
ñòàíîâèòåñü, òåì áîëüøå íàðîäà
òÿíåòñÿ ê âàì â áàíäó. Íàáðàâ, òà-
êèì îáðàçîì, áîéöîâ, âû ñìîæåòå
íà÷àòü âîéíû çà ïåðåäåë ñôåð
âëèÿíèÿ â ãîðîäå. Ðàñêëàä ïîíÿ-
òåí? Òîãäà æäåì ðåëèç! 

Restless restless@yandex.ru 

ÁÎËÜØÎÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÓÓÄÅËßÅÒÑß ÐÐÀÇÁÎÐ-
ÊÀÌ. ÄÄÓÌÀÞ, ÍÍÅ ÍÍÓÆÍÎ ÎÎÁÚßÑÍßÒÜ ÏÏÎ×ÅÌÓ.

S.C.A.R. � SQUADRA CORSE ALFA ROMEO 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Black Bean Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Milestone
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.blackbeangames.com

ÈÈ òàëüÿíñêóþ AAlfa RRomeo ííå-
âîçìîæíî ««âîäèòü». ÅÅþ ííà-
äî ææèòü. ÝÝòè ààâòîìîáèëè ��

íå ññðåäñòâî ïïåðåäâèæåíèÿ, àà ââîï-
ëîùåíèå ììå÷òû ââîäèòåëÿ. ÂÂñêîðå
ó ââñåõ ïïîêëîííèêîâ ààâòîñèìîâ ïïî-
ÿâèòñÿ ââîçìîæíîñòü ïïî÷óâñòâî-
âàòü ññåáÿ ««â ññåäëå» ëëþáèìîé ììî-
äåëè AAlfa RRomeo. ÆÆàëü, ÷÷òî êê èèãðå
íå ïïðèëàãàåòñÿ óóäîáíîå êêðåñëî èè
îáèòûé êêîæåé ððóëü. ÇÇàòî ââñå îîùó-
ùåíèÿ ññèäÿùåãî ççà ííèì ññ÷àñòëèâ-
÷èêà ððàçðàáîò÷èêè îîáåùàþò ïïåðå-
äàòü ââî ââñåõ ïïîäðîáíîñòÿõ.
Áåññïîðíîé íîâèíêîé ãåéìïëåÿ ñòà-
íåò íåîáõîäèìîñòü ñîâåðøåíñòâî-
âàòü íå ñòîëüêî ìàøèíó, ñêîëüêî
ñïîñîáíîñòè âîäèòåëÿ. Ê íèì îòíî-
ñÿòñÿ ñêîðîñòü ðåàêöèè, óñòîé÷è-
âîñòü ê ñòðåññàì, ïåðåæèâàåìûì âî
âðåìÿ ãîíêè, è êîîðäèíàöèÿ äâèæå-
íèé. Ïîêà íå î÷åíü ïîíÿòíî, êàê ýòè

ïàðàìåòðû ïîâëèÿþò íà ãåéìïëåé.
Èç èãðû, ñóäÿ ïî âñåìó, ðåøèëè ñäå-
ëàòü ÷èñòîé âîäû àðêàäó � íàì áó-
äóò äîñòóïíû äåâÿòü íàâûêîâ, âëèÿ-
þùèõ íà óïðàâëåíèå ìàøèíîé, «ðå-
ãåíåðàöèþ» âîäèòåëÿ è äàæå íà ïî-
âåäåíèå ïðîòèâíèêîâ. Èíòåðåñíî,
÷òî, êðîìå ñòàíäàðòíûõ ñïîñîáíîñ-
òåé, áóäóò ðåàëèçîâàíû ðàçíîãî ðî-
äà ñïåöïðèåìû. Îäèí èç íèõ � Tiger
Effect, ïîçâîëÿþùèé ñîâåðøàòü ïå-
ðåìåùåíèÿ âî âðåìåíè.
Çàåçäû áóäóò ïðîõîäèòü êàê íà
êîëüöåâûõ òðåêàõ, òàê è íà óëèöàõ
Èòàëèè. Ñðåäè ëîêàöèé íàì îáåùà-
íû Òîñêàíèéñêèå õîëìû, óëèöû Ôëî-
ðåíöèè è Ìèëàíà è Íåàïîëèòàíñêàÿ
Ðèâüåðà. Ïðîëåòàþùèå ìèìî ëàíä-
øàôòû èäåàëüíî äîïîëíÿò ðåìèêñû
íà ïðîèçâåäåíèÿ ëåãåíäàðíîãî
èòàëüÿíñêîãî êîìïîçèòîðà Ýííèî
Ìîððèêîíå.

Mushroom Cat mushroomcat@gameland.ru 

ÈÃÐÀ ÍÍÀÏÎÌÍÈÒ ÍÍÀÌ, ××ÒÎ ÈÈÒÀËÈß �� ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ
ÏÈÖÖÀ ÈÈ ÌÌÀÊÀÐÎÍÛ, ÍÍÎ ÅÅÙÅ ÈÈ ØØÈÊÀÐÍÛÅ ÌÌÀØÈÍÛ.
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Ëàðà ââîçâðàùàåòñÿ! ÃÃîäû ííè÷óòü ííå èèñïîðòèëè ååå ââîëøåáíîé ââíåøíîñòè. ÁÁþñò ïïîäðîñ ääî
î÷åðåäíîãî ððàçìåðà, àà ëëè÷èêî ïïðèîáðåëî ååùå ááîëåå ïïðèâëåêàòåëüíûå, óóõîæåííûå ÷÷åðòû.

LARA CROFT TOMB RAIDER: LEGEND
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Crystal Dynamics
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 íîÿáðÿ 2005

ÎÍËÀÉÍ: http://www.tombraider.com

ËË àðà, ËËàðî÷êà, ËËàðèñêà...
Ñêîëüêî ëëåò-òòî ïïðîøëî. ÄÄâà
ãîäà ññî ââðåìåíè ïïîñëåäíåãî

ïîÿâëåíèÿ ââ TTomb RRaider: AAngel oof
Darkness èè ööåëûõ ääåâÿòü ëëåò ññ òòðè-
óìôàëüíîãî ääåáþòà ââ TTomb RRaider,
åäèíñòâåííîé ääåéñòâèòåëüíî øøå-
äåâðàëüíîé èèãðå ññåðèè, ïïî ììíåíèþ
ìíîãî÷èñëåííûõ ôôàíàòîâ.
Ìû óæ áûëî ïîõîðîíèëè òâîé ñëàâ-
íûé ëèê è ãîðäûé ñòàí, íî Eidos ïðå-
ïîäíåñëà ïðèÿòíûé ñþðïðèç. Ëàðà
âîçâðàùàåòñÿ! Ãîäû íè÷óòü íå èñïîð-
òèëè åå âîëøåáíîé êðàñîòû. Íàïðî-
òèâ, áþñò ïîäðîñ äî î÷åðåäíîãî ðàç-
ìåðà, à ëè÷èêî ïðèîáðåëî åùå áîëåå
ïðèâëåêàòåëüíûå, óõîæåííûå ÷åðòû.
Íî íå ñòîèò îáìàíûâàòüñÿ. Çà àí-
ãåëüñêîé âíåøíîñòüþ ñêðûâàåòñÿ âñå
òîò æå íîðäè÷åñêèé íðàâ, ïîäêðåï-
ëåííûé íàáîðîì ðàçðóøèòåëüíûõ
«èãðóøåê». Â àðñåíàëå ìèññ Êðîôò

ïîÿâÿòñÿ îñêîëî÷íûå ãðàíàòû, à
êîìïëåêò ïîëåçíûõ ãàäæåòîâ ïîïîë-
íÿò áèíîêëü, ôîíàðèê, ñðåäñòâà ñâÿ-
çè è ìîäíàÿ íûíå «ïóøêà-òàñêàëêà»
íà ìàãíèòíîé îñíîâå. Ïðàêòè÷åñêè
ñãóáèâøàÿ ñåðèàë Core Design óòðà-
òèëà äîâåðèå èçäàòåëÿ. Ñòóäèÿ ïîòå-
ðÿëà çîëîòûå ãîðû ìèññ Êðîôò, è
ñóäüáà ïðåêðàñíîé ãåðîèíè ïåðåøëà
â âåäåíèå Crystal Dynamics. Âïðî÷åì,
ïåðåøëà îíà âìåñòå ñ Òîáè Ãàðäîì
(Toby Gard), «ïàïîé» Ëàðèñêè, êîòî-
ðûé çàíÿë â êîëëåêòèâå äîëæíîñòü
ãëàâíîãî äèçàéíåðà ïåðñîíàæåé. Ñà-
ìà Crystal Dynamics òîæå, êàê ãîâî-
ðèòñÿ, íå ïîä çàáîðîì ñåáÿ íàøëà.
Óñïåõ òàêèõ ïðîåêòîâ, êàê Gex è
Legacy of Kain, âñåëÿåò óâåðåííîñòü â
áëàãîïîëó÷íîì âîçâðàùåíèè âåëèêî-
ãî àðõåîëîãà, ïðîôåññèîíàëüíîé
àëüïèíèñòêè, ãèìíàñòêè è ïðîñòî ïîò-
ðÿñàþùåé æåíùèíû Ëàðû Êðîôò. 

Àëåêñåé «Vercetty» Ðóññîë vercetty@playmasters.ru

MARVEL NEMESIS: RISE OF THE IMPERFECTS
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, Nintendo GameCube, PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: fighting
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: EA Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Canada
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: çèìà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.eagames.com

ÓÓ êîìïàíèè EElectronic AArts ããóáà
íå ääóðà. ÓÓâèäåâ, ííàñêîëüêî
ïîïóëÿðíûìè ññòàëè ôôèëüìû

è èèãðû ïïðî ëëþäåé ÈÈêñ, îîíè ññîçäàëè
ñâîþ ññîáñòâåííóþ ááðèãàäó ññóïåð-
ãåðîåâ. ÂÂ ïïåðâîì ææå ïïðîåêòå ��
ôàéòèíãå MMarvel NNemesis: RRise oof
the IImperfects �� îîíè ññâåäóò èèõ ññ
ïåðñîíàæàìè ññòóäèè MMarvel. ÑÑóäÿ
ïî òòîìó, ÷÷òî êê ññîçäàíèþ ïïåðñîíà-
æåé ïïðèâëå÷åíû òòàêèå ììýòðû, êêàê
õóäîæíèêè ÄÄæåé ËËè èè ÏÏîë ÊÊýéò-
ëèíã, ññèëû ááóäóò ððàâíûìè.
Â Marvel Nemesis: Rise of the
Imperfects áîëüøå äþæèíû áîéöîâ è
ïîëíîñòüþ èíòåðàêòèâíûå ëîêàöèè.
Ó êàæäîãî ïåðñîíàæà áóäåò óíè-
êàëüíàÿ òàêòèêà âåäåíèÿ áîÿ, ñîîò-
âåòñòâóþùàÿ åãî õàðàêòåðó è ñïî-
ñîáíîñòÿì. Äýí Àþá, ïðîäþñåð íà
ñòóäèè EA Canada, óòâåðæäàåò, ÷òî
äëÿ Marvel Nemesis: Rise of the

Imperfects áûëà ðàçðàáîòàíà îáíîâ-
ëåííàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, áëàãîäàðÿ
êîòîðîé èãðîê ñìîæåò ïî÷óâñòâîâàòü
ñåáÿ èñòèííûì ñóïåðãåðîåì, âûïîë-
íÿÿ ðàçíîîáðàçíûå ñïåöïðèåìû ïðè
äîñòàòî÷íî ïðîñòîì óïðàâëåíèè.
Êñòàòè, â ìàå ýòîãî ãîäà â Åâðîïå è
ÑØÀ íà÷íåò âûõîäèòü ìèíè-ñåðèÿ
êîìèêñîâ Marvel Nemesis: The
Imperfects. Â íåé áóäóò çàäåéñòâîâà-
íû ïîïóëÿðíåéøèå ñóïåðãåðîè
Marvel Comics: ×åëîâåê-ïàóê, Ðîñî-
ìàõà è Ýëåêòðà. Âìåñòå îíè áóäóò
ñðàæàòüñÿ ïðîòèâ ñóìàñøåäøåãî
ó÷åíîãî Íàéëçà Âàí Ðèêåëÿ, ïåðñî-
íàæà êîìïàíèè EA Games. Êîìèêñ
áóäåò âûõîäèòü âïëîòü äî ðåëèçà èã-
ðû, êàæäûé ìåñÿö ïðåäñòàâëÿÿ ÷è-
òàòåëÿì íîâîãî ãåðîÿ ôàéòèíãà. Ñú-
åëè, çóáîñêàëû, ãîâîðèâøèå, ÷òî ó
EA íåò íè îäíîãî ôèðìåííîãî ïåð-
ñîíàæà?

Mushroom Cat mushroomcat@gameland.ru 

ÑÌÎÃÓÒ ËËÈ ÑÑÀËÀÃÈ ÎÎÒ EEA ÂÂÛÑÒÎßÒÜ
ÏÐÎÒÈÂ ÌÌÀÐÂÝËÎÂÑÊÈÕ ÄÄÅÄÎÂ?

ÒÅÊÑÒÓÐÛ ÂÂÛÑÎÊÎÃÎ ÐÐÀÇÐÅØÅÍÈß, 
ËÈÖÅÂÀß ÀÀÍÈÌÀÖÈß, ÏÏÎÄÂÈÆÍÛÅ 
ÃËÀÇÀ �� ÂÂÎÒ ÄÄÀËÅÊÎ ÍÍÅ ÏÏÎËÍÛÉ ÑÑÏÈÑÎÊ
ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÕ ÍÍÀÂÎÐÎÒÎÂ ÍÍÎÂÈÍÊÈ.





ÑÏÅÖ 

82 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 10  || ÌÀÉ  || 2005

CC14 ïïî 117 ààïðåëÿ ââ ÊÊèåâå ïïðî-
øåë òòðåòèé ììåæäóíàðîäíûé
ôåñòèâàëü ««Èãðîãðàä» �� ââòî-

ðîå ïïî ççíà÷èìîñòè ññîáûòèå ((ïîñëå
ÊÐÈ, êêîíå÷íî) ííà ïïîñòñîâåòñêîì
ïðîñòðàíñòâå. ÄÄåñÿòêè ííîâûõ ïïðîåê-
òîâ, ññîòíè ððàçðàáîò÷èêîâ èè ææóðíà-
ëèñòîâ, àà òòàêæå òòûñÿ÷è ïïîñåòèòåëåé
âñåõ ììàñòåé �� ååé ááîãó, ííèêîãäà ððàíü-
øå ííå ððàçãîâàðèâàë îîá èèãðàõ ññ ññàí-
òåõíèêàìè ((ðàçãîâàðèâàëè-ððàçãîâà-
ðèâàëè, ííà ïïðîøëîì ÈÈãðîãðàäå ��
Ïðèì. ððåä.)... ÎÎò ïïðî÷èõ ââûñòàâîê èè
êîíôåðåíöèé ììåðîïðèÿòèå îîòëè÷àëî
íå òòîëüêî ççàñèëüå óóêðàèíñêèõ ïïðîåê-
òîâ, ííî èè ööàðÿùèå ïïîâñþäó ääðóæåëþ-
áèå èè îîáùåíèå ««áåç ããàëñòóêîâ». ÑÑó-
äèòå ññàìè �� ññâîáîäíûé ââõîä, ááåñ÷èñ-
ëåííûå êêîíêóðñû ââìåñòî ññåìèíàðîâ,
à ííà óóëèöå, ññàìî ññîáîé, ïïî-ííàñòîÿùå-
ìó ëëåòíåå ññîëíöå, êêîòîðîãî ââ ÌÌîñêâå
â òòî ââðåìÿ ííå ááûëî.

Ïîýòîìó íå óäèâëÿåò è îáèëèå âíè-
ìàíèÿ ñî ñòîðîíû ïðåññû � íà ìåëü-
êàþùèõ êðóãîì áåéäæèêàõ ìîæíî
áûëî óâèäåòü ëîãîòèïû ìíîãèõ èãðî-
âûõ è íåèãðîâûõ èçäàíèé. Óêðàèíó
æå òðàäèöèîííî ïðåäñòàâëÿë «Ìîé
êîìïüþòåð» � îðãàíèçàòîð âñåãî
ýòîãî êîìïüþòåðíîãî áåçóìñòâà. Èç-
äàòåëüñêèé äîì game(land), åñòåñò-
âåííî, íå îñòàëñÿ â ñòîðîíå � ïðèâå-
çåííûå íàìè æóðíàëû ïîëüçîâàëèñü
çàâèäíîé ïîïóëÿðíîñòüþ, à êàæäûé
ïðîõîæèé ñ÷èòàë ñâîèì äîëãîì ïî-
èíòåðåñîâàòüñÿ, êàê ïîæèâàåò
«Ñòàëêåð». Åùå áû, ê ñîñåäíåìó
ñòåíäó GSC Gameworld ïðèõîäèëîñü
ïðîðûâàòüñÿ ñ áîåì. Èõ òóðíèðû äëÿ
ãåéìåðîâ è æóðíàëèñòîâ ïðèâëåêàëè
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ó÷àñòíèêîâ è
ïîñåòèòåëåé ôåñòèâàëÿ. Ëó÷øåìó èç
íèõ ïîñ÷àñòëèâèëîñü óéòè ñ ôåñòè-
âàëÿ ñ íîâåíüêèì êîìïüþòåðîì ïîä

Èãðîãðàä�2005

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÏÏÐÎËÈÂÍÎÉ ÄÄÎÆÄÜ, Â ÑÑÓÁÁÎÒÓ
ÓÒÐÎÌ ÍÍÀ ÂÂÛÑÒÀÂÊÅ ßßÁËÎÊÓ ÓÓÏÀÑÒÜ ÍÍÅÃÄÅ ÁÁÛËÎ.

ËÓ×ØÈÕ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ ÍÍÀ ««ÈÃÐÎÃÐÀÄÅ»
ÍÀÃÐÀÆÄÀËÈ ÏÏÐÈÇÀÌÈ, À ÕÕÓÄØÈÕ...

ÍÀ ÍÍÀØÅÌ ÑÑÒÅÍÄÅ ÄÄÅÌÎÍÑÒÐÈÐÎÂÀËÈ ÍÍÎÂÛÉ
ÐÎËÈÊ ««ÍÎ×ÍÎÃÎ ÄÄÎÇÎÐÀ» ÈÈ... ÑÑÅÐÃÅß ËËÓÊÜßÍÅÍÊÎ.

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÄÄÀÆÅ ÇÇÀÏÈÑÛÂÀËÈÑÜ ÇÇÀ ÒÒÐÈ ÄÄÍß,
×ÒÎÁÛ ÏÏÎËÓ×ÈÒÜ ÇÇÀÂÅÒÍÛÉ ÍÍÎÌÅÐ ÆÆÓÐÍÀËÀ

ÊÎÍÊÓÐÑÛ ØØËÈ ÎÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ ÂÂ ÐÐÀÇÍÛÕ ÊÊÎÍÖÀÕ
ÂÛÑÒÀÂÊÈ ÈÈ ÍÍÅ ÇÇÀÒÈÕÀËÈ ÍÍÈ ÍÍÀ ÌÌÈÍÓÒÓ.
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ìûøêîé. À âîò î äàòå âûõîäà äîë-
ãîæäàííîé èãðû ñîçäàòåëè òàê íè÷å-
ãî è íå ñêàçàëè.
Ïðî÷èå «çóáðû» èãðîâîé èíäóñòðèè
ÿâíî ðåøèëè îòäîõíóòü îò ÊÐÈ. «Ðóñ-
ñîáèò-Ì» çàâëåêàë îêðóæàþùèõ êî-
ëóìáèéñêèì êîëîðèòîì «Xenus: Òî÷êà
êèïåíèÿ», à «Íîâûé Äèñê» îãðàíè÷èë-
ñÿ äåìîíñòðàöèåé øèêàðíîãî ðîëèêà
«Íî÷íîãî Äîçîðà». Êîìïàíèÿ Game
Factory Interactive ïîäãîòîâèëàñü ñåðü-
åçíåå, íî ñî ñòðàòåãèåé «Êîìáàò» âñå
óæå áûëè õîòü ÷óòü-÷óòü äà çíàêîìû,
à Jagged Alliance 3D ÷åðåñ÷óð ñìàõè-
âàë íà Fallout: Tactics � ñëîæèëîñü
âïå÷àòëåíèå, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ñîñðå-
äîòî÷èëèñü íà äâèæêå â óùåðá, íàï-
ðèìåð, ðîëåâîé ÷àñòè (âïðî÷åì, ýòî
íå îêîí÷àòåëüíûé âåðäèêò). À ôèðìà
«1Ñ» è âîâñå, ðàçëîæèâ ñîòíþ äèñêîâ
ïî ïîëêàì, ïðèíÿëàñü òåøèòü ïîñåòè-
òåëåé çàáàâíûìè êîíêóðñàìè è, õì,
ýðîòè÷åñêèìè òàíöàìè. Ñëîâîì, èçäà-

òåëè ðåøèëè ãóëÿòü ñ ðàçìàõîì. Äà è
÷åãî òàì, âåäü ñâåæåé êðîâè íà ôåñ-
òèâàëå õâàòàëî è áåç òîãî.
Äà, íà òðåòüåì «Èãðîãðàäå» áûëà
îòêðûòà äîðîãà ìîëîäûì... Ïðè÷åì
âî âñåõ ñìûñëàõ ýòîãî ñëîâà � îáè-
ëèå äåòñêèõ ïðîåêòîâ ñòàëî äëÿ
ìíîãèõ îòêðîâåíèåì. Ïðàâäà, ñåðèÿ
«Ïðîñòîêâàøèíî» è «Àëèñà: Ñëå-
äóé çà áåëûì êðîëèêîì» èíòåðåñî-
âàëè â îñíîâíîì ãîñòåé ïîñòàðøå.
Ïîñëåäíÿÿ èç íèõ, êñòàòè, îòõâàòè-
ëà ïðèç çà ëó÷øèé äåáþò íà ôåñòè-
âàëå. Áðàâî!
Íàñòîÿùèì ñîáûòèåì, êàê îáû÷íî,
áûë ïðèåçä ðåáÿò èç Crazy House,
çàõâàòèâøèõ ñ ñîáîé ñâåðõ-ìÿñíîé
ñåòåâîé øóòåð Kill Deal è ñìèðèòåëü-
íóþ ðóáàøêó äëÿ îñîáî ïûòëèâûõ
æóðíàëèñòîâ. Äîíåëüçÿ ïðîñòîé
ãåéìïëåé îêàçàëñÿ íàñòîëüêî æå çà-
òÿãèâàþùèì � âûêðèêè èãðîêîâ è êó-
áîìåòðû ðàçîðâàííîé ïëîòè íà ýê-

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru

Äâà â îäíîì
Ñëåäóÿ òðàäèöèè, ïîä êðûøåé Òîðãîâî-ïðîìûøëåííîé ïàëàòû ïðîøåë íå òîëüêî ôåñòèâàëü êîìïüþ-
òåðíûõ èãð, íî è Ìåæäóíàðîäíàÿ Àññàìáëåÿ «Ïîðòàë» ñî ñâîèìè íîìèíàöèÿìè, èíòåðåñíûìè äîêëà-
äàìè è ðàáîòàìè. Â êà÷åñòâå îäíîãî èç ãîñòåé áûë çàìå÷åí Ñåðãåé Ëóêüÿíåíêî, çàãëÿíóâøèé è íà
íàø ñòåíä. Âåäü ðîëèê «Íî÷íîãî Äîçîðà» êðóòèëè èìåííî ó íàñ. Îùóòèòü âçàèìîñâÿçü îáîèõ ìåðîï-
ðèÿòèé ìîæíî áûëî íà çàêðûòîì ôîðóìå ðàçðàáîò÷èêîâ, ïðîøåäøåì íà òðåòèé äåíü ôåñòèâàëÿ.

ÑÊÎÏËÅÍÈß ÆÆÓÐÍÀËÈÑÒÎÂ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÐÐÀÑÑÅÈÂÀËÈ ÊÊÀÐÒÅ×ÍÛÌÈ
ÇÀËÏÀÌÈ ÈÈÇ ÏÏÓØÊÈ �� ÍÍÅ ÇÇÐß ÆÆÅ ÒÒÀÙÈËÈ ÑÑ ÑÑÎÁÎÉ ÒÒÀÊÓÞ ÒÒßÆÅÑÒÜ... 

ÍÀ ««ÈÃÐÎÃÐÀÄ» ××ÀÑÒÅÍÜÊÎ ÇÇÀÕÎÄÈËÈ ÈÈ
ÏÐÎÑÒÛÅ ÏÏÐÎÕÎÆÈÅ. ÈÈÇ ËËÞÁÎÏÛÒÑÒÂÀ!

ÌÅÆÄÓÍÀÐÎÄÍÛÉ ÄÄÅÍÜ ÇÇÀÙÈÒÛ ÐÐÛÖÀÐÑÒÂÀ
ÍÀ ««ÈÃÐÎÃÐÀÄÅ» �� ÝÝÒÎ ÂÂÀÌ ÍÍÅ SSOUL CCALIBUR III.

ÈÃÎÐÜ ÊÊÀÐÅÂ ÈÈÇ AACTION FFORMS ßßÂÍÎ  ÄÄÎÂÎËÅÍ ��
«ÂÈÂÈÑÅÊÒÎÐ» ÍÍÅ ÎÎÁÎØËÀ ÎÎ×ÅÐÅÄÍÀß ÍÍÀÃÐÀÄÀ.

ÁÛÂÀËÛÉ ÂÂÎßÊÀ SSEM4 ÑÑ ËËÅÃÊÎÑÒÜÞ ÏÏÐÎØÅË ÂÂ ÔÔÈÍÀË ÒÒÓÐÍÈÐÀ ÄÄËß
ÆÓÐÍÀËÈÑÒÎÂ. ÆÆÀËÜ, ÝÝÒÈÌ ÍÍÀØÈ ÄÄÎÑÒÈÆÅÍÈß ÈÈ ÎÎÃÐÀÍÈ×ÈËÈÑÜ.
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ðàíå ìîíèòîðîâ ïðèâëåêàëè âíèìà-
íèå ê ñòåíäó. À âîò êîìïàíèÿ DVS
ñêðîìíåíüêî îáîñíîâàëàñü â ìà-
ëåíüêîì çàêóòêå. È ïðàâèëüíî, îíè è
òàê çíàëè, ÷òî áåç åùå îäíîé íàãðà-
äû çà «Âîñõîæäåíèå íà òðîí» íå îñ-
òàíóòñÿ. Ïîøàãîâàÿ ôýíòåçèéíàÿ
ñòðàòåãèÿ ñ óìîïîìðà÷èòåëüíîé ãðà-
ôèêîé è àáñîëþòíîé ñâîáîäîé
äåéñòâèé áûëà ïðèçíàíà ëó÷øèì
ïðîåêòîì íà âûñòàâêå.

Â ýòîì ãîäó «Èãðîãðàä» ïîêàçàë íàì
âñå, íà ÷òî ñïîñîáíà óêðàèíñêàÿ èã-
ðîâàÿ èíäóñòðèÿ. È ýòî âïå÷àòëÿåò.
Ïðèÿòíî âèäåòü ñòîëüêî ìîëîäûõ
ñòóäèé, èçîáèëóþùèõ èíòåðåñíûìè
èäåÿìè. Ê ñîæàëåíèþ, âñå õîðîøåå
áûñòðî çàêàí÷èâàåòñÿ, è íàì ïðèø-
ëîñü âîçâðàùàòüñÿ â Ìîñêâó. Íî
îíè-òî îñòàíóòñÿ. È íà ñëåäóþùåì
ôåñòèâàëå ïîðàçÿò åùå áîëüøå...
Ðàçâå ìîæåò áûòü èíà÷å? 

Óäàðíèêè èãðîñòðîÿ
Ëó÷øàÿ èãðà � «Âîñõîæäåíèå íà òðîí» (DVS Group)
Ëó÷øèé äåáþò � «Àëèñà: Ñëåäóé çà áåëûì êðîëèêîì» (AeroHills)
Ëó÷øèé íåñòàíäàðòíûé ïðîåêò � «Äèêòàòîð» («13 Ðåíòãåí»)
Ëó÷øèå èííîâàöèè íà Èãðîãðàäå�2005 � ñòóäèÿ «13 Ðåíòãåí»
Ëó÷øàÿ îíëàéíîâàÿ èãðà � Time Zero (www.timezero.ru)
Ïðèç çðèòåëüñêèõ ñèìïàòèé � «Âèâèñåêòîð: Çâåðü âíóòðè» (Action Forms)
Ïðèç îò êîìïàíèè Plus çà ñàìîå îðèãèíàëüíîå îôîðìëåíèå ñòåíäà � êîìïàíèÿ
Ñrazy House

Óêðàèíà íà ïðîâîäå
Íàñòîÿùåé íåîæèäàííîñòüþ ñòàëî ìíîæåñòâî îíëàéí-ïðîåêòîâ. Êàæäûé èç íèõ îòëè-
÷àëñÿ àáñîëþòíîé îðèãèíàëüíîñòüþ è âûçûâàë íåïîääåëüíûé èíòåðåñ. Êîñìè÷åñêàÿ
îäèññåÿ Star Master âûäåëÿëàñü çðåëèùíûìè áîÿìè íà êîñìè÷åñêèõ êîðàáëÿõ. Çàãà-
äî÷íûé MU-Eclipse çàâëåêàë íåîáû÷íîé ãðàôèêîé è îòáîðíûì ýêøíîì, ïîêðûòûì òîëñ-
òûì-òîëñòûì ñëîåì RPG � åùå îäèí «ïîòîìîê» Diablo, íå èíà÷å. À âîò Time Zone áûë

áåçîãîâîðî÷íî ïðèç-
íàí ëó÷øèì â ñâîåì
æàíðå. Íàøè ïîçä-
ðàâëåíèÿ åãî ñîçäà-
òåëÿì � ñäåëàòü
ïîëíîöåííóþ ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêóþ
RPG íà òåõíîëîãèè
Flash ïîä ñèëó äàëå-
êî íå êàæäîìó...
Êñòàòè, î ìíîãèõ
ïðîåêòàõ ìû åùå íå
ðàç óñëûøèì, ïðè-
÷åì ñîâñåì ñêîðî.
Íà äíÿõ, íàïðèìåð,
äîëæåí îòêðûòüñÿ
ðîññèéñêèé ñåðâåð
Mu-Eclipse.

ÎÒ ÑÑÀÍÈÒÀÐÎÂ CCRAZY HHOUSE ÅÅÙÅ
ÍÈÊÒÎ ÁÁÅÇ ««ÓÊÎËÜ×ÈÊÀ» ÍÍÅ ÓÓÕÎÄÈË.

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ MMU-EECLIPSE ßßÂÍÎ ÏÏÐÈÒÎÌÈËÈÑÜ
ÐÀÑÑÊÀÇÛÂÀÒÜ ÎÎÁ ÓÓÊÐÀÈÍÑÊÈÕ ÎÎÍËÀÉÍ-ÈÈÃÐÀÕ...

ÒÎÌ ÏÏÓÖÊÈ �� ÑÑÎÇÄÀÒÅËÜ ÊÊÓËÜÒÎÂÎÉ ÈÈÃÐÛ ««ÃÎÒÈÊÀ» �� ÍÍÅ ÑÑÊÐÛËÑß ÎÎÒ
ÂÅÇÄÅÑÓÙÈÕ ÆÆÓÐÍÀËÈÑÒÎÂ, ÒÒÎ ÅÅÑÒÜ ÎÎÒ ÍÍÀÑ, ÅÅÑËÈ ÁÁÛÒÜ ÒÒÎ×ÍÛÌ.

ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ ««ÀËÈÑÛ» ÐÐÀÑÑÊÀÇÛÂÀÅÒ ÎÎ ÁÁÓÄÓÙÅÌ
ÈÃÐÛ. ÈÈ ÑÑÓÄß ÏÏÎ ÏÏÎËÓ×ÅÍÍÎÌÓ ÏÏÐÈÇÓ, ÎÎÍÎ ÓÓ ÍÍÅÅ ÁÁÎËÜØÎÅ!

ÅÙÅ ÍÍÅ ÌÌÈÍÓË ÒÒÐÅÒÈÉ ÄÄÅÍÜ ÂÂÛÑÒÀÂÊÈ, ÀÀ
ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÈÙÅÍÊÎ («ÂÎÑÕÎÆÄÅÍÈÅ ÍÀ
ÒÐÎÍ») ÓÓÆÅ ÒÒÎ×ÍÎ ÇÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ ÏÏÎÁÅÄÈË.





0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü äàæå îáëàñêàí ãåé-

ìåðàìè. Åñëè æå êîíêóðåíöèÿ âûñîêà,
ÿðëûêà «ïîñðåäñòâåííî», ñêîðåå âñåãî,
íå èçáåæàòü. Ðàçâëå÷åíèå íà âå÷åð-
äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå ìåñòî íà ïûëüíîé
ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îäíà-
êî îòíîøåíèå ê íåé çà÷àñòóþ î÷åíü ðàç-
íîå. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî íåîæèäàííî ñîòâî-
ðèëè ÷óäî ïðè ìèíèìàëüíîì áþäæåòå, ëè-
áî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè èçäàòåëüñêèå ìèë-
ëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè â
öåëîì äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî ïðîàíîíñèðîâàíî, � íå áîëüøå, íî
è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó! Îäíàêî æ
çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò, ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Ñîçäàíèå NPC � ïðîöåññ íåïðîñòîé.
Îñîáåííî åñëè ïðèäóìûâàåøü ïåðñî-
íàæåé ÿðêèõ, çàïîìèíàþùèõñÿ. Ìíå
âñåãäà áûëî èíòåðåñíî, ïî÷åìó ñîòíè
ãåðîåâ íå îñòàâëÿþò íèêàêîãî ñëåäà â
ïàìÿòè, à Õàëèäà ñ Äæàõåéðîé èëè
Ñóëèêà ÿ ïîìíþ äî ñèõ ïîð. Îòâåò ëå-
æèò íà ïîâåðõíîñòè � èãðîêà «öåïëÿ-
þò» òîëüêî æèâûå ÍÏÑ. Èìåííî æè-
âûå, à íå ÷óðáàí÷èêè, îãðàíè÷èâàþ-
ùèåñÿ ïàðîé ñòàíäàðòíûõ ôðàç è âû-
äà÷åé êâåñòîâ.
Êàçàëîñü áû, íè÷åãî ñëîæíîãî. Îäíà-
êî íà ïðàêòèêå ñòàëêèâàåøüñÿ ñ òåõ-
íè÷åñêèìè ñëîæíîñòÿìè � íå âñåãäà
åñòü íàñòðîåíèå è âðåìÿ íàäåëèòü
æèçíüþ êóñîê ïîëèãîíîâ. Îñîáåííî,
êîãäà òû âûíóæäåí âûäàâàòü íà-ãîðà
ïÿòü, à òî è âñå äåñÿòü NPC â äåíü.
Ïðèçíàþñü âàì, ÿ â ýòîé ñèòóàöèè
æóëüíè÷àþ. Ìíîãèõ ïåðñîíàæåé ïðî-
ùå âçÿòü, ÷åì ïðèäóìàòü. Íå ñ êíèæ-
íîé ïîëêè, èáî ýòî áóäåò ïëàãèàòîì, à
èç ðåàëüíîé æèçíè. Ñðåäè ìîèõ çíà-
êîìûõ, êîíå÷íî, íåò ýëüôèéñêèõ ïðèí-
öåññ, ðûöàðåé-äæåäàåâ è àïîëîãåòîâ
ìèðîâîãî çëà. Íàä òàêèìè NPC ïðè-
äåòñÿ ïîëîìàòü ãîëîâó, åñëè õî÷åøü

èçáåæàòü øòàìïîâ. Îäíàêî õâàòàåò
òåõ, ñ êîãî ìîæíî áûëî áû ñðèñîâàòü
ãíîìà, ïðîïèâàþùåãî â êàáàêå ïîñ-
ëåäíèé çîëîòîé, ðàçáîéíèêà, ïðîìûø-
ëÿþùåãî íà áîëüøîé äîðîãå, èëè áå-
çóìíîãî ïðîãðàììèñòà, íè âèäÿùåãî â
ñâîåé æèçíè íè÷åãî, êðîìå ñòðî÷åê
êîäà íà ìîíèòîðå. ×àñ îáùåíèÿ � è
ïåðñîíàæ ãîòîâ!
Íóæåí äèàëîã ãëàâãåðîÿ è èôðèòà, íå
ïóñêàþùåãî åãî â Çîëîòûå Ïåùåðû?
Ïîãîâîðèòå ñ âàõòåðîì íà ïðîõîäíîé
çàâîäà «Êðèñòàëë». Ôðàçû ÷åëîâåêà,
ñëåäÿùåãî çà êîíîâÿçüþ ðûöàðñêèõ
ñêàêóíîâ? Ñêàæèòå ïàðêîâùèêó: «ß
çäåñü æèâó, ïîýòîìó çà òî, ÷òî ìîÿ
ìàøèíà ïðîñòîÿëà òóò ÷åòâåðî ñóòîê,
ÿ ïëàòèòü íå áóäó!». Íèêàê íå ìîæåòå
ïðèäóìàòü âîçãëàñ, ñ êîòîðîãî íà÷è-
íàåòñÿ êàáàöêàÿ äðàêà? Çàéäèòå â êà-
ôå «Âàòðà» è... âïðî÷åì, ýòî ìîæåò
áûòü ÷ðåâàòî. Íå íàäî óâëåêàòüñÿ!
Êîíå÷íî, êòî-òî ìîæåò âîçðàçèòü, ÷òî
íå òàê è ìíîãî â íàøåé æèçíè êîëî-
ðèòíûõ ëþäåé. ×òî âñå êðóãîì ñêó÷íû
è ñåðû... Áðîñüòå! Òà ñàìàÿ çàâåòíàÿ,
ÿðêàÿ ÷åðòî÷êà åñòü ó êàæäîãî. Íàäî
òîëüêî óìåòü åå âèäåòü!

ÖÈÒÀÒÀ:

Íóæåí ääèàëîã ããëàâãåðîÿ èè èèôðèòà, ííå ïïóñêàþùåãî 
åãî ââ ÇÇîëîòûå ÏÏåùåðû? ÏÏîãîâîðèòå ññ ââàõòåðîì 
íà ïïðîõîäíîé ççàâîäà ««Êðèñòàëë»...

Àëåêñàíäð «×å Ãåâàðà» Õðóöêèé

ÊÎÌÏÀÍÈß:
DDeeeepp SShhaaddoowwss

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
ÑÑööååííààððèèññòò

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
ÂÂ òòûûëëóó ââððààããàà

ÕÎÁÁÈ:
ÈÈññòòîîððèè÷÷ååññêêààÿÿ ððååêêîîííññòòððóóêêööèèÿÿ

Ïîñëå ïðåáûâàíèÿ íà
òåìíîé ñòîðîíå íà÷èíà-
åøü çàìå÷àòü íîâûå
âåùè. Íåäàâíî îáðàòèë
âíèìàíèå íà ïîâàëüíîå
óâëå÷åíèå ðàçðàáîò÷è-
êîâ òåíåâûìè âåðñèÿìè
ãåðîåâ. Òåìíàÿ Ñàìóñ
èç Metroid Prime 2,
shadow-Ëèíê èç Four
Swords, çàòåì ïîñëåäî-
âàë àíîíñ Shadow the
Hedgehog è âîò òåïåðü
òåìíûé Ïðèíö. Êóäà êà-
òèòñÿ ìèð?

Ì.V.Ràçóìêèí
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃëëààââððååää
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

LLiinneeaaggee IIII
UUnnrreeaall CChhaammppiioonnsshhiipp 22

Äîðîãèå ÷èòàòåëè ïèøóò,
÷òî «ýòà îðàíæåâàÿ øòó-
êà» ó ìåíÿ êëåâàÿ. Òàê
âîò, îðàíæåâóþ øòóêó çî-
âóò Äàéäàéðî, è îíà �
ìýñêîò «Áåìàôèè», ñîîá-
ùåñòâà ëþäåé, îáîæàþ-
ùèõ ïëÿñàòü íà òàíöå-
âàëüíûõ àâòîìàòàõ. Â
ïðîøëîì ãîäó Äàéäàéðî
åçäèëà â Âåëèêîå Òàíöå-
âàëüíîå Ïóòåøåñòâèå è
âèäåëà êðóïíåéøóþ àðêà-
äó ãîðîäà Êðàñíîäàðà.
Ãîâîðèò, åé ïîíðàâèëîñü.

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

<NONE>ÑÒÀÒÓÑ:
ÀÀððêêààääííûûéé ïïëëÿÿññóóíí

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
DDaannccee DDaannccee RReevvoolluuttiioonn
MMeettaall SSlluugg 55

ÌÛ � ýòî âîò

Ïðÿìàÿ ðå÷ü

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ E-SHOP.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 EverQuest II
2 Massive Assault: Ðàñöâåò Ëèãè
3 LEGO Star Wars
4 World of Warcraft
5 Freedom Force vs. the Third Reich
6 TrackMania Sunrise
7 Brothers in Arms: Road to Hill 30
8 Ãîòèêà II: Íî÷ü Âîðîíà
9 Silent Hunter III
10 Êàçàêè II: Íàïîëåîíîâñêèå âîéíû

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Devil May Cry 3: Dante�s Awakening PS2
2 Jade Empire Xbox
3 Metal Gear Solid 3: Snake Eater PS2
4 God of War PS2
5 Gran Turismo 4 PS2
6 Resident Evil 4 GC
7 Prince of Persia: Warrior Within PS2, GC, Xbox
8 Grand Theft Auto: San Andreas PS2
9 TimeSplitters: Future Perfect PS2, GC, Xbox
10 Kessen III PS2

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÊÊîîììààííääàà BBiiooWWaarree ââ îî÷÷ååððååääííîîéé ððààçç óóääèèââèèëëàà èèããððîî-
ââóóþþ èèííääóóññòòððèèþþ,, îîòòêêààççààââøøèèññüü îîòò ññîîççääààííèèÿÿ ññèèêêââåå-
ëëîîââ ïïððîîââååððååííííîîéé êêëëààññññèèêêèè èè ïïððååääññòòààââèèââ îîááùùååññòò-
ââååííííîîññòòèè ññîîââååððøøååííííîî ííîîââûûéé ïïððîîååêêòò ââ óóííèèêêààëëüüííîîéé
ââññååëëååííííîîéé.. ÈÈ îîíí èèññêêëëþþ÷÷èèòòååëëüüííîî õõîîððîîøø..

ÃÐÀÔÈÊÀ:

ÌÌîîääååëëèè ïïååððññîîííààææååéé,, ïïððèèððîîääàà,, ììààããèèÿÿ ��
ââññåå ýýòòîî ââûûããëëÿÿääèèòò ííååââååððîîÿÿòòííîî ääååòòààëëèè-
ççîîââààííííûûìì,, ááëëààããîîääààððÿÿ ççààììåå÷÷ààòòååëëüüííîîéé
ððààááîîòòåå õõóóääîîææííèèêêîîââ  èèããððàà ïïððîîññòòîî îîææèè-
ââààååòò ííàà ããëëààççààõõ..

ÃÅÉÌÏËÅÉ:

ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ïïððååääññòòààââèèëëèè ííîîââóóþþ
ññèèññòòååììóó ááîîÿÿ,, êêîîòòîîððààÿÿ ïïîîííððààââèèòòññÿÿ èè
ííîîââèè÷÷êêààìì,, èè ííààññòòîîÿÿùùèèìì ïïððîîôôèè..

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

ÈÈããððàà ääîîññòòîîééííàà èèììååííèè ññîîççääààòòååëëååéé SSttaarr
WWaarrss:: KKOOTTOORR èè BBaalldduurr��ss GGaattee..

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå NNVIDIA èè îîïòèìèçè-

ðóåòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðî-
öåññîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî ååñòü
èãðà ããàðàíòèðîâàííî ççàïóñòèò-
ñÿ ííà êêîìïüþòåðàõ, îîñíàùåí-

íûõ ââèäåîêàðòàìè ííà ááàçå ÷÷è-
ïîâ GGeForce, èè ááóäåò ââûãëÿäåòü
èìåííî òòàê, êêàê ççàäóìûâàëè
ðàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Ñòàòèñòîâ, èñïîëíÿþ-
ùèõ ðîëè «æìóðèêà»,
ãîòîâèëè ñ ðàííåãî
óòðà. Ðàçäåâàëè, ìà-
çàëè ñïåöèàëüíûì
ðàñòâîðîì, ÷òîáû êî-
æà êàçàëàñü ñèíþø-
íîé, è íà óëèöó ïîêó-
ðèòü íå îòïóñêàëè.
Ìîæåò, îò ñïåðòîñòè
âîçäóõà, à ìîæåò, îò
íàòóðàëüíîñòè ñöåíû
ïûòîê îäíîìó ñòàòèñ-
òó âíåçàïíî ñòàëî
ïëîõî...

Àëèê
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÀÀððòò-ÄÄèèðð
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

LLiittttrreeBBaallll

Óêðàë óøè ó Mushroom
Cat. È åùå õâîñò. ×åðåç
÷àñ ïîñëå ñäà÷è íîìåðà
óåçæàþ â Âîðîíåæ íà
âñåðîññèéñêèé ñëåò àíè-
ìåøíèêîâ ïðîäâèãàòü â
èõ ìàññû âèäåîèãðû.
Òàì áóäåò áåãàòü çëîé
Êóïåð, ôîòîãðàôèðî-
âàòü ìåíÿ è êðè÷àòü:
«Âðåí, ýòî áóäåò â ñëå-
äóþùåì íîìåðå!» À åùå
íà E3 2005 ÿ ñìîãó
ïîèãðàòü â Soul Calibur III
ðàíüøå âñåõ. Êðóòî!

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃððîîççàà ììûûøøååéé
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

TTeekkkkeenn 55
XXeennoossaaggaa EEppiissooddee IIII

Âñå êóäà-òî ñâàëèâàþò
íà ìàéñêèå ïðàçäíèêè,
à ÿ îñòàþñü ðàáîòàòü.
Âèäèìî, ïîýòîìó àâòî-
ðû ðåøèëè ïðåïîäíåñ-
òè ìíå ìàññó «ïîäàð-
êîâ» â ïîñëåäíèå àï-
ðåëüñêèå äåíå÷êè. Äà-
æå íå çíàë � òî ëè ïëà-
êàòü, òî ëè ñìåÿòüñÿ
íàä íåêîòîðûìè òåêñ-
òàìè. Ìîæåò, èìååò
ñìûñë îòêðûòü íîâóþ
ðóáðèêó ñ ôèðìåííûìè
àâòîðñêèìè ïåðëàìè?

Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
chikitos@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ßß ññïïëëþþ......

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
EEvveerrQQuueesstt IIII
MMaassssiivvee AAssssaauulltt NNeettwwoorrkk

Óðà! Íàêîíåö-òî íàñòà-
ëà íîðìàëüíàÿ âåñíà.
Ìîæíî ñïîêîéíî çàáè-
âàòü íà èãðû è ãóëÿòü ïî
óëèöå, åçäèòü íà áàéêå,
ïèòü ïèâî, âîîáùå çà-
íèìàòüñÿ ïîëåçíûìè
äåëàìè. Îäíî ïëîõî,
íàäî âñå ðàâíî êàæäûå
äâå íåäåëè ñäàâàòü
æóðíàë. À åùå ñêîðî
íàø ÷åìïèîíàò ïî GT4,
íàäî âñå æå ïîäãîòî-
âèòüñÿ, ÷òî ëè. Õîòÿ... 
À íó åãî â áîëîòî!

Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:

ÃÃîîííùùèèêê

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
MMiiddnniigghhtt ÑÑlluubb 33:: DDUUBB EEddiittiioonn
EEnntthhuussiiaa

Âòîðóþ íåäåëþ ïèíàþ
Êóïåðà, ÷òîáû òîò ñäå-
ëàë âñåì þçåðïèêè. Âå-
ëèêàÿ âñå-òàêè âåùü �
èììóíèòåò! Íûðê ïîä
ïàíöèðü, è õîòü ïðàçäíè-
êè, õîòü Å3, õîòü ïðîáëå-
ìû ñ ãîðîäñêèì òðàíñ-
ïîðòîì è ðîññèéñêèì êè-
íåìàòîãðàôîì � âñå
åäèíî. Ñóõî, òåïëî, âîç-
äóõ ñâåæèé, ëèñòî÷êè íà
äåðåâüÿõ ðàçâîðà÷èâà-
þòñÿ� Ìîæåò áûòü, âñå
äåëî â îïòèìèçìå?

Àðòåì Øîðîõîâ
shorohov@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:

ÀÀ ÿÿ èè ííåå ççààììååòòèèëë,, ÷÷òòîî ââååññííàà��

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
MMaarriioo PPaarrttyy 66
MMaarriioo PPoowweerr TTeennnniiss

Íà íîñó Å3 � ñòàëî
áûòü, àíîíñû íîâûõ
êîíñîëåé è èãð. Æäó ñî
ñòðàøíîé ñèëîé. Õîòÿ
âîò Ñåòü ãóäèò ñëóõàìè,
áóäòî Nintendo íèêîìó
òîëêîì Revolution äåìî-
íñòðèðîâàòü íå ñòàíåò.
Îòäåëàåòñÿ ïàðîé âèäå-
îðîëèêîâ è ïîáåæèò ïî-
êàçûâàòü íîâóþ ïàðòèþ
Ïîêåìîíîâ. Íó è ïóñòü.
ß ê Sony ïîéäó, èëè ê
Microsoft. Ó íèõ ñåêðå-
òîâ íå òàê ìíîãî.

Red Cat
chaosman@yandex.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÀÀããååííòò ââëëèèÿÿííèèÿÿ

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
JJaaddee EEmmppiirree
DDeevviill MMaayy CCrryy 33

Jade Empire ñòð. 106



Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Metal GGear SSolid îîñòàåòñÿ îîäíèì èèç ññàìûõ ïïîïóëÿðíûõ èè ññïîðíûõ èèãðîâûõ ññåðèàëîâ. ÂÂèòàþùèå ââ îîáëàêàõ îîáîçðåâà-
òåëè èè êêîëóìíèñòû ïïîêëîíÿþòñÿ ÕÕèäåî ÊÊîäçèìå, ããåéìåðû ääî ññèõ ïïîð ââûèñêèâàþò ««ïàñõàëüíûå ÿÿéöà» ââ ååãî èèãðàõ èè
îò ääóøè ññìåþòñÿ, êêîãäà ÐÐàéäåí ððàñòÿãèâàåòñÿ ííà ïïîëó, ïïîñêîëüçíóâøèñü ííà ïïòè÷üåì ïïîìåòå. ÐÐåöåíçåíòû ÷÷åðåç ññëî-
âî óóïîìèíàþò ««ïîñòìîäåðíèçì» èè ««ñèìâîëèçì», ïïîä÷àñ ííå ïïîíèìàÿ, ÷÷òî ýýòî òòàêîå; õõóëèòåëè èèãðû ïïðîêëèíàþò ôôàí-
òàñòè÷åñêèé ññþæåò èè ííåóäîáíîå óóïðàâëåíèå. ÏÏîðà èèçëîæèòü ïïðàâäó îî MMGS ííà ÷÷åëîâå÷åñêîì ÿÿçûêå.

HIDEO MODE OFF

ÊÊ îìïüþòåðíûå èãðû � âèä èñ-
êóññòâà. Ïóñòü â èíäóñòðèè
êðóòÿòñÿ îãðîìíûå äåíüãè, íî

âåäü è êèíî ñåé÷àñ íå çà êîïåéêè
ñíèìàþò � è íè÷åãî, íèêòî íå ñîìíå-
âàåòñÿ, ÷òî êèíî � èñêóññòâî. Òàê
âåðíåìñÿ ê èãðàì. Áîëüøèíñòâî èç
íèõ ñîçäàåòñÿ ïî ïðèíöèïàì êëàññè-
öèçìà � ïîäðàæàíèÿ îáðàçöàì, êî-
òîðûå êîãäà-òî áûëè íàçâàíû ñîâåð-
øåííûìè. Ýòî ëþáàÿ ëèíåéêà ñèêâå-
ëîâ � áóäü òî Heroes of Might &
Magic, Final Fantasy èëè FIFA. Òåïåðü
çàãëÿíåì â ñëîâàðü. 
«Ìîäåðíèçì � îáùåå íàçâàíèå
íàïðàâëåíèé â ëèòåðàòóðå è èñêóñ-
ñòâå XX â., äëÿ êîòîðûõ õàðàêòåð-
íû îòðèöàíèå òðàäèöèîííûõ ôîðì
è ýñòåòèêè, îïîðà íà óñëîâíîñòü
ñòèëÿ, ïîèñê íîâûõ ýñòåòè÷åñêèõ
ïðèíöèïîâ è ðàçðûâ ñ ðåàëèçìîì».
Åñòü ëè ñðåäè ðàçðàáîò÷èêîâ
êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð ìîäåð-
íèñòû? Äà, åñòü. Íàïðèìåð, ýòî àâ-
òîðû çàìå÷àòåëüíîãî ïëàòôîðìåðà
Gish, â êîòîðîì âèäíà è «óñëîâ-
íîñòü ñòèëÿ», è «ðàçðûâ ñ ðåàëèç-
ìîì», è ïîïûòêà (óäà÷íàÿ!) ïîñòðî-
èòü ãåéìïëåé íà «íîâûõ ýñòåòè÷åñ-
êèõ ïðèíöèïàõ». Ñðåäè áîëåå äî-
ðîãèõ ïðîåêòîâ ìîäåðí � ýòî
Psychonauts, êîòîðûé íåäàâíî âû-
øåë íà PC è Xbox. Ðàçðàáîò÷èêè
ïîìåñòèëè äåéñòâèå â óìû ãåðîåâ,
èçîáðåëè ñâîþ ñèñòåìó èãðîâûõ
îáðàçîâ � âîò è «ðàçðûâ ñ ðåàëèç-
ìîì», è «îïîðà íà óñëîâíîñòü ñòè-
ëÿ». Òàêèì æå ìîäåðíèñòñêèì,
ïðîáèâíûì áûë êîãäà-òî Metal
Gear Solid, êîòîðûé ôàêòè÷åñêè
ñîçäàë íîâûé æàíð. Ïðîøëè ãîäû,
stealth/action ñòàëè ÷àñòüþ ïîï-
êóëüòóðû. Íîâîå ïîêîëåíèå èãð,
àâòîðû êîòîðûõ âîñïðèíèìàþò ìî-
äåðíèçì êàê äàííîñòü, íóæäàåòñÿ â
äðóãîì ñïîñîáå ñàìîâûðàæåíèÿ.
Òàê èç ìîäåðíèçìà ïîÿâëÿåòñÿ
ïîñòìîäåðíèçì.
Åùå ðàç îáðàòèìñÿ ê ñëîâàðþ.
«Äëÿ ïîñòìîäåðíèçìà õàðàêòåðíî

îáúåäèíåíèå â ðàìêàõ îäíîãî ïðî-
èçâåäåíèÿ ñòèëåé, îáðàçíûõ ìîòè-
âîâ è õóäîæåñòâåííûõ ïðèåìîâ, çà-
èìñòâîâàííûõ èç àðñåíàëîâ ðàç-
íûõ ýïîõ, ðåãèîíîâ è ñóáêóëüòóð».
Psychonauts � ýòî çäîðîâî, íî èãðà
îñòàåòñÿ ïëàòôîðìåðîì îò íà÷àëà
è äî êîíöà. Ïîñòìîäåðíèçìó òåñíî
â ðàìêàõ îäíîãî æàíðà, ïóñòü äàæå
íîâàòîðñêîãî è íåîáû÷íîãî. Òâîð-
öû-ïîñòìîäåðíèñòû ñìåøèâàþò â
ñâîèõ ïðîèçâåäåíèÿõ ðàçíûå ñòè-
ëè, ðàçíûå ïðèåìû, ðàçíûå âèäû
èñêóññòâà. Ïðèìåð ðîáêîãî ïîñòìî-
äåðíèçìà � äèñíååâñêèé ìóëüò-
ôèëüì «Ôàíòàçèÿ», ãäå âïåðâûå
ïåðåïëåëèñü ìóëüòèïëèêàöèÿ è
êëàññè÷åñêàÿ ìóçûêà. Ñàìî íàçâà-
íèå «ïîñòìîäåðíèçì» íå îïèñûâà-
åò ñòèëü, â êîòîðîì äîëæíû ñîçäà-
âàòüñÿ ïðîèçâåäåíèÿ, à îçíà÷àåò
ëèøü âðåìåííîé ïåðèîä � «ïîñëå
ìîäåðíèçìà». Íî åñòü ëè â èãðàõ
ïîñòìîäåðí, ñ ñóùåñòâîâàíèåì êî-
òîðîãî óæå ïðèìèðèëèñü ìóçûêàí-
òû, õóäîæíèêè è ïèñàòåëè?
Òóò-òî è ïîðà âñïîìíèòü î Õèäåî
Êîäçèìå. Åìó íå íóæíû âû÷óðíûå
ìèðû è âûïèñàííûå äî ïîñëåäíåãî
øòðèõà ïåðñîíàæè. ×òî ìû çíàåì î
Ñíåéêå ïîñëå ñòîëüêèõ ëåò? Ïî÷òè
íè÷åãî. Âñå âûðàçèòåëüíûå ñðåä-
ñòâà, êîòîðûìè ðàñïîëàãàåò ãåéì-
äèçàéíåð, ïðèäóìàíû äàâíûì-äàâ-
íî. Íî Êîäçèìà-ïîñòìîäåðíèñò íå
ëàïòåì ùè õëåáàë, îí ïîíèìàåò,
êàê èç ïðèâû÷íûõ êóáèêîâ ñîáðàòü
òàêîå, ÷òî íèêîìó è íå ñíèëîñü.
Èòàê, êóáèêè: «ãåðîé ñðàæàåòñÿ ñ
Metal Gear», «ãåðîé ïðÿ÷åòñÿ îò
âðàãîâ íà èõ áàçå» è «ãåðîé ðóáèò
âðàãîâ êàòàíîé», «ãåðîé ïîïàäàåò
â âèðòóàëüíóþ ðåàëüíîñòü» � ïðîñ-
òî, íåâû÷óðíî, ðàöèîíàëüíî. À òå-
ïåðü ïðåäñòàâüòå, êàê ãåðîé äåñÿòü
÷àñîâ êðÿäó ïðÿ÷åòñÿ íà áàçå, ïî-
òîì õâàòàåò êàòàíó, ðóáèò åé âðà-
ãîâ è ñðàæàåòñÿ ñ äâàäöàòüþ Metal
Gear â âèðòóàëüíîé ðåàëüíîñòè � è
âû ïîëó÷èòå êîíöîâêó Sons of

Liberty. Òðóäíî äàæå îïðåäåëèòü
æàíð ïîäîáíîé èãðû: îíà íå óêëà-
äûâàåòñÿ â ïðèâû÷íûå ðàìêè, îíà
îòêðûâàåò íîâûé ñòèëü � åé íåâîç-
ìîæíî ïîäðàæàòü, åå íåëüçÿ «êëî-
íèðîâàòü». 
Õàðàêòåðíûé ïðèçíàê ïîñòìîäåð-
íà � ñòðåìëåíèå îãîðîøèòü çðèòå-
ëÿ, ÷èòàòåëÿ èëè èãðîêà. Ïîñòìî-
äåðíèñòû ïîñòîÿííî èùóò ñïîñîáû
âûéòè çà ðàìêè òîãî ôîðìàòà, â
êîòîðîì îíè ðàáîòàþò. Boktai Êîä-
çèìû � ýòî åäèíñòâåííàÿ èãðà, êî-
òîðàÿ, îñòàâàÿñü îáû÷íîé àäâåí÷ó-
ðîé, çàñòàâëÿåò ãåéìåðà âûõîäèòü
íà ñîëíûøêî. MGS � øïèîíñêèé
áîåâèê, êîòîðûé ïîäñîâûâàåò
ôàëüøèâûå ýêðàíû Game Over,
ïðåâðàùàåò ãåéìïëåé â ôàðñ, èç-
äåâàåòñÿ íàä î÷óìåâøèì èãðîêîì
è ñíîâà äåëàåò èç ôàðñà
ãåéìïëåé. Ïîñòìîäåðí î÷åíü áëè-
çîê ê êèò÷ó, ê áåçâêóñèöå, çà êîòî-
ðóþ ëþáèòåëè îáû÷íûõ èãð (ñòî-
ðîííèêè êëàññèöèçìà) è ïðèíèìà-
þò îïóñû Êîäçèìû.
Ìàðêåòîëîãè âûâåëè áåçæàëîñòíûé
çàêîí: ïîñòìîäåðíèçì íå ïðîäàåò-
ñÿ. Ñîçäàíèå èãðû ñòîèò îãðîìíûõ
äåíåã, è íèêòî íå ñîáèðàåòñÿ èäòè
íà ðèñê. Äàæå Metal Gear Solid 3
ñîõðàíèë â ñåáå ëèøü ÷àñòè÷êó ãå-
íèÿ Êîäçèìû � îðèãèíàëüíûå õîäû
âñåãäà îòïóãèâàþò «îáû÷íûõ ãåé-
ìåðîâ». Ïî÷åìó ìàñòåð îòêàçàëñÿ
äåëàòü MGS4? Êîäçèìà â ïëåíó
ñâîèõ òâîðåíèé. Îí ñëèøêîì òà-
ëàíòëèâ: îí ñìîã óãîäèòü è ãåéìå-
ðàì, è ëþáèòåëÿì ÷èñòîãî èñêóñ-
ñòâà. Õèäåî Êîäçèìà � íå Ñèãåðó
Ìèÿìîòî. Âîçìîæíîñòü òâîðèòü äëÿ
íåãî âàæíåå, ÷åì ñîçäàíèå äåñÿòêà
«ïðîñòî õîðîøèõ èãð». À åñëè áå-
øåíûå ôàíáîè õàþò Ðàéäåíà è íà
÷åì ñâåò ñòîèò êëÿíóò êîíöîâêó
MGS2, åñëè îíè íå âèäÿò ðàçíèöû
ìåæäó ïðåñíûì MGS3 è ãåíèàëü-
íûì MGS2, òî íå÷åãî ìåòàòü áèñåð
ïåðåä ñâèíüÿìè. Ïóñòü ñëåäóþùèé
Metal Gear äåëàþò äðóãèå ëþäè. 

Îôèöèàëüíûé ñàéò Psychonauts: 
http://www.psychonauts.com

Îôèöèàëüíûé ñàéò Gish:
http://www.chroniclogic.com/gish.htm

Ñëóæáà òåìàòè÷åñêèõ òîëêîâûõ 
ñëîâàðåé:
http://www.glossary.ru

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Íà ääíÿõ ììíå ïïðèøëî îî÷åðåäíîå ïïèñüìî îîò ÷÷èòàòåëÿ ññ ââîïðîñîì îî òòîì, ååñòü ëëè ââ ÌÌîñêâå õõîðîøèé êêîíñîëüíûé êêëóá.
Áóêâàëüíî ÷÷åðåç ííåñêîëüêî ÷÷àñîâ ññîâåðøåííî ääðóãîé ÷÷åëîâåê ññïðîñèë, êêàê ëëó÷øå îîðãàíèçîâàòü òòàêîå ïïðåäïðèÿòèå.
Íå óóâåðåí, ÷÷òî îîí èèìååò ííà ððóêàõ ááèçíåñ-ïïëàí, ííî ââ òòåìå îîðèåíòèðóåòñÿ ïïðåêðàñíî.

ÊËÓÁÍÀß ÆÈÇÍÜ

ÈÈ äåÿ, êàê âèäèòå, âèòàåò â
ìàññàõ � åé èíòåðåñóþòñÿ è
ïîòðåáèòåëè óñëóãè è åå âîç-

ìîæíûå ïðîäàâöû. Íî, óâû, ðåàëü-
íîå ïîëîæåíèå äåë ïëà÷åâíî. Íàï-
ðèìåð, â Ìîñêâå íè îäíîãî çàâåäå-
íèÿ ñ äîñòàòî÷íûì êîëè÷åñòâîì êîí-
ñîëåé íå èìååòñÿ. Ñàìûé èçâåñòíûé
êëóá � Netland � èìååò âñåãî îäíó (!)
PlayStation 2 ñ îäíîé æå èãðîé � Soul
Calibur II. Ïÿòîê àðêàäíûõ àâòîìàòîâ
âîñüìèëåòíåé äàâíîñòè ñòîèò òàì
ÿâíî «â íàãðóçêó». Îñíîâíîé áèçíåñ
êëóáà � ïåðñîíàëüíûå êîìïüþòåðû,
è òîëüêî îíè. Âñå îñòàëüíûå «êîí-
ñîëüíûå» êëóáû íàõîäÿòñÿ íà ïåðè-
ôåðèè, ñîâñåì ðÿäîì ñ ÌÊÀÄ, è ìî-
ãóò áûòü èíòåðåñíû ðàçâå ÷òî ìåñò-
íûì æèòåëÿì. È äàæå â íèõ èìååòñÿ
íå áîëåå íåñêîëüêèõ øòóê
PlayStation 2 èëè Xbox. Ëó÷øå ñèòóà-
öèÿ îáñòîèò ñ àðêàäíûìè àâòîìàòà-
ìè � èõ ìîæíî íàéòè â êðóïíûõ òîð-
ãîâûõ öåíòðàõ è êèíîòåàòðàõ, ïðè-
÷åì âñòðå÷àþòñÿ òàì íå òîëüêî ñòà-
ðûå, íî è îòíîñèòåëüíî íîâûå ìîäå-
ëè. Äðóãîå äåëî, ÷òî, êàê ïðàâèëî,
âåçäå èç äåñÿòêà àâòîìàòîâ îò ñèëû
äâà-òðè âîñòðåáîâàíû � íà íèõ âûñò-
ðàèâàåòñÿ î÷åðåäü, è æåòîíû ëüþòñÿ
ðåêîé. Îñòàëüíûå ïðîñòàèâàþò èëè
æå ðàçâëåêàþò ñîâåðøåííî ñëó÷àé-
íûõ ëþäåé, âûáðàâøèõ èãðó íàóãàä.
Âîñòðåáîâàííîñòü êîíñîëüíûõ êëó-
áîâ âðÿä ëè äîëæíà âûçûâàòü ó êî-
ãî-òî ñîìíåíèÿ. Åñòåñòâåííî, ïîê-
ëîííèêîâ PC â ðàçû áîëüøå, ÷åì
òåõ, êòî ïðåäïî÷èòàåò ïðèñòàâêè. Íî
äëÿ ïåðâûõ êëóáû åñòü � äåñÿòêè,
ñîòíè, òûñÿ÷è � à äëÿ âòîðûõ � íåò
íè îäíîãî. Ïðèáûëüíîñòü òîæå íå
ïðîáëåìà. Àðåíäà êîìïüþòåðà (Èí-
òåðíåò) â ñðåäíåì ïî Ìîñêâå ñòîèò
60 ðóáëåé â ÷àñ. Åñëè âûõîä â ñåòü
íå òðåáóåòñÿ � ìåíüøå. Òèïè÷íûé
òàíöåâàëüíûé àâòîìàò, îêîëî êîòî-
ðîãî ñîáðàëàñü êîìïàíèÿ ãåéìåðîâ,
ïîæèðàåò ïî øåñòü æåòîíîâ â ÷àñ,
êàæäûé èç êîòîðûõ îáõîäèòñÿ â 30
ðóáëåé. Ïðè ýòîì îí íå òðåáóåò ïîñ-
òîÿííîãî âíèìàíèÿ ñèñòåìíîãî àä-
ìèíèñòðàòîðà è íå ðàñõîäóåò ñåòå-
âîé òðàôèê. Ñ èãðàìè äðóãèõ æàí-

ðîâ ïðèáûëüíîñòü ìåíåå ñòàáèëü-
íà � ÷åì ëó÷øå íàâûêè èãðîêà, òåì
äîëüøå îí ìîæåò èãðàòü çà óïëà÷åí-
íûå åäèíîæäû äåíüãè, � íî â ëþáîì
ñëó÷àå öèôðû áóäóò òîãî æå ïîðÿä-
êà. Çà ÷àñ àðåíäû îäíîé êîíñîëè â
Netland ïðîñÿò 60 ðóáëåé. Ïðè ýòîì,
îïÿòü æå, êîíñîëè íå òðåáóþò îáñëó-
æèâàíèÿ � ðàñõîäóåòñÿ ëèøü ýëåêò-
ðè÷åñòâî, ïëþñ ñëåäóåò ó÷èòûâàòü
àìîðòèçàöèþ äæîéïàäîâ. Ïîëó÷àåò-
ñÿ, ÷òî êîíñîëè è àðêàäíûå àâòîìà-
òû, ïî ãðóáûì ïîäñ÷åòàì, êàê ìèíè-
ìóì íå ìåíåå âûãîäíû, ÷åì PC.
Âñå, îäíàêî, íå òàê ïðîñòî. Åñëè âû
çàéäåòå â òèïè÷íûé êëóá � óâèäèòå,
÷òî ïåðñîíàëüíûå êîìïüþòåðû íà-
òûêàíû â ìàëåíüêîì ïîìåùåíèè êàê
ñåìå÷êè â îãóðöå. Áûòü ìîæåò, ïðè-
áûëü ñ îäíîé ìàøèíû íå ñòîëü óæ
âåëèêà, íî PC áåðóò êîëè÷åñòâîì.
Êðîìå òîãî, ÷åëîâåê, îðãàíèçóþùèé
íîâîå çàâåäåíèå òàêîãî ðîäà, ìîæåò
áûòü óâåðåí: åñëè âñå ñäåëàíî ïðà-
âèëüíî, ïîñåòèòåëè íåïðåìåííî áó-
äóò. Ñ êîíñîëÿìè � ïî-äðóãîìó: ëþ-
äåé «èç ñîñåäíåãî äâîðà» íå õâàòèò,
à ëþäè èç äðóãèõ ðàéîíîâ ñ óäîâîëü-
ñòâèåì ïðèåäóò â êëóá (îñîáåííî â
óñëîâèÿõ îòñóòñòâèÿ êîíêóðåíòîâ),
íî òîëüêî åñëè áóäóò çíàòü î åãî ñó-
ùåñòâîâàíèè. Ñòîèìîñòü ðåêëàìíîé
êàìïàíèè, íàëîæåííàÿ íà ñïðàâåä-
ëèâûå îïàñåíèÿ î íåâîñòðåáîâàí-
íîñòè êîíñîëåé â Ðîññèè âîîáùå,
ëåãêî îòïóãíåò ëþáîãî èíâåñòîðà.
Îñîáåííî åñëè ó÷åñòü, ÷òî ìîæíî
îðãàíèçîâàòü îáû÷íûé êîìïüþòåð-
íûé êëóá ñ îäíîé-äâóìÿ êîíñîëÿìè
«ãàëî÷êè ðàäè».
Åñòü è åùå îäíà âàæíàÿ ïðîáëåìà.
Ìíîãèå ãåéìåðû íå çíàþò, ÷òî îäíî
ëèøü íàëè÷èå ëèöåíçèîííîãî äèñêà
ñ èãðîé íå äàåò âîçìîæíîñòè ñòàâèòü
åå â ñâîåì êëóáå äëÿ ãåéìåðîâ. Íå-
îáõîäèìî ïîëó÷èòü ñïåöèàëüíîå ðàç-
ðåøåíèå (íå áåñïëàòíî) ó ðîññèéñêî-
ãî ïðàâîîáëàäàòåëÿ. Ñ PlayStation 2
ïðàâèëà ñòîëü æå ñòðîãè. Íî åñòü îä-
íà ìàëåíüêàÿ ïðîáëåìà. Ïðèòîì, ÷òî
áåç ëèöåíçèè ñäàâàòü èãðû â àðåíäó
çàïðåùåíî, âûäàâàòü åå ïîïðîñòó
íåêîìó. Ðîññèéñêèå ïðåäñòàâèòåëè

êîìïàíèè ýòèì íå çàíèìàþòñÿ, îáðà-
ùàòüñÿ â åâðîïåéñêèé îôèñ òàêæå
áåñïîëåçíî. Ïîýòîìó ïîêà ÷òî êëóáû
íà ñâîé ñòðàõ è ðèñê ñòàâÿò êîíñîëü-
íûå èãðû, à ïðàâîîáëàäàòåëè, ê
ñ÷àñòüþ, íå ñîáèðàþòñÿ ïðåäúÿâëÿòü
ê íèì êàêèå-òî ïðåòåíçèè.
Íî âåðíåìñÿ ê ïåðñïåêòèâíîñòè êëó-
áà. Ìíå ïî÷åìó-òî êàæåòñÿ, ÷òî óæå
âñå ÷èòàòåëè íàñëûøàíû î òóðíèðàõ
ïî êîíñîëüíûì ïðîåêòàì, êîòîðûå
ïðîâîäèò æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» è
äðóæåñòâåííûå åìó ýíòóçèàñòû. Ñà-
ìûé ïåðâûé íàø Êóáîê ðàçûãðûâàë-
ñÿ â èíòåðíåò-öåíòðå Êàôåìàêñ. Ê
êîíñîëÿì îí èìååò ìàëî îòíîøåíèÿ,
íî çàòî òàì åñòü ñïîðò-áàð ñ ïÿòüþ
òåëåâèçîðàìè. Ôàíàòû Guilty Gear
ñâîè ìåðîïðèÿòèÿ òîæå ïðîâîäÿò â
÷èñòî êîìïüþòåðíîì êëóáå �
Vikaweb. Êëóá Íåòëåíä, õîòü è èìååò
âñåãî îäíó êîíñîëü, ìîæåò ïðåäîñòà-
âèòü äî ñåìè «ýêðàíîâ» � òðè ïðîåê-
öèîííûõ òåëåâèçîðà è ÷åòûðå ïëàç-
ìåííûå ïàíåëè. Îáû÷íî íà íèõ
òðàíñëèðóþòñÿ ñïîðòèâíûå ìåðîïðè-
ÿòèÿ. Âïðî÷åì, âåðíåìñÿ ê Êàôåìàê-
ñó. Â ýòîé çàìå÷àòåëüíîé ñåòè èíòåð-
íåò-öåíòðîâ ïðîâîäèëèñü è Äíè ÷èòà-
òåëÿ «Ñòðàíû Èãð», è ïðåçåíòàöèè
âèäåîèãð, ðàñïðîñòðàíÿåìûõ ðîñ-
ñèéñêèìè äèñòðèáüþòîðàìè. Íî, ïî-
íÿòíîå äåëî, èñïîëüçîâàòü äëÿ ýòîãî
«Êàôåìàêñ» (ñïîðò-áàð � ïîä òóð-
íèð!) � òî æå, ÷òî çàáèâàòü ìèêðîñêî-
ïîì ãâîçäè. Ñóùåñòâóé â Ìîñêâå õî-
ðîøèé êëóá, ñîîòâåòñòâóþùèé ïî
ïðîôèëþ æóðíàëó «Ñòðàíà Èãð», è
íàì, è ÷èòàòåëÿì, è èçäàòåëÿì âèäå-
îèãð áûëî áû ãîðàçäî ïðîùå è óäîá-
íåå âñòðå÷àòüñÿ â ñàìîì ðàçíîì
ôîðìàòå. Îòäåëüíî ñêàæó, ÷òî ðå÷ü
íå èäåò î ÷èñòî êîíñîëüíîì ïðîåêòå.
Â êîíöå êîíöîâ, ìíîãèå êîíñîëüùèêè
íå îòêàæóòñÿ ïîñèäåòü â Èíòåðíåòå,
äà è îò ïðèáûëåé îò PC îòêàçûâàòüñÿ
ãëóïî. Èäåàëüíûé âàðèàíò � ñîâìå-
ùåíèå âñåõ òðåõ íàïðàâëåíèé èãð �
êîìïüþòåðíûõ, êîíñîëüíûõ, àðêàä-
íûõ â ðàçíûõ çàëàõ, îáÿçàòåëüíûé
áàð è, âîçìîæíî, îòäåëüíîå ïîìåùå-
íèå ïîä ïðåçåíòàöèè èëè òóðíèðû.
Ðàíî èëè ïîçäíî íàéäåòñÿ.

ÄÎÌÀØÍÅÅ ×ÒÅÍÈÅ

http://www.net-lland.ru � îôèöèàëüíûé
ñàéò êëóáà «Íåòëåíä»
http://www.console-ssport.ru � îñâåùå-
íèå êîíñîëüíûõ êèáåðñïîðòèâíûõ
òóðíèðîâ, ÷àñòíàÿ èíèöèàòèâà Âðå-
íà è åãî êîëëåã-ýíòóçèàñòîâ.
http://forums.cownetwork.ru/index.php?
showtopic=11219 � êàðòà ïðîåçäà â
êëóá «Àñòàëàâèñòà � Íîâîãèðååâî».
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Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

Õî÷åòñÿ ííà÷àòü ýýòó èèñòîðèþ, êêàê ññêàçêó: ««Â ííåêîòîðîì ööàðñòâå, ââ ííåêîòîðîì ããîñóäàðñòâå ááûëà øøêîëà ððûöàðåé.
Áðàëè òòóäà òòîëüêî ääåâî÷åê...» ÈÈëè ííåò: ««Ðàáîòàë ââ îîäíîì èèãðîâîì èèçäàòåëüñòâå ííåìàëåíüêèé ììàëü÷èê. ÈÈçäàòåëüñòâî
áûëî èèãðîâîå, àà ççíà÷èò �� ïïîâñþäó ââàëÿëèñü êêîðîáî÷êè ññ êêîìïàêò-ääèñêàìè. ÏÏðèãëÿíóëàñü ììàëü÷èêó îîäíà, ññ øøåñòüþ
äåâèöàìè ííà îîáëîæêå èè ííàäïèñüþ ííà ííåèçâåñòíîì ÿÿçûêå �� ííå èèíà÷å êêàê ââîëøåáíàÿ. ÄÄëÿ òòåõ ææå, êêòî òòîëüêî ââ
ëàòèíèöå ññèëåí, ááûëà èè ààãëèöêàÿ ííàäïèñü: KKnight CCreator.

ÐÛÖÀÐÈ ÏÐÅÊÐÀÑÍÎÃÎ ÎÁÐÀÇÀ

«Ó õ òû!» � ïîäóìàë ïàð-
íèøå÷êà. � «Ýòî, ñòàëî
áûòü, ðûöàðåé èç äåâ-

÷îíîê äåëàòü?» Ñïðîñèë ìàëü÷èê ó
íà÷àëüíèêà ðàçðåøåíèÿ ïîñìîòðåòü
èãðó. À òîò åìó: «Äà, ïîæàëóéñòà,
âñå ðàâíî òóò ñàì ÷åðò íîãó ñëîìèò».
Çàïóñòèë ïàðåíåê ïðîãðàììêó. ßâè-
ëèñü ïåðåä íèì øåñòü äåâèö, îäíà
äðóãîé êðàøå, è ãîâîðÿò ÷òî-òî íà
òîì æå ñàìîì ÿçûêå (ïîòîì îêàçà-
ëîñü, ÷òî íà êèòàéñêîì). Åëå ïîíÿë
îí, ÷òî íàäî âûáðàòü òðåõ èç íèõ.
Âûáðàë ìàëü÷èê áîé-äåâèöó ìóæå-
ïîäîáíóþ, ïðèíöåññó-ìàëÿâêó, äà
îòðîêîâèöó-àíäðîèäà � è îêàçàëñÿ â
òîé ñàìîé ðûöàðñêîé øêîëå, äà íå
êåì-íèáóäü, à äèðåêòîðîì, à äåâóø-
êè òå ñòàëè åãî ó÷åíèöàìè. Ýòî îí,
êîíå÷íî, ïîíÿë íå ñðàçó, à ïîòûêàâ
â êíîïî÷êè äà ïîëèñòàâ ðóêîâîä-
ñòâî � îíî, õîòü è íå ïî-ðóññêè íà-
ïèñàííîå, âñå æ ñèòóàöèþ íåìíîãî
ïðîÿñíèëî. Îêàçàëîñü, ÷òî ïðèäåòñÿ
åìó íàñòàâëÿòü äåâóøåê òðè ãîäà,
÷òîáû íàó÷èëèñü îíè ñëóæèòü ñâîåé
ôýíòåçèéíîé ðîäèíå âåðîé è ïðàâ-
äîé. Êàæäóþ íåäåëþ íàäî áûëî
ñîñòàâëÿòü äëÿ íèõ èíäèâèäóàëüíûå
ïëàíû çàíÿòèé. À ïðåäìåòû â øêî-
ëå ïðåïîäàâàëè ñàìûå ðàçíûå: è
ôèçêóëüòóðó, è áîåâûå èñêóññòâà, è
ìàãèþ, è åñòåñòâåííûå íàóêè, è äà-
æå ìàêèÿæ, äà åùå êàæäûé ãîä íî-
âûå ïðèáàâëÿëèñü. 
Êàçàëîñü áû, íó ÷òî òóò òàêîãî �
ñìîòðåòü, êàê ãîëîâàñòàÿ êóêëà ðó-
áèò äåðåâÿøêó èëè òàì ãîðîäà íà
êàðòå ïîêàçûâàåò � à âñå-òàêè êàæ-
äûé ðàç ñåðäöå çàìèðàåò: ïîëó÷èò-
ñÿ íà ýòîò ðàç èëè çðÿ óðîê ïðîé-
äåò? Ïðè ýòîì, åñòåñòâåííî, åñëè
äîëãî îäíèì ïðåäìåòîì çàíèìàòü-
ñÿ � â äðóãèõ íàâûê ïîòåðÿåøü, äà è
îáó÷åíèå � äåëî íå áåñïëàòíîå, òàê
÷òî ñåìü ðàç ïîäóìàòü íàäî áûëî �
òî ëè â øêîëå çàíÿòèÿ ïðîâîäèòü,
òî ëè ïîéòè äåíåã çàðàáîòàòü. Êàê?
Âûçâàòüñÿ ñ ðàçáîéíèêàìè äà ÷óäè-
ùàìè ñðàæàòüñÿ � èõ â îêðåñòíîñ-
òÿõ öàðñòâà âîäèëîñü íåñìåòíîå

ìíîæåñòâî. Áèòâû òå ïðîõîäèëè â
ðåæèìå òàêòè÷åñêîì, ïîõîæåì íà
óïðîùåííóþ âåðñèþ Sakura Wars,
òîëüêî áåç ñàìîâàðîâ ñàìîõîäíûõ.
Ïîíà÷àëó, êîíå÷íî, äåâóøêè ñëàáî-
âàòû áûëè, òàê ÷òî ïðèõîäèëîñü èõ
ñíàáæàòü òåëîõðàíèòåëÿìè, à òåõ �
ðàêåòàìè ñèñòåìû «çåìëÿ-ñóïîñ-
òàò». Çàòî ñî âðåìåíåì âîñïèòàííè-
öû îêðåïëè, ñòàëè è áåç ïîìîùè
íàåìíèêîâ ñ âðàæèíàìè ñïðàâëÿòü-
ñÿ, à íåêîòîðûõ îñîáî âðåäíûõ ÷åð-
òåé äà äðàêîíîâ äàæå íàó÷èëèñü
ëîâèòü è äðåññèðîâàòü.
Òðè äðóãèõ äåâóøêè òîæå âðåìåíè
çðÿ íå òåðÿëè, à ïîøëè ó÷èòüñÿ â
äðóãóþ ðûöàðñêóþ øêîëó. Åå äèðåê-
òîð áûë ïàðåíü äþæå âðåäíûé äà
õâàñòëèâûé. Ïðèäåò, áûâàëî, è íà÷-
íåò: «À ñïîðèì, ÷òî ìîè äåâ÷îíêè
ëó÷øå òâîèõ íà ëîøàäÿõ ñêà÷óò (èëè
òàì «ãîìóíêóëóñîâ îæèâëÿþò»)?»
Âûíóæäàë äîêàçûâàòü, ÷òî íåïðàâ
îí. Èíîãäà òàêèå ñîñòÿçàíèÿ ïðîâî-
äèë è ñàì öàðü. Òóò óæ èçî âñåõ ñèë
íóæíî áûëî ñòàðàòüñÿ � âåäü ïîáå-
äèòåëü-òî ïîëó÷àë ïðèç â äâàäöàòü
òûñÿ÷ çîëîòûõ! È íà ó÷åáó õâàòèò, è
íà øëåìû-ñàïîãè çàùèòíûå, è íà àï-
òå÷êè äà çåëüÿ ìàãè÷åñêèå, áëàãî
öàðñòâî íåáîëüøîå è âñå ëàâêè-ìàí-
ãàçåè ïîä áîêîì.
Ñî âðåìåíåì ïîíÿë íàø íîâîèñïå-
÷åííûé äèðåêòîð âàæíîñòü èíäèâè-
äóàëüíîãî ïîäõîäà. Äåëî-òî áûëî íå
òîëüêî â òîì, ÷òî íàäî êàæäóþ ïîäî-
ïå÷íóþ îáó÷àòü òåì ïðåìóäðîñòÿì, ê
êîòîðûì îíà ñïîñîáíîñòü èìååò, �
ïîëåçíî èíîãäà ïðîãóëÿòüñÿ ïî ïàí-
ñèîíó, ïîãîâîðèòü ñ äåâèöàìè î
òðóäíîñòÿõ ïåðåõîäíîãî âîçðàñòà.
Ïðàâäà, îòâå÷àòü ïðèõîäèëîñü âñå
áîëüøå íàóãàä, à êîëè íåâïîïàä ÷òî
ñêàæåøü � ïåðåçàãðóæàòüñÿ. Çàòî,
åñëè ñëîâà ïðàâèëüíûå ïîäáåðåøü,
äà ïîäàðî÷åê íå çàáóäåøü íà äåíü
ðîæäåíèÿ ïîäàðèòü, òóò ó íèõ è ïà-
ðàìåòðû êëþ÷åâûå ïîäíèìóòñÿ, à
ìîæåò, è ÷óâñòâà êàêèå ê ãîñïîäèíó
äèðåêòîðó âñïûõíóò. Õîòÿ, êîíå÷íî,
òîæå îñòîðîæíûì íàäî áûòü � ðîäè-

òåëè-òî ó äåâèö íå ïðîìàõ. Ó àíäðî-
èäà, ïîíÿòíîå äåëî, êîëëåãà ïàïû
Êàðëî, ó ìóæåïîäîáíîé � íå èíà÷å
êàê êóçíåö (à îí íàì çà÷åì?), à ó
ïðèíöåññû-ìàëûøêè � ïðåäêè è âîâ-
ñå äðàêîíû! Ñ íàøèì ìàëü÷èêîì,
êàê îí èõ â ïåðâûé ðàç óâèäåë, ÷óòü
íåðâíûé ïðèïàäîê íå ïðèêëþ÷èëñÿ.
Ïðåäóïðåæäàòü ïîòîìó ÷òî íàäî!
Äîëãî ëè, êîðîòêî ëè, ñòàëè äåâóøêè
ïðèó÷àòüñÿ ê ãîñóäàðñòâåííîé ñëóæ-
áå. Îáîçû îõðàíÿëè, ïðåñòóïíèêîâ
ëîâèëè, ãðàìîòå êðåñòüÿí îáó÷àëè, à
áûâàëî ÷òî è êàðòîøêó ñàæàëè �
ïðÿìî êàê ñîâåòñêèå ñòóäåíòû!
Ìíîãî åùå ðàçíîãî ñ íèìè ñëó÷à-
ëîñü � òî ðîáîò-äåâèöà ïîëîìàåòñÿ,
òî áîé-äåâèöà â òàâåðíå âûïüåò
ëèøíåãî è ïîòîì ëåæèò-áîëååò, à òî
âäðóã îòïðàâèòñÿ â ñòðàíñòâèå, â
ãîñòè ê ëþáèìîìó ÷åëîâåêó.
×åì æå âñå çàêîí÷èëîñü? Äîëãî
ìàëü÷èê ïðèñòàâàë ê ñâîåìó èçäà-
òåëüñòâó � ëîêàëèçóéòå Knight
Creator, ÷òî ëè! Äà ñëûõàííîå ëè ýòî
äåëî � ñ êèòàéñêîãî ÿçûêà èãðó ïåðå-
âîäèòü? Íàêîíåö âñòðåòèë ìàëü÷èê
÷åëîâåêà, ïî-êèòàéñêè ïîíèìàþùåãî,
äà è îòäàë åìó âîëøåáíóþ êîðîáî÷-
êó, ÷òîáû õîòü òîò ïîÿñíèë, î ÷åì äå-
âèöû ñòðàäàþò è ÷òî â ðóêîâîäñòâå
ãîâîðèòñÿ. Íî òîò, êàê íè ñòðàííî, èã-
ðû íå ïîíÿë, à äèñê òàê äî ñèõ ïîð è
íå âåðíóë. Âîò âåäü êàê áûâàåò...
Êîìïàíèÿ, êîòîðàÿ ýòó èãðó ñäåëà-
ëà, òåïåðü âñå áîëüøå îíëàéíîâû-
ìè ðàçâëå÷åíèÿìè çàíèìàåòñÿ, à
ïðî Knight Creator íà åå ñàéòå íè
ñëóõó íè äóõó. Ïîõîæå, òóò-òî è ñêà-
çî÷êå êîíåö. 
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ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

ÄÎÌÀØÍÅÅ ×ÒÅÍÈÅ:
Èãðà PPrincess MMaker 22, ââ îîáùåì-òòî,
ïîõîæàÿ ííà KKnight CCreator, ííî ððàçà 
â òòðè õõóæå, ïïîòîìó ÷÷òî ïïðî îîäíó
äåâî÷êó. ÇÇàòî îîò GGainax.
http://www.
the-uunderdogs.org/game.php?id=843

Ñàéò ððàçðàáîò÷èêîâ KKnight CCreator
http://www.gameone.com





ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GSC World Publishing
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GSC Game World
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 7
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.cossacks2.ru

Êàçàêè 2: Íàïîëåîíîâñêèå
âîéíû (Cossacks 2: Napoleonic Wars)

Êàçàêè 2: Íàïîëåîíîâñêèå âîéíû (Cossacks 2: Napoleonic Wars)ÎÁÇÎÐ

Càìèõ êêàçàêîâ ââû ççäåñü èè ííå ííàéäåòå, ííî ääóõ îîðèãèíàëüíîé èèãðû îîùóùàåòñÿ 
ñ ïïåðâîé ææå ññåêóíäû... 

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÂÂ çðîñëûå èãðû, äåòñêèå èãðû,
æåíñêèå èãðû... Ñêîëüêî óæå
òîëêîâàëè î âîçðàñòíûõ

ãðóïïàõ, îá èãðîêàõ-äàìàõ, à âîç è
íûíå òàì. Íàóêà óñòàíîâèëà: ãåé-
ìåð � «çâåðü» áåç ïîëà è âîçðàñòà,
õîòÿ ìîëîäûå îñîáè âñå æå ïðåîá-
ëàäàþò. Íî âîò ñðåäíåñòàòèñòè÷åñ-
êèé ëþáèòåëü ïåðâûõ «Êàçàêîâ»
óæå äîæèâàåò ñâîé òðåòèé äåñÿòîê.
È ñ âûõîäîì âòîðîé ÷àñòè, ïîõîæå,
íè÷åãî íå èçìåíèòñÿ. Ëîãè÷íûé âîï-
ðîñ � ïî÷åìó?

«ÖÈÂÈËÈÇÎÂÀÍÍÛÅ ÂÎÉÍÛ»
Íàâåðíîå, ýòî åäèíñòâåííûé ïðîåêò,
ãäå åñòü òå ñàìûå ñîëäàòèêè, â êîòî-
ðûõ íå íàèãðàëèñü áîëüøèå äÿäè. À
åùå àêñåëüáàíòû, áàðàáàííàÿ äðîáü
è êàâàëåðèÿ íà áåëûõ êîíÿõ. Ïëþñ
Àëåêñàíäð I, Íàïîëåîí Áîíàïàðò è
ãåíåðàë Âåëëèíãòîí. Çàìåòüòå, íèêà-
êèõ ñïåöîòðÿäîâ è ñóïåðãåðîåâ. È
ýòî íå óêîë ïîêîëåíèþ «ïåïñè», ìû è
ñàìè-òî, åñëè çàäóìàòüñÿ... Ýòî ðèòì
èãðû � ÷èííûé è ñïîêîéíûé, åå ñóù-
íîñòü � ðàñ÷åò è õëàäíîêðîâèå. Ñîë-
äàò íå ðâåòñÿ â àòàêó, çàäðàâ øòàíû,
à èäåò íà ñìåðòü ñòðîåâûì øàãîì.
Çäåñü âûäåðæêà áûâàåò âàæíåå çäî-
ðîâüÿ, à ïðàâèëüíûé ñòðîé � ñèëüíåå
ìóøêåòîâ...
È âîò åùå ÷òî âàæíî � èñòîðè÷íîñòü
è äîñòîâåðíîñòü. Ëþáîçíàòåëüíûå
ñìîãóò ïðî÷åñòü ðåàëüíûå ïèñüìà

ñîëäàò, óçíàòü èñòîðèþ êàæäîãî èç
150 óíèêàëüíûõ îòðÿäîâ. À îñòàëü-
íûå � âçäðîãíóòü îò îöèôðîâàííûõ
ìóøêåòíûõ çàëïîâ, óâèäåòü, êàê ñêà-
÷óùåå ïî çåìëå ÿäðî ïðîáèâàåò êî-
ëîííó, à êîãäà äûì ðàçâååòñÿ, âçãëÿ-
íóòü íà çàñòëàííóþ òðóïàìè çåìëþ...
Äà óæ, ìåñòíûå âèäû çàâîðàæèâàþò �
îò òîé âåçäåñóùåé «àêâàðåëè» èç
«Àëåêñàíäðà» íå îñòàëîñü ïðàêòè-
÷åñêè è ñëåäà, ðàâíî êàê è îò áåñ-
ôîðìåííûõ òîëï ïåõîòèíöåâ. Âñå
çäåñü íà óäèâëåíèå ðåàëüíî � è òî
ïðîãíóâøååñÿ äåðåâî, è ýòà âåòõàÿ
èçãîðîäü, è ñíóþùèå ïî ñâîèì äåëàì
ìåñòíûå æèòåëè. Âïðî÷åì, ñïðàéòû
íèêóäà íå äåëèñü, è ïîëêè çàïðîñòî
ïðîõîäÿò äðóã äðóãà íàñêâîçü. Íî,
êàê íè ñòðàííî, íåðàçáåðèõà íà ýêðà-
íå ñëó÷àåòñÿ äåéñòâèòåëüíî ðåäêî.

ÃÎÐÎÄÀ È ÑÅËÀ
Ðàçðàáîò÷èêè âäîõíóëè â èãðó íîâóþ
æèçíü. Ïîñåëåíèÿ òåïåðü íå þòÿòñÿ â
óãëàõ êàðòû, îòíûíå îíè è åñòü êàð-
òà. Äåñÿòóþ äîëþ âñåé òåððèòîðèè
çàíèìàþò æèëûå äîìà, ñîáîðû è êà-
çàðìû � íàñòîÿùèå ãîðîäà. À ïî-
îäàëü â ìàëåíüêèõ ñåëàõ æèâóò ôåð-
ìåðû, êàìåíîòåñû, øàõòåðû... È
èìåííî ýòè «êàäðû» ðåøàþò âñå. Íà
ïåðèôåðèè äîáûâàþòñÿ âñå íåîáõî-
äèìûå äëÿ âåäåíèÿ âîéí ðåñóðñû,
îòòóäà îíè ïî äîðîãàì ñòåêàþòñÿ â
öåíòð. Äîñòàòî÷íî çàõâàòèòü äåðåâ-

íþ, ïåðåêðûòü ïðîñåëî÷íûé ïóòü èëè
âûðåçàòü êðåñòüÿí � è âàø ïðîòèâ-
íèê ïîëó÷èò óäàð â ñïèíó. Êîí÷èòñÿ
ïîðîõ � ïðèäåòñÿ ñðàæàòüñÿ âðóêî-
ïàøíóþ, êàìíè � çàáóäüòå îá óêðåï-
ëåíèÿõ, åäà � íàäåþñü, âû áûñòðî
áåãàåòå...
Ñêîðîñòü âîîáùå çíà÷èò çäåñü î÷åíü
ìíîãîå: ïåðåìåñòèòü âîéñêà èç îäíî-
ãî êîíöà êàðòû â äðóãîé, âûñòðîèâ èõ
â êàðå, � çàíÿòèå íà äåíåê, à òî è íà
äâà (âðåìÿ, êîíå÷íî, ìåñòíîå). Íî
âåäü äëÿ ýòîãî åñòü äîðîãè, ïî êîòî-
ðûì êîëîííà íà ìàðøå ïåðåäâèãàåò-
ñÿ áåç óñòàëè è âäâîå áûñòðåå. Ïðàâ-
äà, îíà óÿçâèìà äëÿ àòàê ñ ôëàíãîâ,
ïëþñ àðìèÿ ðàñòÿãèâàåòñÿ íà êèëî-
ìåòð... Ó îâðàãà ìîæíî óñòðîèòü çà-
ñàäó, à íà ïåðåêðåñòêå ïîñòàâèòü
áëîêãàóç � çäåñü-òî è íà÷èíàåòñÿ
áîëüøàÿ ñòðàòåãèÿ. Õîòü è çäîðîâî
ïîäïîð÷åííàÿ ðàçðàáîò÷èêàìè.
Îáúÿñíþñü. Àðìèÿ ïðîòèâíèêà îáû÷íî
ðàçäåëåíà íà äâå ÷àñòè � íåñêîëüêî
ãàðíèçîííûõ îòðÿäîâ è ìíîãî÷èñëåí-
íûå ðåãóëÿðíûå âîéñêà. Òàê âîò � ïîñ-
ëåäíèå âñåãäà àòàêóþò âðàãà. Âîñïîëü-
çîâàâøèñü ýòîé îñîáåííîñòüþ, ÿ íàïàë
íà Áåðëèí òðåìÿ «çåëåíûìè» îòðÿäà-
ìè ïåõîòû, óäèâèâøèñü ñîáñòâåííîé
íàãëîñòè. Îòâåäÿ áîéöîâ â òóïèê îòäà-

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Òî ÷òî íóæíî, è äàæå ÷óòü ëó÷øå. À ñ íåñî-
âåðøåííûì áàëàíñîì äîëæåí ïîêîí÷èòü
ïåðâûé æå ïàò÷.

8.0

ÝÝññêêààääððîîíí ããóóññààðð ëëååòòóó÷÷èèõõ

Êàâàëåðèÿ îîòíþäü ííå ññèëüíåå ïïåõîòû ââ ððó-
êîïàøíîì ááîþ, êêàê ââàì ììîãëî ïïîêàçàòüñÿ.
Íî ïïðè ááûñòðûõ ààòàêàõ îîíè ïïîëó÷àþò îîãðîì-
íîå ïïðåèìóùåñòâî. ÏÏîýòîìó êêîííèöó ííóæíî
èñïîëüçîâàòü ëëèøü ääëÿ ììîëíèåíîñíûõ ááðîñ-
êîâ: ççàâÿçíóâ ââ ääëèòåëüíîé ððóáêå, îîíà
ëèøèòñÿ ïïðåâîñõîäñòâà. ÂÂñàäíèêàìè ëëó÷øå
âñåãî ààòàêîâàòü ññ òòûëà èè ññ ôôëàíãîâ.

ÑÅÉ×ÀÑ ÑÑÎÒÍß ÌÌÓØÊÅÒÅÐÎÂ ÁÁÓÄÅÒ ÑÑÄÅÐÆÈÂÀÒÜ ÂÂÑÞ ÔÔÐÀÍ-
ÖÓÇÑÊÓÞ ÀÀÐÌÈÞ. ÑÑÅÊÓÍÄ ÝÝÄÀÊ ÄÄÅÑßÒÜ... ÅÅÑËÈ ÏÏÎÂÅÇÅÒ.

«ÊÎÃÄÀ ÄÄÛÌ ÐÐÀÑÑÅßËÑß» �� ÍÍÅ ÏÏÐÎÑÒÎ
ÊÐÀÑÈÂÀß ÔÔÐÀÇÀ... ÏÏÎÑËÅ ÇÇÀËÏÀ ÌÌÓØ-
ÊÅÒÎÂ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÍÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ ÂÂÈÄÍÎ.

Ïëþñû:
Èãðà ïîä çàâÿçêó íàáèòà ñâåæèìè èäåÿìè � ÿáëîêó íåãäå óïàñòü.
Äà è ãðàôèêà õîðîøà.

Ìèíóñû:
Íå äî êîíöà ïðîäóìàííûé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò, ïîðîé ñòðàäàþùèé 
ìàðàçìàòè÷åñêèìè çàñêîêàìè, è íåñêîëüêî íåñòûêîâîê â áàëàíñå.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC

Óðîêè èñòîðèè
Æåëàþùèå ïïî÷óâñòâîâàòü
ñåáÿ ííàñòîÿùèì ÍÍàïîëåî-
íîì èèëè ÊÊóòóçîâûì ììîãóò
ïîïðîáîâàòü ññâîè ññèëû ââ
ðåæèìå ««Áàòàëèé». ÏÏðè÷åì
ðàçûãðàòü èèñòîðè÷åñêîå
ñðàæåíèå ììîæíî ííå òòîëüêî
ñ êêîìïüþòåðîì, ííî èè ññ
äðóçüÿìè ïïî ññåòè. ÂÂî ââòî-
ðûõ ««Êàçàêàõ» ïïðåäñòàâëå-
íû ââñå ííàèáîëåå ççíà÷è-
òåëüíûå ááèòâû òòîãî ïïåðèî-
äà, ííî ««Áîðîäèíî» êê ííèì
ïî÷åìó-òòî ííå îîòíîñèòñÿ...

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ëåííîé äîðîãè, ÿ ïðèíÿëñÿ âûñòàâëÿòü
âäîëü íåå ïóøêè è ñòðîèòü áëîêãàóçû.
×åðåç íåñêîëüêî ìèíóò ïîæàëîâàëè
ãîñòè: äâà ñ ïîëîâèíîé äåñÿòêà ãâàð-
äåéñêèõ ïîëêîâ íåñïåøíî äâèãàëèñü
íàâñòðå÷ó âåðíîé ñìåðòè. Äàëüøå áûë
ãðîõîò, êðèêè è äîëãîæäàííàÿ ïîáåäà.
Çàïàñíîé êàâàëåðèéñêèé ïîëê (äëÿ
óíè÷òîæåíèÿ ïóøåê) äåëàåò ýòîò ðå-

öåïò è âîâñå áåçóïðå÷íûì. Òî÷íî òàê
æå ìîæíî èñïîëüçîâàòü è îêîïàâøèå-
ñÿ ïîëêè, ïîñòðîåííûå â ëèíèþ. Ê ÷å-
ìó êóäà-òî èäòè, åñëè ýòî ãîòîâ ñäå-
ëàòü ïðîòèâíèê?

À ÃÄÅ ÆÅ ÊÀÇÀÊÈ?
Îñíîâíàÿ êàìïàíèÿ ïîñâÿùåíà àíãëè-
÷àíàì, ôðàíöóçàì... Íåò, â íåé çàäåé-

ñòâîâàíû âñå çíà÷èìûå åâðîïåéñêèå
íàöèè, íî êàçàöêîãî êîëîðèòà íå æäè-
òå. Ñàìîå áîëüøåå, íà ÷òî âû ìîæåòå
ðàññ÷èòûâàòü, � ïîáåäà Ðîññèè â ðå-
æèìå «Çàâîåâàíèÿ Åâðîïû». Îí ÷åì-
òî äàæå ïîõîæ íà îïåðàòèâíóþ êàðòó
«Êàðèáñêîãî êðèçèñà». Ó íàñ åñòü
íåñêîëüêî ðåãèîíîâ, â êîòîðûõ ìîæíî
ñòðîèòü óêðåïëåíèÿ è äîáûâàòü ðå-

ñóðñû. Åñòåñòâåííî, ìû ñàìè âûáèðà-
åì, êîãî è êåì àòàêîâàòü, íî îñíîâíîå
îòëè÷èå ðåæèìà â äðóãîì � êîìïüþ-
òåð çäåñü íå ñâÿçàí ñêðèïòàìè è áüåò-
ñÿ â ïîëíóþ ñèëó... è ñîâåðøàåò âñå
òå æå ãëóïûå îøèáêè. Íàïðèìåð, îí
ñëèøêîì ðàíî îòêðûâàåò îãîíü.
À ñâîåâðåìåííûé âûñòðåë � êëþ÷åâîé
ìîìåíò âî âñåé èãðå. Êàæäûé îòðÿä
èìååò òðè çîíû ïîðàæåíèÿ � ñ ïÿòèäå-
ñÿòè ìåòðîâ ìóøêåòíûé çàëï ëèøü ïî-
ðàíèò íåñêîëüêèõ ïðîòèâíèêîâ, à âû-
ïóùåííàÿ â óïîð ïóëÿ ñïîñîáíà ïðî-
áèòü äî òðåõ ñîëäàò. Òðàåêòîðèÿ ñíà-
ðÿäîâ ïðîñ÷èòûâàåòñÿ âåëèêîëåïíî �
âèäåëè áû âû êàòÿùååñÿ ïî çåìëå ÿä-
ðî... Òàê ÷òî ñòàðîå ïðàâèëî åùå â ñè-
ëå: êòî âûøå âñòàë, òîãî è òàïêè. Êðî-
ìå òîãî, óäà÷íûé çàëï ñíèæàåò áîåâîé
íàñòðîé ïðîòèâíèêà � âàæíåéøèé ïî-
êàçàòåëü â èãðå. Ñûòûå è õîðîøî îáó-
÷åííûå âîéñêà ìîãóò ñðàæàòüñÿ äî
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÄÄððààããóóííûû ïïððîîòòèèââ ììààììååëëþþêêîîââ

Ýêçîòè÷åñêèå ññòðàíû ííå îî÷åíü ââïèñûâàþòñÿ ââ èèñòîðè÷åñêèé êêîíòåêñò èèãðû, ííî ïïîëþáèâ-
øèõñÿ ííàì ââ ïïåðâîé ÷÷àñòè ååãèïòÿí ððàçðàáîò÷èêè îîñòàâèëè. ÈÈ ííå ççðÿ �� ýýòî ççäîðîâî ððàç-
íîîáðàçèëî ããåéìïëåé. ÓÓ ääåòåé ïïóñòûíè ììíîãî ññîëäàò, ««óêîìïëåêòîâàííûõ» ëëèøü õõîëîä-
íûì îîðóæèåì. ÍÍî ýýòî îîòíþäü ííå ññëàáîñòü �� îîíè ääåøåâî ññòîÿò, ááûñòðî óó÷àòñÿ èè ââûñòóïà-
þò ââ ððîëè ææèâîãî ùùèòà ääëÿ ááîëåå ääîðîãèõ ââîéñê. ××òî óóæ ããîâîðèòü îî ëëó÷íèêàõ! ÄÄîñòàòü
íîâóþ ññòðåëó �� ýýòî ââàì ííå ììóøêåò ïïåðåçàðÿäèòü. ÍÍî, êêàê ííè ññòðàííî, ÅÅãèïåò ííèñêîëüêî
íå ííàðóøàåò ððàâíîâåñèå èè ââûäåëÿåòñÿ ííà ôôîíå ååâðîïåéñêèõ ààðìèé ëëèøü ýýêçîòè÷åñêèì
âíåøíèì ââèäîì ââîèíîâ. ÁÁîåâûå ïïîñòðîåíèÿ ààðàáîâ ññìîòðÿòñÿ ííà ððåäêîñòü ííåîáû÷íî...

ÌÎÙÜ ÂÂÛÑÒÐÅËÀ ÇÇÀÂÈÑÈÒ ÎÎÒ ÐÐÀÑÑÒÎßÍÈß: ÈÈÇ ««ÊÐÀÑ-
ÍÎÉ ÇÇÎÍÛ» ÌÌÎÆÍÎ ÇÇÀ ÐÐÀÇ ÓÓËÎÆÈÒÜ ÖÖÅËÛÉ ÏÏÎËÊ.

ÐÅÆÈÌ ««ÇÀÂÎÅÂÀÍÈÅ ÅÅÂÐÎÏÛ»
ÏÎÇÂÎËßÅÒ ÃÃÎÂÎÐÈÒÜ ÎÎ ««ÊÀÇÀÊÀÕ»
ÊÀÊ ÎÎ ÃÃËÎÁÀËÜÍÎÉ ÑÑÒÐÀÒÅÃÈÈ.

ÊÀÐÒÅ×Ü ÎÎÁËÀÄÀÅÒ ÔÔÀÍÒÀÑÒÈ×ÅÑÊÎÉ ÓÓÁÎÉÍÎÉ ÑÑÈËÎÉ. ÆÆÀËÜ ÒÒÎËÜ-
ÊÎ, ÇÇÀÙÈÒÈÒÜ ÏÏÓØÊÀÐÅÉ ÏÏÎÑËÅ ÂÂÛÑÒÐÅËÀ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÍÍÅÂÎÇ-
ÌÎÆÍÎ �� ÎÎÑÒÀÂØÈÅÑß ÂÂ ÆÆÈÂÛÕ ÂÂÐÀÃÈ ÇÇÀÑÒÐÅËßÒ ÈÈÕ ÍÍÀ ÌÌÅÑÒÅ.

«Àëåêñàíäð»

«Êàçàêè: Åâðîïåéñêèå âîéíû»

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ïîñëåäíåãî, â òî âðåìÿ êàê ãîëîäíîå
îïîë÷åíèå ðàçáåæèòñÿ ïðè ïîòåðå
âñåãî ëèøü äåñÿòêà òîâàðèùåé.
Ëþáàÿ èãðà íà÷èíàåòñÿ ñ îäèíî÷íîãî
ðåæèìà, íî, íåñìîòðÿ íà êó÷ó èíòå-
ðåñíûõ íàõîäîê, ýòî íå áîëåå ÷åì
«âåøàëêà» äëÿ ðîñêîøíîãî ïëàòüÿ.
Òîëüêî â ìóëüòèïëååðå ìîæíî â ïîë-
íîé ìåðå íàéòè ïðèìåíåíèå ñâîåìó

ñòðàòåãè÷åñêîìó òàëàíòó è êàæäûé
äåíü óäèâëÿòüñÿ íîâûì ñòîðîíàì
âòîðûõ «Êàçàêîâ».
Ïîäâîäÿ ÷åðòó, èñïûòûâàþ äâîÿêèå
÷óâñòâà. Óâû, âûäàþùåãîñÿ òðèóì-
ôà íå ñîñòîÿëîñü, ìíîãèå ñìåëûå
ìå÷òû ôàíàòîâ òàê è íå ñáûëèñü, çà-
òî ìû ïîëó÷èëè åùå îäíó êðàñèâóþ
è êðåïêî ñáèòóþ èãðó. 
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Îäíîðàçîâûå 
ïóøêàðè
Ðàäèóñ ññòðåëüáû ïïóøåê
çíà÷èòåëüíî ññîêðàòèëñÿ ��
êàðòå÷üþ îîíè ááüþò ííå
äàëüøå îîáû÷íîãî ììóøêåòà.
Ïîýòîìó ïïîñëå ââûñòðåëà
ðàñ÷åò îîðóäèÿ îîáðå÷åí.
Âåäü óóíè÷òîæèòü îîäíèì
çàëïîì ÷÷óæîé ññòðîé ïïðàê-
òè÷åñêè ííåâîçìîæíî, ððàâíî
êàê èè ááûñòðî ññïðÿòàòü ïïóø-
êó ççà ññâîé. ÒÒàê ÷÷òî ëëþáîé
ðàñ÷åò ääîëæåí ííåïðåìåííî
ïðèêðûâàòü ññïåöèàëüíûé
ïîëê ««âîëîíòåðîâ».

ÆÆèèââààÿÿ ññòòååííàà �� ííåå ïïððîîááüüååøøüü

Ðàñòÿíóâøèéñÿ ââ ëëèíèþ èè ççàòåì îîêî-
ïàâøèéñÿ ïïîëê ïïîëó÷àåò ôôàíòàñòè÷åñ-
êèé ááîíóñ êê ççàùèòå ((+42). ÎÎí ññòàíîâèò-
ñÿ ïïðàêòè÷åñêè ííåóÿçâèì ääàæå ääëÿ
ìóøêåòíûõ ààòàê. ÂÂïðî÷åì, ññîâëàäàòü ññ
íèì ììîæíî, ååñëè óó ââàñ ååñòü ííåñêîëüêî
ïóøåê èèëè ïïðîòèâíèê ññîâåðøåííî ííåçà-
ùèùåí ññ ôôëàíãà...

ÂÎÒ ××ÒÎ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ ÑÑ ËËÞÁÎÉ ÀÀÐÌÈÅÉ
ÏÎÄ ÏÏÅÐÅÊÐÅÑÒÍÛÌ ÎÎÃÍÅÌ ÁÁËÎÊÃÀÓÇÎÂ.

ÑÒÐÎÈÒÅËÜÑÒÂÎ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÑÑÂÅÄÅÍÎ ÊÊ ÌÌÈÍÈÌÓ-
ÌÓ, ÍÍÎ ÐÐÀÇÌÅÐÛ ÃÃÎÐÎÄÎÂ ÏÏÎÐÀÆÀÞÒ.

ÂÈÄ ««ÑÂÛÑÎÊÀ» ((ÊËÀÂÈØÀ FF7) ÄÄÀÅÒ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÎÎÕÂÀÒÈÒÜ ÂÂÇÃËßÄÎÌ
ÏÎ×ÒÈ ÂÂÑÞ ÁÁÀÒÀËÈÞ ÑÑÐÀÇÓ. ÏÏÐÀÂÄÀ, ÑÑÎËÄÀÒÛ �� ÑÑÓÙÈÅ ÌÌÓÐÀÂÜÈ... 
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Ýòî ððèòì èèãðû �� ÷÷èííûé èè ññïîêîéíûé,
åå ññóùíîñòü �� ððàñ÷åò èè õõëàäíîêðîâèå.





ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: tactical shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Irrational Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.swat4.com

SWAT 4

SWAT 4ÎÁÇÎÐ

Ñäàâàéòåñü, ïïîëèöèÿ! ÁÁðîñèòü îîðóæèå! ÁÁðîñü, ÿÿ ññêàçàë! ÍÍà êêîëåíè, ññâîëî÷ü! ÒÒåáå ïïîìî÷ü?!

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÑÑ åðèàë SWAT ïîÿâèëñÿ íà
ñâåò àæ â 1995 ãîäó � ñ èãðîé
Police Quest: SWAT. Ïÿòü ëåò

íàçàä èç òàêòè÷åñêîé ñòðàòåãèè
SWAT îáåðíóëñÿ òàêòè÷åñêèì øóòå-
ðîì, íî ñóùíîñòü èãðû îñòàëàñü
ïðåæíåé: ðàçðàáîò÷èêè ñòàðàëèñü
ñîçäàòü ñàìûé ïðàâäîïîäîáíûé ñè-
ìóëÿòîð ïîëèöèè ñïåöèàëüíîãî íàç-
íà÷åíèÿ. Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òîáû
SWAT 4 ñóùåñòâåííî îòëè÷àëñÿ îò
SWAT 3, íî âåäü è ïîëèöåéñêèå áóä-
íè íå îñîáî èçìåíèëèñü. 
SWAT � åäèíñòâåííàÿ èãðà, êîòîðàÿ
ïîêàçûâàåò, êàê ðàáîòàþò íàñòîÿ-
ùèå îìîíîâöû. À ðàáîòàþò îíè ïî÷-
òè êàê ñïåöíàçîâöû èç Rainbow Six ñ
òîé ëèøü ðàçíèöåé, ÷òî çàäà÷à ðà-
äóæíîãî ñïåöíàçà � óíè÷òîæàòü òåð-
ðîðèñòîâ, à öåëü ïîëèöèè � àðåñòî-
âûâàòü ïðåñòóïíèêîâ. SWAT 4 õîòü è
âûãëÿäèò, êàê îáû÷íûé FPS, íî òðå-
áóåò ê ñåáå ñîâåðøåííî äðóãîãî ïîä-
õîäà. Ëó÷øèé ïîëèöåéñêèé � òîò, êòî
ìîæåò èñïîëíèòü çàäàíèå, íå ñäåëàâ
íè îäíîãî âûñòðåëà, êòî ñïàñåò âñåõ
çàëîæíèêîâ è íàäåíåò íàðó÷íèêè íà
âñåõ ïîäîçðåâàåìûõ. Óáèâàòü ìîæíî
òîëüêî òåõ, êòî íàïðàâèë îðóæèå íà
âàñ èëè íà ãðàæäàíñêèõ, � è òî ïðåä-
ïî÷òèòåëüíåå «îáåçâðåæèâàòü» ãà-
äîâ, ïóñòü äàæå ïóëåé â ëîêîòü.

ØÎÊÎÂÓÞ È ÇÀ×ÈÙÀÅÌ
Â êîíöå êàæäîãî óðîâíÿ èãðà âûâî-
äèò òàáëè÷êó ñ ðåçóëüòàòàìè ìèññèè
è ïîêàçûâàåò, íàñêîëüêî õîðîøî âû
ñïðàâëÿåòåñü ñ ðîëüþ ïîëèöåéñêî-
ãî, � à ýòó ðîëü ïðèäåòñÿ èçó÷èòü

äîñêîíàëüíî. ÎÌÎÍ ðàáîòàåò ïî
÷åòêîìó ïëàíó: îòðÿä âõîäèò â êîì-
íàòó, îáåçâðåæèâàåò èëè çàñòàâëÿåò
ñäàòüñÿ ïîäîçðåâàåìûõ, íàäåâàåò
íàðó÷íèêè íà âñåõ, êòî ïîïàäàåòñÿ
íà ãëàçà (è ãðàæäàíñêèõ â òîì ÷èñ-
ëå), ñîáèðàåò óëèêè è äîêëàäûâàåò
îáñòàíîâêó â øòàá. Íå æäèòå îò
SWAT 4 ðàçíîîáðàçèÿ. Ýòî íå ðàçâ-
ëåêàòåëüíàÿ èãðà, à ñèìóëÿòîð ðàáî-
òû � ðàáîòû, êîòîðóþ íàäî äåëàòü ñ
õèðóðãè÷åñêîé òî÷íîñòüþ. Òîëüêî íà
áóìàãå ïðîñòî «çàéòè, îáåçâðåäèòü,
îò÷èòàòüñÿ», íà ñàìîì äåëå íè îäèí
áàíäèò è íå ïîäóìàåò ñäàâàòüñÿ çà
çäîðîâî æèâåøü.
SWAT 4 ó÷èò äåéñòâîâàòü áûñòðî,
óâåðåííî, áåçîøèáî÷íî. Öåíà ìà-
ëåéøåãî êîëåáàíèÿ � æèçíü. Êàê
ñïðàâèòüñÿ ñî ñëåäóþùåé êîìíàòîé?
Ñ êàêîé ñòîðîíû çàéòè? Âûáèòü çà-
ìîê èëè âñêðûòü îòìû÷êîé? Áðîñèòü
ãðàíàòó è åñëè äà, òî êàêóþ? Êàê íå
ïîñòàâèòü ïîä óäàð çàëîæíèêîâ?
Îáî âñåì ýòîì ëèäåðó âçâîäà ïðèõî-
äèòñÿ äóìàòü êàæäóþ ñåêóíäó. À êîã-
äà âû øòóðìóåòå êîìíàòó, íóæíî â
ìãíîâåíèå îêèíóòü âçãëÿäîì îáñòà-
íîâêó, îöåíèòü óãðîçó æèçíÿì çà-
ëîæíèêîâ, ïðîêðè÷àòü «Ëåæàòü, ñâî-
ëî÷è!» � è çà äîëþ ñåêóíäû ðåøèòü,
êòî èç ïîäîçðåâàåìûõ êîëåáëåòñÿ, à
êîãî íàäî «ìî÷èòü». SWAT 4, êàê íè-
êàêàÿ äðóãàÿ èãðà, óáåæäàåò, ÷òî
ïëàíû ñîçäàíû, ÷òîáû èõ íàðóøàëè.
Êàê áû óäà÷íî âû íè ïîäãîòîâèëè
îïåðàöèþ, âàì âñåãäà ïðèãîäèòñÿ
âåðíàÿ ðóêà, îñòðûé ãëàç è ïîëíûé
ìàãàçèí. Ðàñïîëîæåíèå è ïîâåäåíèå

ïðîòèâíèêîâ è çàëîæíèêîâ ìåíÿåòñÿ
êàæäûé ðàç, êîãäà âû çàãðóæàåòå
ìèññèþ, � è êàæäûé ðàç ïëàíû ðó-
øàòñÿ íîâûì, íåìûñëèìûì îáðàçîì. 

ÏÎËÈÖÅÉÑÊÀß ÈÑÒÎÐÈß
Ê ñ÷àñòüþ, íàø (ëèðè÷åñêèé) ãåðîé �
íå îäèíîêèé ìñòèòåëü, à ëèäåð óäàð-
íîãî îòðÿäà. Ïîä åãî êîìàíäîâàíèåì
íàõîäÿòñÿ ÷åòâåðî îïûòíûõ áîéöîâ,
ðàçáèòûõ íà äâå ãðóïïû: êðàñíóþ è
ñèíþþ. Êîìàíäîâàòü ìîæíî êàê âñå-
ìè ïîä÷èíåííûìè ðàçîì, òàê è ëþ-
áîé äâîéêîé íà âàøå óñìîòðåíèå.
Íàáîð ïðèêàçîâ íàñòîëüêî îáøèðåí,
÷òî ìîæíî âîîáùå íè÷åãî íå äåëàòü,
à òîëüêî ðàñïîðÿæàòüñÿ äà îò÷èòû-
âàòüñÿ ïåðåä øòàáîì: òàêîé-òî óáèò,
òàêîé-òî ðàíåí, ãîòîâüòå «ñêîðóþ».
Â òðåòüåé ÷àñòè ïðèêàçû ïðèõîäè-
ëîñü îòäàâàòü ÷åðåç íåóäîáíîå ìå-
íþ, à ñåé÷àñ âñå ñòàëî ïðîùå íåêó-
äà. Âî-ïåðâûõ, ïîÿâèëñÿ «áûñòðûé
ïðèêàç» ïî «ïðîáåëó»: åñëè âû ñìîò-
ðèòå íà äâåðü � ýòî «ïîäîéòè, çà÷èñ-
òèòü», åñëè íà ïîë � «çà ìíîé», íà
ñäàâøåãîñÿ ïîäîçðåâàåìîãî � «íà-
äåòü íàðó÷íèêè». Ïîä óñòðàøàþùèå
êðèêè èç îïåðû «Ñäàâàéòåñü, ïîëè-
öèÿ!» îòâåäåíà îñîáàÿ êëàâèøà:
øòóðìóÿ çàë, ìîæíî è íóæíî íå ïå-
ðåñòàâàÿ îðàòü � áåðèòå ïðèìåð ñ
äåðóùèõ ãëîòêè òîâàðèùåé. 
Âî-âòîðûõ, âñåãäà íàãîòîâå ïîëíîå,
ïîäðîáíîå êîìàíäíîå ìåíþ: ñòîèò

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Åùå ÷óòî÷êó ïîðàáîòàòü � è SWAT 4 ìîã áû
ñòàòü èãðîé íîìåðà è ïîëó÷èòü âûáîð ðåäàê-
öèè. ×òî æ íå ïîðàáîòàëè, à?

7.5

ÒÒååòòêêèèññîîððóóææèèååìì-òòîî÷÷êêàà-êêîîìì

Ñàéò wwww.gunchicks.com óóñòðîèë ÷÷óäíóþ
ïðîìî-ààêöèþ SSWAT 44. ÒÒàìîøíèå òòàëàíòû
íàøëè õõîðîøóþ ääåâî÷êó ÀÀíæåëèêó, ððàçäå-
ëè ååå, ääàëè ââèíòîâêó èè îîáôîòîãðàôèðîâà-
ëè ññ ííîã ääî ããîëîâû. ÐÐåçóëüòàò èèõ òòðóäîâ ��
ñòðàíè÷êà hhttp://www.gunchicks.
com/alpha.html, ããäå ôôîòîãðàôèè ððàçìåùå-
íû ââïåðåìåøêó ññ ððåêëàìîé SSWAT 44.

ÊÀÌÅÐÀ ÂÂ ØØËÅÌÅ ÒÒÎÂÀÐÈÙÀ 
ÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ ÌÌÅÍß, ËËÞÁÈÌÎÃÎ.
ÌÀÌÀ, ÏÏÐÈÂÅÒ! ßß ÂÂ ÒÒÅËÅÂÈÇÎÐÅ!

ÁÀÁÓØÊÀ ÍÍÅ ÕÕÎÒÅËÀ ÝÝÂÀÊÓÈÐÎÂÀÒÜÑß.
ÏÎËÓ×È, ÁÁÀÁÓØÊÀ, ÏÏÅÐÖÀ ÂÂ ÒÒÀÁËÎ!

Ïëþñû:
Óíèêàëüíûé ãåéìïëåé, àòìîñôåðà ïîëèöåéñêîãî ñåðèàëà, áîãàòûé âûáîð îðóæèÿ,
óäîáíûé èíòåðôåéñ, óäà÷íûå ðåæèìû ñåòåâîé èãðû.

Ìèíóñû:
Çàïèíàþùèéñÿ äâèæîê, «ðåçèíîâûå» ìîäåëè ïåðñîíàæåé, îøèáêè èãðîâîé ôèçèêè,
ïðîñ÷åòû èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà è ñìåøíàÿ ragdoll-àíèìàöèÿ ñìåðòåé.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC

Ïîêóøåíèå íà Xbox?
Â ..ini-ôôàéëå ììîæíî îîáíà-
ðóæèòü ïïîäîçðèòåëüíûå
ïàðàìåòðû
XboxDrv.XboxClient èè
XBoxAudio.XBoxAudioSubs
ystem. ÎÎçíà÷àåò ëëè ýýòî,
÷òî SSWAT 44 ââûéäåò ííà
Xbox èèëè, ââîçìîæíî, ííà
Xbox ññëåäóþùåãî ïïîêîëå-
íèÿ? ÏÏðåäñòàâèòåëè VVU
Games îîòâå÷àþò, ÷÷òî ýýòî
âñåãî ëëèøü îîñòàòî÷íûé
êîä, ññëó÷àéíî ïïîïàâøèé ââ
èãðó èèç ääâèæêà UUnreal.



çàæàòü ïðàâóþ êíîïêó ìûøè, êàê
îíî âûïàäàåò ïðÿìî ïîñåðåäèíå ýê-
ðàíà. Â SWAT 3 îáå ãðóïïû ïðèõîäè-
ëîñü âîäèòü ñ ñîáîé; êîìàíäîâàòü
îòñòàâøèìè áûëî íèêàê íåëüçÿ. Òå-
ïåðü íå ïðèõîäèòñÿ íèêóäà òàñêàòü-
ñÿ, ìîæíî îñòàòüñÿ õîòü â ñàìîì íà-
÷àëå óðîâíÿ è óäàëåííî ðóêîâîäèòü
òîâàðèùàìè: â èõ øëåìû âñòðîåíû

ìèíè-êàìåðû, êîòîðûå ïåðåäàþò íà-
÷àëüñòâó èçîáðàæåíèå «èç ãëàç»
ïîä÷èíåííûõ. Êîìàíäèð ìîæåò îòê-
ðûòü îêîøêî ñ âèäîì èç êàìåðû òàê,
÷òî îíî áóäåò çàíèìàòü ÷åòâåðòü ýê-
ðàíà, íà âðåìÿ ïåðåõâàòèòü êîíò-
ðîëü íàä òîâàðèùåì è îòäàòü åìó
íóæíóþ êîìàíäó. Ïîëíîñòüþ ïåðåñå-
ëèòüñÿ â äðóãà íåâîçìîæíî, çàòî âñå

íóæíûå òàêòè÷åñêèå âîçìîæíîñòè �
íà ìåñòå. Áûâàåò, çàâåäåøü òîâàðè-
ùåé â òàêóþ äûðó, ÷òî äàæå íå çíà-
åøü, êàê èõ âåðíóòü ê ñåáå: â èãðàõ
ñåðèè SWAT îòñóòñòâóåò êàðòà.
Ïëàí çäàíèÿ (íà áóìàãå) ó âàñ
åñòü, íî GPRS íå ðà-
áîòàåò: ïëàâàé
êàê çíàåøü.
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SWAT 4 ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÐÐûûííîî÷÷ííîîåå ïïððààââîîññóóääèèåå

Êîãäà-òòî VVU GGames ïïëàíèðîâàëà ââûïóñòèòü SSWAT: UUrban JJustice, êêîòîðûé èè ääîëæåí
áûë ññòàòü ÷÷åòâåðòîé ÷÷àñòüþ ññåðèàëà SSWAT. ÄÄåéñòâèå ýýòîé èèãðû, êêàæåòñÿ, ääîëæíî ááûëî
ïðîèñõîäèòü ííà óóëèöàõ ããîðîäà, ããäå ïïîëèöåéñêèå ââñåðüåç ññðàæàëèñü ññ ââîîðóæåííûìè
ïðåñòóïíèêàìè. ÑÑíà÷àëà ððåëèç ïïëàíèðîâàëñÿ ííà êêîíåö 22002 ããîäà, ïïîòîì ïïðîåêò ïïðèø-
ëîñü ççàìîðîçèòü. ÊÊîãäà êêîìïàíèÿ îîïóáëèêîâàëà ññïèñîê èèãð, êêîòîðûå ïïîÿâÿòñÿ ââ 22003
ãîäó, ííîâûé SSWAT îîòòóäà ïïîïðîñòó èèñ÷åç. ÑÑ òòåõ ïïîð SSWAT: UUrban JJustice ÷÷èñëèòñÿ ïïðî-
ïàâøèì ááåç ââåñòè. ÍÍà îîôèöèàëüíîì ññàéòå èèãðû ((http:// wwww.swatuj.com/) ññòîÿò ñññûëêè
íà ññòðàíè÷êè SSWAT 33, SSWAT: GGlobal SStrike TTeam èè SSWAT 44.

ÊÀÆÄÎÅ ÇÇÀÄÀÍÈÅ ÍÍÀ×ÈÍÀÅÒÑß ÑÑ ÝÝÊÐÀÍÎÂ ÈÈÍÑÒÐÓÊÒÀÆÀ, ÁÁÈÒÊÎÌ 
ÍÀÁÈÒÛÕ ÏÏÎËÅÇÍÎÉ ÈÈÍÔÎÐÌÀÖÈÅÉ. ÊÊÒÎ ÍÍÅ ÑÑËÓØÀË �� ÑÑÀÌ ÂÂÈÍÎÂÀÒ.

ÌÅÍÞ ÎÎÊÐÀØÅÍÎ ÂÂ ÖÖÂÅÒ ÃÃÐÓÏÏÛ,
ÊÎÒÎÐÎÉ ÂÂÛ ÎÎÒÄÀÅÒÅ ÏÏÐÈÊÀÇ.

ÍÀ ÑÑÌÅÍÓ ««ÖÈÔÐÎÂÎÌÓ» ÈÈÍÒÅÐÔÅÉÑÓ ÏÏÐÈÊÀÇÎÂ ÈÈÇ SSWAT 33
ÏÐÈØËÀ ÑÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÀß ÂÂÑÏËÛÂÀÞÙÀß ÌÌÅÍÞØÊÀ. ÌÌÎÆÍÎ
ÂÑÞ ÈÈÃÐÓ ÍÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ ÄÄÅËÀÒÜ, ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÎÄ×ÈÍÅÍÍÛÕ ÏÏÎÃÎÍßÒÜ.

SWAT: Global Strike Team 

SWAT 3 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÊÎÃÄÀ ÒÒÀÊÈÅ ÐÐÅÁßÒÀ
ÂËÀÌÛÂÀÞÒÑß ÂÂ

ÊÎÌÍÀÒÓ, ÑÒÐÓÕÍÅÒ
ÄÀÆÅ ÌÌÀÒÅÐÛÉ

ÏÐÅÑÒÓÏÍÈÊ.



Íà ðóññêèé ÿçûê èãðó ïåðåâåë
«Ñîôò Êëàá», èçâåñòíûé êà÷åñò-
âîì ñâîèõ ëîêàëèçàöèé. Êîìïàíèÿ
äåðæèò ìàðêó: èãðàÿ â SWAT 4,
÷óâñòâóåøü ñåáÿ â ðîëè ãåðîÿ ïî-
ëèöåéñêîãî ñåðèàëà � íàñòîëüêî
äîñòîâåðíî òî, ÷òî ïðîèñõîäèò íà
ýêðàíå (êîìïëèìåíò è èãðå, è îç-
âó÷êå). Íå òàê ïðîñòî ðàçîáðàòüñÿ
â ðóññêîì ìåíþ è íàó÷èòüñÿ îòëè-
÷àòü ãðàíàòû ïî àááðåâèàòóðàì, íî
ýòî ëèøü âîïðîñ âðåìåíè.

ÏÅÑÍÈ Î ÃËÀÂÍÎÌ
SWAT 4 � åäèíñòâåííàÿ â ñâîåì ðî-
äå èãðà, êîòîðàÿ ïûòàåòñÿ èìèòèðî-
âàòü ïîëèöåéñêèå îïåðàöèè. Èäåÿ �
áëåñê, ãåéìäèçàéí � îòëè÷íûé. À
ïðîãðàììèñòàì ìàñòåðñòâà íå õâà-
òèëî: ñòàðûé SWAT 3 êàæåòñÿ áîëåå
öåëüíûì, ÷åì SWAT 4. Îáåùàííàÿ
ãðàôèêà «íà óðîâíå Half-Life 2» íå

äîòÿãèâàåò äî ñòàíäàðòîâ Valve,
ñïåöíàçîâöû ïîõîæè íà äèñòðîôè-
êîâ ñ îðóæèåì, çàëîæíèêè è ïîäîç-
ðåâàåìûå íàïîìèíàþò ðåçèíîâûõ
êóêîë. Äâèæîê î÷åíü íåñòàáèëåí, îí
îäíîé ëåâîé âûäàåò ñîòíè êàäðîâ â
ñåêóíäó â òèõèõ êîðèäîðàõ è äåðãà-
åòñÿ â êîíâóëüñèÿõ, êîãäà âû êèäàå-
òå äûìîâóþ øàøêó è øòóðìóåòå ïî-
ìåùåíèå ñ ïîäîçðåâàåìûìè è çà-
ëîæíèêàìè. Ðàçðàáîò÷èêè âçÿëèñü
çà íåïîñèëüíóþ çàäà÷ó: îíè çàïèñà-
ëè îòëè÷íóþ àíèìàöèþ äëÿ áàíäè-
òîâ � âû âèäèòå, êàê ïîäîçðåâàåìûé
ðàñòåðÿííî ïîäíèìàåò ðóêè ââåðõ,
ãîòîâèòñÿ áðîñèòü îðóæèå, êîëåá-
ëåòñÿ, íî ïåðåäóìûâàåò è áåðåò
ðóæüå íà èçãîòîâêó. Â òàêèå ìîìåí-
òû ãåéìïëåé òðåáóåò îò èãðîêà
î÷åíü ìíîãîãî: âû äîëæíû ñëåäèòü
çà êàæäûì äâèæåíèåì ïðîòèâíèêà è
áûòü ãîòîâû â ëþáîå ìãíîâåíèå îòê-

ðûòü îãîíü. Ãåéìïëåé òðåáóåò ðîâíî
ñòîëüêî æå è îò äâèæêà � à òîò ïðî-
ïóñêàåò êàäðû àíèìàöèè è òîðìîçèò
â ñàìûå îòâåòñòâåííûå ìîìåíòû.
Óáèòûå ñêëàäûâàþòñÿ ãàðìîøêîé, à
ïðîòèâíèêè èíîãäà ñòðåëÿþò ÷åðåç
ñòåíû � äëÿ ñåðüåçíîé èãðû ýòî ñî-
âåðøåííî íåïðèåìëåìî. Ìû ïðîáî-
âàëè çàïóñêàòü SWAT 4 íà ñîâðå-
ìåííûõ âèäåîêàðòàõ îò ATI (ðàáîòà-
åò î÷åíü ìåäëåííî) è Nvidia (ðàáîòà-
åò ïðîñòî ìåäëåííî). Â ñóùíîñòè,
SWAT 4 � åùå îäèí «øàãîõîä óïó-
ùåííûõ âîçìîæíîñòåé». Óäîâîëü-
ñòâèå îò ÷óäåñíîé èãðû çäîðîâî èñ-

ïîðòèëè ãîðå-ïðîãðàììèñòû, áëàãî-
äàðÿ êîòîðûì îöåíêà òåðÿåò ïîëòî-
ðà (à òî è âñå äâà) áàëëà. SWAT 4
ìîã áû ñòàòü ïðîèçâåäåíèåì èñêóñ-
ñòâà, íî îñòàëñÿ «ïðîñòî õîðîøåé
èãðîé», êàêèõ òûñÿ÷è. Ëþáèì, ïîì-
íèì, ñêîðáèì. 

SWAT 4ÎÁÇÎÐ

Ãðàæäàíñêèé? 
Ê íîãå!
Ñàìûå óóìíûå ããðàæäàíñ-
êèå ííå õõîòÿò ïïîäñòàâëÿòü
çàïÿñòüÿ ïïîä ííàðó÷íèêè
ïîëèöåéñêèõ, ççàÿâëÿÿ, ÷÷òî
îíè ííå ááàíäèòû. ÀÀ ííàì ïïî-
÷åì ççíàòü? ØØëåïíóòü óóì-
íîãî òòàêîãî èèç òòàçåðà, îîò-
ðàâèòü ããàçîì, ääîëáàíóòü
øîêîâîé ããðàíàòîé, ïïðûñ-
íóòü ïïåðöåì ââ ëëèöî �� ààð-
ñåíàë ññðåäñòâ ääëÿ óóñìèðå-
íèÿ ììèðíûõ ããðàæäàí ááîãàò
êàê ííèêîãäà. 

ÂÑÅ ÃÃÅÐÎÈ ÓÓÌÅÞÒ ÂÂÅÐÒÅÒÜÑß ÍÍÀ ÊÊÎËÅÍßÕ ÂÂÎÊÐÓÃ ÑÑÂÎÅÉ
ÎÑÈ. ÒÒÎËÜÊÎ ÇÇÀÕÎ×ÅØÜ ÍÍÀÄÅÒÜ ÍÍÀÐÓ×ÍÈÊÈ, ÊÊÀÊ ÕÕÌÛÐÜ 
Â ÌÌÀÑÊÅ ÓÓÆÅ ÏÏÎÄÑÒÀÂËßÅÒ ÑÑËÎÆÅÍÍÛÅ ÇÇÀ ÑÑÏÈÍÎÉ ÐÐÓÊÈ.

ÎÒÌÅÍÅÍÍÛÉ SSWAT: UURBAN JJUSTICE, ÊÊÀÆÅÒÑß,
ÂÑÅ-ÒÒÀÊÈ ÂÂÛØÅË ÍÍÀ ÈÈÃÐÎÂÛÕ ÀÀÂÒÎÌÀÒÀÕ.

ÏÐÎÌÅÄËÅÍÈÅ ÑÑÌÅÐÒÈ 
ÏÎÄÎÁÍÎ. ÑÑÌÅÐÒÈ ÇÇÀËÎÆÍÈÊÀ.
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SWAT 44 êêàê ííèêàêàÿ ääðóãàÿ èèãðà 
óáåæäàåò, ÷÷òî ïïëàíû ññîçäàíû, 
÷òîáû èèõ ííàðóøàëè.

ÒÎÂÀÐÈÙ
ÍÀ×ÀËÜÍÈÊ,

Â ÊÊÎÃÎ
ÑÒÐÅËßÒÜ?

ÝÒÎ, ÊÊÀÊ ÃÃÎÂÎÐÈË
ÂÀÑß ÐÎÃÎÂ, ÒÎÆÅ

«ÀÐÃÓÌÅÍÒ».
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/stealth
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Hip Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Blue 52
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/stolen

Stolen: 
Îãðàáëåíèå âåêà (Stolen)
Ñ ììèðó ïïî ííèòêå �� ããîëîìó ððóáàõà. ÎÎãðàáëåíèå ââåêà: 
Àíÿ ÐÐîìàíîâà ââîðóåò ããåéìïëåé!

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

GAMECUBE GBA N-GAGE

ÊÊ îãäà â ãëàçà áðîñàåòñÿ îäèí
íåäîñòàòîê, êîòîðûé ãóáèò
âåñü ãåéìïëåé, ìîæíî óêà-

çàòü íà íåãî è ïîñòðîèòü ðåöåíçèþ
íà òîì, êàêîé çàìå÷àòåëüíîé ìîãëà
áû ñòàòü èãðà, åñëè áû ðàçðàáîò÷è-
êàì óäàëîñü èñöåëèòü ýòîò íåäóã. Íî
êîãäà íà ýêðàíå íåïðèãëÿäíî âñå, îò
íà÷àëüíîãî âèäåîðîëèêà è äî ìîäå-
ëè ãëàâíîé ãåðîèíè, � íå çíàåøü,
êàê ïîäñòóïèòüñÿ. ×òîáû ñäåëàòü
Stolen èíòåðåñíûì, èãðó íóæíî ñîç-
äàâàòü çàíîâî.
Ïå÷àëüíà ñóäüáà ðàçðàáîò÷èêîâ: êî-
ìàíäà Blue 52 ïðåêðàòèëà ñâîå ñó-
ùåñòâîâàíèå åùå äî òîãî, êàê Stolen
ïîÿâèëñÿ â ïðîäàæå. Ïîíÿòíîå äåëî,
äåâåëîïåðû ïðåä÷óâñòâîâàëè ñêîðîå
çàêðûòèå ñòóäèè è ñäàëè â ïå÷àòü
òî, ÷òî óñïåëè íàäåëàòü, � à óñïåëè
îíè íåìíîãî. Àííà Ðîìàíîâà, çàìå-
÷àòåëüíàÿ âîðîâêà â èññèíÿ-÷åðíûõ
î÷êàõ, ñ ïåðåìåííûì óñïåõîì ïîäðà-
æàåò Ñýìó Ôèøåðó, Ñîëèäó Ñíåéêó
è ïðèíöó Ïåðñèè. Ó ïåðâîãî îíà íàó-
÷èëàñü êðàñòüñÿ, õâàòàòü ïðîòèâíè-
êîâ çà ãîðëî è ñìîòðåòü íà ìèð â
êðóòûõ, «âûñîêîòåõíîëîãè÷íûõ» ðå-
æèìàõ çðåíèÿ. Ó âòîðîãî � ïðèñëî-
íÿòüñÿ ê ñòåíàì è âûãëÿäûâàòü èç-çà
óãëà. Ó òðåòüåãî � âçáåãàòü ïî ñòå-
íàì è îòòàëêèâàòüñÿ îò íèõ, áàëàí-
ñèðîâàòü íà áðåâíàõ, ñêàêàòü ÷åðåç
ïðîïàñòè, àêè ãîðíàÿ êîçà. Ãåéìïëåé
ñîáðàëè ïîä ñïîñîáíîñòè ãåðîèíè:

àêðîáàòè÷åñêèå çàäà÷êè ñìåøàíû ñ
êîìíàòêàìè, â êîòîðûõ íóæíî ïðÿ-
òàòüñÿ îò îõðàííèêîâ è âîðîâàòü ÷ó-
æîå äîáðî. 
Ñòûäíî ñìîòðåòü, êàê Àíÿ ðàçáèðà-
åòñÿ ñ çàìåòèâøèìè åå ñòðàæíèêà-
ìè: áîåâàÿ ñèñòåìà Stolen � ïîñìå-
øèùå. Åùå ñòûäíî ñìîòðåòü íà
ñòðàøíóþ ìîäåëü ãëàâíîé ãåðîèíè
(ëèöåâàÿ àíèìàöèÿ, ïîõîæå, îòñóò-
ñòâóåò), íà óðîäëèâûå, óãëîâàòûå
òåíè è çàìûëåííûå òåêñòóðû íà
ñòåíàõ � íà êîíñîëÿõ òàêîå åùå êó-

äà íè øëî, íî íà PC � ïîëíàÿ òðó-
áà. Âäîáàâîê êî âñåì óæàñàì � íå-
óäîáíîå óïðàâëåíèå, íåóêëþæèå
stealth-âñòàâêè è ïðèñòàâî÷íàÿ ñèñ-
òåìà ñîõðàíåíèÿ òîëüêî â «êîíò-
ðîëüíûõ òî÷êàõ». Ïîñëå Tom
Clancy�s Splinter Cell: Chaos Theory
ïîõîæäåíèÿ Àíè Ðîìàíîâîé � îñêî-
ðáëåíèå, à íå èãðà.

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êîëëåêöèÿ ÷óæèõ èäåé, ïîäàííàÿ íà ñâîåì,
ðîäíåíüêîì äâèæêå-èíâàëèäå.

5.0

ÑÑòòîîððîîææàà-ááëëèèççííååööûû

Îáåùàííîå ««ïðàâäîïîäîáíîå ïïîâåäåíèå»
îõðàííèêîâ ââûãëÿäèò òòàê: ÀÀíÿ óóäàðîì ííî-
ãè ââ ââèñîê ââûðóáàåò ììóæèêà ââ ããàëñòóêå.
Òîò ïïàäàåò, ëëåæèò ïïîëìèíóòû, ççàòåì ïïîä-
íèìàåòñÿ èè ëëåïå÷åò ÷÷òî-òòî ââ ððàöèþ. ÎÎòê-
ðûâàåòñÿ ââå÷íî ççàïåðòàÿ ääâåðü, èè îîòòóäà
âûáåãàåò ââòîðîé òòî÷íî òòàêîé ææå ììóæèê ââ
ãàëñòóêå �� ííî ââ ññèíåé ððóáàøêå. ÏÏîäìîãà!

ÀÊÐÎÁÀÒÈÊÓ ÓÓÒÀÙÈËÈ ÓÓ PPRINCE OOF PPERSIA.
ÏÎ ÑÑÒÅÍÊÀÌ ÀÀÍÍÀ ÍÍÎÑÈÒÜÑß ÍÍÅ ÓÓÌÅÅÒ, ÇÇÀÒÎ
ËÀÇÀÅÒ ÏÏÎ ÊÊÀÐÍÈÇÀÌ, ÍÍÓ ÒÒÎ×ÍÎ ÊÊÀÊ ÏÏÐÈÍÖ.

«ÂÇËÎÌ ÇÇÀÌÊÀ: ÂÂÛÏÎËÍßÅÒÑß» �� ÑÑÎÎÁÙÀÅÒ ÈÈÃÐÀ.
×ÓÒÜ ÏÏÎÇÆÅ ÎÎÍÀ ÑÑÊÀÆÅÒ, ××ÒÎ ««ÄÂÅÐÜ ÎÎÒÏÅÐÒÀ».

ÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄßÒ, ÏÏÎÆÀËÓÉ, ÑÑÀÌÛÅ ÓÓÄÀ×ÍÛÅ ÑÑÖÅÍÛ: ÑÑÅÐÛÅ ÎÎÁÎÈ,
ÐÅÇÈÍÎÂÛÅ ÎÎÕÐÀÍÍÈÊÈ, ÔÔÀÍÒÀÑÒÈ×ÅÑÊÎÅ ÎÎÑÂÅÙÅÍÈÅ.

ÊÀÆÅÒÑß, ÊÊÎÅ-ÊÊÀÊÓÞ ÀÀÍÈÌÀ-
ÖÈÞ ÑÑÒßÍÓËÈ ÓÓ ÔÔÈØÅÐÀ. ÒÒÎËÜ-
ÊÎ ÒÒÅÍÈ �� ÑÑÂÎÈ, ÓÓÁÎÃÅÍÜÊÈÅ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Red Ninja: End of Honor 

Tom Clancy�s Splinter Cell: Chaos Theory 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Ïëþñû:
Äåâèöà â ãëàâíîé ðîëè. Êó÷à çàèìñòâîâàíèé èç èìåíèòûõ èãð � 
åñëè òîëüêî ýòî ìîæíî ñ÷èòàòü äîñòîèíñòâîì.

Ìèíóñû:
Æàëêàÿ àíèìàöèÿ, äîèñòîðè÷åñêàÿ ãðàôèêà, «óêðàäåííûé» ãåéìïëåé, 
ñêó÷íûå ïåðñîíàæè è ñåðåíüêèå âèäåîðîëèêè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC PLAYSTATION 2 XBOX

ÀÍÍÀ ÍÍÀÄÅËÀ ÌÌÎÄÍÛÅ ÎÎ×ÊÈ 
È ÄÄÓÌÀÅÒ, ×ÒÎ ÅÅÉ ÂÂÑÅ ÌÌÎÆÍÎ.
ÑÒÛÄÍÎ, ÀÍÍÀ, ÑÒÛÄÍÎ!



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: VIS Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.narcgame.com

NARC

NARCÎÁÇÎÐ

- HHey, gguys! YYou wwanna bbuy ssome sshit? 
- OOh, tthat�s ssome rreally ggood sshit! CCalled NNARC.

Àâòîð:
ßíà Ñóãàê 
kairai@pisem.net
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ÑÑ êàæóò ìíå, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè
ïîòðàòèëè ïîëîâèíó áþäæåòà
íà ëèöåíçèðîâàíèå ìóçûêè, à

åùå ÷åòâåðòü íà âèäåîðîëèêè � ïî-
âåðþ áåç îãëÿäêè. NARC ñ ïåðâûõ
êàäðîâ îòêðûâàåò ãëàçà ãåéìåðó íà
òî, êóäà îí ïîïàë: çàêàäðîâûå ðýïå-
ðû çà÷èòûâàþò òåêñò î íàðêîòèêàõ è
íàãëûõ êîïàõ, à íà ýêðàíå � ÿðêèå,
æèâûå ëþäè, êîòîðûå óáèâàþò è
óìèðàþò. Ïîõîäêà èõ ðåçêà è àãðåñ-
ñèâíà, îíè ñïëåâûâàþò ïðÿìî â êà-
ìåðó è áüþò, íå çàäóìûâàÿñü, ñëó-
÷àéíûõ ïðîõîæèõ ïî ãîëîâå ðóêîÿò-
êîé ðåâîëüâåðà. Êîïû çàùèùàþò
îáûâàòåëåé îò äèêèõ çâåðåé ãîðîäñ-
êèõ äæóíãëåé, íî äëÿ ýòîãî îíè ñíà-
÷àëà äîëæíû ïðåâðàòèòüñÿ â òàêèõ
æå çâåðåé.
Ó èãðàâøèõ â Grand Theft Auto ñëî-
âî «Busted!» äîëæíî âûçâàòü ãðè-
ìàñó íà ëèöå. Ïîñëå àðåñòà
÷óâñòâóåøü ñåáÿ âûïîòðîøåííûì,
óíèæåííûì è, âäîáàâîê, ëèøåííûì
âîçìîæíîñòè îòîìñòèòü. Âîçìîæ-
íîñòü ýòó NARC íå ïîäàðèò, íå íà-
äåéòåñü. Îí ïîêàæåò äðóãóþ ñòîðî-
íó æèçíè â òîì æå ôîðìàòå áîåâè-
êà îò òðåòüåãî ëèöà ñ óñëîâíî ñâî-
áîäíûì ãåéìïëååì. Ëþäè ñî çíà÷-
êàìè, ïðåñëåäóþùèå îòâÿçíûõ áàí-
äèòîâ, ðàçúåçæàþùèõ íà êðóòûõ
òà÷êàõ, � íå ðåñïåêòàáåëüíûå çà-
ùèòíèêè îáùåñòâà; ïîðîé îíè îáè-
æåíû íà íåãî íå ìåíüøå ïðåñòóï-
íèêîâ. Ïîëèöåéñêèå ðóãàþòñÿ ìà-
òîì, íåíàâèäÿò èäèîòîâ, ïðèäóìàâ-
øèõ çà÷èòûâàíèå ïðàâ ïðè àðåñòå,

ñ ðàäîñòüþ ïðèñòðåëèâàþò ïûòàþ-
ùèõñÿ áåæàòü ïîäîçðåâàåìûõ. Äà è
íå òîëüêî èõ. «Øåô, ÿ óáèë ãðàáè-
òåëÿ è åùå îêîëî ÷åòûðåõ ñîòåí
åãî ñîîáùíèêîâ. Íó, ìû ìîæåì çà-
ïèñàòü èõ â îò÷åòå êàê ñîîáùíè-
êîâ». Íà âîéíå êàê íà âîéíå, äà?
Ïîëèöåéñêèì òîæå åñòü ÷òî òåðÿòü,
íî òîëüêî ñîâñåì ÷óòü-÷óòü. Ïîòåðÿâ-
øèå ðåïóòàöèþ êîïû ïîíèæàþòñÿ â
ñòàòóñå è îòïðàâëÿþòñÿ íà ïîçîðíîå
ïàòðóëèðîâàíèå óëèö. Òàì îíè ìîãóò
âûìåùàòü çëîáó íà íàðêîäèëåðàõ,
ãðàáèòåëÿõ, æðèöàõ ëþáâè è îáìàíó-
òûõ ìóæüÿõ, èçáèâàþùèõ «êîëëåã»
ñâîèõ æåí. Ñëîâî Busted òåïåðü çâó-
÷èò êàê ìóçûêà äëÿ óøåé, âåäü âûò-
ðÿõèâàåò âñå ïîëåçíîå èç êàðìàíîâ
çàäåðæàííîãî ñàì ãåéìåð. Äåíüãè,
íàðêîòèêè, îðóæèå � âñå êîíôèñêó-
åòñÿ. Ìîæíî îòíåñòè â ó÷àñòîê è
îôîðìèòü êàê óëèêó, íî çà÷åì? Ñî-
âåñòü çîâåò â îäíó ñòîðîíó, çäðàâûé
ñìûñë � ñîâñåì â äðóãóþ. Çäðàâûé
ñìûñë ïîäñêàçûâàåò, ÷òî íàðêîòèêè
ìîæíî ïðîäàòü ïðîñòûì ïðîõîæèì.
È íå íàäî ëîâèòü èõ â ïóñòûííîì ïå-
ðåóëêå � âûõîäèòå íà öåíòðàëüíóþ
óëèöó è êðè÷èòå «Ýé, êîìó íóæíî
äåðüìî?» òîëïå ãîðîæàí, âûøåäøèõ
íà óòðåííèé ïðîìåíàä. Îáÿçàòåëüíî
íàéäåòñÿ õðàáðåö, êîòîðûé îòâåòèò:
«Î, ÿ çíàþ, ýòî êëåâîå äåðüìî!»
Ëèøíÿÿ ñîòíÿ áàêñîâ â êàðìàíå íå
ïîìåøàåò. Ëþáîïûòñòâî íà ïàðó ñ
ðåæèìîì îáó÷åíèÿ ðåêîìåíäóåò äðó-
ãîå � ïîïðîáîâàòü ñàìîìó. Õîòÿ áû
êàæäûé âèä ïî ðàçî÷êó. È òóò ñòàíî-

âèòñÿ ÿñíî, íà ÷òî ïîøëà îñòàâøàÿ-
ñÿ ÷åòâåðòü áþäæåòà, � íà ãàëëþöè-
íîãåííûå ñïåöýôôåêòû. Óæ íå çíàþ,
íàñêîëüêî îíè àóòåíòè÷íû, íî âíó-
øàåò. Ýêðàí ïëþùèò, êîëáàñèò è ïå-
ðèîäè÷åñêè ïðîáèâàåò íà õè-õè � òàê
ýòî, êàæåòñÿ, íàçûâàåòñÿ?
Åñëè áþäæåò âåñü óæå èçðàñõîäî-
âàí, òî êàê áûëà äîäåëàíà èãðà?
Î÷åíü ïðîñòî. Äâèæîê ðàçðàáîò÷è-
êè âçÿëè îò State of Emergency. Îíè
óâåëè÷èëè êîëè÷åñòâî ïîëèãîíîâ,
ñîêðàòèâ ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî
ëþäåé â êàäðå. Ðàñøèðèëè ãîðîä â
äåñÿòü ðàç, óáðàâ âîçìîæíîñòü çà-
õîäèòü âíóòðü ïîìåùåíèé. Ïðèäó-
ìàëè ñþæåò ïîèíòåðåñíåå, çàäàíèÿ
ïîðàçíîîáðàçíåå. È â êà÷åñòâå
áåñïëàòíîãî áîíóñà � ñèñòåìó ðóêî-
ïàøíîãî áîÿ è ìèíè-èãðó â àðåñò. È
åùå îäíî. Äëÿ GTA-ïîäîáíîé èãðû
NARC âûãëÿäèò äîñòîéíî. Îòêðîþ
ìàëåíüêèé ñåêðåò: ïðîâåðèòü äåòà-
ëèçàöèþ âòîðîñòåïåííûõ îáúåêòîâ
â èãðàõ î÷åíü ïðîñòî � äîñòàòî÷íî
íàéòè áëèæàéøåå äåðåâî è ïîñìîò-
ðåòü, êàê îíî óñòðîåíî. Â NARC îíî
ñëåãêà ëûñîâàòîå, íî ñòâîë è âåòêè
îáúåìíû è îêðóãëû � íå äâà ïîëè-
ãîíà êðåñò-íàêðåñò è íå ÷åòûðå ãðî-
áèêîì. Ðåêîìåíäóþ íà äîñóãå ïðî-
âåðèòü ðàñòèòåëüíîñòü â Grand
Theft Auto: Vice City.
×òî æå òîãäà â NARC ÿ íàéäó ñîâ-
ñåì ïëîõîãî? Óâû, íî ïðèãîâîð æåñ-
òîê � îäíîîáðàçèå. Âîçüìåì, ê ïðè-
ìåðó, òîâàðíî-äåíåæíûå îòíîøå-
íèÿ. Íàðêîòèêè ìîæíî ïðèíèìàòü
ñàìîìó, ñäàâàòü â ó÷àñòîê è ïðîäà-
âàòü. Íà äåíüãè � ëå÷èòüñÿ è ïîêó-
ïàòü áîëåå ñåðüåçíûå ïðåïàðàòû. È
âñå. Íàêîïèòü áîëüøóþ ñóììó è
âíåäðèòü ñåáå èìïëàíòàò èëè
ïðèîáðåñòè âèëëó � íåëüçÿ. Íà ìà-
øèíêàõ êàòàòüñÿ íåëüçÿ. Ñïóñòÿ
ïîë÷àñà èçó÷åíèÿ ãîðîäà ïîíèìà-
åøü, ÷òî äåëàòü â íåì íå÷åãî �

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Çàáàâíàÿ èãðà, îò êîòîðîé íàðêîáèçíåñó íå
áóäåò íè ïîëüçû, íè âðåäà. Íî ÿ áû ïðåäïî÷-
ëà äîæäàòüñÿ State of Emergency 2.

6.0

ËÎÂËß ÏÏÐÅÑÒÓÏÍÈÊÎÂ �� ××ÒÎ ËËÎÂËß
ÐÛÁÛ. ÊÊËÞÍÓËÎ �� ÏÏÎÄÑÅÊÀÉ!

«×ÓÂÀÊ, ÀÀ ××Å ÓÓ ÒÒÅÁß ÃÃÎËÎÂÀ ÍÍÅ ÒÒÀÊÀß? ÄÄÀÂÀÉ 
ß ÒÒÅÁß, ÒÒÈÏÀ, ÀÀÐÅÑÒÓÞ! ÕÕÈ-ÕÕÈ, ÕÕÈ-ÕÕÈ, ÕÕÈ-ÕÕÈ».

Ïëþñû:
Âåëèêîëåïíûé ñàóíäòðåê, îðèãèíàëüíàÿ òåìàòèêà èãðû, 
õîðîøî âûäåðæàííûé ñòèëü.

Ìèíóñû:
Íå ñëèøêîì ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà, îò÷àÿííîå îäíîîáðàçèå ïðîèñõîäÿùåãî, 
íåóäîáíûé èíòåðôåéñ. Ïóðèòàíàì âõîä âîñïðåùåí.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PLAYSTATION 2 XBOX

Ñëîâî 
íà áóêâó «Þ»?
Çàïàäíàÿ ïïðåññà ïïî ïïîâî-
äó NNARC ððàçîøëàñü ââî
ìíåíèÿõ. ÐÐåöåíçèè ááîëü-
øå ííàïîìèíàþò ààâòîðñ-
êèå êêîëîíêè ííà òòåìó ««ïî-
÷åìó ææå ââ ýýòîé èèãðå èèñ-
ïîëüçîâàíèå ííàðêîòèêîâ
èìååò ááîëüøå ïïëþñîâ,
÷åì ììèíóñîâ?» ÍÍå ííðà-
âÿòñÿ ««èãðîæóðàì» èè ññëî-
âà ííà ááóêâû FF èè SS. ÎÎé, ààõ,
êàê ññòðàøíî ææèòü ññòàëî ��
â èèãðàõ ääàæå ììàòîì ððóãà-
þòñÿ. ÌÌåíÿ ááîëüøå ââîë-
íóþò ââïîëíå ööåíçóðíûå
æàðãîííûå ââûðàæåíèÿ,
êîòîðûìè èèçîáèëóåò
NARC, �� ââûïóñêíèê îîáû÷-
íîé ððîññèéñêîé øøêîëû
òàêîé ààíãëèéñêèé ÿÿçûê
ïåðåâàðèòü ííå ññìîæåò.
Îñîáåííî ááåç ññóáòèòðîâ.



òîëüêî áðîäèòü ïî äåñÿòîìó ðàçó ïî
êðóãó, àðåñòîâûâàÿ ïðåñòóïíèêîâ.
Îáëåã÷èòü ñåáå ïðîõîæäåíèå ñþ-
æåòíîé ìèññèè ñâîèìè ïîäâèãàìè
íà íèâå ïåðâîíà÷àëüíîãî íàêîïëå-
íèÿ êàïèòàëà íåëüçÿ. Íî ýòî è íå
òðåáóåòñÿ. Óïðàâëåíèå â NARC õî-
ðîøåå � è ïðèöåë âðó÷íóþ íàâîäèò-
ñÿ íîðìàëüíî, è àâòîïîèñê âðàãîâ
ðàáîòàåò. Ïðîòèâíèêè ãðàìîòíî

ñòðåéôÿòñÿ, ïðûãàþò, íî ïîäñòðå-
ëèòü èõ íå ñîñòàâëÿåò íèêàêîãî òðó-
äà. À åñëè óæ êðýêà òÿïíóòü � òåì
áîëåå. Ýòî êàê slo-mo êàêîå-íèáóäü.
Íî áåç íàðêîòû ïîñëå áîÿ íåïðå-
ìåííî îñòàåòñÿ îùóùåíèå íå÷åñò-
íîñòè ïðîèñõîäÿùåãî. Ñëèøêîì âñå
ïðîñòî è êóêîëüíî. 
Óñèëèåì âîëè ïðîãîíÿþ ïðî÷ü îáî-
øåäøóþñÿ ñòîëü äîðîãî àòìîñôåð-

íîñòü. Ðåçèíîâûå ÷åëîâå÷êè ëåæàò â
ëóæàõ íàðèñîâàííîé êðîâè, à íàøà
ìàðèîíåòêà, âåñåëî ïîäïðûãèâàÿ,
êîãäà åå äåðãàþò çà âåðåâî÷êè, áå-
æèò ê î÷åðåäíîìó ïóíêòó âûäà÷è
ìèññèé. Òîï-òîï, øëåï-øëåï. «Íå õî-
òèòå íåìíîãî çàòîð÷àòü, ñýð?» � ïðî-
õîæåìó. «Âñåì ñòîÿòü, ïîëèöèÿ!» �
íàðêîäèëåðó. Äâîéíûå ñòàíäàðòû â
èçâðàùåííîé ôîðìå. 
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ÊÊððååääèèòò ääîîââååððèèÿÿ

Êàê ááóäòî ââ ïïðîòèâîâåñ GGTA�øíûì ««çâåçäàì» ïïðåñòóïíèêîâ, ïïîëèöåéñêèå ââ NNARC
òàêæå îîöåíèâàþòñÿ ïïî èèõ ääåÿíèÿì. ÐÐåéòèíã èèçìåðÿåòñÿ ââ ööèôðàõ �� îîò 00 ääî 1100.
Àðåñò ííàñòîÿùèõ ïïðåñòóïíèêîâ ïïîâûøàåò óóâàæåíèå êê ããåðîþ, ññëó÷àéíûõ ïïðîõîæèõ ��
ñíèæàåò ååãî. ÌÌèðíûõ ææèòåëåé ííå ññòîèò ááèòü êêóëàêîì ïïî ëëèöó èè ððàññòðåëèâàòü èèç
äðîáîâèêà. ÂÂûäåëèòü ááàíäèòîâ ââ òòîëïå ííåñëîæíî: ííàðêîäèëåðû îîòìå÷åíû ññïåöè-
àëüíûì ññèìâîëîì, õõóëèãàíû ääåðóòñÿ ññ ïïðîõîæèìè, ããðàáèòåëè òòàùàò îîðãòåõíèêó èèç
ìàãàçèíà, àà ïïðîñòèòóòêè ëëåãêî îîäåòû èè ññòîÿò ââ ññïåöèôè÷åñêîé ïïîçå.

ÁÎËÜØÀß ÏÏÓØÊÀ ÈÈ ÊÊÐÎÂÜ ÐÐÅÊÎÉ ÍÍÅ ÑÑÃËÀÄßÒ
ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ ÎÎÒ ÎÎÊÂÀÄÐÀ×ÅÍÍÛÕ ÏÏËÅ× ÃÃÅÐÎß

ÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÏÏÐÈÂÛÊÀÒÜ ÊÊ ÈÈÑÊÀÆÅÍÍÛÌ ÏÏÐÎÏÎÐÖÈ-
ßÌ ÈÈ ÍÍÅÁÐÈÒÛÌ ÔÔÈÇÈÎÍÎÌÈßÌ. ÑÑÊÀÆÈ ÍÍÀÐÊÎÒÈÊÀÌ
ÄÀ, ÈÈ ÌÌÈÐ ÏÏÅÐÅÑÒÀÍÅÒ ÑÑÈßÒÜ ßßÐÊÈÌÈ ÊÊÐÀÑÊÀÌÈ.

ÈÃÐÅ ÏÏÐÎ ÍÍÀÐÊÎÒÈÊÈ ÍÍÅ ÎÎÁÎÉÒÈÑÜ ÁÁÅÇ ÊÊÈÒÀÉÑÊÈÕ ÊÊÂÀÐÒÀËÎÂ ÀÀ ÊÊÈÒÀÉÑÊÈÅ
ÊÂÀÐÒÀËÛ ÏÏÐÎÑÒÎ ÍÍÅ ÌÌÎÃÓÒ ÁÁÅÇ ÌÌÎÍÀÕÎÂ. ÍÍÓ ÀÀ ÌÌÎÍÀÕÈ, ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ, ÑÑÌÅÐÒÍÛ....

«Íå õõîòèòå ííåì-
íîãî ççàòîð÷àòü,
ñýð?» �� ïïðîõîæå-
ìó. ««Âñåì ññòîÿòü,
ïîëèöèÿ!» �� ííàð-
êîäèëåðó. ÄÄâîé-
íûå ññòàíäàðòû 
â èèçâðàùåííîé
ôîðìå.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

State of Emergency 

Manhunt 

ÖÈÍÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

ÂÇÐÎÑËÅÅ, ×ÅÌ



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: flight action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: IDDK Group
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: HBM / G5 Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.iddk.ru/gm/28

Êðàñíàÿ Àêóëà 2: Ëèêâèäàöèÿ
Õîññìàííà (Red Shark 2)

Êðàñíàÿ Àêóëà 2: Ëèêâèäàöèÿ Õîññìàííà (Red Shark 2)ÎÁÇÎÐ

Ñïèííîìîçãîâîé ýýêøí ââ îîáåðòêå ««ôàíòàñòè÷åñêîãî ââåðòîëåòíîãî ááîåâèêà». 

Àâòîð:
Restless
restless@gameland.ru
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÂÂ1907 ãîäó ïåðâûé â ìèðå âåð-
òîëåò, èçãîòîâëåííûé ôðàíöó-
çàìè Áðåãå è Ðèøå, îòîðâàëñÿ

îò çåìëè. Ïðîåêò «Êðàñíàÿ Àêóëà 2»
ïîìîæåò âàì ïðèîáùèòüñÿ ê èñòîðèè,
õîòÿ áû íà óðîâíå åäèíè÷åê è íóëåé.
Äëÿ ýòîãî ïðèäåòñÿ çàáðàòüñÿ â êàáè-
íó âèðòóàëüíîãî âåðòîëåòà, çàïóñòèòü
äâèæîê è æàòü íà ãàøåòêó ñ óñåðäèåì
îáåçóìåâøåãî ïèëîòà.
Ïî õîäó èãðû âû îïðîáóåòå òðè áîå-
âûå ìàøèíû: Êà-50 Hokum, AH-64A
Apache è PAH-2 Tiger. Âûáîð îðóæèÿ
íåâåëèê, à íà ïåðâûõ óðîâíÿõ è âîâñå
ñêóäåí. Âîò íà ÷òî âû ìîæåòå ðàññ÷è-
òûâàòü: ïóëåìåò, ïóøêà, ðàêåòà ïðîñ-
òàÿ è ðàêåòà ñàìîíàâîäÿùàÿñÿ. Áëàãî-
äàðÿ ïîñëåäíåé â ýòîì ñïèñêå áîåãî-
ëîâêå áîðîòüñÿ ñ ïðîòèâíèêîì äîâîëü-
íî ëåãêî. Ïîïàäàåò â ïîëå çðåíèÿ âðà-
æåñêèé îáúåêò, ðàäàð òóò æå ëîâèò åãî
íà ìóøêó. Âû íàæèìàåòå êíîïêó ïóñêà
ðàêåòû è ñ óëûáêîé íàáëþäàåòå, êàê
æèâîïèñíî ëåòÿò âíèç îáëîìêè, êîòî-
ðûå ïîëñåêóíäû íàçàä áûëè ñàìîëå-
òîì âðàæåñêèõ ÂÂÑ. Êàê óòâåðæäàþò
âðà÷è, ñàäèçì â ìàëûõ äîçàõ ïîëåçåí.
Â ñòàðàíèè ñîçäàòåëÿì íå îòêàæåøü:
ïîïûòêó ðàçíîîáðàçèòü ãåéìïëåé
îíè ïðåäïðèíÿëè. Îáîðîíà âîåííûõ
áàç, ñïàñàòåëüíûå è ðàçâåäûâàòåëü-
íûå îïåðàöèè, ñðàæåíèÿ ïðè ïîääå-
ðæêå ÂÌÔ è ñóõîïóòíûõ âîéñê � ñïè-
ñîê çàäàíèé, âðîäå áû, âíóøèòåëü-
íûé... Íî èãðà áûñòðî íàñêó÷èâàåò �
àíòóðàæ ìåíÿåòñÿ, à áàòàëèè íåò.

Ðàçðàáîò÷èêè âçÿëè äâèæîê åùå
ïåðâîé «Êðàñíîé Àêóëû», íî çäîðî-
âî åãî ïîäëàòàëè. Ïëàñòè÷åñêàÿ îïå-
ðàöèÿ ïî îïòèìèçàöèè êîäà, êîíå÷-
íî, äàëà ñâîè ðåçóëüòàòû, íî íå ñòî-
èò îæèäàòü èçìåíåíèé, ïîäîáíûõ
òåì, êîòîðûõ äîáèâàþòñÿ òåëåçâåç-
äû ñ ïîìîùüþ äåíåã è ñêàëüïåëÿ õè-
ðóðãà. Ìóçûêà, êàê è îáåùàëè äåâå-
ëîïåðû, � ñòîïðîöåíòíûé õàðä-ðîê.
Îùóùåíèå, áóäòî áû â êàáèíó âåð-
òîëåòà ïðåäóñìîòðèòåëüíûå
êîíñòðóêòîðû ïîñòàâèëè ðàäèî è
íàñòðîèëè íà ðîê-ñòàíöèþ. «Ïîäíè-

ìàþùàÿ áîåâîé äóõ ìóçûêà»? Äà,
èìåííî òàê: õî÷åòñÿ íåçàìåäëèòåëü-
íî ÷åãî-íèáóäü ðàçíåñòè.
Ïðèçíàéòåñü, êîãäà íàä âàøåé ãîëî-
âîé ïðîëåòàåò âåðòîëåò ñïåöñëóæá,
ó âàñ âåäü äåðãàåòñÿ áîëüøîé ïàëåö
â ïîèñêàõ ãàøåòêè?.. Åñëè ñåé÷àñ �
íåò, òî ïîèãðàâ â «Êðàñíóþ Àêóëó 2»
ïàðó ÷àñîâ, âû, íàâåðíÿêà, îòâåòèòå
óòâåðäèòåëüíî. 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðà ëþáîïûòíàÿ, íî áåç ïðåòåíçèé íà îðèãè-
íàëüíîñòü. Ïîðöèÿ âåðòîëåòíîãî ýêøíà 
íà âå÷åðîê-äðóãîé. Ïîòîì íàäîåäàåò.

5.5

ÑÑþþææååòò èèããððûû ççààììûûññëëîîââààòò

Áîåâîé ââåðòîëåò èè, ååñòåñòâåííî, ååãî ïïè-
ëîòà êêîìàíäîâàíèå îîòïðàâëÿåò ââî ââðå-
ìåíà ÂÂåëèêîé ÎÎòå÷åñòâåííîé ââîéíû.
Òàì óóæå îîðóäóþò òòåððîðèñòû ááóäóùåãî,
ñî÷óâñòâóþùèå ôôàøèñòàì. ÎÎíè õõîòÿò
èçìåíèòü ììèðîâóþ èèñòîðèþ èè ïïîìî÷ü
Ãèòëåðó îîäåðæàòü ïïîáåäó. ÂÂ ââàøèõ ññè-
ëàõ ííå ääîïóñòèòü ýýòîãî!

Â ««ÊÐÀÑÍÎÉ ÀÀÊÓËÅ 22» ÏÏÎßÂÈËÈÑÜ ÂÂÎÇÄÓØÍÛÅ ÖÖÅËÈ.
ÁÎËÜØÎÉ ØØÀÃ ÂÂÏÅÐÅÄ ÏÏÎ ÑÑÐÀÂÍÅÍÈÞ ÑÑ ÏÏÅÐÂÎÉ ÈÈÃÐÎÉ.

Â ÔÔÀÍÒÀÑÒÈ×ÅÑÊÎÉ ÈÈÃÐÅ ÅÅÑÒÜ ÌÌÅÑÒÎ ÈÈ ÐÐÅÀËÜÍÛÌ ÑÑÐÀÆÅ-
ÍÈßÌ, ÒÒÀÊÈÌ ÊÊÀÊ ÏÏÅÐË-ÕÕÀÐÁÎÐ ÈÈ ÑÑÒÀËÈÍÃÐÀÄÑÊÀß ÁÁÈÒÂÀ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Êðûëüÿ Ðîññèè (Red Jets)

Àïà÷ 2: Ðóññêèé ñèíäðîì

ÏÐÎÙÅ Â ÓÏÐÀÂËÅÍÈÈ, ×ÅÌ

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Îòëè÷íûé çâóê, ïîãðóæàþùèé â ñàìóþ ïó÷èíó áîÿ 
Ïðîñòåíüêèé, íî çàíèìàòåëüíûé èãðîâîé ïðîöåññ.

Ìèíóñû:
Íåêàçèñòàÿ (õîòÿ è íå íàñòîëüêî, ÷òîáû ðàçäðàæàëà) ãðàôèêà. 
Ãåéìïëåé íàñêó÷èâàåò ñòîëü æå áûñòðî, êàê è öåïëÿåò.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC

ÊÎÐÀÁËÈ ÊÊÐÀÑÈÂÛ, ÍÍÎ ÂÂÇÐÛ-
ÂÀÞÒÑß ÊÊÀÊ-ÒÒÎ ÒÒÓÑÊËÎÂÀÒÎ.

ÑÎËÍÖÅ �� ÑÑÅÐÜÅÇÍÀß ÏÏÎÌÅÕÀ ÂÂ ÁÁÎÞ. ÍÍÀÄÎ ÑÑÌÀÍÅÂÐÈÐÎÂÀÒÜ ÒÒÀÊ,
×ÒÎÁÛ ÍÍÅ ÑÑËÅÏËÈ ÃÃËÀÇÀ. ÈÈ ËËÈØÜ ÏÏÎÒÎÌ ÏÏÐÈÍÈÌÀÒÜÑß ÇÇÀ ÂÂÐÀÃÎÂ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: action/fighting
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: InterServ International
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox

ÎÍËÀÉÍ:
http://is-games.com

Iron Phoenix 
Íåïîíÿòíî, êêàêèå ïïðè÷èíû òòîëêíóëè óóâàæàåìóþ SSega ññòàòü 
èçäàòåëåì ññòîëü ïïîñðåäñòâåííîé èèãðû, êêàê IIron PPhoenix.

Àâòîð:
Red Cat 
Chaosman@yandex.ru

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 GBA N-GAGE

ÑÑ ìîìåíòà çàïóñêà Xbox
Live ñâåò óâèäåëî äîñòà-
òî÷íîå êîëè÷åñòâî áîëåå

÷åì çàñëóæåííûõ ïðîåêòîâ,
ïîääåðæèâàþùèõ ýòîò ñåð-
âèñ, â òîì ÷èñëå íàñòîÿùèå
áëîêáàñòåðû, âðîäå Halo 2. Ïî-
ýòîìó ïîÿâëåíèå Iron Phoenix
äðóãèõ ÷óâñòâ, êðîìå íåäîóìå-
íèÿ, íå âûçûâàåò.
Ðàçðàáîò÷èêè IP íåâåñòü ïî÷å-
ìó ðåøèëè, ÷òî ïðè íàëè÷èè
multiplayer âñå, õîòÿ áû îòäà-
ëåííî íàïîìèíàþùåå áîëåå-ìå-
íåå ïðèëè÷íûé ðåæèì äëÿ îäíîãî
èãðîêà, äîëæíî èñ÷åçíóòü èç èõ äå-
òèùà êàê êëàññ. Óäåë ïðîñòûõ
ñìåðòíûõ, íå èìåþùèõ äîñòóïà ê Ñå-
òè, � ðåæèì offline play, ïîëíîñòüþ
äóáëèðóþùèé ñâîåãî online-ñîáðàòà,
çà òåì ëèøü èñêëþ÷åíèåì, ÷òî âñåõ
âèðòóàëüíûõ ïðîòèâíèêîâ è ñîþçíè-
êîâ êîíòðîëèðóåò AI, îò êîòîðîãî ëåã-
êîé æèçíè æäàòü íå ïðèõîäèòñÿ.
Çà ïðèìåðîì äàëåêî õîäèòü íå íàäî �
çàïóñòèâ îáû÷íûé Deathmatch, âû
óæå ÷åðåç ïàðó ìèíóò áóäåòå íàá-
ëþäàòü, êàê ñãîâîðèâøèåñÿ áîòû
âñåì ìèðîì ìóòóçÿò âàñ è òîëü-
êî âàñ. Ïîñïåøíîå áåãñòâî â
Team Deathmatch ïîëîæåíèÿ
íå ñïàñåò: ñîïåðíèêè ïðî-
äîëæàò íàñåäàòü âñåì ñêî-
ïîì, à ïðåäïîëàãàåìûå òî-
âàðèùè ïî êîìàíäå ïðåñ-
ïîêîéíî îòäûõàþò â ñòî-
ðîíå. Ñèòóàöèÿ íåñêîëü-
êî èñïðàâëÿåòñÿ â ðåæè-

ìå Challenge Ring, ãäå
íàêîíåö-òî äàþò âîçìîæ-

íîñòü ñðàçèòüñÿ ñ
ïðîòèâíèêîì ÷åñòíî, îäèí
íà îäèí, íî òóò â äåëî âñòó-
ïàåò æàëêàÿ è âåñüìà íå-
èíòóèòèâíàÿ áîåâàÿ ñèñòå-
ìà, ðàçîáðàòüñÿ ñ êîòî-
ðîé áåç èíñòðóêöèè è ñî-
ëþøåíà ñ GameFAQs
íåïðîñòî. Åñòåñòâåííî,
æåëàíèå èãðàòü ïðîïà-
äàåò ìèíóò ÷åðåç 15,
ñàìîå áîëüøåå ÷å-
ðåç ïîë÷àñà.
Ìàñëà â îãîíü ïîä-

ëèâàåò êàìåðà, êîòîðàÿ îò÷àÿííî íå
æåëàåò ðàáîòàòü êàê íàäî, òî è äåëî
óåçæàÿ êóäà-òî âáîê, à òàêæå âåñüìà
íåâûðàçèòåëüíàÿ ãðàôèêà, íèêàê íå
äîòÿãèâàþùàÿ äî ñîâðåìåííûõ ñòàí-
äàðòîâ.
Ïîñëå áëèçêîãî çíàêîìñòâà ñ Iron
Phoenix âîçíèêàåò òîëüêî îäèí
âîïðîñ: «Íà ÷òî æå îíè ðàññ÷èòû-
âàëè, âûïóñêàÿ ÝÒÎ?» Íåóæåëè
îäíà òîëüêî ïîääåðæêà Xbox Live
ñòîèò ïîäîáíûõ æåðòâ?

ÈÈííââååííòòààððÿÿ ííàà ââññååõõ ííåå õõââààòòèèòò

Îäíîâðåìåííî ââ IIron PPhoenix ììîãóò
èãðàòü ääî øøåñòíàäöàòè ÷÷åëîâåê, àà
äîñòóïíûõ ââèäîâ îîðóæèÿ �� ââñåãî
äåâÿòü. ÒÒàê ïïîëîæåíî ïïî ññþæåòó ((èç
óïàâøåãî ììåòåîðèòà ââûêîâàëè ääå-
âÿòü êêëèíêîâ). ÑÑòðàäàòü îîò ääåôèöè-
òà, êêàê îîáû÷íî, ïïðèõîäèòñÿ ííè ââ ÷÷åì
íå ïïîâèííûì ïïîëüçîâàòåëÿì.

ÏÐÈ ÎÎ×ÅÍÜ ÑÑÐÅÄÍÅÉ ÃÃÐÀÔÈÊÅ ÂÂ ÖÖÅËÎÌ ÂÂÎÄÀ ÈÈ ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÅ
ÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÛ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÎÎ×ÅÍÜ ÄÄÀÆÅ ÑÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÎ.

Â ÈÈÃÐÅ ÅÅÑÒÜ ÄÄÀÆÅ ÑÑÓÏÅÐÓÄÀÐÛ. ÂÂÎÒ ÒÒÎËÜÊÎ
ÏÎËÜÇÎÂÀÒÜÑß ÈÈÌÈ ÊÊÀÊ ÑÑËÅÄÓÅÒ ÓÓÌÅÅÒ ËËÈØÜ AI.

ÔÀÉÒÈÍÃÎÂ ÍÍÀ ××ÅÒÛÐÅ
ÏÅÐÑÎÍÛ ÍÅ ÒÀÊ ÓÆ ÌÍÎÃÎ.
À ÓÆ ÍÀ ØÅÑÒÍÀÄÖÀÒÜ...

ÏÎÊÀ ÍÍÅ ÏÏÎßÂÈËÈÑÜ ÂÂÐÀÃÈ,
ÌÎÆÍÎ ÏÏÎÂÛÒÜ ÑÑ ÃÃÎÐß ÍÍÀ ËËÓÍÓ.

Ïëþñû:
Ïðîñòîå óïðàâëåíèå, èíòåðåñíûé äèçàéí íåêîòîðûõ àðåí, 
äîâîëüíî ñèìïàòè÷íûå ñïåöýôôåêòû.

Ìèíóñû:
Íåâåðîÿòíîå îäíîîáðàçèå îäèíî÷íûõ ðåæèìîâ, óáîãàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, 
ïîëíîå îòñóòñòâèå áàëàíñà, â öåëîì ïîñðåäñòâåííàÿ ãðàôèêà, ïðèìèòèâíûé AI.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

XBOX

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñòðàííîå òâîðåíèå ìàëîèçâåñòíîé ñòóäèè
InterServ, â êîòîðîì, êðîìå ïîääåðæêè Xbox
Live, íåò íè÷åãî ïðèìå÷àòåëüíîãî.

4.0

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Kakuto Chojin 

Dead or Alive Ultimate 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÊÐÀÑÈÂÀ, ÑÑÒÐÎÉÍÀ ÈÈ ÂÂ
ÒÅÌÍÎÉ ÏÏÎÄÂÎÐÎÒÍÅ ÇÇÀ
ÑÅÁß ÏÏÎÑÒÎßÒÜ ÌÌÎÆÅÒ.



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: BioWare
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox

ÎÍËÀÉÍ:
http://jade.bioware.com

Jade Empire

Jade EmpireÎÁÇÎÐ

Êàíàäñêàÿ BBioWare ââ îî÷åðåäíîé ððàç ççàâîðàæèâàåò ïïîêëîííèêîâ. 
Íà ýýòîò ððàç �� ëëåãåíäîé îîá ÈÈìïåðèè, êêîòîðîé ííå ááûëî.

Àâòîð:
Red Cat 
Chaosman@yandex.ru
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ÍÍå êàæäûé ðàçðàáîò÷èê íàéäåò â
ñåáå ñèëû îòêàçàòüñÿ îò èçâå-
ñòíîãî áðåíäà è ïåðåêëþ÷èòüñÿ

íà íîâûé ìàòåðèàë (÷èòàé: ñîéòè ñ
ïðîòîðåííîé äîðîæêè è îòïðàâèòüñÿ
ïîêîðÿòü íåèçâåñòíîñòü). Íî BioWare
ñäåëàëà ýòî äâàæäû: ñíà÷àëà � ðàñï-
ðîùàâøèñü ñ êóëüòîâûì ñåðèàëîì
Baldur�s Gate, çàòåì � ïåðåäàâ â ðóêè
ìàëîèçâåñòíîé ñòóäèè Obsidian
Entertainment îâåÿííóþ ñëàâîé Knights
of the Old Republic. Íûíå íà ïüåäåñòàë
ïî÷åòà êàíàäöû õîòÿò âîçâåñòè Jade
Empire. Çàñëóæåííî ëè?

ÑÊÀÇÊÈ ÍÀØÅÃÎ ÃÎÐÎÄÊÀ
Äàâíûì-äàâíî ñòðàøíàÿ çàñóõà åäâà
íå ïîãóáèëà âåëèêóþ Èìïåðèþ. Ëþäè
ãèáëè òûñÿ÷àìè, íî íåáåñà áûëè ãëó-
õè ê èõ ìîëüáàì. È òîãäà Èìïåðàòîð
ïîøåë íà îò÷àÿííûé øàã: ñíàðÿäèâ
îãðîìíóþ àðìèþ è çàðó÷èâøèñü ïîä-
äåðæêîé íåïîáåäèìîãî âîèíà ïî èìå-
íè Ðóêà Ñìåðòè, îí îòïðàâèëñÿ â ñâÿ-
òèëèùå Âîäÿíîãî Äðàêîíà, ÷òîáû
ëè÷íî ïîòðåáîâàòü ïîìîùè ó ðàâíî-
äóøíîãî áîæåñòâà. ×åì çàêîí÷èëàñü
âñòðå÷à Èìïåðàòîðà ñ Äðàêîíîì � íå-
èçâåñòíî. Íî çàñóõà ìèíîâàëà, à
âìåñòå ñ òåì â ãîñóäàðñòâî âåðíóëèñü
ïîêîé è ïðîöâåòàíèå. È ëèøü î÷åíü
íåìíîãèå çàäóìàëèñü � à êàêóþ öåíó
çàïëàòèë ïðàâèòåëü çà ñïàñåíèå
ñâîåãî íàðîäà?
Ãîäû ñïóñòÿ, â äåðåâåíüêå, ðàñïîëî-
æåííîé ó ñàìûõ ãðàíèö Èìïåðèè,
ïðåñòàðåëûé ìàñòåð Ëè ðàññêàçûâàåò
ñâîåìó ëó÷øåìó ó÷åíèêó, ÷òî òîìó

óãîòîâàíî îñîáîå áóäóùåå: âîññòàíî-
âèòü íàðóøåííîå ðàâíîâåñèå è òåì
ñàìûì ñïàñòè ìèð îò ñòðàøíîé êàòà-
ñòðîôû.
Ñöåíàðèé Jade Empire (äàëåå JE) �
ýòî ãðåìó÷àÿ ñìåñü èç êèòàéñêîé
(ñêîðåå äàæå îáùåàçèàòñêîé) ìèôî-
ëîãèè, êèíîøíûõ øòàìïîâ è ôàíòà-
çèè óìåëüöåâ BioWare. Ñìåñü, êàê íè
ñòðàííî, âåñüìà óäà÷íàÿ: âñå åå ýëå-
ìåíòû õîðîøî ñî÷åòàþòñÿ ìåæäó ñî-
áîé, è ñëåäèòü çà ðàçâèòèåì ñîáûòèé
äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñíî � ñþæåò òî
è äåëî ñîâåðøàåò ðåçêèå ïîâîðîòû,
äà è ñîñòàâ äåéñòâóþùèõ ëèö ïîñòî-
ÿííî ïîïîëíÿåòñÿ ñàìûìè êîëîðèò-
íûìè ôèãóðàìè. Ïîñëåäíèå âðåìåíà-
ìè óìóäðÿþòñÿ çàòìèòü äàæå ïåðñî-
íàæåé KOTOR, ÷òî, ïîâåðüòå, íå òàê-
òî ïðîñòî. Áûâøèé íàåìíûé óáèéöà,
ïûòàþùèéñÿ èñêóïèòü ïðîøëûå ãðå-
õè, ìàëåíüêàÿ äåâî÷êà, â ÷üå òåëî
âñåëèëñÿ ñâèðåïûé Ñòðàæ, ïîâàð-íå-
óäà÷íèê, çàòþêàííûé ñâàðëèâîé æå-
íîé, � âîò äàëåêî íå ïîëíûé ñïèñîê
òåõ, êòî âûçîâåòñÿ ïîìîãàòü ãëàâíî-
ìó ãåðîþ âî âðåìÿ ïóòåøåñòâèÿ. À
âåäü åñòü åùå áåñ÷èñëåííûå NPC,
ñðåäè êîòîðûõ òîæå õâàòàåò ÿðêèõ,
çàïîìèíàþùèõñÿ ëè÷íîñòåé. Îíè
èíòðèãóþò, ïåðåæèâàþò, ñòðîÿò ïëà-
íû íà áóäóùåå � îäíèì ñëîâîì, æè-
âóò ñâîåé ñîáñòâåííîé æèçíüþ, è îò-
íþäü íå æàæäóò, ÷òîáû â íåå âìåøè-
âàëñÿ âàø ïðîòàãîíèñò. Îäíàêî âñå
ìåíÿåòñÿ, êàê òîëüêî íà èõ ïóòè
âñòðå÷àþòñÿ äåéñòâèòåëüíî ÁÎËÜ-
ØÈÅ ïðîáëåìû!

×ÓÆÀß ÁÅÄÀ � ÍÀØ ÄÎÕÎÄ
Êàê è ïîëîæåíî â ëþáîé õîðîøåé
RPG, îñíîâíîé ñþæåòíîé ëèíèè ñîïó-
òñòâóåò îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ïîáî÷-
íûõ � ïî ñóòè, çàäàíèé, êîòîðûå, âî-
ïåðâûõ, ïîìîãàþò çíà÷èòåëüíî áûñò-
ðåå íàáðàòü íåîáõîäèìûé äëÿ äàëü-
íåéøåãî ðàçâèòèÿ îïûò, à âî-âòîðûõ,
ñïîñîáñòâóþò ïîëó÷åíèþ êó÷è ïîëåç-
íûõ ñâåäåíèé îá îêðóæàþùåì ìèðå,
åãî èñòîðèè è åãî ïðîáëåìàõ. Çàäà-
íèÿ ìîãóò áûòü ñàìûìè ðàçíûìè, ïðè-
÷åì íå òîëüêî ïî ñëîæíîñòè âûïîëíå-
íèÿ èëè êîëè÷åñòâó ïîëàãàþùèõñÿ â
ñëó÷àå óñïåõà ïðåìèàëüíûõ, íî è ïî
ýìîöèîíàëüíîìó íàñòðîþ: òðàãåäèÿ
íåðåäêî ñîñåäñòâóåò ñ ïîëíåéøèì áà-
ëàãàíîì. Ìîæíî îòïðàâèòüñÿ íà ïîèñ-
êè ïîòåíöèàëüíîãî ñïóòíèêà æèçíè
äëÿ ïðåäâîäèòåëüíèöû ìåñòíîé êðè-

ÒÀÊÈÌ ÇÇÀÊÀÒÎÌ ËËÞÁÎ-
ÂÀÒÜÑß ÌÌÎÆÍÎ ××ÀÑÀÌÈ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Fable 

SW: Knights of the Old Republic 

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Ñáàëàíñèðîâàííàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, óäîáíîå óïðàâëåíèå, âåëèêîëåïíûé 
ñþæåò, ÿðêèå ïåðñîíàæè, áëåñòÿùåå ãðàôè÷åñêîå èñïîëíåíèå.

Ìèíóñû:
Íå âñåãäà óäîâëåòâîðèòåëüíàÿ ðàáîòà êàìåðû, ìåëêèå òåõíè÷åñêèå 
íåäîðàáîòêè, äîâîëüíî ïîñðåäñòâåííàÿ ìóçûêà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

XBOX

ÍÀÑÅËÅÍÈÅ ÃÃÎÐÎÄÎÂ ÍÍÅ ÑÑËÈØÊÎÌ ÂÂÅËÈÊÎ,
ÍÎ ÑÑÎÁÅÑÅÄÍÈÊÈ ÍÍÀÉÄÓÒÑß ÂÂÑÅÃÄÀ.

ÊÐÀÑÈÂÛÅ ÄÄÅÂÓØÊÈ
ÏÎÐÎÉ ÍÍÅÏÐÅÄÑÊÀÇÓÅÌÛ
È ÎÎ×ÅÍÜ ÎÎÏÀÑÍÛ.

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ìàñøòàáíàÿ ðîëåâàÿ èãðà, äîñòîéíî âûäåð-
æèâàþùàÿ ñðàâíåíèå äàæå ñî Star Wars:
Knights of the Old Republic.
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ìèíàëüíîé ãðóïïèðîâêè, óãîâîðèòü íå
â ìåðó ãðóñòíîãî îãðà âåðíóòüñÿ ê ðà-
áîòîäàòåëþ, èëè ïîìî÷ü ïðåñòàðåëîé
äàìå îòâîåâàòü íåçàêîííî îòíÿòîå ó
íåå ÷àéíîå çàâåäåíèå. À ìîæíî ïðè-
íÿòü ó÷àñòèå â ñóäüáå äâóõ ñèðîò, äå-
ñÿòèëåòèÿ íàçàä ïîãèáøèõ ïðè íàâîä-
íåíèè, ÷üè äóøè íèêàê íå ìîãóò íàéòè
ïîêîé â ïîòóñòîðîííåì ìèðå. Íåèç-

ìåííî îäíî � ïðàêòè÷åñêè âñåãäà ïå-
ðåä âàìè áóäåò ñòîÿòü âûáîð, êàê ïîñ-
òóïèòü, è îò âûáîðà ýòîãî çàâèñèò
î÷åíü ìíîãîå.

ÃÄÅ ÍÀÉÄÅØÜ, ÃÄÅ ÏÎÒÅÐßÅØÜ
Ïóòü Îòêðûòîé Ëàäîíè èëè ïóòü Ñæà-
òîãî Êóëàêà: ëþáîå ïðèíÿòîå ðåøå-
íèå � øàã ïî îäíîìó èç íèõ. Ïåðâûé

ñòàíåò äîðîãîé äëÿ òåõ, êòî ïðåäïî÷è-
òàåò æèòü â ñîãëàñèè ñ îêðóæàþùèìè;
âòîðîé ïðåäíàçíà÷åí äëÿ èñêàòåëåé
èñòèííîãî ìîãóùåñòâà. Ñòðîãî ãîâîðÿ,
óøè KOTOR (êàê, âïðî÷åì, è äðóãèõ
ïðîåêòîâ BioWare) âèäíû íåâîîðó-
æåííûì ãëàçîì, íî â äàííîì ñëó÷àå
ñàìîïîâòîð ïðîñòèòåëåí, äà è âûãëÿ-
äèò âïîëíå óìåñòíî.

Îòäàâ ïðåäïî÷òåíèå òîìó èëè èíîìó
ïóòè, áóäüòå ãîòîâû, ÷òî ýòîò âûáîð
ïðèäåòñÿ ïî äóøå íå âñåì. Êòî-òî èç
âàøèõ ñïóòíèêîâ íå îöåíèò ïðîÿâëå-
íèé äîáðîòû, êîãî-òî ïîêîðîáèò èç-
ëèøíÿÿ æåñòîêîñòü � ïîòåðÿ äîâåðèÿ
íåèçáåæíà â ëþáîì ñëó÷àå. Âïðî÷åì,
áûòü ñàìûì «÷åëîâå÷íûì ÷åëîâå-
êîì» âñå æå îêàçûâàåòñÿ ïðåäïî÷òè-
òåëüíåå � ñòîðîííèêè êðóòûõ ìåð â
âàøåé êîìàíäå çàìåòíî óñòóïàþò
÷èñëîì ïîáîðíèêàì äîáðà è ñïðàâåä-
ëèâîñòè. Âäîáàâîê çà ìèðíîå ðàçðå-
øåíèå êîíôëèêòîâ î÷êè îïûòà íà÷èñ-
ëÿþòñÿ íå â ïðèìåð ùåäðåå. Ýòî âîâ-
ñå íå îçíà÷àåò, ÷òî ñðàæåíèé â JE ìà-
ëî, �  íàîáîðîò, äðàòüñÿ ïðèäåòñÿ ÷àñ-
òî, è ÷åì áëèæå ê ôèíàëó, òåì áîëåå
îæåñòî÷åííûìè ñòàíîâÿòñÿ ñõâàòêè. À
ïîòîìó óìåòü ïîñòîÿòü çà ñåáÿ � íå
ìåíåå âàæíî, ÷åì èñêàòü êîìïðîìèñ-
ñû ñ òîâàðèùàìè ïî îðóæèþ.
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ÎÎÊÊÊÊÄÄ ((îî÷÷ååííüü êêððààòòêêèèéé êêóóððññ ääååììîîííîîëëîîããèèèè))

Â JJade EEmpire ÷÷åëîâå÷åñêèé ììèð ááîê îî ááîê ññîñóùåñòâóåò ññ ììèðîì ääåìîíîâ, ááîëüøèí-
ñòâî èèç êêîòîðûõ ííå ññëèøêîì-òòî ëëþáÿò ïïðîñòûõ ññìåðòíûõ. ÄÄåìîíû, êêàê ïïðàâèëî, îî÷åíü
àãðåññèâíû, ííî èè îîò ííèõ ììîæåò ááûòü ííåìàëàÿ ïïîëüçà: îîäîëåâ ííåêîòîðûõ, ââû ïïîëó÷èòå
øàíñ ííàó÷èòüñÿ ïïðèíèìàòü îîáëèê ììîíñòðà. ÏÏðåáûâàíèå ââ øøêóðå ÷÷óäîâèùà ððàñõîäóåò
äðàãîöåííóþ ýýíåðãèþ ÊÊè, ççàòî ññîïåðíèêè ððàçëåòàþòñÿ ââî ââñå ññòîðîíû, ááóäòî èèãðóøå÷-
íûå, àà ííàíîñèìûé ââàì óóùåðá ««ïðèòóïëÿåòñÿ». ÍÍàâûêè ïïåðåâîïëîùåíèÿ ììîæíî óóñî-
âåðøåíñòâîâàòü òòàê ææå, êêàê èè îîáû÷íóþ ììàãèþ: óóìåíüøèòñÿ ïïîòðåáëåíèå ÊÊè èè óóâåëè-
÷èòñÿ ââðåìÿ ääåéñòâèÿ îîáîðîòíîãî ççàêëèíàíèÿ.

ÌÀÃÈß ÍÍÅ ÑÑÐÀÂÍÈÒÑß ÏÏÎ ÇÇÐÅËÈÙÍÎÑÒÈ ÑÑ FFINAL
FANTASY, ÍÍÎ ÅÅÑËÈ ÒÒÀÊ ÏÏÎÉÄÅÒ ÈÈ ÄÄÀËÜØÅ...

ÄÀËÅÊÎ ÍÍÅ ÂÂÑÅ ÎÎÁÈÒÀÒÅËÈ ÏÏÎÒÓÑÒÎÐÎÍÍÈÕ
ÌÈÐÎÂ ÍÍÀÑÒÐÎÅÍÛ ÂÂÐÀÆÄÅÁÍÎ.

ÌÎÃÓ×ÈÉ TTOAD DDEMON ÀÀÁÑÎËÞÒÍÎ
ÍÅÂÎÇÌÓÒÈÌ ÈÈ ÓÓÂÅÐÅÍ ÂÂ ÏÏÎÁÅÄÅ.
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Íóæíà ïîääåðæêà!
Îñîáîå ììåñòî ââ ááîåâîé
ñèñòåìå îîòâåäåíî òòàê ííà-
çûâàåìûì ssupport sstyles,
êîòîðûå ííå ííàíîñÿò ôôèçè-
÷åñêîãî óóùåðáà ïïðîòèâíè-
êàì, ííî ïïîìîãàþò ïïðåâðà-
òèòü èèõ ââ ëëåãêóþ ììèøåíü
äëÿ îîáû÷íûõ ààòàê. ÍÍàïðè-
ìåð, HHeavenly WWave ïïîçâî-
ëÿò ççàìåäëèòü îîïïîíåíòà,
ïîëó÷èâ òòåì ññàìûì ççàìåò-
íîå ïïðåèìóùåñòâî ââ ññêî-
ðîñòè èè ììàíåâðåííîñòè.



ÇÂÎÍ ÌÅ×ÅÉ
Áîåâàÿ ñèñòåìà JE � ñóáúåêòèâíî, îä-
íà èç ëó÷øèõ íà ñåãîäíÿøíèé äåíü.
Ðàçðàáîò÷èêè èñïîëüçîâàëè âåñü
ñâîé íåìàëûé îïûò, íàêîïëåííûé çà
ãîäû îáùåíèÿ ñ æàíðîì RPG, è ïðàê-
òè÷åñêè ïðåâçîøëè ñàìèõ ñåáÿ, óìóä-
ðèâøèñü ñäåëàòü òàê, ÷òîáû ñâîþ
ïîðöèþ óäîâîëüñòâèÿ ïîëó÷èëè è íî-
âè÷êè, è îïûòíûå ïðîôåññèîíàëû.
Çàêëàäûâàòü îñíîâó äëÿ áóäóùèõ ïî-
áåä ïðåäñòîèò óæå ïðè âûáîðå òèïà
ïåðñîíàæà (êîèõ âñåãî ÷åòûðå �
strong, fast, balanced è magic) è ðàñï-
ðåäåëåíèè íåìíîãî÷èñëåííûõ ability
points ìåæäó òðåìÿ îñíîâíûìè ïîêà-
çàòåëÿìè: body (çäîðîâüå è ñèëà),
spirit (ìàãè÷åñêèå ñïîñîáíîñòè) è mind
(ëîâêîñòü è ñêîðîñòü). Ôèíàëüíûé àê-
êîðä � âûáîð áîåâûõ ñòèëåé, êîòîðûå
òàêæå äåëÿòñÿ íà íåñêîëüêî êàòåãî-
ðèé. Ñàìàÿ áîëüøàÿ èç íèõ � martial

styles, ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ðàçëè÷íûå
âèäû ðóêîïàøíîé áîðüáû. Ýòè ñòè-
ëè � îñíîâà âàøåãî áîåâîãî èñêóñ-
ñòâà; áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè âàì
ïðåäñòîèò ïîëüçîâàòüñÿ èìåííî èìè,
â òî âðåìÿ êàê îðóæèå (weapon styles)
è ìàãèÿ (magic styles) ñòàíóò õîðîøèì
ïîäñïîðüåì â ñàìûõ òðóäíûõ ñðàæå-
íèÿõ. Ïîëàãàòüñÿ íà êàêîé-òî îäèí ñó-
ïåðïðèåì çäåñü ïîïðîñòó ãëóïî: êàæ-
äûé ñòèëü íàõîäèò ñâîå ïðèìåíåíèå,
à ïðîòèâíèêè ïîïàäàþòñÿ î÷åíü ðàç-
íûå: íà îäíèõ íå äåéñòâóåò ìàãèÿ,
äðóãèå íå âîñïðèèì÷èâû ê óäàðàì êó-
ëàêîâ, øêóðà òðåòüèõ íàäåæíî çàùè-
ùàåò îò ëþáîãî õîëîäíîãî îðóæèÿ.
Ïîýòîìó, ÷òîáû äîñòè÷ü æåëàåìîãî
ðåçóëüòàòà, ðàçëè÷íûå ñòèëè ïðèõî-
äèòñÿ ïîñòîÿííî êîìáèíèðîâàòü.
Íåìàëàÿ ðîëü îòâåäåíà òàê íàçûâàå-
ìîìó Êè (Chi) � ìåñòíîìó àíàëîãó ìà-
ãè÷åñêîé ýíåðãèè. Êè èñïîëüçóåòñÿ

äëÿ âñåõ çàêëèíàíèé, ñ åãî ïîìîùüþ
ìîæíî âîññòàíàâëèâàòü çäîðîâüå è
çàäåéñòâîâàòü Power-ïðèåìû, êîòî-
ðûå çàìåòíî ñèëüíåå îáû÷íûõ. Íåðà-
çóìíîå èñïîëüçîâàíèå ýíåðãèè Êè
ìîæåò äàæå ïðèâåñòè ê áåçâðåìåí-
íîé êîí÷èíå ãåðîÿ, õîòÿ ïî-íàñòîÿùå-
ìó ñëîæíûõ ïîòàñîâîê â JE î÷åíü ìà-
ëî � â ýòîì åùå îäíî ñõîäñòâî ñ
KOTOR, òàì àâòîðû òàêæå ùàäèëè
èãðîêîâ.
Íå îáîøëîñü è áåç ïåðñîíàæåé-ñîþç-
íèêîâ. Åäèíîâðåìåííî ìîæíî çàäåé-
ñòâîâàòü òîëüêî îäíîãî (âñåãî æå èõ
âñòðåòèòñÿ îêîëî äåñÿòêà), âûáðàâ
ïðåäâàðèòåëüíî, íàñêîëüêî àêòèâíûì
áóäåò åãî ó÷àñòèå â áîþ. Îòêðîâåííî
ãîâîðÿ, ïðàêòè÷åñêîé ïîìîùè îò
áîëüøèíñòâà âèðòóàëüíûõ íàïàðíè-
êîâ íåìíîãî � ãèáíóò îíè íà óäèâëå-
íèå áûñòðî, à îæèâèòü èõ íåëüçÿ, ïî-
êà ñõâàòêà íå çàêîí÷èòñÿ. Ïîýòîìó

Jade EmpireÎÁÇÎÐ

Öâåòî÷íûå óáèéöû
Íà ññëóæáå ÈÈìïåðàòîðà
ñîñòîèò îîãðîìíàÿ ààðìèÿ,
íî ããëàâíîå ååãî îîðóæèå ��
ñåêòà LLotus AAssassins, êêî-
ìàíäóåò êêîòîðîé ÐÐóêà
Ñìåðòè. ««Óáèéöû ËËîòîñà»
íå òòîëüêî õõîðîøî ïïîäãî-
òîâëåííûå ááîéöû èè ïïðè-
ðîæäåííûå øøïèîíû, ííî èè
ìîãóùåñòâåííûå ââîëøåá-
íèêè. ÈÈìåííî èèì ïïîðó÷åíî
íàéòè èè óóíè÷òîæèòü ããëàâ-
íîãî ããåðîÿ èèãðû.

ÐÎÃÀÒÎÅ ××ÓÄÎÂÈÙÅ ÑÑÏÐÀÂÀ �� ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ÍÍÀÈ-
ÁÎËÅÅ ÖÖÅÍÍÛÕ ÂÂÀØÈÕ ÑÑÎÞÇÍÈÊÎÂ.
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Ó ÃÃËÀÂÍÎÃÎ ÃÃÅÐÎß ÑÑ ÑÑÀÌÎÃÎ ÍÍÀ×ÀËÀ ÍÍÀÉ-
ÄÓÒÑß ÊÊÀÊ ÄÄÐÓÇÜß, ÒÒÀÊ ÈÈ ÇÇÀÂÈÑÒÍÈÊÈ.

ÐÀÇÁÐÎÑÀÍÍÛÅ ÏÏÎÂÑÞÄÓ ÑÑÂÈÒÊÈ ÎÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ
ÍÓÆÍÎ ××ÈÒÀÒÜ �� ÝÝÒÎ ÏÏÎÌÎÃÀÅÒ ÍÍÀÁÈÐÀÒÜ ÎÎÏÛÒ.

ÊÎÃÄÀ-ÒÒÎ
ÈÌÏÅÐÀÒÎÐ 
ÑÏÀÑ ÑÑÂÎÈÕ
ÏÎÄÄÀÍÍÛÕ, ÍÍÎ 
Ñ ÒÒÅÕ ÏÏÎÐ ÌÌÍÎÃÎÅ
ÈÇÌÅÍÈËÎÑÜ.



ñàìîå ìóäðîå ðåøåíèå � îòïðàâëÿòü
ñîðàòíèêîâ â òûë, çàäåéñòâîâàâ ðå-
æèì Support. Â òàêîì ñëó÷àå ïîëüçà
îò íèõ ñòàíîâèòñÿ êóäà áîëåå îùóòè-
ìîé: íàïðèìåð, êðàñàâèöà Dawn Star
óìååò âîññòàíàâëèâàòü Êè, à ñòðàæ
Chai Ka âñåãäà ïîïðàâèò âàøåìó ïî-
äîïå÷íîìó ïîøàòíóâøååñÿ áûëî çäî-
ðîâüå. È òî è äðóãîå ìîæåò î÷åíü
ïðèãîäèòüñÿ � âåäü êàíîíè÷åñêèõ ëå-
÷åáíûõ ïðåäìåòîâ çäåñü íå ñóùåñò-
âóåò â ïðèíöèïå.

ÏÓÒÅØÅÑÒÂÓÅÌ ÍÀËÅÃÊÅ
Ñî çíàêîìûì êàæäîìó ïîêëîííèêó
RPG áåçäîííûì Inventory ñîçäàòåëè
JE ðàñïðàâèëèñü ñàìûì ðàäèêàëü-
íûì îáðàçîì � åãî ïðîñòî íåò. Ïðè-
âû÷íîé ìàññå ïðåäìåòîâ ýêèïèðîâêè,
àðòåôàêòîâ, ñêëÿíîê è ïðî÷åãî áà-
ðàõëà íàøëè ýêîíîìè÷íóþ çàìåíó:
òåõíèêè (techniques) è äðàãîöåííûå

êàìíè (gems). È òî, è äðóãîå ìîæíî
íàéòè ó òîðãîâöåâ, íî òåõíèêè ïðèîá-
ðåòàþòñÿ îäíàæäû è íà âåêè âå÷íûå,
êàìíè æå âçàèìîçàìåíÿåìû; êñòàòè,
îäíîâðåìåííî ìîæíî ýêèïèðîâàòü
òîëüêî îãðàíè÷åííîå èõ êîëè÷åñòâî.
Òàê æå áåñöåðåìîííî îáîøëèñü è ñ
îðóæèåì. Òàñêàòü ïðè ñåáå öåëûé àð-
ñåíàë áîëåå íå ðàçðåøàåòñÿ � ìîâå-
òîí. Êîëè õîòèòå ñòàòü íàñòîÿùèì
ñïàñèòåëåì Èìïåðèè, îïðåäåëèòåñü
ðàç è íàâñåãäà, ÷òî âàì áîëüøå íðà-
âèòñÿ, � ìå÷ èëè áîåâîé ïîñîõ. À ñäå-
ëàâ âûáîð, áóäüòå ãîòîâû, ÷òî ïåðå-
äóìàòü óæå íå ïîëó÷èòñÿ.

ÕÓÄÎÆÅÑÒÂÅÍÍÀß ÑÚÅÌÊÀ
Óïðàâëåíèå â JE âûâåðåíî äî ìåëî-
÷åé, è îñâîèòü åãî ìîæíî çà ñ÷èòàí-
íûå ìèíóòû � ïðèòîì, ÷òî èñïîëüçó-
åòñÿ êàæäàÿ èç äåñÿòè êíîïîê êîíò-
ðîëëåðà ïëþñ îáå àíàëîãîâûõ ðóêîÿ-

òè è öèôðîâàÿ êðåñòîâèíà. Çàòî êà-
ìåðà íåîæèäàííî ïîäâåëà. Ïîêà ïåð-
ñîíàæ áîäðîé ñïîðòèâíîé ðûñöîé áå-
ãàåò ïî î÷åðåäíîìó íàñåëåííîìó
ïóíêòó â ïîèñêàõ ñîáåñåäíèêà, äåëà
îáñòîÿò áîëåå-ìåíåå íîðìàëüíî. Íî
ñòîèò íà÷àòüñÿ ñðàæåíèþ � è êàìåðà,
ñîâåðøèâ äèêèé êóëüáèò, ëèáî âðåçà-
åòñÿ â çàòûëîê êîãî-íèáóäü èç ó÷àñò-
íèêîâ äðàêè, ëèáî íà÷èíàåò óïðÿìî
ïîêàçûâàòü îêðåñòíûå çàðîñëè. Êî-
íå÷íî, åå ïîëîæåíèå ìîæíî ïîäêîð-
ðåêòèðîâàòü, íî â ïûëó ñõâàòêè, êîã-
äà ñî âñåõ ñòîðîí íà âàñ ñûïëåòñÿ
ãðàä óäàðîâ, ýòî íå òàê-òî è ïðîñòî
ñäåëàòü.
Äóðíîé õàðàêòåð êàìåðû ïîðîé ìî-
æåò èñïîðòèòü âïå÷àòëåíèå è îò
âíåøíåãî âåëèêîëåïèÿ JE � â êîíöå
êîíöîâ, êîìó ïîíðàâèòñÿ, êîãäà ïîä
íîñ ñóþò êàêóþ-òî ðàçìûòóþ òåêñòó-
ðó?! À ìåæäó òåì JE î÷åíü êðàñèâà.

Â ñâîå âðåìÿ KOTOR äîâîëüíî
ñèëüíî ðóãàëè çà íå ñàìóþ ïåðåäî-
âóþ ãðàôèêó � ðóãàëè, ÷åãî ãðåõà
òàèòü, ñîâåðøåííî ñïðàâåäëèâî.
Ïîñëå ýòîãî ñîòðóäíèêè BioWare,
î÷åâèäíî, âçÿëèñü çà óì, è â ðåçóëü-
òàòå ñîòâîðèëè îäíó èç ñàìûõ ïðèâ-
ëåêàòåëüíûõ èãð äëÿ Xbox. Ìîäåëè
ïåðñîíàæåé, ïðèðîäà, ìàãèÿ � âñå
ýòî âûãëÿäèò íåâåðîÿòíî äåòàëèçî-
âàííûì, à áëàãîäàðÿ çàìå÷àòåëüíîé
ðàáîòå õóäîæíèêîâ èãðà ïðîñòî îæè-
âàåò íà ãëàçàõ, ãðîçÿ â êàêîé-òî ìî-
ìåíò âûðâàòüñÿ èç íåäð òåëåâèçîðà
â ðåàëüíûé ìèð.
Æàëü, ÷òî ìóçûêà òàêèõ ñèëüíûõ
ýìîöèé íå âûçûâàåò � îíà íåïëîõà,
íî ñîâåðøåííî îáûäåííà; ñîçäàåò-
ñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî åé ïðîñòî çàáû-
ëè óäåëèòü äîñòàòî÷íî âíèìàíèÿ.
Çàòî íå ïîäâåëè àêòåðû, ÷üèìè ãî-
ëîñàìè ãîâîðÿò ïåðñîíàæè, � íå â
ïîñëåäíþþ î÷åðåäü èõ óñèëèÿìè
âñòðå÷è ñî ìíîãèìè îáèòàòåëÿìè
Èìïåðèè èç áàíàëüíûõ äèàëîãîâ
«íè î ÷åì» ïðåâðàùàþòñÿ â íàñòîÿ-
ùåå ñîáûòèå.

ÂÎÒ È ÑÊÀÇÊÅ ÊÎÍÅÖ
Â Jade Empire íóæíî âëþáëÿòüñÿ ñ
ïåðâîãî âçãëÿäà. ×òîáû, äîéäÿ äî
êîíöà îäèí ðàç, âîçâðàùàòüñÿ ê ýòîé
èãðå ñíîâà è ñíîâà. ×òîáû åùå ðàç
óâèäåòü åå ÷óäàêîâàòûõ æèòåëåé, è
ñäåëàòü øàã â çàãàäî÷íûé ìèð äóõîâ
è äåìîíîâ. Èìåííî Jade Empire, êàê
íè îäíà äðóãàÿ RPG, ìîæåò çàñòàâèòü
âàñ ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ ÷àñòüþ íàñòî-
ÿùåé ëåãåíäû, â êîòîðîé ñìåøàëèñü
áûëü è ñêàçêà. 
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ÌÈÐ ÄÄÓÕÎÂ ÇÇÀÌÅÒÍÎ ßßÐ×Å
ÌÈÐÀ ÎÎÁÛ×ÍÛÕ ËËÞÄÅÉ.

ÒÎÒ ÑÑÀÌÛÉ ÏÏÎÂÀÐ-ÍÍÅÓÄÀ×ÍÈÊ, ÊÊÎÒÎÐÛÉ ÎÎÒÏÐÀÂÈËÑß
ÏÓÒÅØÅÑÒÂÎÂÀÒÜ, ××ÒÎÁÛ ÑÑÁÅÆÀÒÜ ÎÎÒ ÆÆÅÍÛ.

ÏÎÄÇÅÌÅËÜß JJADE EEMPIRE ÒÒÀßÒ ÍÍÅÌÀËÎ ÑÑÅÊÐÅÒÎÂ.
ÁÎËÜØÈÍÑÒÂÎ ÈÈÇ ÍÍÈÕ ÈÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎ ÎÎÏÀÑÍÛ ÄÄËß ÆÆÈÇÍÈ.
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Äðàòüñÿ ïïðèäåòñÿ
÷àñòî, èè ÷÷åì ááëè-
æå êê ôôèíàëó, òòåì
áîëåå îîæåñòî÷åí-
íûìè ññòàíîâÿòñÿ
ñõâàòêè.



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Traveller�s Tales
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.legostarwarsthevideogame.com

LEGO Star Wars

LEGO Star WarsÎÁÇÎÐ

Ïðÿìîé ððåïîðòàæ èèç ääàëåêîé ëëåãîëàêòèêè: îî ääæåäàÿõ, ÑÑèëå èè ïïèìïî÷êàõ. 
Èãðóøå÷íûå ññèòõè ññ ííàñòîÿùèìè ññâåòîâûìè ììå÷àìè.

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru
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GAMECUBE GBA N-GAGE

ÂÂ 1934 ãîäó äàòñêèé ïëîòíèê
Îëå Êèðê Õðèñòèàíñåí, ÷òîáû
íàçâàòü ñîçäàííóþ èì êîìïà-

íèþ ïî ïðîèçâîäñòâó èãðóøåê, ñîå-
äèíèë ñëîâà «èãðàé» è «õîðîøî» íà
ñâîåì ðîäíîì ÿçûêå. «Èãðàé» ïî-
äàòñêè leg, «õîðîøî» � godt. Âìåñòå
ïîëó÷èëîñü LEGO. 
Ýòîò ôàêò èçâåñòåí ãîðàçäî ìåíüøå,
÷åì èñòîðèÿ Star Wars. Îäíàêî òîëü-
êî â ñî÷åòàíèè ñ êóáèêàìè è ÷åëî-
âå÷êàìè èç äàòñêîãî êîíñòðóêòîðà
LEGO ñåðèàë Äæîðäæà Ëóêàñà ñìîã
íàêîíåö ïðåîäîëåòü ñâîþ «çâåçäíóþ
áîëåçíü» è ïðåäñòàòü ïåðåä íàìè â
ñîâåðøåííî íîâîì êà÷åñòâå.

ÂÛ ÍÀÌ ÏÈÑÀËÈ...
«Äîðîãîé Âîâà! Òû î÷åíü ñåðäèøüñÿ,
÷òî ÿ â êàæäîé ñâîåé ñòàòüå ðàçâîæó
«áàëàäû», âìåñòî òîãî ÷òîáû «îïè-
ñàòü êàæäîãî ãåðîÿ ïîÿð÷å». Áîëüøå
íå èñïûòûâàþ òâîå òåðïåíèå è ïåðå-
õîæó ê ñóòè. Â LEGO Star Wars (LSW)
ñîáðàíû êëþ÷åâûå ñöåíû ïåðâûõ
òðåõ ýïèçîäîâ «Çâåçäíûõ âîéí».
Áîëüøèíñòâî èç íèõ ïðåäñòàâëÿþò
ñîáîé ýêøí îò òðåòüåãî ëèöà; åñòü,
ðàçóìååòñÿ, ãîíêè (èç ïåðâîãî ýïèçî-
äà) è ïàðà óðîâíåé ñ ïîëåòàìè íà
êîñìè÷åñêèõ èñòðåáèòåëÿõ. Âñå ïåð-
ñîíàæè èãðû � LEGO-äóáëåðû êèíî-
àêòåðîâ (à òàêæå êîìïüþòåðíûõ ìî-
äåëåé), îòìåòèâøèõñÿ â ôèëüìå.

ËÈØÍÈÕ ËÞÄÅÉ ÍÅÒ!
Ïðèêëþ÷åí÷åñêèé («ïåøèé») ðåæèì
ÿâíî ðàññ÷èòàí íà äâîèõ. Ìíîãèå

çàäà÷êè ïîäðàçóìåâàþò ñîâìåñò-
íûå äåéñòâèÿ èãðîêîâ: íàïðèìåð,
îäèí äæåäàé çàáèðàåòñÿ íà êàìåíü,
âòîðîé ïîäíèìàåò åãî ïðè ïîìîùè
Ñèëû, ÷òîáû ïàäàâàí ìîã çàïðûã-
íóòü â ðàíåå íåäîñòóïíîå ìåñòî.
Ïðè îäèíî÷íîì ïðîõîæäåíèè óïðàâ-
ëÿåìûå èñêóññòâåííûì èíòåëëåê-
òîì íàïàðíèêè äåéñòâóþò ãðàìîòíî,
íî ãîðàçäî èíòåðåñíåå âñå-òàêè
ïîäêëþ÷èòü äîïîëíèòåëüíûé ãåéì-
ïàä è âûäàòü åãî òîâàðèùó èëè ïîä-
ðóãå. Òåîðåòè÷åñêè, äâà ÷åëîâåêà
ìîãóò èãðàòü â «ïèñèøíóþ» âåðñèþ
è íà êëàâèàòóðå, íî íå âñÿêàÿ
«êëþ÷-äîñêà» òàêîå âûäåðæèò.

Çäåñü ó âëàäåëüöåâ êîíñîëåé ÿâíî
áîëåå âûèãðûøíîå ïîëîæåíèå.
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêóþ (âåðíåå,
äâóõïîëüçîâàòåëüñêóþ) èãðó ñòèìóëè-
ðóþò è ðàçíûå ñïåöèàëèçàöèè ïåðñî-
íàæåé. Äæåäàè ñðàæàþòñÿ íà ëàçåð-
íûõ ìå÷àõ, óìåþò âûïîëíÿòü äâîéíîå
ñàëüòî è èñïîëüçîâàòü Ñèëó (î íåé
ïîçæå). Âîîðóæåííûå áëàñòåðàìè ãå-
ðîè (Ïàäìå, Àìèäàëà, êàïèòàí Ïàíà-
êà) â ñïåöèàëüíî îòìå÷åííûõ ìåñòàõ
ìîãóò ïîäòÿãèâàòüñÿ ïðè ïîìîùè ãàð-

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîäàðîê íå òîëüêî è íå ñòîëüêî äëÿ ôàíàòîâ,
ñêîëüêî äëÿ âñåõ èãðîêîâ ñ ÷óâñòâîì þìîðà.

8.0

ÀÀââòòîîïïððèèööååëë-ïïððååääààòòååëëüü

Áîåâàÿ ññèñòåìà èèãðû ííåñêîëüêî óóïðîùå-
íà. ÄÄæåäàè ààòàêóþò èè ááëîêèðóþò óóäàðû
îäíîé èè òòîé ææå êêíîïêîé, ââûáèðàÿ ááëè-
æàéøóþ ööåëü ààâòîìàòè÷åñêè. ÈÈíîãäà,
îñîáåííî ïïðè ááîëüøèõ ññêîïëåíèÿõ ïïðî-
òèâíèêîâ èè ññîþçíèêîâ, ììû ííàïàäàåì ññîâ-
ñåì ííå ííà òòîãî, ííà êêîãî õõîòåëè, èè ììîæåì
äàæå ççàðóáèòü ññâîåãî òòîâàðèùà. 

ÎÄÍÀ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ ÇÇÀÁÀÂÍÛÕ ØØÓÒÎÊ ÂÂ ÈÈÃÐÅ �� ÒÒÀÍÖÛ ÏÏÎÄ
ÄÈÑÊÎ-ÐÐÅÌÈÊÑ ÃÃËÀÂÍÎÉ ÒÒÅÌÛ ««ÇÂÅÇÄÍÛÕ ÂÂÎÉÍ».

ÍÅ ÄÄÀÅÒ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀÌ ÏÏÎÊÎß ÎÎÌÀÕÀ-ÁÁÈ×... 
ÕÎÒß ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ ÝÝÒÎ ÊÊÀØÈÊ, ÏÏËÀÍÅÒÀ ÂÂÓÊÈ.

Ïëþñû:
Íåîáû÷íûé, îñòðîóìíûé ïîäõîä ê òåìå «Çâåçäíûõ âîéí». 
Ðàçíîîáðàçíûé èãðîâîé ïðîöåññ. Èíòåðåñíûé ðåæèì äëÿ äâóõ èãðîêîâ.

Ìèíóñû:
Íå âñåãäà êîððåêòíî ðàáîòàþùåå àâòîíàâåäåíèå. 
Èãðà êîðîòêîâàòà � õîòåëîñü áû ïîëó÷èòü è êëàññè÷åñêóþ òðèëîãèþ. Æäåì ñèêâåë?

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC PLAYSTATION 2 XBOX

Àâòîïðîáåãîì 
ïî ïèìïî÷êàì
Ãîíî÷íûé ýýòàï ííà ÒÒàòóèíå
ñäåëàí òòàêæå îî÷åíü ííåïëî-
õî. ÍÍàì ííàäî ïïðîåõàòü òòðè
êðóãà ïïî òòðàññå, ääîãíàâ ííà
êàæäîì îîòðåçêå ÑÑåáóëüáó.
Ïðè ýýòîì ññèòóàöèÿ ííà òòðå-
êå ïïîñòîÿííî ììåíÿåòñÿ ��
òî òòóñêåíñêèå ááàíäèòû
ïàëüáó ííà÷íóò, òòî ÑÑåáóëüáà
ìèí ííàêèäàåò, òòî ááóëûæíè-
êàìè ääîðîãó ççàâàëèò. ÑÑáîð
êàíèñòð èè ïïèìïî÷åê ïïðî-
äîëæàåòñÿ èè ççäåñü.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ïóííûõ ïóøåê. Ðîáîòû R2D2 è Ñ3PO
íóæíû, ÷òîáû àêòèâèðîâàòü ýëåêòðîí-
íûå óñòðîéñòâà, ïîìå÷åííûå èõ ïîðò-
ðåòàìè. Äæà-Äæà Áèíêñ âûøå âñåõ
ïðûãàåò, à Àíàêèí Ñêàéóîêåð â äåò-
ñàäîâñêîì îáëè÷èè ìîæåò ïðîëåçàòü
ïî âåíòèëÿöèîííûì øàõòàì.
Èãðàáåëüíûõ ïåðñîíàæåé â LSW
áîëüøå ïîëóñîòíè, è èõ ñïèñîê ðàñ-

òåò ñ êàæäîé ïðîéäåííîé ìèññèåé.
Ðàçóìååòñÿ, èõ ðÿäû ðàçáàâëåíû òà-
êèìè èïîñòàñÿìè, êàê «Îáè-âàí èç
ýïèçîäà I» è «Îáè-âàí èç ýïèçîäà II»,
à òàêæå êîëëåêöèÿìè äðîèäîâ è êëî-
íîâ, ðàçëè÷àþùèõñÿ òîëüêî öâåòîì.
Çàòî ìîæíî ïîêàòàòüñÿ äðîéäåêîì
èëè äàæå ñòàòü ÷åòûðåõñàáåëüíûì
ãåíåðàëîì Ãðèâóñîì. È çäåñü ìû

ïîäõîäèì ê ñóðîâîé áèçíåñ-
ìîäåëè èãðû � çà ìíîãèå óäî-
âîëüñòâèÿ (â ÷àñòíîñòè, çà âîç-
ìîæíîñòü óïðàâëÿòü íåêîòîðû-
ìè ãåðîÿìè) íàäî ïëàòèòü. Íå
íàñòîÿùèìè äåíüãàìè, íî ìåñò-
íûì ÷èñòîãàíîì � ëåãî-çàãëóø-
êàìè studs, òàêæå èçâåñòíûìè
êàê «ïèìïî÷êè». Ïèìïî÷êè ýòè
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Ïðîâåäÿ ííåáîëüøîå ææóðíàëèñòñêîå ððàññëåäîâàíèå, ììû îîáíàðóæèëè, ÷÷òî ííà ññàéòå êêîì-
ïàíèè LLego ììîæíî ííàéòè óóïîìèíàíèå îîá èèãðóøêàõ, ïïîñâÿùåííûõ ââñåì ýýïèçîäàì
«Çâåçäíûõ ââîéí», êêðîìå ïïåðâîãî. ÐÐåéä ïïî ììàãàçèíàì ääàë òòå ææå ññàìûå ððåçóëüòàòû ��
íè ääðîéäåê, ííè ããóíãàíîâ. ÀÀ ììû-òòî òòàê õõîòåëè ââûÿñíèòü, ááîëòàþòñÿ ëëè óó ïïëàñòìàññîâî-
ãî ÄÄæà-ÄÄæà óóøè òòàê ææå, êêàê ââ èèãðå. ÇÇàòî ììîæíî ññìåëî ññêàçàòü, ÷÷òî ííåêîòîðûå èèç ïïåð-
ñîíàæåé LLEGO SStar WWars �� ììîäåëüêè ââåñüìà ððàðèòåòíûå. ÂÂïðî÷åì, ññïðàâåäëèâîñòè ððà-
äè ççàìåòèì, ÷÷òî, ííåñìîòðÿ ííà ââñå ããðàôè÷åñêèå ññïåöýôôåêòû èè êêëàññíóþ ààíèìàöèþ,
òàêîãî ««ôðèïëåÿ», êêàê ññ ííàñòîÿùèìè èèãðóøêàìè, èèãðà ïïðåäëîæèòü ííå ììîæåò.

ÌÅÍÞ ÂÂÛÁÎÐÀ ÌÌÈÑÑÈÈ ÂÂÛÏÎËÍÅÍÎ ÂÂ ÂÂÈÄÅ ««ÇÀÁÅ-
ÃÀËÎÂÊÈ ÄÄÅÊÑÒÅÐÀ», ÃÃÄÅ ÒÒÀÊÆÅ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÛÒÐßÑÒÈ
ÇÀÃËÓØÊÓ-ÄÄÐÓÃÓÞ ÈÈÇ ÏÏÐÅÄÌÅÒÎÂ ÎÎÁÑÒÀÍÎÂÊÈ.

ÍÀÄÎÅËÎ ÁÁÅÃÀÒÜ ÍÍÀ ÑÑÂÎÈÕ ÄÄÂÓÕ �� 
ÑÀÄÈÌÑß ÂÂ ÈÈÑÒÐÅÁÈÒÅËÜ. ÒÒÀÊÈÅ ««ÑÌÅÍÛ
ÂÈÄÎÂ» ÏÏÐÎÈÑÕÎÄßÒ ÐÐÀÇ ÇÇÀ ÝÝÏÈÇÎÄ.

ÑÅÉ×ÀÑ ÄÄÀÐÒ ÌÌÎË ÂÂ ÎÎ×ÅÐÅÄÍÎÉ ÐÐÀÇ ÓÓÁÅÆÈÒ, ÈÈ ÓÓ ÍÍÀÑ
ÁÓÄÅÒ ÂÂÐÅÌß ÑÑÎÁÐÀÒÜ ÂÂÑÅ ÇÇÀÃËÓØÊÈ ÂÂ ÝÝÒÎÌ ÇÇÀËÅ. 

Back to Gaya 

äðóãèå StarWars-èãðû 

ÍÅÏÎÕÎÆÀ ÍÀ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÎÁÈ-ÂÂÀÍÀ ÂÂ ÒÒÀÊÎÌ
ÎÁËÈ×ÈÈ ÍÍÅ ÑÑÐÀÇÓ-ÒÒÎ
È ÓÓÇÍÀÅØÜ...



ïðè ïðîõîæäåíèè èãðû îáèëüíî ñûï-
ëþòñÿ èç ïîáåæäåííûõ ïðîòèâíèêîâ è
ðàçðóøåííûõ îáúåêòîâ. Êðîìå òîãî,
èõ ìîæíî ðàçäîáûòü ñ ïîìîùüþ äæå-
äàéñêîé Ñèëû. Åñëè âîçäåéñòâîâàòü
åþ íà ñïåöèàëüíî ïîäñâå÷åííûå
ïðåäìåòû, òå ðàññûïàþòñÿ ïëàñòìàñ-
ñîâûì äîæäè÷êîì. Ñìåðòü ïåðñîíà-
æà, íàîáîðîò, øòðàôóåòñÿ ïîòåðåé
êàêîãî-òî êîëè÷åñòâà äðàãîöåííûõ
ôèãîâèíîê. Ê ñ÷àñòüþ, ýòî åäèíñòâåí-
íîå íàêàçàíèå çà ïîòåðþ æèçíè � ãå-
ðîé ñðàçó âîçðîæäàåòñÿ ïðàêòè÷åñêè
íà òîì æå ñàìîì ìåñòå. Áëàãîäàðÿ
ýòîìó îáñòîÿòåëüñòâó ïðîõîæäåíèå
ñþæåòíîé ÷àñòè èãðû âðÿä ëè çàéìåò
áîëüøå âðåìåíè, ÷åì ïðîñìîòð ñà-
ìîé êèíîòðèëîãèè. Íî íàñòîÿùàÿ
«äèñêîòåêà» íà÷èíàåòñÿ óæå ïîñëå
òîãî, êàê ïüåñà îòûãðàíà.
Â ðåæèìå Free Play ìû îïÿòü ïðîáå-
ãàåì òå æå óðîâíè, íî òåïåðü ìîæåì

âûáèðàòü ïðîèçâîëüíîãî ïåðñîíàæà
â äîïîëíåíèå ê ñòàíäàðòíîìó íàáî-
ðó. Ïðè÷åì ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ãå-
ðîÿìè ïîçâîëÿåòñÿ â ëþáîå âðåìÿ.
Ïî÷òè íà âñåõ óðîâíÿõ åñòü ìåñòà,
êîòîðûõ íåëüçÿ äîñòèãíóòü «ñþæåò-
íûìè» ãåðîÿìè. Îáû÷íî òàì íàõî-
äÿòñÿ ñêëàäû çàãëóøåê è «áîíóñíûõ
êàíèñòð» � åùå îäíîé ðàçíîâèäíîñòè
ïîäëåæàùèõ ñîáèðàíèþ ïðåäìåòîâ.

ÂÅÑÅËÀß ÑÒÎÐÎÍÀ ÑÈËÛ
Îò âñåõ ïðîåêòîâ ñî ñëîâàìè Star
Wars â íàçâàíèè èãðó îòëè÷àåò ïîñ-
òîÿííîå îùóùåíèå íåñåðüåçíîñòè
ïðîèñõîäÿùåãî. Âîçüìåì òî æå ñà-
ìîå èñïîëüçîâàíèå Ñèëû. Ìàëî òîãî,
÷òî ñ ïîìîùüþ äæåäàéñêîé ìàãèè
ìîæíî íå òîëüêî ðàñøâûðèâàòü äðî-
èäîâ è âîññòàíàâëèâàòü ðàçðóøåí-
íûå ìîñòû, íî è, íàïðèìåð, âûäåðãè-
âàòü èç çåìëè öâåòî÷êè, � íåêîòîðûå

ïðåäìåòû ïîä âîçäåéñòâèåì Ñèëû
íà÷èíàþò áóêâàëüíî ïëÿñàòü, äà åùå
è ïîä ìóçûêó. Âåëèêèé Éîäà, ñòîèò
åìó äîñòàòü ìå÷, ïåðåñòàåò õîäèòü
ïî-íîðìàëüíîìó, à ïåðåäâèãàåòñÿ
òîëüêî äèêèìè ñàëüòî. Îáëàäàòåëè
áëàñòåðîâ äåëîâèòî èçâëåêàþò ñâîå
îðóæèå èç íåñóùåñòâóþùåãî çàäíåãî
êàðìàíà øòàíîâ. Äàæå ñöåíû ñìåðòè
è ïîëó÷åíèÿ òÿæêèõ óâå÷èé â èãðå
âûãëÿäÿò êóäà çàáàâíåå, ÷åì, íàïðè-
ìåð, â Scrapland, ãäå àâòîðû òîæå
ïûòàëèñü ñûãðàòü íà «íåâñàìäåëèø-
íîñòè» ñâîèõ ïåðñîíàæåé.
Â èãðå ïî÷òè îòñóòñòâóåò ðå÷åâàÿ îç-
âó÷êà, çàòî ïåðñîíàæè âäîõíîâåííî

æåñòèêóëèðóþò, ìíîãîçíà÷èòåëüíî õìû-
êàþò è êîð÷àò ðîæè. Ìîæåò, ïîðîé è íå-
ïîíÿòíî, ÷òî îíè õîòåëè ýòèì âûðà-
çèòü, íî âñå ðàâíî î÷åíü ñìåøíî. Äà è
âîîáùå, íåóæåëè âû íå çíàåòå, ÷òî
òàì ñëó÷èëîñü çà ýòè òðè ýïèçîäà?
Âêðàòöå: Ñåíàòîð Ïàëïàòèí ñòàë çëûì
Èìïåðàòîðîì. Àíàêèí Ñêàéîóêåð ñòàë
Äàðòîì Âåéäåðîì. Îáè-âàí Êåíîáè
îáèäåëñÿ. Äîáàâëþ åùå, «ìíîæåñòâî
ëþäåé ïîëó÷èëè óäîâîëüñòâèå, íàáëþ-
äàÿ çà ýòèìè ïðîöåññàìè». Â LEGO
Star Wars âû áóäåòå íå ïðîñòî íàáëþ-
äàòåëåì, à íåïîñðåäñòâåííûì ó÷àñòíè-
êîì ýïèîïåè, îòêðûâ äëÿ ñåáÿ íàêîíåö
âåñåëóþ ñòîðîíó Ñèëû. 

LEGO Star WarsÎÁÇÎÐ

Â ñïèñêàõ 
íå çíà÷àòñÿ
Ê ññîæàëåíèþ, ááèòâà ããóíãà-
íîâ èè ääðîèäîâ ÒÒîðãîâîé
ôåäåðàöèè ââ LLSW îîòñóò-
ñòâóåò. ÏÏðè÷èíà ââ òòîì, ÷÷òî
íèêòî èèç êêëþ÷åâûõ ããåðîåâ
â ííåé ääåÿòåëüíîãî óó÷àñòèÿ
íå ïïðèíèìàë. ÍÍå èèãðàòü
æå, ääåéñòâèòåëüíî, ççàöå-
ïèâøèìñÿ ççà ññòðåìÿ ÄÄæà-
Äæà? ÍÍå ááóäåò èè ««êîííîé»
ïîãîíè ççà ããåíåðàëîì ÃÃðè-
âóñîì, õõîòÿ òòàêîé LLEGO-
íàáîð ññóùåñòâóåò.

ÏÐÈ ÂÂÇÃËßÄÅ ÍÍÀ ÀÀÌÈÄÀËÓ ÂÂÑÏÎÌÈÍÀÅÒÑß ËËÈÌÅÐÈÊ: ««ÆÈËÀ-
ÁÛËÀ ÄÄÀÌÀ ÏÏÐÈßÒÍÀß, ÍÍÀ ÂÂÈÄ ÑÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÊÊÂÀÄÐÀÒÍÀß...»

Â ÁÁÈÒÂÅ ÑÑ ÄÄÆÀÍÃÎ ÔÔÅÒÒÎÌ ÍÍÀ ÏÏËÅ×È ÀÀÑÒÐÎÁÎÒÀ ËËÎÆÈÒÑß
ÇÀÄÀ×À ÏÏÎ ÎÎÒÊËÞ×ÅÍÈÞ ÎÎÊÐÓÆÀÞÙÈÕ ÏÏËÎÙÀÄÊÓ ÏÏÓØÅÊ.

ÁÎËÜØÀß ÄÄÅÂßÒÊÀ ÂÂ ÖÖÅÍÒÐÅ ÝÝÊÐÀÍÀ ÎÎÇÍÀ×ÀÅÒ, ××ÒÎ ÓÓ ÀÀÍÀÊÈÍÀ
ÎÑÒÀËÎÑÜ ÒÒÎËÜÊÎ 99 ÑÑÅÊÓÍÄ, ÄÄÀÁÛ ÄÄÎÃÍÀÒÜ ÑÑÅÁÓËÜÁÓ.
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Ïèìïî÷êè îîáèëüíî ññûïëþòñÿ èèç
ïîáåæäåííûõ ïïðîòèâíèêîâ èè
ðàçðóøåííûõ îîáúåêòîâ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: id Software/Vicarious Visions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.doom3.com

Doom 3
Íå ììîæåò òòàêîãî ááûòü, ÷÷òîáû îîäèí èèç ëëó÷øèõ êêîìïüþòåðíûõ øøóòåðîâ ïïåðååõàë 
íà XXbox èè ííå èèñïîðòèëñÿ. ÈÈëè ììîæåò?

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

GAMECUBEPLAYSTATION 2 GBA N-GAGE

PP C-âåðñèþ Doom 3 ñòî ðàç
ðàçáèðàëè ïî êîñòî÷êàì íà
ñòðàíèöàõ æóðíàëà; áëàãî-

äàðÿ îáðàçöîâîé ëîêàëèçàöèè îò
«1Ñ» èãðà øèðîêî èçâåñòíà íà ðî-
äèíå ñëîíîâ. Ïåðåä àâòîðàìè êîí-
ñîëüíîãî âàðèàíòà Doom 3 ñòîÿëà
íåïðîñòàÿ çàäà÷à � ñ îäíîé ñòîðî-
íû, ìåíÿòü ÷òî-ëèáî â øóòåðå îò id
íåëüçÿ, ïîòîìó ÷òî ñâÿòîòàòñòâî è
áîãîõóëüñòâî � ôàíàòû èì ãëîòêè
ïåðåãðûçóò. Ñ äðóãîé ñòîðîíû � ñ
ñàìîãî íà÷àëà áûëî ïîíÿòíî, ÷òî
òàêîå îñâåùåíèå Xbox íèêàê íå ïî-
òÿíåò. Õèðóðãè èç Vicarious Visions
îòîøëè îò òåëà Doom 3, âûòèðàÿ
ñêàëüïåëè î áåëûå õàëàòû: îïåðà-
öèÿ ïðîøëà óñïåøíî.
Ïðèøëîñü àìïóòèðîâàòü ñàìûå ïà-
ôîñíûå (è áåñïîëåçíûå) ñöåíêè:
òàê, ìîðïåõ áîëüøå íå ïðèáûâàåò
íà Ìàðñ íà êîñìè÷åñêîì òðàíñïîð-
òå � ñîëäàò ñðàçó îêàçûâàåòñÿ â
«ïðèåìíîé» è ïîëó÷àåò PDA. Ñàìûå
îáøèðíûå ÷àñòè óðîâíåé áûëè
óìåíüøåíû èëè âîâñå îòïðàâëåíû â
ìóñîðíîå âåäðî (à äàæå ñàìûå
áîëüøèå, ïî ìåðêàì Doom 3, çàëû �
íè÷òî ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðîñòîðàìè
Half-Life 2). Àäñêèå äåìîíû âûãëÿ-
äÿò ïî÷òè òàê æå ïðèñòîéíî, êàê íà
ýêðàíå ìîíèòîðà, îíè íàïàäàþò â
òåõ æå ìåñòàõ � çàêîí÷èâøèå
êîìïüþòåðíûé Doom 3 ìîãóò èãðàòü
â Xbox-âåðñèþ íå ñòðàøàñü: âûñêà-
êèâàþùèå èç òåìíîòû èìïû óæå íå
ïóãàþò. Ôîíàðèê, êàê îáû÷íî, ïðè-

õîäèòñÿ òàñêàòü âñþäó ñ ñîáîé; ïå-
ðåêëþ÷àòüñÿ íà íåãî äîíåëüçÿ íåó-
äîáíî. Ïðèëè÷íàÿ ñèñòåìà ñîõðàíå-
íèÿ â Doom 3 îñòàëàñü � çàïèñàòü
èãðó ìîæíî â ëþáîé ìîìåíò, íå äî-
æèäàÿñü ñëåäóþùåé êîíòðîëüíîé
òî÷êè. Íåïðèâû÷íî äëÿ êîíñîëüùè-
êîâ, íî âðÿä ëè êòî-òî ðåøèòñÿ íà
êðèòèêó ðàçðàáîò÷èêîâ. 
Ýêñêëþçèâ äëÿ Xbox: ðåæèì ñîâìå-
ñòíîãî ïðîõîæäåíèÿ êàìïàíèè íà
äâóõ èãðîêîâ. Íè÷åãî ïîäîáíîãî
íåò íè â êîìïüþòåðíîì Doom 3, íè
äàæå â äîïîëíåíèè ê íåìó (îáçîð
êîòîðîãî � â ïðîøëîì íîìåðå
«ÑÈ»). Ðàçðàáîò÷èêè ÷óòîê ïîïðà-
âèëè äèçàéí óðîâíåé: äîáàâèëè
àïòå÷åê è ìîíñòðîâ; ðàññòàâèëè
äâåðè, îòêðûòü êîòîðûå ìîæíî
òîëüêî ñîîáùà; ïåðåïèñàëè íåêî-
òîðûå äèàëîãè òàê, ÷òî ìèð òåïåðü
ñïàñàþò íå îäèí ãåðîé, à äâà. Îá-
ðàòèòå âíèìàíèå: èãðà íå ïîääåð-
æèâàåò split-screen; ïîïðîáîâàòü
«êîîïåðàòèâ» ìîæíî, òîëüêî ñîå-

äèíèâ íåñêîëüêî êîíñîëåé èëè
ïîäêëþ÷èâøèñü ê Xbox Live. 
Êîìïüþòåðíûé Doom 3 íà ìîìåíò
âûõîäà áûë îäíèì èç ñàìûõ ïåðå-
äîâûõ øóòåðîâ, òàêèì îí îñòàëñÿ
è íà êîíñîëÿõ: ñòîëüêî ðåëüåôíî-
ãî òåêñòóðèðîâàíèÿ ðàçîì âðÿä ëè
íàéäåòñÿ â êàêîé-ëèáî äðóãîé èã-
ðå. Îñâåùåíèå îñòàëîñü ïðèëè÷-
íûì, íî óæå íå òàêèì âûäàþùèì-
ñÿ: êàæåòñÿ, ÷òî äâèæîê îáðàáà-
òûâàåò òîëüêî ñàìûå ñèëüíûå èñ-
òî÷íèêè ñâåòà è ïðåíåáðåãàåò îñ-
òàëüíûìè. 
Doom 3 � øóòåð ñòàðîé çàêàëêè,
îí íå ïûòàåòñÿ ïðèâëå÷ü èãðîêà
íåîæèäàííûìè õîäàìè è ñìåëûìè
íîâàöèÿìè, è êîíñîëüíûé Doom 3
ñðåäè ñâîèõ êîíêóðåíòîâ äåðæèòñÿ
íå õóæå, ÷åì åãî êîìïüþòåðíûé
ñîáðàò ñðåäè ñâîèõ.

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Óâëåêàòåëüíî, áîäðî, ñòðàøíî � âîïðåêè
ïðåäñêàçàíèÿì ñêåïòèêîâ, êîíñîëüíûé Doom
3 îêàçàëñÿ íè÷óòü íå õóæå êîìïüþòåðíîãî.

9.0

ÑÑîîááååððèè èèõõ ââññååõõ!!

Doom 33 ääëÿ XXbox ááûâàåò ääâóõ ââè-
äîâ: îîáû÷íûé èè êêîëëåêöèîííûé.
Ïîñëåäíèé ññòîèò ííà ääåñÿòü ääîëëàðîâ
äîðîæå, ííî ââ êêîìïëåêòå ââû ïïîëó÷àåòå
(ïîìèìî èèíòåðâüþ èè ïïðî÷åé ììåëî÷îâ-
êè) ååùå ääâà øøåäåâðà �� DDoom èè DDoom III.
Â ííèõ ïïîääåðæèâàåòñÿ ssplit-sscreen, êêàê
ñîâìåñòíûé, òòàê èè ââ ððåæèìå ddeathmatch.

ÄÎÑÏÅÕ ÂÂÑÅ ÒÒÀÊÎÉ ÆÆÅ ÐÐÀÇÌÛÒÛÉ, ÍÍÎ ÕÕÎÒß ÁÁÛ
ÇÀÒÛËÎÊ ÑÑÅÐÆÀÍÒÀ ÏÏÅÐÅÑÒÀË ÁÁÛÒÜ ÎÎÑÒÐÛÌ.

ÌÍÈÒÑß, ××ÒÎ ÔÔÀÉÅÐÁÎËÛ ÍÍÀ XXBOX ËËÅÒßÒ ÌÌÅÄËÅÍÍÅÅ
È ÓÓÂÎÐÀ×ÈÂÀÒÜÑß ÎÎÒ ÍÍÈÕ ÏÏÐÎÙÅ. ÈÈËÈ ÏÏÎÊÀÇÀËÎÑÜ?

ÂÛ ÅÅÙÅ ÏÏÎÌÍÈÒÅ, ÊÊÀÊ ÍÍÀÉÒÈ ÁÁÅÍÇÎ-
ÏÈËÓ ÂÂ ÑÑÀÌÎÌ ÍÍÀ×ÀËÅ DDOOM 22?

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Star Wars Republic Commando 

The Chronicles of Riddick: 
Escape from Butcher Bay 

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Ïåðåäîâàÿ ãðàôèêà, íåñêó÷íûé ãåéìïëåé, îòëè÷íàÿ ïîäáîðêà îðóæèÿ è ìîíñòðîâ, 
íîâàÿ êàìïàíèÿ íà äâóõ èãðîêîâ è ïàðà êëàññè÷åñêèõ Doom â íàãðóçêó.

Ìèíóñû:
Âåðñèÿ äëÿ PC ÷óòîê ïîäëèííåå áóäåò, äà è ïîèíòåðåñíåå. Îòñóòñòâèå split-screen 
â êîîïåðàòèâíîì ðåæèìå òîæå äîñòîèíñòâîì íå íàçîâåøü.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

XBOXPC

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: simulation
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Romania
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (128 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.silent-hunteriii.com

Silent Hunter III

Silent Hunter IIIÎÁÇÎÐ

Ðåàëèçì èèëè èèãðàáåëüíîñòü? ÍÍå ííóæíî ââûáèðàòü! 
Â SSilent HHunter IIII ââû ííàéäåòå èè òòî, èè ääðóãîå.

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÍÍ åìåöêèé ïîäâîäíûé ôëîò
îêàçàëñÿ åäâà ëè íå ñàìîé
äîêó÷ëèâîé ãîëîâíîé áîëüþ

Ñîþçíèêîâ âî âðåìÿ Âòîðîé ìèðî-
âîé, íàñòîÿùåé çàíîçîé â ïèêàíò-
íîì ìåñòå ×åð÷èëëÿ ñîòîâàðèùè.
Íåñìîòðÿ íà àêòèâíîå èñïîëüçîâà-
íèå Ãåðìàíèåé ïîäëîäîê åùå â
Ïåðâóþ ìèðîâóþ, ÑØÀ è Áðèòàíèÿ
â íà÷àëå ñîðîêîâûõ áûëè ñîâåð-
øåííî íå ãîòîâû ïðîòèâîñòîÿòü
«áåñøóìíûì îõîòíèêàì». Ëèøü ê
êîíöó âîéíû ñîþçíèêè ñìîãëè îáåñ-
ïå÷èòü âñå òðàíñïîðòíûå ñóäà ýñ-
êîðòàìè, à íà âîîðóæåíèå áûëè
ïðèíÿòû ñïîñîáíûå ñðàæàòüñÿ ñ
ïîäëîäêàìè êîðàáëè.

ÁÎËÜØÎÌÓ ÊÎÐÀÁËÞ � 
ÁÎËÜØÎÅ ÏËÀÂÀÍÈÅ!
Ðàçðàáîò÷èêè Silent Hunter III ïîñòà-
âèëè ïåðåä ñîáîé íåëåãêóþ çàäà÷ó:
íå îãðàíè÷èâàÿñü ïðîñòûì âîññîçäà-
íèåì àíòóðàæà, âûíóäèòü èãðîêà ïî-
âåðèòü âî âñå ïðîèñõîäÿùåå. Çàòî-
ïèòü êâàðòèðû è îôèñû íàñòîÿùèì
ìîðåì, íàïîëíèòü èõ ãóëêèìè âçðû-
âàìè ãëóáèííûõ áîìá, ïðåâðàòèòü
äèñïëåé â ïåðèñêîï, à êíîïêè êëàâè-
àòóðû � â ðû÷àãè è ïåðåêëþ÷àòåëè
ïóñêîâîãî àïïàðàòà. È áûòü ìíå ñó-
õîïóòíîé êðûñîé, åñëè îíè ñ çàäà÷åé
íå ñïðàâèëèñü!

ÌÅËÎ×Ü, À ÏÐÈßÒÍÎ
Ïðîåêò âûèãðûâàåò íà ãàðìîíè÷-
íîì ñî÷åòàíèè ñîâñåì, êàçàëîñü
áû, íåîáÿçàòåëüíûõ äåòàëåé è ãðà-

ìîòíîãî ñèìóëèðîâàíèÿ. Âîò, ê ïðè-
ìåðó, çà÷åì òðàòèòü ñèëû è ñðåä-
ñòâà íà ïðîðèñîâêó ýêèïàæà? Òàê
ðàññóæäàþò ðàçðàáîò÷èêè ñèìóëÿ-
òîðîâ, ÷üè èìåíà óæå íèêòî íå ïîì-
íèò. Ubisoft íå ïðîñòî íàñåëèëà âñå
îòñåêè ñóáìàðèíû âèðòóàëüíûìè
ëþäüìè, íî ðåàëèçîâàëà íàñòîÿ-
ùóþ ñèñòåìó óïðàâëåíèÿ èìè. Ëþ-
áîé ìàíåâð è òîðïåäíûé çàëï îñó-
ùåñòâëÿåòñÿ íå íàæàòèåì êíîïêè
âåçäåñóùèì èãðîêîì-êàïèòàíîì, à
ïðèêàçîì ñîîòâåòñòâóþùåìó ìàò-
ðîñó. Â âàøè îáÿçàííîñòè äàæå
âõîäèò çàáîòà îá îòäûõå ïîä÷èíåí-
íûõ. Ïðàâäà, çäåñü Ubisoft íåìíîãî
ïåðåãíóëà. Ñ òðóäîì ïðåäñòàâëÿþ
ñåáå êàïèòàíà îãðîìíîé ñóáìàðè-
íû, âðûâàþùåãîñÿ, ñêàæåì, â ìà-
øèííûé îòñåê ñî ñëîâàìè «Ìàëü÷è-
êè, â êðîâàòü!».
Îäíàêî ïðèÿòíûå ìåëî÷è íå èñ÷åð-
ïûâàþòñÿ ýêèïàæåì. Åñëè ìèññèÿ
íà÷èíàåòñÿ â ðîäíîì ïîðòó, òî äå-
òàëüíî è äîñòîâåðíî âîñïðîèçâå-
äåííóþ íàáåðåæíóþ çàïîëíÿåò íà-
ðîä. Ñèìïàòè÷íûå ôðàó áðîñàþò
âñëåä ïîäëîäêå öâåòû, à ïðîãóëèâà-
þùèåñÿ ìîðÿêè ïðèñìàòðèâàþò íà
íî÷ü ïîäðóæåê.

ÌÓØÊÀ 15, ÏÐÈÖÅË 120
Èç îòçûâîâ î Silent Hunter II ðàçðà-
áîò÷èêè ñäåëàëè ïðàâèëüíûå âûâî-
äû. Öåïî÷êà ïðèòÿíóòûõ çà óøè ñþ-
æåòíûõ ñöåíàðèåâ ñìåíèëàñü âåëè-
êîëåïíîé äèíàìè÷åñêîé êàìïàíèåé.
Silent Hunter III ìîæíî ïåðåèãðûâàòü

ìíîãîêðàòíî, íå ñòðàäàÿ îò ïðåäñ-
êàçóåìîñòè âèðòóàëüíûõ áîëâàíîâ.
Õîòÿ íåîáõîäèìî îòäàâàòü ñåáå
îò÷åò â òîì, ÷òî âûïîëíåíèå ëþ-
áîé ìèññèè òðåáóåò íåìàëîãî òåð-
ïåíèÿ è óñèä÷èâîñòè. Ïðåæäå ÷åì
ñäåëàòü ïåðâûé çàëï, æåðòâó íóæ-
íî íàéòè. Êîðàáëè ñëåäóþò ïî èñ-
òîðè÷åñêè äîñòîâåðíûì ìàðøðó-
òàì, îáîçíà÷åííûì íà êàðòå, íî
ïîèñêàòü èõ âñå æå ïðèäåòñÿ. Ïî
îáíàðóæåíèè íàäëåæèò ïðîèçâåñòè
îáÿçàòåëüíóþ ñåðèþ ìàíåâðîâ äëÿ
âûõîäà íà âûãîäíóþ îãíåâóþ ïîçè-
öèþ è ðàññ÷èòàòü òðàåêòîðèè òîð-
ïåäû (ñ âûáîðîì òèïà ïîñëåäíåé).
Êîíå÷íî, âñå âû÷èñëåíèÿ ìîæíî
äîâåðèòü âïîëíå ñîîáðàçèòåëüíî-
ìó AI. Òîëüêî ýëåêòðîííûå ìîçãè
ïðè ëþáîì ðàñêëàäå íå ñðàâíÿòñÿ
ñ ÷åëîâå÷åñêèìè. Ëèøü ñàìîñòîÿ-
òåëüíàÿ ïîäãîòîâêà ïóñêà âîçíàã-
ðàäèòñÿ ïîïàäàíèåì â òîïëèâíûé

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîæàëóé, ëó÷øèé ñèìóëÿòîð ïîäâîäíîé ëîä-
êè íà ñåãîäíÿøíèé äåíü, èíòåðåñíûé «õàðä-
êîðùèêàì» è äîñòóïíûé íîâè÷êàì.

8.5

ÎÎòò òòþþëëååííååéé êê ëëååââèèààôôààííààìì

Â èèãðå ïïîêàçàí ïïîëíûé ììîäåëüíûé ððÿä
íåìåöêèõ ïïîäëîäîê, ííàõîäèâøèõñÿ ííà
âîîðóæåíèè ââ ïïåðèîä ññ 11939-ããî ïïî
1944-ûûé ããîä. ÎÎçíàêîìèâøèñü ññ SSilent
Hunter IIII, ââû ïïîëó÷èòå ííàãëÿäíîå ïïðåäñ-
òàâëåíèå îîá ýýâîëþöèè ïïîäâîäíîãî ôôëî-
òà ÃÃåðìàíèè èè ííàó÷èòåñü ññ ïïåðâîãî
âçãëÿäà îîòëè÷àòü ëëîäêè òòèïà IIX îîò XXXI.

ÉÎ, ÄÄÈÄÆÅÉ!

ÎÊÐÓÆÈËÈ,
ÄÅÌÎÍÛ!

Ïëþñû:
Âåëèêîëåïíîå ñî÷åòàíèå ðåàëèçìà è èíòåðåñíîãî ãåéìïëåÿ, ñîâðåìåííàÿ âûñîêîòåõ-
íîëîãè÷íàÿ ãðàôèêà, îòëè÷íîå çâóêîâîå îôîðìëåíèå, äèíàìè÷åñêàÿ êàìïàíèÿ.

Ìèíóñû:
Ãðàôè÷åñêèå áàãè, ïåðåáîð ñ ìèêðîìåíåäæìåíòîì ýêèïàæà, îòñóòñòâèå âèäèìûõ 
ïðîáîèí íà êîðàáëÿõ, âûñîêèå ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ, îùóòèìîå âðåìÿ çàãðóçêè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC

Êàæäîìó
ïî ïîòðåáíîñòÿì
Ðàçðàáîò÷èêè ññäåëàëè
âñå, ÷÷òîáû ííå îîòïóãíóòü
îò èèãðû ííà÷èíàþùèõ ããåé-
ìåðîâ èè ííå îîãðàíè÷èòü
êðóã ïïîêëîííèêîâ ««õàðä-
êîðíûìè ññèìóëÿòîðùèêà-
ìè». ÃÃèáêèå ííàñòðîéêè
ñòåïåíè ððåàëèçìà ïïîçâî-
ëÿò êêàæäîìó ííàéòè ââ
Silent HHunter IIII ÷÷òî-òòî
ñâîå. ÀÀ ååùå ââ ííåé ììîæíî
«âûñòàâèòü» ððåàëèçì ïïî
ìàêñèìóìó èè, ííàêîíåö,
ïîëþáèòü ññèìóëÿòîðû. 

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



èëè èíîé æèçíåííî âàæíûé îòñåê
êîðàáëÿ.
Êðîìå äèíàìè÷åñêîé êàìïàíèè,
Ubisoft ðåàëèçîâàëà íå ìåíåå äèíà-
ìè÷åñêóþ ñèñòåìó ïîâðåæäåíèé.
Ïîâåäåíèå æåðòâû ïîñëå «êîíòàê-
òà» ñ òîðïåäîé íàïðÿìóþ çàâèñèò
îò ïîëó÷åííûõ «òðàâì». Êîðàáëü
ìîæåò ñòðåìèòåëüíî óéòè íà äíî,

ïîëûõíóòü ôåéåðâåðêîì ðàçëåòàþ-
ùèõñÿ îáëîìêîâ èëè ñïîêîéíî ïðî-
äîëæèòü ñâîé ïóòü, ìåäëåííî çàõëå-
áûâàÿñü ñîëåíîé âîäîé. Æàëü, âè-
çóàëèçàöèþ ïðîáîèí íå äîðàáîòà-
ëè. Ñóäíî òîíåò, à íà êîðïóñå � íè
îäíîé äûðêè...
Îñîáî ëåíèâûå èëè çàÿäëûå ïàöè-
ôèñòû âïðàâå èçáåæàòü îãíåâîãî

êîíòàêòà è «ñäåëàòü äîáðî» ÷óæèìè
ðóêàìè: «ïîçâîíèòü» íà÷àëüñòâó è
ñîîáùèòü êîîðäèíàòû âðàãà. Àâèàã-
ðóïïà èëè äðóãàÿ ïîäëîäêà îòïðà-
âèòñÿ ïî ñëåäó íåçàìåäëèòåëüíî.

ÑËÀÂÀ ÏËÀÒÈÒ
Íå òîðïåäàìè åäèíûìè æèâåò ïîä-
âîäíûé ôëîò. Â íà÷àëå âîéíû íåì-

öû áåç ëîæíîé ñêðîìíîñòè èñïîëü-
çîâàëè ñóáìàðèíû ñ áîðòîâûìè
îðóäèÿìè, âåäü âðàã åùå íå óìåë
âîâðåìÿ îáíàðóæèâàòü óãðîçó.
Âïîñëåäñòâèè Ãåðìàíèÿ âûíóæäåíà
áûëà îòêàçàòüñÿ îò òàêèõ ëîäîê,
èáî âûõîä íà ïîâåðõíîñòü ê êîíöó
Âòîðîé ìèðîâîé ñðàâíÿëñÿ ñ ñóèöè-
äîì. Ýâîëþöèÿ òàêòèêè è ñàìèõ
ñóáìàðèí íàøëà îòðàæåíèå â èãðå.
Ñî âðåìåíåì áîðòîâûå ïóøêè âûõî-
äÿò èç óïîòðåáëåíèÿ, à ñàìûå íî-
âûå ìîäåëè «îõîòíèêîâ» âîîáùå
òàêîâûìè íå ñíàáæàþòñÿ.
Îñíàùåíèå ïîäëîäêè îáîðóäîâàíè-
åì òàêæå ëåæèò â îáëàñòè âàøèõ
îáÿçàííîñòåé. È çà ìîäíûå ïðèìî÷-
êè ïðèäåòñÿ ïëàòèòü. Â êà÷åñòâå âà-
ëþòû èñïîëüçóåòñÿ «èçâåñòíîñòü».
Áîåâàÿ ñëàâà çàðàáàòûâàåòñÿ â óñ-
ïåøíûõ (äëÿ ýêèïàæà ïîäëîäêè)
ñòîëêíîâåíèÿõ ñ ïðîòèâíèêîì. ×åì
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÌÌààýýññòòððîî,, ììóóççûûêêóó!!

Çâóêîâîå îîôîðìëåíèå ííå óóñòóïàåò ããðàôèêå èè ùùåãîëÿåò ââñå òòåì ææå îîáèëèåì ïïðèÿòíûõ
ìåëî÷åé. ÍÍàïðèìåð, ììàòðîñû ïïåðåõîäÿò ííà øøåïîò, êêîãäà ïïîäëîäêà îîêàçûâàåòñÿ ââ ççîíå
ïîâûøåííîãî ððèñêà. ÓÓõàíüå ããëóáèííûõ ááîìá, ããóëêèå òòîðïåäíûå ççàëïû èè ïïëåñê ââîëí
ïðè ííàëè÷èè õõîðîøåé ààêóñòè÷åñêîé ññèñòåìû ççàñòàâëÿþò ññ îîïàñêîé êêîñèòüñÿ ââ îîêíî ��
íå ííàêðûëî ëëè ããîðîä ««êèëîìåòðîì ââîäû». ÁÁîåâûå ääåéñòâèÿ ââåäóòñÿ ïïîä îîðêåñòðîâóþ
ìóçûêó, îîäíàêî ííèêòî ííå ììåøàåò ââàì ««ïîñòàâèòü ííà ããðàììîôîí» ññâîþ ïïëàñòèíêó.
Äîñòàòî÷íî ííàêèäàòü ââ ññïåöèàëüíóþ ïïàïêó ëëþáèìûõ MMP3-òòðåêîâ. ÓÓïðàâëÿòü ííåìåöêîé
ñóáìàðèíîé ïïîä ààêêîìïàíåìåíò RRammstein �� ííè ññ ÷÷åì ííå ññðàâíèìîå óóäîâîëüñòâèå.

ÒÀÊÎÅ ÊÊÎÐÛÒÎ ÏÏÎËÛÕÍÅÒ 
Ñ ÎÎÄÍÎÉ ÒÒÎÐÏÅÄÛ.

ÍÀÂÈÃÀÖÈÎÍÍÀß ÊÊÀÐÒÀ. ÇÇÄÅÑÜ
ÏÐÎÊËÀÄÛÂÀÅÒÑß ÌÌÀÐØÐÓÒ.

ÑÍÀÐßÄÛ ÈÈ ÒÒÎÐÏÅÄÛ �� ÍÍÅ ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÉ ÑÑÏÎÑÎÁ ÍÍÅÉÒÐÀËÈÇÎÂÀÒÜ
ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ. ÂÂÀØ ÏÏÎÊÎÐÍÛÉ ÏÏÐÎÑÒÎ ÏÏÐÎÒÀÐÀÍÈË ÍÍÅÃÎÄßß.

Silent Hunter II 

Aces of the Deep 

Â ÄÓÕÅ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ëó÷øå çàðåêîìåíäîâàëà ñåáÿ êîìàí-
äà, òåì áîëüøå ðàçíîìàñòíûõ «ïî-
ëåçíîñòåé» âûïèøåò ðà÷èòåëüíûé
êëàäîâùèê.

ÄÅÂßÒÛÉ ÂÀË
Ãðàôèêà Silent Hunter III äîñòîéíà îò-
äåëüíîãî ìàòåðèàëà. Ïðè åå îïèñàíèè
óìåñòíî îáçàâåñòèñü ñáîðíèêîì ýïè-

òåòîâ è ñëîâàðåì ñèíîíèìîâ, èáî ñëî-
âî «ïîòðÿñàþùèé», ðàç çà ðàçîì
ïðîñêàëüçûâàþùåå â ìîçãó, ïîñòå-
ïåííî íà÷èíàåò ðàçäðàæàòü. Ubisoft
íàãëÿäíî ïðîäåìîíñòðèðîâàëà, ÷òî
íàøåé «Àêåëëå» íåëüçÿ ðàññëàáëÿòü-
ñÿ. Èíà÷å íåîôèöèàëüíûé òèòóë ïîñ-
òàâùèêà ñàìîé êðàñèâîé âèðòóàëüíîé
âîäû óïëûâåò èç åå ðóê. Ìîðå

äåéñòâèòåëüíî áåñïîäîáíî, à ãëàâ-
íîå � î÷åíü ðåàëèñòè÷íî. Âîëíû íàêà-
òûâàþò íà ïåðèñêîï, ðàçáèâàþòñÿ î
ïàëóáû ñóäîâ ìèðèàäàìè áðûçã. Âîäà
ïðèëåæíî îòâå÷àåò êðóãàìè íà êàæ-
äûé ñâàëèâøèéñÿ â íåå ïðåäìåò è
óñåðäíî îòðàæàåò îáúåêòû. Îñâåùå-
íèå íå ãðåõ âîñïåòü â ñòèõàõ. Çàâåð-
øàåò ýïè÷åñêèé ýòþä âåëèêîå ìíîæå-
ñòâî èçâåðãàþùèõ ïàð êëàïàíîâ è
ôîíòàíèðóþùèõ âåíòèëåé, ïðèáëèæà-
þùèõ è áåç òîãî íåâåðîÿòíóþ êàðòèí-
êó ê ñîâåðøåíñòâó. Óâû, ÷óäà â
ýêñïëóàòàöèè ñèñòåìû ñòóäèÿ íå ñîò-
âîðèëà. Èãðà æðåò ðåñóðñû êîìïüþòå-
ðà, êàê öåðáåð � â òðè ãîðëà.

ÆÅÌ×ÓÆÈÍÀ
Ïðîåêòû óðîâíÿ Silent Hunter III ñðå-
äè ñîâðåìåííûõ ñèìóëÿòîðîâ ðåä-
êèå ãîñòè. Æàíð èçìåëü÷àë. Äåòèùå
Ubisoft âîçâðàùàåò íàñ âî âðåìåíà
F-19 Stealth Fighter è Aces of the
Deep, êîãäà ðàçðàáîò÷èêè ïî÷åìó-
òî íå ñòîÿëè ïåðåä âûáîðîì «ðåà-
ëèçì èëè èãðàáåëüíîñòü» � âñå ýòî
ñî÷åòàëîñü èäåàëüíî. Silent
Hunter III âîçðîæäàåò òðàäèöèè ñè-
ìóëèðîâàíèÿ â óëüòðàñîâðåìåííîì
îôîðìëåíèè. Èãðà, äîñòàòî÷íî ðåà-
ëèñòè÷íàÿ äëÿ õàðäêîðíîãî ôàíàòà,
â òî æå âðåìÿ äîñòóïíà, ïîíÿòíà,
èíòåðåñíà íîâè÷êó. 

Silent Hunter IIIÎÁÇÎÐ

Ìîäû äëÿ äîìà
Silent HHunter IIII �� ííàñòîÿ-
ùèé ïïîäàðîê ««ìîäåðñêî-
ìó» ññîîáùåñòâó. ÁÁîëüøè-
íñòâî ííàñòðîåê ññîñðåäî-
òî÷åíî ââ òòåêñòîâûõ ôôàé-
ëàõ, ÷÷òî ïïîçâîëÿåò ëëåãêî
è ííåïðèíóæäåííî èèçìå-
íÿòü èèãðó. ÄÄàæå ííîâè÷îê
ñìîæåò îîòêëþ÷èòü ïïàðà-
ìåòð ««óñòàëîñòü» óó ýýêèïà-
æà, èèçáàâèâ ññåáÿ îîò ííåîá-
õîäèìîñòè ««âðó÷íóþ»
îòïðàâëÿòü ììàòðîñîâ ââ
êðîâàòü.

ÒÒîî÷÷êêèè ççððååííèèÿÿ

Èãðà ïïðîõîäèò ççà ïïðèáîðàìè, îîäíàêî ííàá-
ëþäàòü ççà ïïðîèñõîäÿùèì ììîæíî ññ ððàç-
íûõ ððàêóðñîâ, ââ òòîì ÷÷èñëå èè ññíàðóæè. ÂÂî
âðåìÿ òòîðïåäíîãî ïïóñêà ííà ýýêðàíå ïïîÿâ-
ëÿåòñÿ ääîïîëíèòåëüíîå îîêíî, êêðóïíûì
ïëàíîì ääåìîíñòðèðóþùåå ííåóìîëèìî
ïðèáëèæàþùóþñÿ êê ööåëè òòîðïåäó. ÏÏðè
æåëàíèè ååãî ììîæíî ððàçâåðíóòü.

ÂÎ ÂÂÐÅÌß ÊÊÀ×ÊÈ ÝÝÊÈÏÀÆ
ÑÒÎÈÒ, ÊÊÀÊ ÏÏÐÈÊËÅÅÍÍÛÉ!

ÄÅÂ×ÎÍÊÈ ÑÑÕÎÄßÒ ÑÑ ÓÓÌÀ ÏÏÎ ÁÁÐÀÂÛÌ ÌÌÎÐß-
ÊÀÌ. ÍÍÎ×Ü ÄÄËß ÏÏÐÎÙÀÍÈß ÍÍÅ ÏÏÎÌÅÕÀ.

ÅÑËÈ ÌÌÅÒÊÈÌ ÏÏÎÏÀÄÀÍÈÅÌ ÏÏÎÄ-
ËÎÄÊÅ ÎÎÁÎÐÂÅÒ ÏÏÅÐÈÑÊÎÏ �� ÏÏÈ-
ØÈ ÏÏÐÎÏÀËÎ. ÑÑ×ÈÒÀÉ, ÎÎÑËÅÏ!
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Ãðàôèêà SSilent HHunter IIII ääîñòîéíà 
îòäåëüíîãî ììàòåðèàëà. ÎÎñâåùåíèå 
íå ããðåõ ââîñïåòü ââ ññòèõàõ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Amaze Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.legostarwarsthevideogame.com

LEGO Star Wars: 
The Video Game
Êîíñòðóêòèâíîå ððåøåíèå ççâåçäíûõ ïïðîáëåì: ÎÎáè-ÂÂàí ââûõîäèò ííà òòðîïó ââîéíû!

Àâòîð:
Àëåêñåé Ðóññîë 
vercetty@gameland.ru

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX N-GAGE

×× åñòíî ãîâîðÿ, ïîñëå èãðû â
LEGO Star Wars ìíå èñêðåí-
íå õîòåëîñü ïîñòàâèòü åé

åñëè íå äåñÿòêó, òî óæ äåâÿòü ñ ïî-
ëîâèíîé òî÷íî. Äàæå àáñòðàãèðó-
ÿñü îò áëåñòÿùåé èäåè (âñþ æèçíü
áóäó ïîìíèòü êóáèêè, ïîäâëàñòíûå
Ñèëå äæåäàåâ), ìîæíî ñìåëî çàÿâ-
ëÿòü, ÷òî LEGO Star Wars äîñòîéíà
âûñîêîé îöåíêè õîòÿ áû çà êà÷åñò-
âåííîå èñïîëíåíèå, ê êîòîðîìó
ðàçðàáîò÷èêè ïîäîøëè î÷åíü îòâå-
òñòâåííî.
Ëèöåíçèÿ «Çâåçäíûõ âîéí» èñïîëü-
çóåòñÿ ïî ïîëíîé ïðîãðàììå: â ñà-
ìîì íà÷àëå èãðà ïðåäëîæèò âàì
âûáðàòü îäèí èç ïåðâûõ òðåõ ýïè-
çîäîâ äëÿ ïðîõîæäåíèÿ. Ìîæíî èã-
ðàòü â ñþæåòíóþ êàìïàíèþ èëè
áðîäèòü ïî êàðòàì â «ñâîáîäíîì»
ðåæèìå, ìàÿñü äóðüþ. Âñå óðîâíè
ïîðòàòèâíîé âåðñèè (êàê è «ñòàð-
øèå ñîáðàòüÿ») ñ íåâåðîÿòíûì
òùàíèåì ñëåäóþò «ãåíåðàëüíîé ëè-
íèè» ôèëüìîâ. Êàæäàÿ ñöåíà íàïî-
ìèíàåò íàì î ïîõîäå â êèíî: âîò
ìîëîäîé Îáè-Âàí ïîìîãàåò ïîäà-
âèòü âîññòàíèå íà ïëàíåòå Íàáó èç
ïåðâîé ÷àñòè ñàãè, à âîò îí, óæå
ïîâçðîñëåâøèé, ãîíèòñÿ çà Äæàíãî
Ôåòîì, íàåìíèêîì èç âòîðîãî ýïè-
çîäà. Êàæäàÿ ëîêàöèÿ íàðèñîâàíà
áëåñòÿùå � èçîìåòðè÷åñêàÿ ïåðñ-
ïåêòèâà âêóïå ñ íåïîäðàæàåìîé
ñòèëèçàöèåé «ïîä äåòñêèé
êîíñòðóêòîð» ñîçäàþò ñàìîå ÷òî íè

íà åñòü áëàãîïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå
îò ãðàôè÷åñêîé ñîñòàâëÿþùåé ïðî-
åêòà. Íå îòñòàåò è óïðàâëåíèå. Ãå-
ðîé óìååò ïðûãàòü, ðàçìàõèâàòü
ñâåòîâûì ìå÷îì è ïðèìåíÿòü äæå-
äàéñêóþ Ñèëó. Ýòà ñàìàÿ Ñèëà,
êñòàòè, ïîíÿòèå âåñüìà îáúåìíîå �
â îòëè÷èå îò âåðñèé äëÿ äîìàøíèõ
êîíñîëåé è ÐÑ, GBA ïîçâîëÿåò ãå-
ðîÿì íå òîëüêî èçìåíÿòü â íåêîòî-
ðûõ ìåñòàõ ëàíäøàôò, íî è ñòàíî-
âèòüñÿ, íàïðèìåð, íåâèäèìûìè.
Âîîáùå, LEGO Star Wars äëÿ GBA �
âåùü êóäà áîëåå ñëîæíàÿ, ÷åì
LEGO Star Wars äëÿ PS2, Xbox è
èæå ñ íèìè. Äðàòüñÿ ïðèõîäèòñÿ
ìíîãî áîëüøå, à æèçíè äàåòñÿ ìíî-
ãî ìåíüøå. ×àñòåíüêî ðàçäðàæàåò
íåäîñòàòîê ïåðñïåêòèâû: èç-çà íå-
âîçìîæíîñòè áûñòðî ìåíÿòü íàï-
ðàâëåíèå, ãåðîé ïîñòîÿííî «ëîâèò»
áëàñòåðíûå çàðÿäû, íå óñïåâàÿ îò-
áèâàòü èõ. Äà è íàïàðíèêà ó íàñ
áîëüøå íåò � ìàëûå ìîùíîñòè
êðîøêè GBA íå ïîçâîëèëè.
Íî ýòî âñå ïóñòîå. Ãëàâíîå ïîíè-

ìàòü, LEGO Star Wars � ÷èñòîé âî-
äû ïàðîäèÿ. Âûñìåèâàþùèé çíàìå-
íèòóþ ñåðèþ íå ïî çëîáå, à ñ óëûá-
êîé ñòàðîãî, ëþáÿùåãî äðóãà. È îñ-
íîâíàÿ ïðåëåñòü â òîì, ÷òî èãðà ýòî
î÷àðîâàíèå ñîõðàíèëà. Îòäàâàòü
ñâîáîäíîå âðåìÿ äæåäàÿì èç
êîíñòðóêòîðà íåîáû÷àéíî ïðèÿò-
íî � âû áóäåòå ïðîõîäèòü èãðó ðàç
çà ðàçîì, ïûòàÿñü îòêðûòü âñå ñåê-
ðåòû, âñåõ ãåðîåâ, ñîáðàòü âñå áîë-
òû (äà ïîñìîòðèòå æå âðåçêó, íàêî-
íåö!), ñòàðàÿñü çàíîâî ïåðåæèòü
îùóùåíèÿ òâîðöà èñòîðèè çâåçä-
íûõ âîéí â äàëåêîé-äàëåêîé
ãàëàêòèêå. À êîãäà íàäîåñò � ìîæ-
íî çàïóñòèòü LEGO Star Wars íà
ðîäíîé PS2 (èëè ÷òî òàì ó âàñ ïå-
ðåä òåëåâèçîðîì) è íàñëàäèòüñÿ
àáñîëþòíî òåì æå ñàìûì, íî óæå â
ïîëíîì 3D. Viva, LucasArts! Viva,
LEGO! 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïðåêðàñíîå äîïîëíåíèå ê «ñòàðøèì» âåðñè-
ÿì è îòëè÷íàÿ âîçìîæíîñòü ïîñìåÿòüñÿ íàä
ïàôîñîì «Çâåçäíûõ âîéí».

7.5

ÄÄææååääààééññêêèèåå ññååêêððååòòûû

Â ííàãðàäó ççà êêàæäûé ððàçëîìàííûé
ïðåäìåò ââàì ááóäóò ââûäàâàòü ááîëòû, ííà-
êîïèâ ääîñòàòî÷íîå êêîëè÷åñòâî êêîòî-
ðûõ, ììîæíî ïïîëó÷èòü ääîñòóï êê ññåêðåò-
íûì ããåðîÿì èè ïïðî÷èì ááîíóñàì. ÒÒàêæå
ïî óóðîâíÿì ððàçáðîñàíû óóñòàíîâêè ññ
ãîëîãðàììàìè. ÍÍàéäåòå ââñå �� ââíàêëàäå
íå îîñòàíåòåñü.

ÍÅ ÏÏÎÄÓÌÀÉÒÅ ÏÏËÎÕÎÃÎ. ÄÄÀ, ÑÑÏÈÍÎÉ,
ÄÀ, ÂÂ ÓÓÃËÓ, ÄÄÀ, ÓÓÅÄÈÍÈËÑß...

Ñ ÄÄÂÓÌß ÝÝÍÀÊÈÍ ÓÓÆÅ ÐÐÀÇÎÁÐÀËÑß ��
ÒÐÅÒÈÉ ÆÆÄÅÒ ÇÇÀ ÓÓÃËÎÌ.

ÎÖÅÍÈÒÅ 
ÑÒÈËÈÇÀÖÈÞ!

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Star Wars Episode II: Attack of the Clones

Star Wars Trilogy: Apprentice of the Force

ÍÅ ÒÀÊÀß, ÊÀÊ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Çíàìåíèòàÿ âñåëåííàÿ, óçíàâàåìûå ãåðîè, ìíîæåñòâî ñåêðåòîâ, 
çàòÿãèâàþùèé èãðîâîé ïðîöåññ.

Ìèíóñû:
Íàäîåäëèâûé çâóê è æóòêàÿ òÿãîìîòèíà ñ ñîáèðàíèåì áîëòîâ. 
Íå âñåì ïî âêóñó LEGO-ýñòåòèêà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

GBA

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: simulation
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Battlefront.com
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sonalysts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.scs-dangerouswaters.com

S.C.S. Dangerous Waters

S.C.S. Dangerous WatersÎÁÇÎÐ

Sonalysts ïïî-ïïðåæíåìó ââåðíà òòðàäèöèÿì FFleet CCommand èè SSub CCommand. 
Ïîæàëóé, ääàæå ññëèøêîì.

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru
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ÎÎ òîñëàâ ñâåæóþ, åùå òåïëóþ
ðåöåíçèþ íà Silent Hunter III
«ëþáèìîìó» ðåäàêòîðó (çà

êàâû÷êè îòâåòèøü! � ïðèì. ðåä.), ÿ
ïðîäîëæèë ïîäâîäíóþ îõîòó. Ðóáêà
êàê ðàç ñîîáùèëà, ÷òî ïîáëèçîñòè
âüåòñÿ êàêîå-òî àãëèöêîå êîðûòî.
Óâû, çàäàòü áðèòàíöàì æàðó íå
âûøëî. Èç ðåäàêöèè ïîäîñïåëî
íîâîå çàäàíèå � îñâîèòü åùå îäèí
âîåííî-ìîðñêîé ñèìóëÿòîð � S.C.S.
Dangerous Waters. Íè÷åãî íå
ïîïèøåøü: ïàðòèÿ ñêàçàëà «íàäî!»,
êîìñîìîë îòâåòèë «åñòü!».

ÌÎÐÅ Ñ ÒÐÅÕ ÑÒÎÐÎÍ
Ïåðâûì äåëîì îáðàùàåò íà ñåáÿ
âíèìàíèå 570-ñòðàíè÷íîå ðóêîâîä-
ñòâî ïîëüçîâàòåëÿ è îáó÷àþùèå âè-
äåîðîëèêè íà îäíîì èç èãðîâûõ äèñ-
êîâ. ×òî ýòî: êîìïüþòåðíàÿ èãðà èëè
ïðîãðàììà-òðåíàæåð äëÿ ñëóæàùèõ
ÂÌÑ?! Âïðî÷åì, íà ïîâåðêó
Dangerous Waters îêàçàëàñü íå òàê
ñòðàøíà, õîòÿ è íå ñîâñåì äðóæå-
ëþáíà. Ìíîãîîáðàçèå âîåííîé òåõ-
íèêè, åñòåñòâåííî, ïîâëèÿëî íà
ñëîæíîñòü îñâîåíèÿ. Â îòëè÷èå îò
òîãî æå Silent Hunter III, ïðîåêò
Sonalysts íå îãðàíè÷èâàåòñÿ ïîäâîä-
íûì ïëàâàíèåì. S.C.S. ïðåäëàãàåò
âñåì æåëàþùèì ïîïðîáîâàòü ñåáÿ â
ðîëè ñåäîãî êàïèòàíà ôðåãàòà èëè
ñòàòü ïèëîòîì âîçäóøíûõ ñèë. 
Îñíîâà ïàðêà ïîäâîäíîé òåõíèêè �
ñóáìàðèíû Kilo, ïðèñóòñòâóþùèå â ìî-
äèôèêàöèÿõ 636, 636 Klub, 877/877ÊÌ,
877Å. Òàêæå çàâåçëè äâà àòîìîõîäà

Akula âåðñèé I è II, áåñøóìíóþ ïîäëîä-
êó Seawolf SSN 21 è àòîìíóþ ñóáìà-
ðèíó Los Angeles 688(I). Ìîðñêóþ àâè-
àöèþ ïðåäñòàâëÿåò ñàìîëåò-ðàçâåä-
÷èê P-3c Orion è ïðîòèâîëîäî÷íûé
âåðòîëåò MH-60R Seahaw. Êîðàáëü, ê
ñîæàëåíèþ, òîëüêî îäèí � ðàêåòíûé
ôðåãàò Oliver Hazard Perry, ñ áîðòà êî-
òîðîãî, ñîáñòâåííî, MH-60R è çàñòóïà-
þò íà âàõòó.
Îäíà âîåííàÿ ìàøèíà ìîæåò ñîäåð-
æàòü äî äåñÿòè áîåâûõ ïîñòîâ! Îä-
íàêî èãðîêó ñîâåðøåííî íå îáÿçà-
òåëüíî âçâàëèâàòü íà ñâîè ïëå÷è
âåñü ãðóç îòâåòñòâåííîñòè çà ïîä-
ëîäêó èëè êîðàáëü. Îãðàíè÷üòåñü,
íàïðèìåð, äîëæíîñòüþ ñòðåëêà, à
íåñòè âàõòó íà äðóãèõ ïîñòàõ ïðåäîñ-
òàâüòå êîìïüþòåðó. Ïðàâäà, AI, õîòü
â öåëîì è ñïðàâëÿåòñÿ ñ îáÿçàííîñ-
òÿìè, íî âñå æå äàëåêî íå áåçãðå-
øåí (ê ïðèìåðó, ñîþçíûå êîðàáëè

ïîðîé «íå çàìå÷àþò» âàñ è èäóò íà
òàðàí). Ìóäðàÿ ïîñëîâèöà «åñëè õî-
÷åøü, ÷òîáû ÷òî-òî áûëî ñäåëàíî,
ñäåëàé ýòî ñàì» íå óòðàòèëà ñâå-
æåñòè è ïî ñèþ ïîðó, òàê ÷òî â ãîðÿ-
÷óþ ìèíóòó ëó÷øå áðàòü áðàçäû óï-
ðàâëåíèÿ â ñâîè ðóêè.

ÑÈÌÓËßÒÎÐ ÄËß ÂÇÐÎÑËÛÕ
Áóäó÷è ñèìóëÿòîðîì ñ áîëüøîé
áóêâû «Ñ», Dangerous Waters íå
ïðèçíàåò ñòàòè÷íûõ ìèññèé. Äèíà-
ìè÷åñêàÿ êàìïàíèÿ ñòðîèòñÿ èç àâ-
òîìàòè÷åñêè ãåíåðèðóþùèõñÿ ñöå-
íàðèåâ. Ïîñëåäíèå, òåì íå ìåíåå,
ñâÿçàíû äðóã ñ äðóãîì: ñîáûòèÿ
êàæäîé ñëåäóþùåé ìèññèè çàâèñÿò
îò óñïåõà ïðåäûäóùåé. Ýòî, íåñîì-

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îðèåíòèðîâàííûé íà «ïðîææåííûõ ñèìóëÿ-
òîðùèêîâ» ïðîåêò, ñëèøêîì ñëîæíûé è ãðî-
ìîçäêèé äëÿ øèðîêîé îáùåñòâåííîñòè.

7.0

ÓÓ÷÷ååááàà ííàà ááîîååââîîìì ïïîîññòòóó

Ïðîâîäÿ ññâîáîäíîå ââðåìÿ ççà ððû÷àãàìè èè ììî-
íèòîðàìè SS.C.S. DDangerous WWaters, ââû ññîâìå-
ùàåòå ïïðèÿòíîå ññ ïïîëåçíûì. ÂÂñòðîåííàÿ ââ èèã-
ðó ááàçà ääàííûõ �� ííàñòîÿùàÿ ññîêðîâèùíèöà
çíàíèé ääëÿ òòåõ, êêòî èèíòåðåñóåòñÿ ññîâðåìåí-
íûì ôôëîòîì èè ììîðñêîé ààâèàöèåé. ÎÎíà ññîäåð-
æèò ääåòàëüíîå îîïèñàíèå ááîëåå ääâóõñîò ííàâîä-
íûõ, ïïîäâîäíûõ èè ââîçäóøíûõ ááîåâûõ ååäèíèö.

À ÂÂ SSILENT HHUNTER IIII ÍÍÀ ÏÏÈÐÑÀÕ ËËÞÄÈ.
ÏÓÑÒÜ ÓÓÃËÎÂÀÒÛÅ, ÍÍÎ ËËÞÄÈ.

ËÅÒÀÒÜ ÌÌÎÆÍÎ ÈÈ ÍÍÀÄ ÑÑÓØÅÉ, ÄÄÀ ÒÒÎËÜÊÎ
ÓÆ ÎÎ×ÅÍÜ ÑÑÒÐÀØÍÎ ÝÝÒÎ ÂÂÛÃËßÄÈÒ.

Ïëþñû:
Âûñîêèé óðîâåíü ðåàëèñòè÷íîñòè, íàëè÷èå âîçäóøíîé, íàâîäíîé è ïîäâîäíîé 
òåõíèêè, èíòåðåñíûå íàõîäêè â ìóëüòèïëååðå, ïîäðîáíîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.

Ìèíóñû:
Óñòàðåâøèå ñïåöýôôåêòû, íåõâàòêà ïîëèãîíîâ â ìîäåëÿõ òåõíèêè, 
ñëîæíûé èãðîâîé ïðîöåññ, íàäóìàííûé ñþæåò, îòñóòñòâèå âûäåëåííîãî ñåðâåðà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC

Ëåæàòü! 
Ñèäåòü! Ñòîÿòü!

Èãðà îî÷åíü ïïîíÿòëèâà.
Óìååò ððàñïîçíàâàòü ääàæå
÷åëîâå÷åñêóþ ððå÷ü. ÍÍà ììà-
íåð ììîðñêîãî ââîëêà, ââû
ìîæåòå óóïðàâëÿòü ññóäíîì
ãîëîñîâûìè êêîìàíäàìè, ââ
÷àñòíîñòè, ïïðîêëàäûâàòü
êóðñ, ððåãóëèðîâàòü ññêî-
ðîñòü, ððàñïîçíàâàòü èè, êêî-
íå÷íî, ààòàêîâàòü ööåëü. ÀÀ
÷òîá ññîâñåì ââîéòè ââ ððîëü,
ñîâåòóþ ððàñêóðèòü òòðóáêó
ñ ääóøèñòûì òòàáà÷êîì.



íåííî, ïðèáàâëÿåò èãðå âåñà â íà-
øèõ ãëàçàõ.
Óâû, íà ëþáîå äîñòîèíñòâî â èãðå â
S.C.S. íàéäåòñÿ íåäîñòàòîê. Çàäàíèÿ
ïðåñíîâàòû, à ñþæåò ñëèøêîì íàèã-
ðàí. Ïëîõèå ïàðíè çàõâàòûâàþò íåñ-
êîëüêî ðîññèéñêèõ ñóáìàðèí ñ áàë-
ëèñòè÷åñêèìè ðàêåòàìè. Íàøè ñëàâ-
íûå ìîðÿêè ðåøèëè ïîêàðàòü áåçóì-
öåâ. Âåçäåñóùèå àìåðèêàíöû, ÷óÿ
ïÿòîé òî÷êîé, êóäà íàïðàâëåíû çàõ-
âà÷åííûå áîåãîëîâêè, ïîäêëþ÷àþòñÿ
ê áîåâûì äåéñòâèÿì. Èç ñîîáðàæå-
íèé ñîáñòâåííîé áåçîïàñíîñòè ïî-
ìî÷ü Ðîññèè ðåøàåò è Êèòàé. Âî êàê!
Ìèð, òðóä, ìàé, äðóæáà íàðîäîâ!
Åñëè âàì ïðåòèò ïîäîáíûé ñöåíà-
ðèé, çàáóäüòå î êàìïàíèè. Ê èãðå
ïðèëàãàåòñÿ óäîáíûé ãåíåðàòîð ìèñ-
ñèé. Ïðîñòî âûáèðàåòå òèï çàäàíèÿ
è çàêàçûâàåòå òðàíñïîðò (ïîäëîäêó,
ñàìîëåò èëè êîðàáëü) äëÿ åãî âû-

ïîëíåíèÿ. Ñàìûì ïðèâåðåäëèâûì
ïðåäëàãàåòñÿ ïðèäóìàòü ñâîþ ìèñ-
ñèþ, à çàîäíî íà ñîáñòâåííîé øêóðå
ïðî÷óâñòâîâàòü, íàñêîëüêî êðîïîò-
ëèâàÿ ýòî ðàáîòà. Sonalysts âêëþ÷è-
ëà â Dangerous Waters òîò æå ïðîã-
ðàììíûé ïàêåò äëÿ ñîçäàíèÿ ñöåíà-
ðèåâ, ÷òî èñïîëüçîâàëà ñàìà.
Íàâîäíèòü ñèìóëÿòîð îðèãèíàëüíû-
ìè ìèññèÿìè, áåçóñëîâíî, íåïðîñòî.
Îäíàêî Dangerous Waters ïî ÷èñëó
íóäíûõ çàäàíèé â äåñÿòêå ëèäåðîâ.
Âàì äàæå íå âñåãäà ïðèäåòñÿ ñðà-
æàòüñÿ ñ âðàãîì! Çà÷àñòóþ íåîáõî-
äèìî ëèøü îáíàðóæèòü íåïðèÿòåëÿ è
«çàëîæèòü» åãî êîìàíäîâàíèþ. Çàòî
äàæå ðàçâåäûâàòåëüíî-ïîèñêîâàÿ
îïåðàöèÿ äîâîëüíî ñëîæíà, íå ãîâî-

ðÿ óæ î ìîðñêèõ áàòàëèÿõ. Ïðîåêò
ÿâíî îðèåíòèðîâàí íà ôàíàòîâ æàí-
ðà. Ïÿòüñîò ñåìüäåñÿò ñòðàíèö ðóêî-
âîäñòâà è îáó÷àþùèå âèäåîðîëèêè
òîæå, êñòàòè, äëÿ íèõ. Óáèâ óéìó
âðåìåíè íà èçó÷åíèå ýòîãî äîáðà,
âû äåéñòâèòåëüíî èìååòå øàíñ
ñòàòü íàñòîÿùèìè ïðîôè â âîåííî-
ìîðñêîì äåëå. Äðóãîé âîïðîñ, íàñ-
êîëüêî èíòåðåñíî ñòîëü ãëóáîêîå
ïîãðóæåíèå â Dangerous Waters
«ïðîñòîìó ñìåðòíîìó»?

...ÄÀ È ÒÎ ÍÅ ÄËß ÂÑÅÕ
Èãðà ëèøåíà âíåøíåé ïðèâëåêà-
òåëüíîñòè óïîìÿíóòîãî â íîìåðå
Silent Hunter III. Êîðíÿìè S.C.S.
óõîäèò ê Fleet Command è Sub

Command, âïèòûâàÿ ìíîãèå ýëå-
ìåíòû èç èõ ãåéìïëåÿ. Ê ñîæàëå-
íèþ, ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àòëåíèå,
÷òî ãðàôèêó îíà òàêæå íàñëåäóåò
îò äàâíî óñòàðåâøèõ ïðåäøåñòâåí-
íèêîâ. Íîâàöèè îãðàíè÷èâàþòñÿ
øåéäåðàìè è íåçíà÷èòåëüíûì ìà-
êèÿæåì ñïåöýôôåêòîâ.
Áóäóùèì ïèëîòàì ìîðñêîé àâèà-
öèè è áîéöàì âîåííîãî ôëîòà
S.C.S. Dangerous Waters ìîæíî ðå-
êîìåíäîâàòü ê îáÿçàòåëüíîìó
ïðîñìîòðó � óçíàþò ìíîãî ïîëåç-
íîãî. ß æå, êàê ìåíåå èñêóøåííûé
ñóáúåêò, ïðåäïî÷òó áîðîçäèòü
áåñêðàéíå ìîðÿ è îêåàíû Silent
Hunter III. Âñå-òàêè, ê èãðîêó îí 
êóäà äðóæåëþáíåå.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

S.C.S. �� ÎÎÄÍÀ ÈÈÇ ÍÍÅÌÍÎÃÈÕ ÈÈÃÐ, ÄÄÅÌÎÍ-
ÑÒÐÈÐÓÞÙÈÕ ÌÌÈÐ ÑÑ ÌÌÎÑÒÈÊÀ ÔÔÐÅÃÀÒÀ.

ÂÅÐÒÎËÅÒÓ ßßÂÍÎ ÍÍÅÄÎÑÒÀÅÒ ÏÏÐÎÇÐÀ×ÍÛÕ ÑÑÒÅ-
ÊÎË. ÈÈËÈ ÒÒÎÍÈÐÎÂÊÀ �� ÏÏÐÈ×ÓÄÀ ÝÝÊÈÏÀÆÀ?

ÏÎÄËÎÄÊÈ ÏÏÐÎÐÀÁÎÒÀÍÛ ÍÍÀÈÁÎËÅÅ ÒÒÙÀÒÅËÜÍÎ:
ÊÀÊ ÂÂÍÅØÍÅ, ÒÒÀÊ ÈÈ ÏÏÎ ××ÀÑÒÈ ÓÓÏÐÀÂËÅÍÈß.

Ìóäðàÿ ïïîãîâîðêà ««åñëè õõî÷åøü, ÷÷òîáû ÷÷òî-òòî ááûëî ññäåëàíî,
ñäåëàé ýýòî ññàì» ññîõðàíÿåò ààêòóàëüíîñòü.

Sub Command 

Silent Hunter III 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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««DDynasty Warriors 5. � Ïîÿâ-
ëÿåòñÿ â îòêðûòîì îêîø-
êå ICQ-áåñåäû ñîîáùå-

íèå. � Íà 2 ïîëîñû. Åñëè òû íå ñìî-
æåøü, òî íèêòî íå ñìîæåò».
Ïðèçàäóìûâàþñü. Ñ îíîé ýêøí-ñå-
ðèåé îò Koei ÿ áëèçîê íèêîãäà íå
áûë: òåìàòèêà âîåííûõ äåéñòâèé â
Äðåâíåì Êèòàå ìíå íåèíòåðåñíà
(ïîýòîìó æå è ñåðèÿ-ðîäîíà÷àëüíèê
DW, Romance of the Three Kingdoms
íå âûçûâàëà òåïëûõ ÷óâñòâ); äà è ê
èãðàì æàíðà ÿ êðàéíå ïðèâåðåäëèâ:
äàæå âñåîáùèå ôàâîðèòû, ïåðâàÿ
äà òðåòüÿ ÷àñòè Devil May Cry, íå
ïðåâðàòèëè ìåíÿ â ôàíàòà. Òåì íå
ìåíåå, ñëåäÿ çà çàïàäíûìè èãðîâû-
ìè ñîîáùåñòâàìè, íå çàìåòèòü ýíòó-
çèàçìà ïî ïîâîäó âûõîäà DW5, áû-
ëî ïîëîæèòåëüíî íåâîçìîæíî: à ýòî
íå ìîãëî íå âîçáóäèòü ëþáîïûòñòâà. 
Ñîãëàøàþñü. ×åðåç ïàðó äíåé óìè-
ðîòâîðåííî çàäâèãàþ òðåé ïðèñòàâ-
êè ñ äèñêîì íà íåì. Ñìîòðþ çàñòàâ-
êó ïðî äðåâíåêèòàéñêîãî Íåî, ðàñ-
êèäûâàþùåãî â ñòîðîíû íå ìåíåå
äðåâíåêèòàéñêèõ áëèçíÿøåê Ñìè-
òîâ. Âûáèðàþ îñíîâíîé ðåæèì, íàá-
ëþäàþ ñïèñîê äîñòóïíûõ ïåðñîíà-
æåé ðàçíîé ñòåïåíè êàâàéíîñòè è
ñóãîéíîñòè, íî ñ îäèíàêîâî íåïðîèç-
íîñèìûìè èìåíàìè. Ïðîìàòûâàþ
íàâåâàþùèå òîñêó ìîíîëîãè è äèà-
ëîãè, ÷èòàþ áðèôèíã: óáèòü âðàãà,
çàùèòèòü ñâîåãî ëîðäà. «À, ëàäíî,
ðàçáåðóñü». Start Mission.
Íî÷ü. Ëåñ. Ñîëäàòû. Ìíîãî ñîëäàò.
È ÿ � êðàñàâåö ñ ïàëêîé â ðóêàõ �
ñðåäè íèõ. Îñâàèâàþñü ñ óïðàâëåíè-

åì: óäàð ïðîñòîé, óäàð ñ íàêîïëåíè-
åì ýíåðãèè, êîìáî èç äâóõ ýòèõ óäà-
ðîâ, ñïåöïðèåì, ñòðåëà. Óäèâëÿþñü
îòñóòñòâèþ âîçìîæíîñòè âðàùàòü
êàìåðó ïðàâûì àíàëîãîì. Áåãó âïå-
ðåä. Òàì âðàãè � òå æå êèòàéöû, â
îäåæäàõ ïî÷òè òàêîãî æå öâåòà, êàê
è ìîè ñîðàòíèêè. Íà÷èíàþ êðîìñàòü
òîëïó ñóïîñòàòîâ; ïîñëå äåñÿòè òðó-
ïîâ â íåäîóìåíèè îñòàíàâëèâàþñü.
À êîíòðàòàêîâàòü îíè ñîáèðàþòñÿ?
Äîáðûõ äâà äåñÿòêà ñîëäàò â æåë-
òûõ îäåæäàõ ñòîÿò è ñìîòðÿò íà ìå-
íÿ. Ñâîè, ÷óæèå � ðàçîáðàòü íå ïî-
ëó÷àåòñÿ: îíè ïðîñòî ñòîÿò íà ìåñòå,
íå àòàêóÿ íè ìåíÿ, íè äðóã äðóãà.
Ïðîâåðèòü, êòî åñòü êòî, ïðîñòî:
äîñòàòî÷íî ïîìàõàòü ñâîèì øåñ-
òîì � è âðàãè ïîñûïëþòñÿ, êàê îñåí-
íèå ëèñòüÿ, à «ñâîè» îñòàíóòñÿ ñòî-
ÿòü, � íî áåçäåéñòâèå ñî ñòîðîíû
ïðåâîñõîäÿùèõ ñèë âðàãà äàâèò ïñè-
õîëîãè÷åñêè. Âñïîìèíàþ Half-Life 2
ñ åãî «AI disabled» � è òóò èç íåâíÿò-
íîé ìàññû îäèíàêîâûõ ñ òîðöà ñîë-
äàò âûäåëÿåòñÿ îäèí è ëåíèâî áüåò
ìåíÿ ìå÷îì. Òðèæäû. Âîîäóøåâëåí-
íûé, âûðåçàþ âåñü èõ áëîêïîñò. Çà
áîéíåé èçäàëåêà ôëåãìàòè÷íî íàá-
ëþäàþò âðàæåñêèå ëó÷íèêè: òåòèâà
íàòÿíóòà, êðóòÿòñÿ, ìåíÿ èç âèäó íå
âûïóñêàþò � íî íå ñòðåëÿþò. Âè-
äàòü, ðàçðàáîò÷èêè ïîñòàðàëèñü
âïèõíóòü íà ýêðàí ïîëñîòíè íåïëîõî
ñìîòðÿùèõñÿ (õîòü è îäèíàêîâûõ)
þíèòîâ, íî «ìîçãîâ» äëÿ êàæäîãî èç
íèõ íå õâàòèëî. 
È òóò ÿ ïîíèìàþ, ÷òî ìíå ýòî íàïî-
ìèíàåò, � èãðó, êîòîðóþ ÿ çàêèíóë

íà ïûëüíóþ ïîëêó ïàðó íåäåëü íà-
çàä ââèäó íåâûíîñèìîãî îäíîîáðà-
çèÿ åå ãåéìïëåÿ. Èãðó, íàä êîòîðîé
ÿ äîëãî ïîòåë, íàäåÿñü íà èíòåðåñ-
íûé ñþæåò. Drakengard. Òîëüêî âîò
â íåóäà÷íîì òâîðåíèè òîâàðèùåé èç
Square Enix îáû÷íûå âðàãè áûëè
êàê-òî äååñïîñîáíû; â Dynasty
Warriors 5 îíè � âñåãî ëèøü ïóøå÷-
íîå ìÿñî. Ïðàâî, èãðàÿ â DW5, ÿ
÷óâñòâóþ ñåáÿ, êàê êðóòîé ìà÷î èç
GTA, äóáàñÿùèé áåéñáîëüíîé áèòîé
áåççàùèòíûõ ñòàðóøåê. Åñòü è
ïîäîáèå íàçîéëèâûõ ïîëèöåéñêèõ
âåðòîëåòîâ � âðàæåñêèå êîìàíäèðû.
Êîíòðàñò ïîðàæàåò: ïîä÷àñ ýòè èçó-
âåðû ñ õîäó ñíèìàþò ïî ïîë-ëèíåé-
êè æèçíè, íå äàâ äàæå øàíñà íà
êîíòðàòàêó.
Åùå îäíèì ôàêòîðîì, óâåëè÷èâàþ-
ùèì ñëîæíîñòü èãðû, ÿâëÿåòñÿ åå
òàêòè÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ. Èòàê, ÿ,
äðåâíåêèòàéñêèé Ðýìáî, ïðåâðàùàþ
â ôàðø ñîòíè ñêó÷àþùèõ âðàãîâ è
(êàêèå-òî óñèëèÿ ïðèëàãàòü âñå æå
ïðèõîäèòñÿ) íåñêîëüêèõ èõ ïðåäâî-
äèòåëåé, è êàæåòñÿ ìíå, ÷òî ÿ âîîá-
ùå âñþ ýòó âîéíó â îäèíî÷êó âûèã-
ðàþ, íî âäðóã ìîé ëîðä ïîçîðíî
ñëèâàåò â ñòû÷êå íà äðóãîì êîíöå
êàðòû. Game Over. È êàêîãî äüÿâîëà
ÿ íå ñëåäèë çà ïðîèñõîäÿùèì â
ìàñøòàáàõ âñåãî ïîëÿ áîÿ, íå îòçû-
âàëñÿ íà ïðèçûâû ñîþçíèêîâ?
Êëàäó êîíòðîëëåð, ðàçìèíàþ ïàëü-

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ëó÷øàÿ èãðà ñåðèè. Âîò òîëüêî îò ïðåäûäóùèõ
îíà îòëè÷àåòñÿ ìàëî.

6.5

ÄÄååææààââþþ??

Ïîõîæå ääåâèçîì KKoei �� ««ïî îîäíîé DDynasty
Warriors ââ ããîä!» ÎÎòñþäà èè îîäíà èèç ããëàâíûõ
ïðîáëåì DDW5 ((äà èè, ññîáñòâåííî, ââñåé ññå-
ðèè) �� ììèçåðíîå êêîëè÷åñòâî óóëó÷øåíèé ïïî
ñðàâíåíèþ ññ ïïðåäûäóùèìè ÷÷àñòÿìè. ÈÈíû-
ìè ññëîâàìè, ååñëè ââû èèãðàëè ââ ëëþáóþ
Dynasty WWarriors ííà PPS2, ññ÷èòàéòå, ÷÷òî èèã-
ðàëè ââ êêàæäóþ èèç ííèõ. 

ÍÀ ÏÏÎÄÌÎÃÓ ÏÏÎÐÎÉ ÌÌÎÆ-
ÍÎ ÏÏÐÈÇÂÀÒÜ ÒÒÈÃÐÎÂ.

Ïëþñû:
Äèíàìè÷íîñòü, îáèëèå âðàãîâ ïðè îòñóòñòâèè «ïðèòîðìàæèâàíèÿ», áîëüøîå
êîëè÷åñòâî ïåðñîíàæåé è ñöåíàðèåâ.

Ìèíóñû:
Ïðàêòè÷åñêè íåçàìåòíûå íîâîââåäåíèÿ, 
îäíîîáðàçèå ãåéìïëåÿ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PLAYSTATION 2

Òåëîõðàíèòåëè
Îäíèì èèç ííåìíîãèõ èèçìå-
íåíèé ââ DDynasty WWarriors 55
â ññðàâíåíèè ññ ååå ïïðåäøå-
ñòâåííèêàìè ÿÿâëÿåòñÿ ïïå-
ðåðàáîòàííàÿ ññèñòåìà òòå-
ëîõðàíèòåëåé. ÂÂ ýýòîé ÷÷àñ-
òè ïïàðòíåð, ííàêîíåö-òòî, ííå
ÿâëÿåòñÿ îîäíèì èèç ççåâàê-
ñòàòèñòîâ, àà ääåéñòâèòåëü-
íî ïïûòàåòñÿ ïïîìî÷ü ââ ááîþ
è èèíîãäà ääàæå ïïðèñîåäè-
íÿåòñÿ êê ââàøèì ññóïåðàòà-
êàì, ïïðîâîäÿ ââïå÷àòëÿþ-
ùèå êêîìáî.



öû ïîñëå ïîëó÷àñà íåïðåðûâíîãî
«áàòòîíìýøèíãà». Æåëàíèÿ âåðíóòü-
ñÿ ê èãðå ïî÷åìó-òî íå âîçíèêàåò. Â
Drakengard áûë ñòèìóë â âèäå îòíî-
ñèòåëüíî íåòèïè÷íîé è äîñòàòî÷íî
«âçðîñëîé» ñþæåòíîé ëèíèè, ïðèï-
ðàâëåííîé íåáåçûíòåðåñíûìè äèà-
ëîãàìè; â Dynasty Warriors 5 ñþæåò,
íàïðîòèâ, íåâûíîñèìî ñòåðåîòèïåí,
à äèàëîãè ñîñòîÿò èñêëþ÷èòåëüíî èç
ïàôîñíûõ êëèøå. Èñòîðè÷åñêàÿ äîñ-
òîâåðíîñòü, ÷òî æ òóò äåëàòü...
Êà÷àþ ãîëîâîé: åñòü òàêîå ñëîâî �
«íàäî». Âûáèðàþ ïðîèçâîëüíóþ êàð-
òó, äðóãîãî ïåðñîíàæà. Áîåâàÿ ìåòî-
äà çàìåòíî ìåíÿåòñÿ � ãðîìàäíîãî
ðàäèóñà, äîñòóïíîãî ìàëü÷èêó ñ
øåñòîì, áîëüøå íåò, êîìáî äðóãèå �
â ðåçóëüòàòå ñòèëü èãðû íåìíîãî, íî

ìåíÿåòñÿ. Äåêîðàöèè ñìåíèëèñü íà
òðîïèêè, êèòàéñêèå ñîëäàòû � íà
àáîðèãåíîâ, âîæäü êîòîðûõ óñåðäíî
òîï÷åò ìîèõ ïîäîïå÷íûõ êîïûòàìè
ñâîåãî ñëîíà. Ñáèâàþ íåãîäíèêà,
ïðèáèðàþ ê ðóêàì áëàãîðîäíîãî
óøàñòîãî çâåðÿ � ñ÷åò÷èê óáèéñòâ
âåñåëî ïîëçåò ââåðõ, çàìåòíî ïðèáà-
âèâ â ñêîðîñòè. Â ñëåäóþùåì ñöåíà-
ðèè ìåíÿ îæèäàë íîâûé ñþðïðèç �
êîííèöà... 
À âåäü òîëüêî â îñíîâíîì ðåæèìå
äîñòóïíî 48 (!) ðàçíûõ ïåðñîíàæåé,
è ó êàæäîãî èç íèõ � ïî 5-8 ãëàâ
äëèíîé â ïîë÷àñà-÷àñ êàæäàÿ! Ýõ,

áûëî áû ìíå ñåé÷àñ ëåò òðèíàäöàòü,
äà áûë áû ÿ íåèñêóøåííûì íåîôè-
òîì ñ óéìîé ñâîáîäíîãî âðåìåíè!
Â öåëîì èãðà îñòàâèëà äâîÿêîå âïå-
÷àòëåíèå. Ñ îäíîé ñòîðîíû � ñêó÷íî
è ìîíîòîííî. Ñ äðóãîé � êðàñèâî,
ïðèÿòíî íà îùóïü, ðàäóåò îáèëèåì
ñèìïàòè÷íûõ ïåðñîíàæåé è ïîìîãàåò
ðàçâåÿòüñÿ ïîñëå âëàäåþùèõ ìíîé
RPG, ñòðàòåãèé äà ïàçëîâ. Ê òîìó
æå, èç èãð ñâîåãî ïîäæàíðà Dynasty
Warriors 5, ïîæàëóé, ëó÷øàÿ. 
Ïîñòàâèë òî÷êó. Ïîëïÿòîãî óòðà â
íî÷ü ïåðåä äåäëàéíîì. Îáû÷íîå äå-
ëî â ìèðå æóðíàëèñòèêè. 

121

Dynasty Warriors 5 ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

«...ÈÇÂÅÑÒÍÎ, ××ÒÎ ÑÑËÎÍÛ ÂÂ ÄÄÈÊÎÂÈÍÊÓ ÓÓ ÍÍÀÑ». Â ÊÊÈÒÀÅ,
ÎÄÍÀÊÎ, ÏÏÎÏÀÄÀËÈÑÜ ÇÇÀÂÅÇÅÍÍÛÅ ÑÑ ÞÞÃÀ ÝÝÊÇÅÌÏËßÐÛ.

ÏÀÔÎÑÍÛÅ ÄÄÈÀËÎÃÈ ÍÍÅÈÇÌÅÍÍÎ
ÇÀÊÀÍ×ÈÂÀÞÒÑß ÏÏÎÒÀÑÎÂÊÀÌÈ.

ÏËÅ×ÎÌ ÊÊ ÏÏËÅ×Ó ÑÑ ÍÍÀÏÀÐÍÈÖÅÉ ((«ÒÅËÎÕÐÀÍÈÒÅËÜ» 
Â ÒÒÅÐÌÈÍÎËÎÃÈÈ DDW5) ÄÄÎÁÛÂÀÅÌ ÂÂÒÎÐÓÞ ÑÑÎÒÍÞ ÔÔÐÀÃÎÂ.

ß, ääðåâíåêèòàéñêèé ÐÐýìáî, ïïðåâðàùàþ ââ ôôàðø ññîòíè ññêó÷àþ-
ùèõ ââðàãîâ. ÈÈ ââîîáùå ââñþ ýýòó ââîéíó ââ îîäèíî÷êó ââûèãðàþ!

Dynasty Warriors 4 

Drakengard 

ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: GameCube

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nintendo-europe.com/microsite/dkjunglebeat
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Äî ññèõ ïïîð ááàðàáàíû êêàçàëèñü ëëèøü ááåñïîëåç-
íûì ïïðèëîæåíèåì êê îîäíîé-ååäèíñòâåííîé ììóçû-
êàëüíîé èèãðå? ÀÀ ââîò ôôèãó!

Àâòîð:
Àðòåì Øîðîõîâ 
cg@gameland.ru

Donkey Konga 

Donkey Kong Country 

ÀÑÑÎÖÈÈÐÓÅÒÑß Ñ 
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PC PLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÊÊ îòû � äðóçüÿ ÷åëîâåêà, ñîáà-
êè � äðóçüÿ ÷åëîâåêà, äàæå
ãîâÿäèíà � è òà â ãîëîäíûé

ãîä ïîäðóãà ÷åëîâåêà. À óæ îáåçüÿ-
íàì ñàì áîã âåëåë. Â êîíöå êîíöîâ,
ïðåæäå ÷åì ñòàòü öàðåì ïðèðîäû,
ñàì ÷åëîâåê (âî âñÿêîì ñëó÷àå ñòà-
ðèê Äàðâèí òî÷íî) òîæå áûë ÷åòûðåõ-
ðóêèì ïðèìàòîì. Íå èñêëþ÷åíî äàæå,
÷òî Äàíêè Êîíãîì. Íî äî ýòîãî íàì
åùå äàëåêî, âûáåðåì öåëü ïîïðîùå.
Êîðîëü äæóíãëåé âàñ óñòðîèò?
Áûòü ïðåçèäåíòîì òðîïè÷åñêîãî ëåñ-
íîãî ìàññèâà íå òîëüêî ïî÷åòíî, íî è
âûãîäíî � áàíàíîâ çàâàëèñü, è êàæ-
äàÿ ìàðòûøêà ãëàçêè ñòðîèò, õâîñòè-
êîì êðóòèò. Ëåïîòà! Íî åñòü è ëîæêà
äåãòÿ � îò ïî÷åòíîãî çâàíèÿ ñåãî íà-
øåãî ïóøèñòîãî ïðåäêà îòäåëÿþò äâà
îáñòîÿòåëüñòâà. Âî-ïåðâûõ, òåêóùèé
ñòàòóñ Äàíêè åäâà ëè âûøå ãóáåðíà-
òîðà, à âî-âòîðûõ, è áåç òîãî òåðíèñ-
òûé ïóòü ê èíàóãóðàöèè ïðåãðàæäàþò
êîëëåãè-ñîïåðíèêè, à ãîâîðÿ ïî-ïðîñ-
òîìó � áîññû. Òàê ÷òî çàïàñàåìñÿ áà-
ðàáàíàìè, õîðîøåé àóäèîñèñòåìîé è
êðåìîì äëÿ ðóê � àéäà â äæóíãëè!

À ×ÒÎ ÆÅ ÄÅËÀÒÜ ÏÀËÜÖÀÌÈ?
À çà÷åì âàì ïàëüöû? Ëàäîøêàìè,
âñå äåëàåì ëàäîøêàìè. Òóê-òóê-òóê,
õëîï, òóêè-òóê! Ïîíà÷àëó òàêîå óïðàâ-
ëåíèå ìíîãèõ ñáèâàåò ñ òîëêó. Êàçà-
ëîñü áû, êóäà ïðîùå � íàæèìàé ïðè-
âû÷íûå êíîïêè è íå ïóãàé ìîçæå÷îê
íà ñòàðîñòè ëåò. Àí íåò, ðàäóæíûå
ãðåçû Nintendo î íåñòàíäàðòíîì ïîä-

õîäå ê èãðîâîìó ïðîöåññó èíîãäà
ñáûâàþòñÿ; ïðèäåòñÿ ïåðåó÷èâàòüñÿ.
Íå õìóðüòåñü, â ýòîì ïîëîâèíà øàð-
ìà èãðû. ×òî íè óðîâåíü � ìåëîäèÿ,
÷òî íè áîññ � ñèìôîíèÿ. Äèçàéíåðû
óðîâíåé èñïîëüçîâàëè âñå óëîâêè,
÷òîáû óäåðæèâàòü âàñ â ïîñòîÿííîì
äâèæåíèè; ïðè âñåé ñâîåé «ïëàòôîð-
ìåííîñòè» Donkey Kong: Jungle Beat �

èãðà âî ìíîãîì àðêàäíàÿ. ×òî áû âû
íè äåëàëè � ñîáèðàåòå áàíàíû, ðàñ-
êà÷èâàåòåñü íà ëèàíàõ, ðàçðóøàåòå
ïðåãðàäû èëè áîðåòåñü ñ îêåàíñêèì
òå÷åíèåì � âåçäå âàñ ïðåñëåäóåò
íåñëûøíûé, íî âåñüìà îñÿçàåìûé
ðèòì. Ñòîèò îñòàíîâèòüñÿ, çàìåø-
êàòüñÿ, ñáèòüñÿ ñ ýòîãî ðèòìà, � è
óæå âñå íàïåðåêîñÿê. Õîòèòå áîëüøå
áàíàíîâ � íå îñòàíàâëèâàéòåñü. Õî-
òèòå óëîæèòüñÿ âî âðåìÿ � íå îñòà-
íàâëèâàéòåñü. Õîòèòå äîáèòüñÿ ëó÷-
øèõ ðåçóëüòàòîâ � áóäüòå òî÷íû, àê-
êóðàòíû, ðàññóäèòåëüíû... È íå îñòà-

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èííîâàöèÿ ïîïîëàì ñ íîñòàëüãèåé â ÿðêîé
óïàêîâêå èç ñîâðåìåííûõ òåõíè÷åñêèõ âåð-
øèí. Nintendo ñâîå äåëî çíàåò. È ëþáèò.

8.0

ÊÎÃÄÀ ÄÄÀÍÊÈ ÕÕËÎÏÀÅÒ ÂÂ ËËÀÄÎØÈ, ÎÎÁÐÀÇÓÞÒ-
Ñß ÄÄÂÅ ÇÇÂÓÊÎÂÛÅ ÂÂÎËÍÛ. ÊÊÐÀÑÍÀß ÃÃËÓØÈÒ
ÂÐÀÃÎÂ, ÀÀ ÇÇÅËÅÍÀß ÏÏÐÈÒßÃÈÂÀÅÒ ÁÁÀÍÀÍÛ.

ÏÐÎÄÅÐÆÀÒÜÑß ÍÍÀ ÑÑÊÎËÜÇÊÎÌ ÑÑÏÓÑÊÅ
ÌÅÆÄÓ ÑÑÍÅÆÍÛÌ ÊÊÎÌÎÌ ÈÈ ××ÓÄÎÂÈ-
ÙÅÌ ÄÄÎËÆÅÍ ÏÏÎÏÐÎÁÎÂÀÒÜ ÊÊÀÆÄÛÉ!

Ïëþñû:
Ïðåçàáàâíûé ïîäõîä ê óïðàâëåíèþ, îòëè÷íàÿ ãðàôèêà 
è áåçóêîðèçíåííûé ñòèëü.

Ìèíóñû:
Îòíîñèòåëüíî ïðîñòîé ãåéìïëåé, ìàëîå êîëè÷åñòâî óðîâíåé, 
ïîâòîðÿþùèåñÿ áîññû. Î÷åíü æàëü, ÷òî íèêàê íåëüçÿ ñûãðàòü âäâîåì. 

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

GAMECUBE

Áàíàíîòåðàïèÿ
Áàíàíû ääëÿ ÏÏóøèñòîãî ��
êàê êêîëüöà ääëÿ ÊÊîëþ÷åãî.
Îíè èè øøêàëà ææèçíè, èè ññòðà-
òåãè÷åñêèé ççàïàñ ääëÿ ááèò-
âû ññ ááîññîì. ÏÏðîñòî òòàê,
áåç èèçþìèíêè, èèõ ññîáèðàòü
ñêó÷íî, ïïîøëî èè ííåâûãîä-
íî. ÊÊóäà èèíòåðåñíåå èè óóì-
íåå ääåëàòü ññïåöèàëüíûå
áàíàíîâûå êêîìáî! ÊÊàê? ÀÀ
÷òîáû ííè îîäíîãî êêàñàíèÿ
çåìëè! ÈÈùèòå ïïîäñêàçêè ââ
ôèðìåííîé êêíèæå÷êå.

ßÌÀÉÑÊÈÉ ÑÑÏÈÊÅÐ ÑÑ
ÄÐÅÄÀÌÈ ÍÍÅ ÒÒÀÊ ÊÊÐÓÒ,

ÊÀÊ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÈ
ßÏÎÍÑÊÎÃÎ ÔÔÈËÈÀËÀ
ÏÀÐÒÈÈ, ÍÍÎ ÏÏÅÐÖÓ ÍÍÀ

ÑËÓØÀÍÈÈ ÇÇÀÄÀÒÜ
ÌÎÆÅÒ ÒÒÀÊÎÃÎ �� ÌÌÀËÎ

ÍÅ ÏÏÎÊÀÆÅÒÑß.
ÂÛ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂÇÃËßÍÈÒÅ,

ÊÀÊÈÅ ÓÓÂÅÑÈÑÒÛÅ  ÓÓ
ÍÅÃÎ ÀÀÐÃÓÌÅÍÒÛ!



íàâëèâàéòåñü. Íå òîëüêî êîøêè � ïî-
ýçèÿ â äâèæåíèè, öåëåóñòðåìëåííàÿ
ãîðèëëà òàêæå âåñüìà ãðàöèîçíà.

ÇÀÊÎÍ ÄÆÓÍÃËÅÉ ÑÓÐÎÂ...
Ïðè âñåì ñâîåì ìîäíîì àíòóðàæå,
DK: Jungle Beat � èãðà âî ìíîãîì êîí-
ñåðâàòèâíàÿ. Íîâîèñïå÷åííûé êàíäè-
äàò äîëæåí îòïðàâèòüñÿ â èçáèðà-

òåëüíûé òóð ïî ïðîâèíöèÿì, ïîãëÿ-
äåòü, êàê æèâåò ýëåêòîðàò, âäîõíóòü,
òàê ñêàçàòü, ïîëíîé ãðóäüþ âñåõ òÿ-
ãîñòåé êðèòèêóåìîãî ðåæèìà. È, êî-
íå÷íî, âñòðåòèòüñÿ ñ êîíêóðåíòàìè, ñ

òåì ÷òîáû ïóòåì áëàãîðîäíîãî ôèçè-
÷åñêîãî íàñèëèÿ óáåäèòü îêàÿííûõ
ñíÿòü ñâîþ êàíäèäàòóðó ñ âûáîðîâ.
Êàæäàÿ òàêàÿ âñòðå÷à � òåñò íà ñîîá-
ðàçèòåëüíîñòü è ðåàêöèþ. Èñïîëüçóÿ

ëèøü õëîïêè è áàðàáàííûé ïåðåñòóê,
âû ïðèìåòå ó÷àñòèå â ðóêîïàøíûõ
ñõâàòêàõ ñ ëó÷øèìè áîéöàìè ïàðòèè
«Ãîðèëëû çà ìèð», ïîñòàâèòå íà ìåñ-
òî àãðåññèâíûõ ôåíèêñîâ, äàæå ñðà-
çèòåñü (è îáÿçàòåëüíî îäåðæèòå ïî-
áåäó) ñî ñâåðõñåêðåòíûì Ìè÷óðèíñ-
êèì ïðîåêòîì ïîä êîäîâûì íàçâàíè-
åì «Ñëîíîøàãîõîä Êîäçèìà 1».
Â êàæäîé áèòâå ñâîè óñëîâèÿ, ñâîè
óëîâêè è ñâîÿ òàêòèêà. Æàëü òîëüêî,
÷òî ÷ëåíû îäíîé è òîé æå ïàðòèè òàê
ïîõîæè äðóã íà äðóãà.

...ÍÎ ÝÒÎ ÇÀÊÎÍ
È ïðè âñåé «èíàêîâîñòè» DK: Jungle
Beat � ïðÿìîé íàñëåäíèê ñåðèè
Donkey Kong Country. È ñõîæåñòü çàê-
ëþ÷àåòñÿ äàæå íå â ïðååìñòâåííîñòè
ïåðñîíàæåé è îáùíîñòè ñòèëÿ � îíà â
ýìîöèÿõ, âîçíèêàþùèõ çà èãðîé. Ýòîò
êðàñî÷íûé, äî àáñóðäà ÿðêèé, öâåòíîé
ìèð. Ýòè ìèëûå ìåëî÷è, ýòî øèðîêîå
ðàçíîîáðàçèå âèäîâ áóðíîé îáåçüÿíü-
åé äåÿòåëüíîñòè. Êàçàëîñü áû, ÷òî òóò
èíòåðåñíîãî � çíàé ñåáå ïðûãàé äà
ñîáèðàé âèñÿùèå â âîçäóõå áàíàíû.
Êàê áû íå òàê, ÷åãî òóò òîëüêî íå
áûâàåò! È íàä çåìëåé, è ïîä âîäîé, è
â ìûëüíîì ïóçûðå, è âåðõîì íà ãîð-
äîì ñêàêóíå. Óáåãàåì, äîãîíÿåì, ñî-
áèðàåì è, êîíå÷íî æå, áüåì ìîðäû.
Êàæäûé îòðåçîê ïóòè íåïîâòîðèì, íå
ïîõîæ íè íà ÷òî èíîå, è ïðè ýòîì ñî
ñíàéïåðñêîé ìåòêîñòüþ ðîæäàåò ëó÷-
øèå âîñïîìèíàíèÿ î øåñòíàäöàòèáèò-
íûõ ïðèêëþ÷åíèÿõ øóìíîé ñåìåéêè
Êîíãîâ. Êðàñíûå îò õëîïêîâ ëàäîøêè,
ðàñêðàñíåâøèåñÿ îò óñåðäèÿ ëèöà...
Êòî áû è ÷òî áû íè ãîâîðèë � óäî-
âîëüñòâèå â ÷èñòîì âèäå.

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí 

«Àó, DVD» (hhttttpp:://// wwwwww..aayy-ddvvdd..rruu) 

çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.
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ÏÏàà-ááàà-ððàà-ááàà-ííèèìì!!

Ãîâîðÿ ïïî ññîâåñòè, èèãðàòü ââ DDonkey KKong: JJungle BBeat ììîæíî èè ááåç ááàðàáàíîâ - ««ýìó-
ëèðóÿ» èèõ ïïðè ïïîìîùè ããåéìïàäà. ÍÍî ääåëàòü ýýòî ììû êêàòåãîðè÷åñêè ííå ññîâåòóåì! ÏÏîòî-
ìó ÷÷òî, ïïðîäîëæàÿ ááûòü ÷÷åñòíûìè, ââûíóæäåíû êêîíñòàòèðîâàòü: ÷÷èñòî òòåõíè÷åñêèå
âîçìîæíîñòè óóïðàâëåíèÿ ïïðè ïïîìîùè ììóçûêàëüíûõ èèíñòðóìåíòîâ ááåäíû. ÝÝòî îîòëè÷-
íûé ïïðèêîë, õõîðîøèé ýýêñïåðèìåíò èè ííåçàìåíèìûé îîïûò, ííî êêàêîé-òòî ííîâîé òòåíäåíöèè
â ââèäåîèãðàõ ííàìå÷åíî ííå ááûëî. ÕÕëîïêè îîòâå÷àþò ççà ââñå êêîíòåêñòíûå ääåéñòâèÿ ããåðîÿ,
à ññàìè ááàðàáàíû �� ççà ååãî ïïåðåìåùåíèå ââ ïïðîñòðàíñòâå; õõîðîøèé, ââåñåëûé ïïàçë ääëè-
íîé ââ ööåëóþ èèãðó, ííå ëëèøàéòå ññåáÿ óóäîâîëüñòâèÿ, ííå îîòêëþ÷àéòå ááàðàáàíû.

ÃËÀÂÍÎÅ �� ÇÇÀÂÀËÈÒÜ, ÀÀ ÓÓÆ ÒÒÀÌ ÌÌÛ ÅÅÌÓ ÒÒÀÊ ÐÐÛËÎ
ÍÀ×ÈÑÒÈÌ �� ÊÊÎÆÀ ÍÍÀ ËËÀÄÎÍßÕ ÇÇÀØÊÂÎÐ×ÈÒ!

ÎÃÐÎÌÍÛÉ ÁÁÐÎÍÈÐÎÂÀÍÍÛÉ ÑÑËÎÍ ÊÊÀÌÓÔËßÆÍÎÉ
ÌÀÑÒÈ. ËËÓÏÈÒ ÈÈÇ ÕÕÎÁÎÒÀ ÁÁÐÎÍÅÁÎÉÍÛÌÈ, ÊÊÎÑÈÒ
ÏÎÄ ÐÐÎÁÎÒÀ. ÁÁÎËÜØÎÉ ÏÏÎÊËÎÍÍÈÊ MMETAL GGEAR.

ÍÅÒ, ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÔÔÈÍÀË ÌÌÈÐÎÂÎÃÎ ÏÏÅÐÂÅÍÑÒÂÀ ÏÏÎ
ÒÕÝÊÂÎÍÄÎ, ÝÝÒÎ ÑÑÂÎÉÑÊÀß ÐÐÀÇÁÎÐÊÀ ÑÑ ÏÏÐÅÒÅÍ-
ÄÅÍÒÎÌ ÍÍÀ ÒÒÐÎÍ ÆÆÈÂÎÒÍÎÃÎ ÖÖÀÐÑÒÂÀ ÀÀÔÐÈÊÈ.

È ííàä ççåìëåé, èè ïïîä ââîäîé, èè ââ ììûëüíîì
ïóçûðå, èè ââåðõîì ííà ããîðäîì ññêàêóíå!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: racing/puzzle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Digital Jesters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nadeo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.6 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.trackmaniagame.com

TrackMania Sunrise 
(ÒðåêÌàíèÿ Sunrise)

TrackMania Sunrise (ÒðåêÌàíèÿ Sunrise)ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀÂèðóñ TTrackMania ççàðàçèë òòûñÿ÷è ããåéìåðîâ, ííî êêîìïàíèè NNadeo ýýòîãî ììàëî �� 
îíà ððåøèëà ïïîêîðèòü ââåñü ììèð.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru

TrackMania 

Burnout 3: Takedown 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÍÍ îâîå îðóæèå ìàññîâîãî ïî-
ðàæåíèÿ íàçûâàåòñÿ
TrackMania Sunrise. Ýòî

îïàñíûé ïñèõîòðîïíûé âèðóñ, êîòî-
ðûé ïàðàëèçóåò âîëþ ÷åëîâåêà è,
âîçäåéñòâóÿ íà ïîäñîçíàíèå, çàñ-
òàâëÿåò ïðîâîäèòü çà îäíîèìåííîé
èãðîé äåñÿòêè ÷àñîâ íàïðîëåò. Âû
ãàðàíòèðîâàííî çàáóäåòå î åäå,
ñíå è îêðóæàþùåì ìèðå. Áóäüòå
îñòîðîæíû è áäèòåëüíû!
Åñëè ê îðèãèíàëüíîé «ÒðåêÌàíèè»
íóæíî áûëî ïðèâûêíóòü, ÷òîáû ïî-
íÿòü âñþ åå ïðåëåñòü, òî Sunrise
ïîðàæàåò ìîìåíòàëüíî è, â ïåðâóþ
î÷åðåäü, ýòî çàñëóãà íîâîãî ãðàôè-
÷åñêîãî äâèæêà. Êàê æå îí õîðîø �
äàæå ñëîâ íå ïîäîáðàòü! Åñëè
ïðîøëàÿ ÷àñòü áûëà ïðîñòî ñèìïà-
òè÷íîé, è âñå äåëàëè ñêèäêó íà òî,
÷òî ïðîåêò � áîëüøå êîíñòðóêòîð
òðàññ, ÷åì ñåðüåçíàÿ ãîíêà, òî òå-

ïåðü èãðà äàñò ôîðó äîáðîé ïîëî-
âèíå ñîâðåìåííûõ àðêàäíûõ ãîíîê.
C ïåðâîãî æå êàäðà îíà î÷àðîâûâà-
åò âåëèêîëåïíûì îñâåùåíèåì, áå-
çóïðå÷íûìè òåêñòóðàìè è ãèãàí-
òñêèìè óðîâíÿìè. À ôàíòàñòè÷åñ-
êèå ïðûæêè, ïîçâîëÿþùèå óâèäåòü
ñðàçó ïîëòðàññû, è ñêîðîñòè, äîñ-
òèãàþùèå ÷åòûðåõñîò êèëîìåòðîâ â
÷àñ, ïðîñòî øîêèðóþò.
Ìàøèíû ïîõîðîøåëè è ïðåâðàòè-
ëèñü èç èãðóøå÷íûõ äåòñêèõ àâòî
â íàñòîÿùèå ñïîðòêàðû. Òðàññû
òàê æå, êàê è â îðèãèíàëå, ðàñïî-
ëàãàþòñÿ â òðåõ îáëàñòÿõ. Ïðàâäà,
â ñîâåðøåííî íîâûõ. Íèêàêîãî
áîëüøå ñíåãà è çàìêîâ � òîëüêî
ïëÿæè, ïàëüìû è îãðîìíûå ìåãà-
ïîëèñû. Íå çðÿ èãðà íàçûâàåòñÿ
Sunrise � ïðîèñõîäÿùåå íà ýêðàíå
ìîíèòîðà ñëåïèò ñîëíå÷íûìè ëó-
÷àìè è çàõëåñòûâàåò àçàðòîì.

Òðåêè ñòàëè ãîðàçäî øèðå, ÷åì â
ïðîøëîé ÷àñòè: òåïåðü íà ïðÿìîé
ìîæåò ëåãêî óìåñòèòüñÿ è ÷åòûðå
ìàøèíû. À ãëàâíîå, îíè ñòàëè
íàìíîãî... áåçóìíåå. Àìåðèêàíñ-
êèå ãîðêè � ýòî äåòñêèé ñàä ïî
ñðàâíåíèþ ñ òåì, ÷òî ïîíàâîðîòè-
ëè ðàçðàáîò÷èêè. Íîñèòüñÿ íà ñêî-
ðîñòè ïîä ÷åòûðåñòà êèëîìåòðîâ â
÷àñ ïî íåâåðîÿòíûì ïåòëÿì, áýí-
êèíãàì, ãèãàíòñêèì òðàìïëèíàì �
íàñòîÿùèé êàéô! Íå óäèâëÿéòåñü,
åñëè ïîñëå ïàðû ÷àñîâ òàêèõ ïî-
ëåòîâ ó âàñ íà÷íåò êðóæèòüñÿ ãî-
ëîâà � ýòî íîðìàëüíûå äëÿ
Sunrise îùóùåíèÿ.
Ïðîâåðåíî íà ñîáñòâåííîì îïûòå:
èãðà ñ æàäíîñòüþ îãîëîäàâøåãî
êðîêîäèëà ïîæèðàåò ëè÷íîå âðåìÿ
ëþáîãî ïîêëîííèêà àðêàäíûõ ãî-
íîê. ×åòûðå îäèíî÷íûõ ðåæèìà �
Race, Platform, Puzzle è Crazy �
ñòîïðîöåíòíî çàòÿíóò âàñ â
îìóò èãðîâîãî óïîåíèÿ.
Ñ ïåðâûì âñå ÿñíî �
ýòî îáû÷íûå ãîí-

ÏÏîîññòòððîîéé ññââîîþþ ììåå÷÷òòóó..

Èç ïïðîøëîé ÷÷àñòè ââ TTrackMania SSunrise ïïå-
ðåêî÷åâàë îîáàëäåííûé ââñòðîåííûé ððåäàê-
òîð óóðîâíåé. ÌÌåæäó ïïðî÷èì, ââ ýýòîò ððàç îîí
ïîçâîëÿåò ññîçäàâàòü ííå òòîëüêî óóíèêàëü-
íûå òòðåêè, ííî èè ööåëûå êêàìïàíèè, òòî ááèøü
íàáîðû ççàäàíèé. ÍÍó àà ååñëè ââû ííå òòâîðåö,
èùèòå ííà ññàéòå èèãðû ääåñÿòêè ííîâûõ òòðàññ.
Ñêîðî ááóäóò ââûëîæåíû èè êêàìïàíèè.

ÏÅÐÅÄ ÊÊÀÆÄÛÌ ÒÒÐÀÌÏËÈÍÎÌ
ÂÑÅÃÄÀ ÅÅÑÒÜ ÏÏÀÐÀ ««ÐÀÇÃÎÍßËÎÊ».

ÑËÎÆÍÅÉØÈÉ ÒÒÐÞÊ: ÍÍÀÄÎ ÈÈÇ ÎÎÄÍÎÉ
ÐÀÌÏÛ ÏÏÅÐÅÏÐÛÃÍÓÒÜ ÂÂ ÄÄÐÓÃÓÞ!

Ïëþñû:
Ñóìàñøåäøèå òðàññû, áåøåíûå ñêîðîñòè, ìîðå èãðîâûõ ðåæèìîâ, 
èçóìèòåëüíàÿ ãðàôèêà, øèêàðíûé ðåäàêòîð óðîâíåé è êàìïàíèé.

Ìèíóñû:
Â òðè ðàçà âûðîñøèå, ïî ñðàâíåíèþ ñ îðèãèíàëîì, ñèñòåìíûå 
òðåáîâàíèÿ. Íå õâàòàåò êîíòàêòíîé áîðüáû ñ ñîïåðíèêàìè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñàìàÿ ëó÷øàÿ àðêàäíàÿ ãîíêà íà PC. À ïî áî-
ãàòñòâó ñîäåðæàíèÿ è áåçóìíîñòè òðàññ åé
âîîáùå íåò ðàâíûõ íè íà îäíîé èç ïëàòôîðì.

8.5

ÂÎÒ ÒÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÌÌÀØÈÍÀ
Â ÐÐÅÄÀÊÒÎÐÅ, ÄÄÎ ÒÒÎÃÎ ÊÊÀÊ
ÂÛ ÅÅÅ ÐÐÀÑÊÐÀÑÈÒÅ.

PC

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



êè. Ïðîåõàëè áûñòðåå îáîçíà÷åí-
íîãî âðåìåíè � ïîëó÷èòå ìåäàëü,
ïîæàëóéòå íà ñëåäóþùèé ýòàï.
Puzzle çíàêîì åùå ïî ïðîøëîé
÷àñòè. Âàì äàåòñÿ îïðåäåëåííîå
êîëè÷åñòâî áëîêîâ è íå äî êîíöà
ñêîíñòðóèðîâàííàÿ òðàññà � ñîáå-
ðåòå åå êàê íàäî, âàì äàäóò ãîëî-
âîëîìêó ïîñëîæíåå. Platform è

Crazy âïåðâûå ïðåäñòàþò âçîðó
ãåéìåðîâ. Â ïåðâîì íóæíî, êàê è â
Race, ãîíÿòü ïî çàðàíåå ñîçäàí-
íûì òðåêàì, íî ó÷èòûâàåòñÿ çäåñü
íå âðåìÿ, ïîòðà÷åííîå íà èõ ïðî-

õîæäåíèå, à êîëè÷åñòâî ñõîäîâ ñ
äèñòàíöèè. Èõ áóäåò íåìàëî, ïîñ-
êîëüêó ìàðøðóòû � î÷åíü êîâàð-
íûå, ñ áåçäíîé ãèãàíòñêèõ òðàìï-
ëèíîâ, ïåòåëü è ïðî÷èõ «ïîäëîñ-

òåé», ïîñëå êîòîðûõ ìîæíî áûñòðî
îêàçàòüñÿ íà îáî÷èíå. Ïîñëåäíèé
ðåæèì � Crazy � ýòî ñâîåîáðàçíûé
knockout-÷åìïèîíàò, èçâåñòíûé ïî
äðóãèì èãðàì. Âûáûâàåò òîò, êòî
ïîñëåäíèì ïðèåõàë íà òåêóùåì
êðóãå. Â êîíöå êîíöîâ, îñòàåòñÿ
ëèøü äâà ôèíàëèñòà, êîòîðûå è
ðàçûãðûâàþò ãëàâíûé ïðèç ìåæäó
ñîáîé.
Äàæå íåìíîãî ñòûäíî çà íåèññÿêà-
þùèé ïîòîê âîñòîðãîâ ïî ïîâîäó
TrackMania: Sunrise. Ïîéìèòå ìåíÿ
ïðàâèëüíî: ïî ñóììå âñåõ ñîñòàâ-
ëÿþùèõ èãðà óñòóïàåò ëèøü ëþáè-
ìîìó âñåé ðåäàêöèåé Burnout 3:
Takedown. À íà PC îíà âîîáùå íå
èìååò ðàâíûõ! 

125

TrackMania Sunrise (ÒðåêÌàíèÿ Sunrise) ÎÁÇÎÐ

ÓÓññòòààëëèè ââ îîääèèííîî÷÷êêóó êêîîëëååññèèòòüü ïïîî òòððààññññåå??

Íîâàÿ ÷÷àñòü ââûäåëÿåòñÿ ííå òòîëüêî ííîâîé ããðàôèêîé èè êêó÷åé èèãðîâûõ ððåæèìîâ. ÅÅñòü
åùå èè îîòëè÷íûé ììóëüòèïëååð. ÃÃîíÿòü ììîæíî êêàê ââ ððåæèìå HHot SSeat ííà îîäíîì êêîìïüþ-
òåðå ïïî îî÷åðåäè, òòàê èè ââ÷åòâåðîì ïïî ëëîêàëêå èèëè âââîñüìåðîì ÷÷åðåç ÈÈíòåðíåò. ÏÏðè÷åì
êàê ííà ññòàíäàðòíûõ, òòàê èè ííà èèçãîòîâëåííûõ ïïîëüçîâàòåëÿìè òòðàññàõ. ÊÊñòàòè, ÷÷òîáû
èãðîêè ììîãëè ïïåðñîíàëèçèðîâàòüñÿ, ððàçðàáîò÷èêè ïïðåäóñìîòðåëè ïïîäêëþ÷åíèå
ñîáñòâåííîðó÷íî ññîçäàííûõ ààâàòàðîâ èè ññêèíîâ ääëÿ ììàøèí ((äëÿ ««øêóðîê» ïïðåäóñìîò-
ðåí îîòäåëüíûé ððåäàêòîð. ÊÊîãäà ââàì ííàñêó÷èò îîäíîïîëüçîâàòåëüñêèé ââàðèàíò ((à ýýòî
ïðîèçîéäåò ííåñêîðî), ññìåëî ççàïóñêàéòå ììóëüòèïëååð �� ííå ïïîæàëååòå. 

ÏÎÑÌÎÒÐÈÒÅ ÂÂ ÏÏÐÀÂÛÉ ÍÍÈÆÍÈÉ ÓÓÃÎË. ÂÂÈÄÈÒÅ ÖÖÈÔÐÓ
630? ÝÝÒÎ ÑÑÊÎÐÎÑÒÜ. ÀÀ ÂÂÛ ÃÃÎÂÎÐÈÒÅ NNEED FFOR SSPEED!

ÄÓÌÀÅÒÅ, ÀÀÍÒÈÊÐÛËÜß ÍÍÅÎÁÕÎÄÈÌÛ ÌÌÀØÈÍÀÌ,
ÄÀÁÛ ÍÍÅ ÄÄÀÒÜ ÈÈÌ ÂÂÇËÅÒÅÒÜ? ÂÂ ÒÒÐÅÊÌÀÍÈÈ ÎÎÍÈ
ÍÓÆÍÛ, ××ÒÎÁÛ ÏÏËÀÂÍÎ ÏÏÐÈÇÅÌËßÒÜÑß.

ÏÎÐÎÉ ÊÀÆÅÒÑß, ×ÒÎ ÝÒÎ ÒÒÅÑÒ
ÄËß ÆÆÅËÅÇÀ, ÀÀ ÍÍÅ ÈÈÃÐÀ.

Àìåðèêàíñêèå ããîðêè �� ýýòî ääåòñêèé ññàä ïïî ññðàâíåíèþ ññ òòåì,
÷òî ïïîíàâîðîòèëè ððàçðàáîò÷èêè.
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Ïîãîíÿ 
çà ïðèçðàêîì
Åäèíñòâåííîå, ÷÷åãî ííå õõâà-
òàåò ââ SSunrise, ýýòî ññèñòå-
ìû ññòîëêíîâåíèé ññ ïïðî-
òèâíèêàìè. ÌÌàøèíû ññî-
ïåðíèêîâ ÿÿâëÿþòñÿ ýýäàêè-
ìè ïïðèçðàêàìè, ññêâîçü êêî-
òîðûå ììîæíî ççàïðîñòî
ïðîåõàòü. ÀÀ ââåäü ïïîðîé
òàê èè õõî÷åòñÿ îîùóòèòü
òîëêîòíþ ââ îîäíîé èèç ììíî-
ãî÷èñëåííûõ øøèêàí. ÝÝ-ýýõ!
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ÊÊààêê ííààççûûââààëëññÿÿ èèññêêóóññ-
ññòòââååííííûûéé ððààççóóìì,, ççààõõââààòòèèââøøèèéé
ììèèðð ââ ôôèèëëüüììåå ««ÒÒååððììèèííààòòîîðð»»??
À) SkyNet

Á) Battle.net

Â) Deep Blue

2. ÄÄææååêê ÏÏîîòòððîîøøèèòòååëëüü ááûûëë::
À) Ìÿñíèêîì

Á) Êîðîëåâñêèì âðà÷îì

Â) Çàðàáîòàâøèìñÿ âåòåðèíàðîì

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå contest@gameland.ru èëè íà íàø
ïî÷òîâûé àäðåñ 101000, Ìîñêâà, Ãëàâ-
ïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð» äî 15
èþíÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïîìåòêó
«Äàéäæåñò, 10/2005» è óêàçàòü èìÿ,
ôàìèëèþ, îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì
èíäåêñîì.

ÈÈ ãðó ìîæíî ñìåëî íàçâàòü
êëàññè÷åñêèì ñïîðòèâíûì ñè-
ìóëÿòîðîì. Âñå êëþ÷åâûå

îñîáåííîñòè íà ìåñòå: è ïðèëè÷íàÿ
ãðàôèêà, è ìîðå ðåêëàìû, è îãðîì-
íîå êîëè÷åñòâî õèòðûõ íàñòðîåê. Åñ-
ëè âû íèêîãäà íå ñòîÿëè íà ëûæàõ,
ìíîãîå âàì áóäåò â äèêîâèíó. Íàïðè-
ìåð, öåëûõ ÷åòûðå âèäà ñëàëîìà. Îï-
öèè áûëè äîáðîòíî ïåðåâåäåíû, îä-
íàêî ïîðîé âñå ðàâíî õî÷åòñÿ çàãëÿ-
íóòü â òîëêîâûé ñëîâàðèê � ñïåöòåð-
ìèíîâ õâàòàåò. Öåíèòåëè ñïîðòà áó-
äóò ñ÷àñòëèâû � äëÿ íèõ ïðèãîòîâèëè
äåñÿòîê òðàññ ñ ÷åìïèîíàòîâ ìèðà.
Âñåì ïðî÷èì, ïîëàãàåì, ãåéìïëåé
áûñòðî íàñêó÷èò � çíàé, êàòèñü ñåáå ñ
ãîðêè äà âïèñûâàéñÿ â ðàçíîöâåòíûå
âîðîòà. Åñëè ñèíãë âàì âñå-òàêè íà-
äîåñò, ñòîèò çàïóñòèòü ìóëüòèïëååð:
ìîæíî ïîñîðåâíîâàòüñÿ ñ ïðèÿòåëÿ-
ìè, à çàòåì âûñòàâèòü ñâîè äîñòèæå-
íèÿ â Èíòåðíåòå. 

ÐÐ àçðàáîò÷èêè ÿâíî ïîãîðÿ÷è-
ëèñü, íàçâàâ ýòîò êîìïëåêò
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ êàðò

ïîëíîöåííîé èãðîé. Ïðàâèëüíî, ê ÷å-
ìó îáðåìåíÿòü íàñ ñþæåòîì � ñõâà-
òèëè ëàçåð è â áîé! Ãîòîâüòåñü, ìèð
ïîñëå ÿäåðíîé êàòàñòðîôû ñòðàøåí.
Íåò, îí ïðîñòî óæàñåí. Õîðîøî õîòü
ìåñòíûå «êðàñîòû» èíîãäà ñãëàæè-
âàþòñÿ èíôðàêðàñíûì çðåíèåì òåð-
ìèíàòîðîâ, íà ñòîðîíå êîòîðûõ ìîæ-
íî ïîâîåâàòü. Ñóòü èãðû çàêëþ÷àåò-
ñÿ â çàõâàòå êîíòðîëüíûõ òî÷åê è ïî-
ïóòíîì îòñòðåëå ïðîòèâíèêîâ. Íî
ýòîò ïðîöåññ íàäîåäàåò çà ïÿòü ìè-
íóò, ïîñêîëüêó âðàãè íåâåðîÿòíî ãëó-
ïû, à êàðòû îäíîîáðàçíû. Ðàäóåò
ëèøü çàáàâíàÿ ðîññèéñêàÿ îçâó÷êà
ðîáîòîâ, íàïîìèíàþùàÿ î æèòåëÿõ
ïëàíåòû «Æåëåçÿêà», äà ôàíòàñòè-
÷åñêè íèçêèå ñèñòåìíûå òðåáîâà-
íèÿ � ñþæåòíîìó «ñóïåðêîìïüþòå-
ðó» äîëæíî áûòü ñòûäíî.

ÈÈòàê, ðàçãàð Âòîðîé ìèðîâîé,
íåáî íàä Íîðìàíäèåé. Äåñà-
íòíûé ñàìîëåò ñ ñåêðåòíûì

àãåíòîì è íàøèì ñóïåðãåðîåì íà
áîðòó ñáèâàþò íåìåöêèå çåíèòêè. À
äàëüøå «ñþæåò» çàêàí÷èâàåòñÿ, è
íà÷èíàåòñÿ òî, ÷òî ïî çàìûñëó äîëæ-
íî áûëî ñòàòü íàñòîÿùèì steath-
action. Ïîíà÷àëó âû áóäåòå ïðÿòàòüñÿ
â òåíè, ïåðåðåçàòü ïðîòèâíèêàì ãîð-
ëî è, âîîáùå, âåñòè ñåáÿ, ñëîâíî äå-
äóøêà Ñýìà Ôèøåðà. Íî íå ñòîèò
îáîëüùàòüñÿ: «Âîçäóøíûé äåñàíò» �
ýòî, íà ñàìîì äåëå, îáû÷íûé ìÿñíîé
ýêøí. Ïðîòàãîíèñò ñ ëåãêîñòüþ ïåðå-
íîñèò ïîëñîòíè ðàíåíèé è áåç òðóäà
âûïîëíÿåò ïðåäåëüíî ëèíåéíûå è ïó-
ãàþùèå òåêñòóðàìè ìèññèè, èçðåäêà
áóáíÿ ÷òî-òî ñåðüåçíûì ãîëîñîì. Ïðè
ýòîì îðèãèíàëüíàÿ îçâó÷êà íàêëàäû-
âàåòñÿ íà ðóññêóþ ðå÷ü. Åñòü ëè øàí-
ñû ó ýòîé èãðû ïîïàñòü â âàøó êîë-
ëåêöèþ? Äóìàåì, ÷òî íåò.

ËÓ×ØÈÅ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ:
ÃÎÐÍÛÅ ËÛÆÈ 2005

ÒÅÐÌÈÍÀÒÎÐ 3:
ÂÎÉÍÀ ÌÀØÈÍ

ÂÎÇÄÓØÍÛÉ 
ÄÅÑÀÍÒ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Terminator 3: War of the Machines

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Clever�s Software Development
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/terminator3

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Airborne Troops

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Widescreen Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Playlogic International
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/airborne

ÐÅÇÞÌÅ:

ÊÊððààééííåå ííååïïððèèããëëÿÿääííûûéé òòââååððääîîëëîîááûûéé øøóóòòååðð..
ÏÏððèèââëëåå÷÷üü ââííèèììààííèèåå îîíí ììîîææååòò ëëèèøøüü ììààëëååííüü-
êêîîéé êêîîïïèèååéé ããóóááååððííààòòîîððàà ÊÊààëëèèôôîîððííèèèè..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Ski Racing 2005 featuring Hermann Maier

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Jowood Productions
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI / «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Coldwood Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru

ÐÅÇÞÌÅ:

××ååòòûûððåå ââèèääàà ããîîííîîêê ííàà ííààññòòîîÿÿùùèèõõ ããîîððííîîëëûûææ-
ííûûõõ òòððààññññààõõ ïïîîññëëååääííèèõõ ññååççîîííîîââ.. 
ÐÐóóêêèè ââ ííîîããèè �� èè ââïïååððååää!!

ÐÅÇÞÌÅ:

ÅÅùùåå îîääííàà ïïîîññððååääññòòââååííííààÿÿ èèããððàà ííàà òòååììóó 
ÂÂòòîîððîîéé ììèèððîîââîîéé.. ÃÃîîññïïîîääèè,, êêîîããääàà ææåå ýýòòîî ííàà-
êêîîííååöö ççààêêîîíí÷÷èèòòññÿÿ??!!
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ÎÎ êàçûâàåòñÿ, Äæåê Ïîòðîøè-
òåëü òàê è íå ðàñïðîùàëñÿ
ñî ñâîèì ìåðçêèì õîááè.

Ïðîñòî, êàê è ëþáîé ïðîãðåññèâíûé
àíãëè÷àíèí, îí ýìèãðèðîâàë â Àìå-
ðèêó, ãäå è ïðîäîëæèë ñâîå ãðÿçíîå
äåëî. Èëè æå ó íåãî ïîÿâèëèñü ïîñ-
ëåäîâàòåëè? Ðÿäîâîìó æóðíàëèñòó
èç Íüþ-Éîðêà ýòîò âîïðîñ ÿâíî íå
äàâàë ïîêîÿ, ïîýòîìó íàì â åãî øêó-
ðå ïðåäñòîèò ðàçîáðàòüñÿ ñî çëîá-
íûì ìàíüÿêîì. Â íàëè÷èè êà÷åñò-
âåííûé ñþæåò, íåäóðíî ïåðåäàííàÿ
àòìîñôåðà òîãî âðåìåíè, äåòàëü-
íåéøèé ïåðåâîä (âïëîòü äî íàäïè-
ñåé íà ñòåíàõ). À âîò ãðàôèêà ñïî-
ñîáíà âûçâàòü ðàçâå ÷òî íîñòàëüãè-
÷åñêóþ ñëåçó � îíà äàæå íå óæàñíà,
à ïðîñòî íåâåðîÿòíî ñòàðà è çàñòàâ-
ëÿåò âñïîìíèòü ýïîõó ÷óòü ëè íå
ïåðâûõ êîìïüþòåðíûõ êâåñòîâ.
Âïðî÷åì, òåõ, êòî ëþáèò çàïóòàííûå
èñòîðèè, ýòî âðÿä ëè îñòàíîâèò. 

ÝÝ òîé èãðå óäàëîñü íàêîíåö
âñòðÿõíóòü çàñòîÿâøèéñÿ
æàíð êîñìè÷åñêèõ ñòðàòåãèé.

Íà ìåñòíûå ïåéçàæè è íåâåðîÿòíûå
âçðûâû ìîæíî ñìîòðåòü ÷àñàìè, íî
äåëî íå òîëüêî â ãðàôèêå è óäèâè-
òåëüíî ïðàâäèâîé ôèçèêå. Ïåðåä
î÷åðåäíûì çàäàíèåì ìû ñîáèðàåì
ñâîè êîðàáëè áóêâàëüíî ïî êóñî÷-
êàì, à âïîñëåäñòâèè óïðàâëÿåì êàæ-
äîé èç èõ äåòàëåé â îòäåëüíîñòè.
Ðåãóëèðîâàíèå ùèòîâ, ôîðñèðîâà-
íèå äâèãàòåëåé, ïðèöåëüíûé îãîíü
ïî âðàæåñêèì îðóäèÿì èç äåñÿòêà
ðàçíîîáðàçíûõ ïóøåê � íèêîãäà
åùå â «êîñìîñå» íå áûëî ñòîëüêî
òàêòèêè. Íå õâàòàåò òîëüêî ñâîáî-
äû � ñèñòåìà ïåðåìåùåíèÿ óæàñíî
íåóäîáíà, à ñþæåò ëèíååí äî áåçîá-
ðàçèÿ. Çàòî îí èíòåðåñåí, à ïåðåâîä
íè â êîåé ìåðå åãî íå ïîðòèò. Åñëè
âàì íàäîåë áåñêîíå÷íûé Homeworld,
ýòî âàø âûáîð.

ÄÆÅÊ 
ÏÎÒÐÎØÈÒÅËÜ

NEXUS: 
ÈÍÖÈÄÅÍÒ ÍÀ ÞÏÈÒÅÐÅ COLD FEAR

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Jack the Ripper

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: DreamCatcher Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Galilea Multimedia
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nd.ru

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Nexus: The Jupiter Incident

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: HD Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mithis Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/nexus

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Cold Fear

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Darkworks
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/coldfear

ÐÅÇÞÌÅ:

ÍÍååïïëëîîõõîîéé êêââååññòò,, èèññïïîîðð÷÷ååííííûûéé ääððååââííèèìì ããððàà-
ôôèè÷÷ååññêêèèìì ääââèèææêêîîìì.. ÌÌîîææååòò ïïððèèééòòèèññüü ïïîî ääóó-
øøåå ââëëààääååëëüüööààìì ññëëààááûûõõ êêîîììïïüüþþòòååððîîââ..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÑÑààììûûéé ââûûääààþþùùèèééññÿÿ èèçç êêîîííêêóóððååííòòîîââ
HHoommeewwoorrlldd.. ÈÈííííîîââààööèèîîííííààÿÿ ññèèññòòååììàà óóïïððààââ-
ëëååííèèÿÿ èè ôôààííòòààññòòèè÷÷ååññêêààÿÿ ããððààôôèèêêàà..

ÃÃ ðóïïà ñïåöíàçà ÑØÀ ïðî-
ïàëà íà çàáðîøåííîì ðû-
áîëîâåöêîì ñóäíå, ìèðíî

äðåéôóþùåì â ìîðå. Ðóññêîì
ñóäíå! Êîãî ïîñëàòü íà åå ðî-
çûñêè? Íó êîíå÷íî, ïàðó áðàâûõ
ðåáÿò èç áåðåãîâîé îõðàíû.
Îäèí èç íèõ, ìåæäó ïðî÷èì,
ïðåêðàñíî çíàåò «âåëèêèé è ìî-
ãó÷èé». È ëîêàëèçàòîðû ãðàìîò-
íî îáûãðàëè ýòîò ôàêò. Îòäàäèì
äîëæíîå âñåé îçâó÷êå èãðû �
îíà çàíèìàåò îòíþäü íå ïîñëåä-
íåå ìåñòî â ñþæåòå.
Òàê ÷òî æå òàì íà ýòîì ïðîêëÿ-
òîì êîðàáëå? Äæåíòëüìåíñêèé
íàáîð òðèëëåðà � æèâûå ìåðòâå-
öû, ðóññêèå çëîäåè è íåâèäàííûå
äîñåëå ñïåöýôôåêòû. Íå áóäåì
ëèøíèé ðàç ðàñïèíàòüñÿ î ïðåê-
ðàñíîé ãðàôèêå èëè àòìîñôåðå
ëèïêîãî óæàñà... Ñëîâàìè ýòîò

øòîðì íå îïèñàòü, åãî íàäî âè-
äåòü! Ðåàëèñòè÷íûå áðûçãè, ðàñ-
êà÷èâàþùèåñÿ êîíòåéíåðû è íåî-
áû÷íàÿ èãðà ñâåòîòåíè � âñå ýòî
íà ôîíå íàñòîÿùåé ìîðñêîé áîë-
òàíêè. Äà, êîðàáëü âåñüìà íàòó-
ðàëüíî ðàñêà÷èâàåòñÿ íà âîëíàõ,
øâûðÿÿ âñå ñâîå ñîäåðæèìîå îò
áîðòà ê áîðòó. Îäèí íåâåðíûé
øàã � è âàñ ñìîåò. Ïðèõîäèòñÿ
öåïëÿòüñÿ çà ÷òî ïîïàëî è ïðè
ýòîì åùå îòáèâàòüñÿ îò íàñòóïà-
þùèõ âðàãîâ. Ê ñ÷àñòüþ, â ëþáîé
ìîìåíò ìîæíî ïåðåêëþ÷èòü êà-
ìåðó â ïîëîæåíèå, óäîáíîå äëÿ
âåäåíèÿ ñòðåëüáû, � ðàçðàáîò÷è-
êè íàøëè êîìïðîìèññ ìåæäó ýô-
ôåêòíîñòüþ è óäîáñòâîì. Ñëî-
âîì, Cold Fear � îäíà èç òåõ èãð,
åäèíñòâåííûé íåäîñòàòîê êîòî-
ðûõ â òîì, ÷òî îíè ñëèøêîì áûñò-
ðî çàêàí÷èâàþòñÿ...

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÐÐóóññññêêèèåå ççîîììááèè,, ççëëîîââååùùèèéé êêîîððààááëëüü,, ïïÿÿòòèèááààëëëëüü-
ííûûéé øøòòîîððìì...... ÂÂûûêêëëþþ÷÷èèòòåå ññââååòò,, ññääååëëààééòòåå ççââóóêê
ïïîîããððîîìì÷÷åå,, èè ââûû óóççííààååòòåå,, ÷÷òòîî òòààêêîîåå õõîîððððîîðð..



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Ïîëüñêàÿ ñòóäèÿ Gameleons ñîâìåñòíî ñ êîìïà-
íèåé Moble Entertainment Europe ïðåäñòàâèëè íà
ñóä îáùåñòâåííîñòè íîâûé ïðîåêò � Race2Kill.
Íàçâàíèå ïðàêòè÷åñêè èñ÷åðïûâàþùå îïèñûâà-
åò èãðó. Ïåðåä íàìè îáû÷íûå ãîíêè íà âûæèâà-
íèå... ïðîñòèòå, íà «óáèâàíèå».
Èçîáðåòàòü âåëîñèïåä ðàçðàáîò÷èêè íå ñòàëè, à
âçÿëè îïûò çíàìåíèòûõ Micromashines � îòñþäà
è äåæàâþ ïðè âçãëÿäå íà ñêðèíøîòû. Ïîêà òðåõ-
ìåðíàÿ ãðàôèêà òîëüêî ïûòàåòñÿ îáæèòüñÿ íà
ìîáèëüíûõ, âèä ñâåðõó îñòàåòñÿ èäåàëüíûì äëÿ
«êàðìàííûõ» ãîíîê. Ñìûñë èãð íå îòëè÷àåòñÿ
îðèãèíàëüíîñòüþ. Çà êàæäîãî ïðåâðàùåííîãî â
ìåòàëëîëîì ñîïåðíèêà ìû ïîëó÷àåì äåíüãè.
Òðàòèòü ñâîè êðîâíî (åùå êàê êðîâíî!) çàðàáî-
òàííûå ìîæíî íà óëó÷øåíèå âûáðàííîé â íà÷à-
ëå ìàøèíû � ïîõîæå, áîëüøîãî àâòîïàðêà
æäàòü íå ïðèõîäèòñÿ.
Äåñÿòü òðàññ, òðè ðàçíûå ëîêàöèè, íåñêîëüêî
óðîâíåé ñëîæíîñòè � äæåíòëüìåíñêèé êîìïëåêò
ãîíîê ñðåäíåé ðóêè. Ãðàôèêà, âïðî÷åì, äåéñòâè-
òåëüíî õîðîøà. Îñîáåííî äëÿ èãðû, ïîääåðæè-
âàåìîé ïðàêòè÷åñêè âñåìè òåëåôîíàìè. 

ÑÌÅÐÒÅËÜÍÛÅ ÃÎÍÊÈ

Êîìïàíèÿ Microforum
ïðåäñòàâèëà íà äíÿõ
ñâîå íîâîå äåòèùå �
adventure Invisible man ïî
ìîòèâàì îäíîèìåííîãî
ðîìàíà. Íàø ãåðîé � ìî-
ëîäîé ó÷åíûé � èçîáðå-
òàåò ÷óäî-ýëèêñèð, äåëà-
þùèé åãî íåâèäèìûì.
Íî, íàèãðàâøèñü ñî ñâî-

èì èçîáðåòåíèåì, îí ñòàëêèâàåòñÿ ñ íåáîëü-
øîé ïðîáëåìîé � àíòèäîòà-òî íåò...
À ÷òî ïëîõîãî â íåâèäèìîñòè? Òîëüêî àíãëèéñ-
êàÿ ïîãîäà. Íîñèòüñÿ ãîëûøîì ïî ñóãðîáàì �
íå ëó÷øåå çàíÿòèå äëÿ èçîáðåòàòåëåé. À ñòîèò
íàöåïèòü ïàëüòî è øëÿïó, êàê ìåñòíûå ïîëèöàè
íà÷èíàþò ìíèòü ñåáÿ îõîòíèêàìè çà ïðèâèäå-
íèÿìè ñî âñåìè âûòåêàþùèìè è î÷åíü áîëåç-
íåííûìè ïîñëåäñòâèÿìè. 
Ïðèäåòñÿ ïåðåõèòðèòü âñåõ âðàãîâ, ïîãîâîðèòü
ñ äåñÿòêîì ïåðñîíàæåé è èñòîïòàòü íå îäíó
êàðòó, ÷òîáû â êîíöå êîíöîâ âåðíóòü ñåáå çà-
êîííîå îòðàæåíèå â çåðêàëå... 

ÌÎÁÈËÜÍÛÉ ÍÅÂÈÄÈÌÊÀ

Ñåòåâûå èèãðû ââûõîäÿò ííà ííîâûé óóðîâåíü

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ,
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÍÎÌÅÐ 3010 (ÎÄÈÍ ÄËß ÂÑÅÕ ÎÏÅÐÀÒÎÐÎÂ) 
ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÅÅ ÂÀØÅÌÓ ÒÅËÅÔÎÍÓ ÑÎÎÁÙÅÍÈÅ

Ãîëëàíäñêàÿ êîìïàíèÿ
Elements Interactive âû-
ïóñòèëà íîâóþ ëîãè÷åñ-
êóþ èãðó � ñâîåîáðàç-
íûé àíàëîã «ïÿòíà-
øåê». Êàê è ïîëîæåíî
âèäåîèãðàì, îò îðèãè-
íàëà åå îòëè÷àåò îã-
ðîìíîå êîëè÷åñòâî ñïå-
öýôôåêòîâ è âñåâîç-
ìîæíûõ áîíóñîâ. Ïðåâîñõîäíàÿ ãðàôèêà, ïî-
íÿòíûé îáó÷àþùèé ðåæèì, ïðèÿòíûé ñàóí-
äòðåê... Íî ãëàâíîå â ïðîåêòå íå ýòî. Â Quartz 2
ïðåäóñìîòðåí ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì,
ïîçâîëÿþùèé èãðàòü ïî ñåòè ñ ëþáîé èç ïîä-
äåðæèâàåìûõ ïëàòôîðì. À ýòî � ïðàêòè÷åñêè
âñå ñìàðòôîíû ñ ñèñòåìàìè Windows
SmartPhone, Symbian, à òàêæå ÊÏÊ (Pocket
PC). Èãðàòü ìîæíî íà îáû÷íîì êîìïüþòåðå,
èñïîëüçóÿ ïðîòîêîë TCP/IP èëè USB-êàáåëü.
Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè âîçüìóò
ïîäîáíûé ïîäõîä çà ïðàâèëî, à íàñ æäóò è áî-
ëåå èíòåðåñíûå ñåòåâûå ïðîåêòû. 

ÈÃÐÀ ÁÅÇ ÃÐÀÍÈÖ

METAL SMASH

PINBALL

97437430096

Motorola C380    
Motorola C385    
Motorola C450    
Motorola E1000    
Motorola E398    
Motorola T720    
Motorola T720i    
Motorola V180    
Motorola V303    
Motorola V500    
Motorola V600    
Motorola V980    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3300    
Nokia 3650    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6100    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 6670    
Nokia 6800    
Nokia 6810    
Nokia 7250    

Nokia 7250i    
Nokia 7260    
Nokia 7600    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Nokia 8910i    
Nokia N-Gage    
Samsung D410    
Samsung E710    
Samsung E800    
Samsung X450    
Samsung X460    
Samsung X600    
Samsung Z105    
Samsung Z107    
Sharp GX10    
Sharp GX30    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M65    
Siemens S65    
Siemens SX1    
SonyEricsson F500i    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson S700i    
SonyEricsson V800    
SonyEricsson Z1010   

ÏÈÐÀÍÜß
97317240096

Motorola C380    

Motorola C650
Motorola E398
Motorola V300
Motorola V400
Motorola V500
Motorola V600
Motorola V620
Motorola V80
Nokia 3100
Nokia 3200
Nokia 3220
Nokia 5100
Nokia 5140
Nokia 6100
Nokia 6108
Nokia 6260
Nokia 6600
Nokia 6610
Nokia 6620
Nokia 6810
Nokia 7200
Nokia 7250i
Nokia 7210
Nokia 7260
Nokia 7650
Nokia 7650c
Nokia N-Gage
Samsung C100
Samsung C100G
Samsung X108
Samsung X450
Samsung X460
Samsung X600
Samsung X608

Siemens C65
Siemens SL65
SonyEricsson K500
SonyEricsson K500i
SonyEricsson T628
SonyEricsson T630
SonyEricsson Z600 

JOHN 
SINCLAIR
97436130096

Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3300    
Nokia 3510i    
Nokia 3600    
Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 5100    
Nokia 6220    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6800    
Nokia 6810    
Nokia 6820    
Nokia 7200    
Nokia 7210    
Nokia 7250    
Nokia 7250i    
Nokia 7260    
Nokia 7600    
Nokia 7610    
Nokia 7650    

Nokia 8910i    
Nokia N-Gage    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson Z1010    

JUNGLE COMMANDO
97436140096

Motorola C370    
Motorola C450    
Motorola E380    
Motorola V180    
Motorola V220    
Nokia 3100    
Nokia 3410    
Nokia 3595    
Nokia 3600    
Nokia 6810    
Nokia 6820    
Nokia 7260    
Nokia 8910i    
Nokia N-Gage    
Samsung C100    
Samsung E100    
Samsung E800    
Samsung X460    
Samsung X600    
Sharp GX10    
Siemens C65    
Siemens CT56    
Siemens MT50    
Siemens S55    
Siemens S56    
Siemens S57    

Siemens S65    
Siemens SK65    
Siemens SL55    
Siemens SL56    
SonyEricsson T618    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson Z600   
WORLD FIGHTING
HEROES
97432880096

LG C1100    
LG G7000A    
LG G7100    
LG L1100    
Motorola C380    
Motorola C385    
Motorola C650    
Motorola T720    
Motorola T722i    
Motorola V180    
Motorola V220    
Motorola V3    
Motorola V300    
Motorola V535    
Motorola V550    
Motorola V555    
Motorola V600    
Motorola V620    
Motorola V80    
Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3120    
Nokia 3510i    

Nokia 3530    
Nokia 3586    
Nokia 3595    
Nokia 6020    
Nokia 6100    
Nokia 6108    
Nokia 6200    
Nokia 6220    
Nokia 6585    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6670    
Nokia 6800    
Nokia 6810    
Nokia 6820    
Nokia 7250    
Nokia 7260    
Nokia 7600    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Nokia 8910i    
Samsung C100    
Samsung C100G    
Samsung D500    
Samsung E700    
Samsung E710    
Samsung E800    
Samsung E810    
Samsung E820    
Samsung P400    
Samsung X100    
Samsung X400    
Samsung X600    
Siemens C60    

Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M55    
Siemens M65    
Siemens MC60    
Siemens S55    
Siemens S65    
Siemens SK65    
Siemens SL55    
Siemens SL65    
Siemens SX1    
SonyEricsson F500i    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T616    
SonyEricsson T618    
SonyEricsson T628    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson V800    
SonyEricsson Z1010    
SonyEricsson Z500    
SonyEricsson Z600    
SonyEricsson Z608  

REAL RALLY
97436420096

LG C1100    
LG G5400    
LG L1100    
Motorola C380    

Motorola C385    
Motorola C650    
Motorola T720    
Motorola T720i    
Motorola T722    
Motorola T722i    
Motorola V220    
Motorola V3    
Motorola V500    
Motorola V535    
Motorola V547    
Motorola V550    
Motorola V555    
Motorola V600    
Motorola V620    
Motorola V80    
Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3120    
Nokia 3300    
Nokia 3510i    
Nokia 3530    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6260    
Nokia 6585    
Nokia 6600    
Nokia 6810    
Nokia 6820    
Nokia 7200    
Nokia 7260    
Nokia 7600    
Nokia 7650    
Nokia 8910i    

Samsung C100    
Samsung E800    
Samsung P400    
Samsung S300    
Samsung X100    
Samsung X400    
SSamsung X600    
Sharp GX20    
Siemens C60    
Siemens C65    
Siemens CX70    
Siemens M55    
Siemens SL65    
Siemens SX1    
SonyEricsson F500i    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T628    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson Z1010    
SonyEricsson Z608  

KATOO
97436170096

Motorola C370    
Motorola T720    
Motorola T722i    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3300    
Nokia 3595    
Nokia 3660    

Nokia 5100    
Nokia 6100    
Nokia 6230    
Nokia 6610    
Nokia 6800    
Nokia 6810    
Nokia 6820    
Nokia 7200    
Nokia 7650    
Nokia 8910i    
Nokia N-Gage    
Samsung C100    
Samsung X100    
Samsung X600    
Sharp GX10    
Sharp GX10i    
Siemens 2128    
Siemens 3118    
Siemens C55    
Siemens CX65    
Siemens M46    
Siemens M65    
Siemens MC60    
Siemens S55    
Siemens S57    
Siemens SL55    
Siemens SL56    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T616    
SonyEricsson T618    
SonyEricsson Z600   

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 
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Çíàåòå, ÷åãî íå õâàòàåò ôàéòèíãàì? Ïðà-
âèëüíî, ïðèêëþ÷åíèé. Ìàõàòü íîãàìè íåñ-
êîëüêî ðàóíäîâ, íå ñõîäÿ ñ ðèíãà, áûñòðî
íàäîåäàåò. Íî åæåëè äîáàâèòü ñþæåòà è
íàðèñîâàòü êàðòû, êàêîé æå ýòî òîãäà áó-
äåò ôàéòèíã?
Ïîýòîìó âîçüìèòå Prince of Persia: Warrior
Within, âûðåæüòå ïðåäûñòîðèþ îò ãðåõà
ïîäàëüøå, äîâåäèòå ãðàôèêó äî óðîâíÿ
çàáàâíûõ êîìèêñîâ è âûáåðèòå ðåæèì
«Àðåíû». Äîáðî ïîæàëîâàòü â World
Fighting Heroes.
Äà, ìû ïðîñòî âûáèðàåì ñåáå ïîäõîäÿùå-
ãî êà÷êà è îòïðàâëÿåìñÿ áèòü ìîðäó ãëàâ-
íîìó çëîäåþ. Òî åñòü êàê � çà ÷òî? Çà òî,
÷òî îí çëîäåé... Äîðîãà çäåñü îäíà è àáñî-
ëþòíî ðîâíàÿ, äëÿ ñàìûõ «ñèëüíûõ» ïðå-
äóñìîòðåí ñïåöèàëüíûé óêàçàòåëü, ïîêà-
çûâàþùèé âïåðåä (à âäðóã çàáûëè, ãäå

ýòî). Íàø äîëãèé ïóòü ïðèçâàíû ñêðàñèòü
òîëïû íåõîðîøèõ íèíäçÿ � íà íèõ òàê ïðè-
ÿòíî îòâåñòè äóøó. Óäàðîâ â èãðå ìîðå, à
êîìáèíàöèé õâàòèò íà ìàëåíüêîå îçåðî.
Äîáàâüòå ñþäà îðóæèå, êîòîðîå ìîæíî îò-
íèìàòü, óíèêàëüíûå ñïîñîáíîñòè êàæäîãî
èç áîéöîâ è ïîñòàðàéòåñü íå âûâåðíóòü ñå-
áå ïàëüöû � êíîïêè ïðèäåòñÿ íàæèìàòü
áûñòðî. Òàê ÷òî ñîâåòóþ ñíà÷àëà ïîòðåíè-
ðîâàòüñÿ â ñïàððèíãå.
Ïðîøëè èãðó îäèí ðàç? Ïîïðîáóéòå äðóãî-
ãî ïåðñîíàæà. Ñíîâà ïðîøëè? Ïîæàëóéòå
â áîíóñíûé ðåæèì «Äâîéíîé óäàð» è ïîëó-
÷èòå íîâîãî ãåðîÿ, à çàîäíî åùå è ñòàðîãî
â ïðèäà÷ó. Îäíà ãîëîâà õîðîøî, à äâå �
ëó÷øå. Îñîáåííî, åñëè êîãî-òî ýòèìè ãîëî-
âàìè áèòü...
À ÷òî åñëè îñèëèòü ãëàâíîãî áîññà è â ÷åò-
âåðòûé ðàç? Ïðàâèëüíî, ïëþñ îäèí áîåö.
Íà ýòîì, ïðàâäà, ðàçäà÷à êà÷êîâ çàêàí÷è-
âàåòñÿ. Òåì áîëåå çà ýòè íåñêîëüêî ÷àñîâ
âû óæå óñïååòå îöåíèòü è íåíàâÿç÷èâûé
þìîð, è ïðîäóìàííóþ áîåâóþ ñèñòåìó, è
îòëè÷íûé ïîëèôîíè÷åñêèé çâóê, êîòîðûì
íå òàê ÷àñòî ðàäóþò íàñ ðàçðàáîò÷èêè ìî-
áèëüíûõ èãð... 

WORLD FIGHTING HEROES

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: QPlaze
ÆÀÍÐ: fighting
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.qplaze.com

Ñóäÿ ïî çàñòàâêå ýòîé èãðû, Ðýì-
áî ïîðÿäêîì ñîñòàðèëñÿ, ïðîìå-
íÿë ïóëåìåò íà ïëàñòèêîâûé àâ-
òîìàòèê, íî äåëà ñâîåãî íå çàá-
ðîñèë. È êàê êîìàíäèð ñóïåð-ñåê-
ðåòíîãî ïîäðàçäåëåíèÿ, îí è ïî
ñåé äåíü îòðàâëÿåò æèçíü êîâàð-
íûì òåððîðèñòàì.
À äåëàåò îí ýòî äîâîëüíî íåçà-
ìûñëîâàòî. Îäíà «ïóøêà» è ìå-
øîê ãðàíàò � âåñü íåáîãàòûé àð-

ñåíàë áîðöà ñ ìèðîâûì çëîì.
Âðàãàì, âïðî÷åì, òîæå ïîõâàñ-
òàòüñÿ íå÷åì. Èçðåäêà ïîÿâëÿþ-
ùèåñÿ áîåâûå ìàøèíû îòïðàâëÿ-
þòñÿ íà ìåòàëëîëîì ïåðâûì æå
âçðûâîì. Èíòðèãà çàêëþ÷àåòñÿ
òîëüêî â ïðèöåëèâàíèè � ïóëè ëå-
òÿò îòíîñèòåëüíî ìåäëåííî, è
âûñòðåë ïðèõîäèòñÿ ïðîñ÷èòû-
âàòü çàðàíåå. Õîòÿ ëó÷øå âñåãî
ïðîñòî áûñòðî äàâèòü íà êóðîê.
Îò íàñ òðåáóåòñÿ âûðåçàòü âñå
«òåððîðèñòî-íàñåëåíèå» íà êàæ-
äîé èç âå÷íîçåëåíûõ êàðò. Ê
ñ÷àñòüþ, ñ÷åò÷èê â óãëó ýêðàíà
âñåãäà ïîêàçûâàåò, ñêîëüêî âðà-
ãîâ íàðîäà îñòàëîñü äî ïîáåäû.
Äà è èñêàòü èõ äîëãî íå ïðèäåò-

ñÿ � ëîêàöèè íå ñëèøêîì âåëèêè,
õîòü èõ íåìàëî.
Òðîïè÷åñêèå ëåñà óäàëèñü ðàçðà-
áîò÷èêàì íà ñëàâó, áóäó ÷åñòåí,
ýòî ñàìûé áîëüøîé ïëþñ èãðû.
Õîòÿ ðàçíîîáðàçèÿ èì, êîíå÷íî,
íåäîñòàåò.
Áóäü êàðòû õîòü íåìíîãî ïîóæå, ÿ
ñìåëî çàïèñàë áû ïðîåêò â
ñêðîëë-øóòåðû. À êàê åùå íàç-
âàòü ìîíîòîííóþ ñòðåëüáó, êîòî-
ðàÿ íèêîãäà íå íàäîåäàåò? Ìåòî-
äè÷íûé îòñòðåë çëîäååâ ìîæíî
íà÷àòü ñ ëþáîãî ìåñòà, è âðÿä ëè
âû çàìåòèòå ðàçíèöó.
Äà è, â êîíöå êîíöîâ, ÷åðòîâñêè
ïðèÿòíî ïðè òàêîé ïîãîäå íàáëþ-
äàòü çåëåíûå äæóíãëè... 

JUNGLE COMMANDO

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elkware 
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 4

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elkware.de

Äî çíàêîìñòâà ñ ýòîé èãðîé ÿ è
íå ïîäîçðåâàë, êòî æå òàêîé
Äæîí Ñèíêëåð. Îêàçûâàåòñÿ,
çâåçäà ïî÷èùå ñóïåðìåíà, ýòà-
êèé áýòìåí-ýêçîðöèñò. Êîãäà-òî
îí áûë ïîðÿäî÷íûì íàáîæíûì
þíîøåé, à ïîòîì ïîÿâèëèñü îíè �
óïûðè, âóðäàëàêè è âàìïèðû... È
òàê îíè åìó íå ïîíðàâèëèñü, ÷òî
îí ñðàçó îïðåäåëèëñÿ ñ ïðîôåñ-
ñèåé. Îõîòíèê íà íå÷èñòü � ýòî

âàì íå öåðêîâíûé ñëóæêà. Ñ òåõ
ïîð è ëàçàåò ýòîò ãðîçà ìåðòâå-
öîâ ïî ñêëåïàì äà ãðîáíèöàì,
óíè÷òîæàÿ ñàìûõ íåâåðîÿòíûõ
ìîíñòðóîçíûõ òâàðåé. 
Âîò àðñåíàë, íàäî ïðèçíàòüñÿ ïîä-
êà÷àë. Íè òåáå àâòîìàòà ñ ñåðåá-
ðÿíûìè ïóëÿìè, íè äâóðó÷íûõ ìå-
÷åé, íè äàæå âîäÿíûõ ïèñòîëåòîâ
ñî ñâÿòîé âîäîé. Ïðèõîäèòñÿ äî-
âîëüñòâîâàòüñÿ ñòàðûì àðáàëå-
òîì, «Áåðåòòîé» è êðåñòîì, êîòî-
ðîãî áåñîâñêèå îòðîäüÿ áîÿòüñÿ,
êàê îãíÿ, íî âèäó îò÷åãî-òî íå ïî-
äàþò. Ïåéçàæè òîæå íå ñïåøàò
ïîäíÿòü íàì íàñòðîåíèå. Ñàìî ñî-
áîé, òåêñòóðû â òàêèõ èãðàõ íåáî-
ãàòû, íî çäåñü îíè åùå è äî çåâî-

òû ìðà÷íû è îäíîîáðàçíû. Ðåçîí-
íûé âîïðîñ � à åñòü ëè â ýòîé èãðå
õîòü ÷òî-íèáóäü õîðîøåå? Î äà.
Ðàçðàáîò÷èêè, âèäèìî, î÷åíü ëþ-
áÿò âñÿêîãî ðîäà íå÷èñòü. Ïî
êðàéíåé ìåðå, óäàëàñü îíà èì íà
ñëàâó. Âðàãîâ õâàòàåò, îíè ïðåê-
ðàñíî íàðèñîâàíû è î÷åíü äîá-
ðîòíî àíèìèðîâàíû.
Êðîìå òîãî, íà ìîáèëüíûõ òåëå-
ôîíàõ íå òàê óæ ìíîãî òðåõìåð-
íûõ øóòåðîâ, íå óæàñàþùèõ âàñ
ñ ïåðâîé æå ñåêóíäû. Äà è ïî ëà-
áèðèíòàì ìîæíî áðîäèòü äîâîëü-
íî äîëãî. Çà÷èñòêà ìàëåíüêîãî
ïîäçåìåëüÿ îòëè÷íî ñêðàñèò âàì
äîðîãó äî ðàáîòû. Îñîáåííî, åñ-
ëè âû ýêçîðöèñò... 

JOHN SINCLAIR

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elkware 
ÆÀÍÐ: FPS
ÎÖÅÍÊÀ: 3

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elkware.de



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ  ||  ÎÁÇÎÐÛ 

130 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 10  || ÌÀÉ  || 2005

Äâà ðû÷àãà, ìåòàëëè÷åñêèé øàðèê è ìèãà-
þùèé ëàìïî÷êàìè ñòîë � áåçóïðå÷íàÿ è
ïðîâåðåííàÿ ôîðìóëà. Êàçàëîñü áû, ê íåé
íå÷åãî äîáàâèòü. Òàê ÷òî è èçâîç ïàññàæè-
ðîâ â Space Taxi Pinball ïðåäñòàâëÿëñÿ ìíå
âåðøèíîé îðèãèíàëüíîñòè. ×òî æ, òàêñè
îòïðàâëÿþòñÿ â ïàðê, ïîòîìó êàê òàêîãî âû
åùå òî÷íî íå âèäåëè...
Ïîõîæå, ðàçðàáîò÷èêè â äåòñòâå îáîæàëè
òðàíñôîðìåðû. È, ñóäÿ ïî âñåìó, èõ ïîñ-
òèãëà ñòðàøíàÿ ó÷àñòü. À ìîæåò ïðîñòî
äóðìàí-òðàâà ýòîé âåñíîé óäàëàñü íà ñëà-
âó... Íå âàæíî. Íî êîíöåïöèÿ èãðû íàñòîëü-
êî æå áðåäîâà, íàñêîëüêî è ãåíèàëüíà.
Èòàê, íàì âûäàí áîëüøîé è ñòðàøíûé ðî-
áîò, à òàêæå ïðåäïèñàíèå åãî óíè÷òîæèòü
îñîáî èçîùðåííûì ìåòîäîì. Ïîìèìî âñÿ-
êîé ìåõàíè÷åñêîé íå÷èñòè îí íàøïèãîâàí

ôëèïïåðàìè è äåñÿòêîì ìåòàëëè÷åñêèõ
øàðèêîâ. È íå ñïðàøèâàéòå ìåíÿ, îòêóäà
ýòî âñå òàì âçÿëîñü...
Ïðîñòî íàæìèòå Start, è âñå âîïðîñû èñ÷åç-
íóò. Íà÷íåòñÿ íàñòîÿùèé äðàéâ! Ìû íå ãî-
íÿåì «áèòîê» ïî ýêðàíó, âûøèáàÿ î÷êè è
íàñëàæäàÿñü ôàíòàñòè÷åñêîé ãðàôèêîé.
Õîòÿ, ïîâåðüòå, äàæå ñàìûé çàõóäàëûé òå-
ëåôîí óäèâèò âàñ êðàñîòîé ýòîé èãðû. Ïðè-
öåëüíûì «îãíåì» ìû óíè÷òîæàåì æèâóùèõ
âíóòðè ìîíñòðîâ, âûâîäÿ ÷àñòè ðîáîòà èç
ñòðîÿ. Ïðè ýòîì ìîæíî ñïîêîéíî ïåðåìå-
ùàòüñÿ, ñêàæåì, èç ëåâîé íîãè â ïðàâóþ
ðóêó � ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íå èìååò çíà÷å-
íèÿ. Íî «êîíòðîëüíûé» â ãîëîâó âñåãäà áó-
äåò ïîñëåäíèì. Ýòîò ýòàï, âîîáùå, íàïîìè-
íàåò ñêðîëë-øóòåð � ìàëåíüêèé êîðàáëèê
ïðîòèâ áîëüøîãî áîññà. Ñ êàæäîé ìèíóòîé
ìû ïîëó÷àåì âñå áîëüøå íîâîãî îðóæèÿ,
ýíåðãåòè÷åñêèõ ùèòîâ è äàæå øàðèêîâ (!).
Èãðà íè íà ñåêóíäó íå ñòàíîâèòñÿ îäíîîá-
ðàçíîé, à îò ôååðè÷åñêèõ ñïåöýôôåêòîâ
íåëüçÿ îòâåñòè ãëàç. È ëó÷øå ïîäçàðÿäèòå
ñâîé òåëåôîí, íà íåñêîëüêî ÷àñîâ âû áóäå-
òå îòîðâàíû îò ðåàëüíîñòè...

METAL SMASH PINBALL

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mr.Goodliving  
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mrgoodliving.net

Åñëè ê âàøåìó ïèñüìåííîìó ñòîëó
íå ïðèêðó÷åí ïíåâìàòè÷åñêèé ðóëü,
ïîä êðåñëîì íå ëåæàò ïåäàëè, à íà
ñòåíå íåò ïîðòðåòà Ìèõàýëÿ Øóìà-
õåðà, çíà÷èò ãîíêè äëÿ âàñ � ýòî,
ïðåæäå âñåãî, ãðàôèêà. À íà òåëå-
ôîíàõ ñ íåé, ìÿãêî ãîâîðÿ, òóãîâàòî.
Íàâåðíîå, èìåííî ïîýòîìó â QPlaze
è ðåøèëèñü íà îò÷àÿííûé øàã � ñîç-
äàòü ðåàëèñòè÷íûå ãîíêè äëÿ ìî-
áèëüíûõ. 
Ñëîæíûå òðàññû, ìàêñèìàëüíî äîñ-
òîâåðíîå ïîâåäåíèå ìàøèí è ðåâî-
ëþöèîííûé èíòåðôåéñ... Òàê è õî-
÷åòñÿ ïðèêðóòèòü «áàðàíêó» ê ñâîå-

ìó èãðîôîíó. Íè÷òîæíûå øåñòü ìà-
øèí è âîñåìü ëîêàöèé íà äåëå îòíè-
ìàþò ïàðó äíåé. Âåäü àâòîìîáèëè
îáëàäàþò óíèêàëüíûìè õàðàêòåðèñ-
òèêàìè, à òðàññû â òî÷íîñòè êîïèðó-
þò íàñòîÿùèå. Âïðî÷åì, ó ìåíÿ è
ïðàâ íåò, íå òî ÷òî ïëàêàòà ñ Øóìà-
õåðîì, íî ýòà èãðà âñå ðàâíî ïîäêó-
ïàåò. Ïîëèôîíè÷åñêîé îçâó÷êîé, îò-
ëè÷íûì èíòåðôåéñîì (âñå äî îäíîãî
ïðèáîðû äåéñòâèòåëüíî ðàáîòàþò),
ñîâñåì íåïëîõîé ãðàôèêîé, íàêîíåö.
Õîòÿ äèçàéíåðû, êîíå÷íî, íåìíîãî
ïîëåíèëèñü. Óæ ñëèøêîì óíûëî âûã-
ëÿäÿò íåêîòîðûå òðàññû... 

REAL RALLY

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: QPlaze
ÆÀÍÐ: racing
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.qplaze.com

Íå óäèâëÿéòåñü, «Ïèðàíüÿ» � ýòî
íà ñàìîì äåëå ïîïóëÿðíàÿ SMS-
èãðà. À ïåðåä âàìè � åå êðàñî÷-
íàÿ Java-âåðñèÿ. Ñóòü èãðû îñòà-
åòñÿ íåèçìåííîé � òû ñîæðàë, èëè
òåáÿ ñîæðàëè. Îõîòèìñÿ íà ìà-
ëåíüêèõ, óáåãàåì îò áîëüøèõ...
À ÷òîáû ýòîò ïðîöåññ ýâîëþöèè
íàì íå íàñêó÷èë, âîêðóã ïëàâàþò
ãàäêèå ìîðñêèå åæè, êîëþ÷èå ìå-
äóçû è æàäíûå äî íàøåãî çîëîòà
àêâàëàíãèñòû. Êñòàòè, à çà÷åì
ðûáàì çîëîòî? Íàâåðíîå, îòêó-
ïàòüñÿ îò ðûáàêîâ � ïîïàñòüñÿ íà
êðþ÷îê äåëî íåäîëãîå. Èãðà äî-
âîëüíî ðàçìåðåííà, î÷åíü êðàñè-
âà è îòëè÷íî ïîäîéäåò, ÷òîáû
óáèòü äåñÿòîê ìèíóò â àâòîáóñå.
Òåì áîëåå çà êàæäûé ïðîéäåííûé
óðîâåíü íàñ æäåò íàãðàäà � ñåê-
ðåòíûé êîä äëÿ SMS-âåðñèè, îòê-
ðûâàþùèé ñêðûòûå áîíóñû. 

ÏÈÐÀÍÜß

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NextGames
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 4 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.playmobile.ru

Åñòü òàêàÿ ïðîôåññèÿ � ïðèíöåññ
âûðó÷àòü... È äàæå åñëè åå çîâóò
Øààõåìà, è ïðîïàëà îíà â ñòðàø-
íîì ìèðå Êñîðëîê, î÷åðåäíîé ðû-
öàðü îáÿçàòåëüíî ïîñïåøèò ê íåé
íà ïîìîùü. Ïðîèñõîäÿùåå âîêðóã
íàïîìèíàåò êîøìàðíûé ñîí
Rayman�à è ïîõîæäåíèÿ ñåâøåãî
íà èãëó Ïðèíöà Ïåðñèè âìåñòå
âçÿòûå. Äèêîâèííûå ìîíñòðû,
ñòðàííûå ïåéçàæè è ãåðîé ñ øåâå-
ëþðîé, êîòîðóþ èíà÷å êàê «õàå-
ðîì» è íå íàçîâåøü. Ãåéìïëåé òî-
æå íå âûáèâàåòñÿ èç îáîçíà÷åí-
íûõ ðàìîê. Ìû áåãàåì, ïðûãàåì,
àêè çàïðàâñêèå àêðîáàòû, ìåòî-
äè÷íî ïîñòðåëèâàåì âðàãîâ è ñî-
áèðàåì ðàçíîöâåòíûå êðèñòàëëû.
Âñåãäà ïðèÿòíî âèäåòü èãðó, çà-
ìåøàííóþ íà þìîðå. È âñåãäà
îáèäíî, åñëè êðîìå ýòîãî ïîõâàñ-
òàòüñÿ-òî è íå÷åì... 

KATOO 

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elkware 
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elkware.de



Íå ííóæíî ââûõîäèòü 
èç ääîìà, ÷÷òîáû  
ñäåëàòü ççàêàç

Ïîêóïêó ììîæíî   
îïëàòèòü êêðåäèò-
íîé êêàðòîé

Èãðó ääîñòàâÿò 
â ääåíü ççàêàçà

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

*

DDeevviill MMaayy CCrryy 33::
DDaanntteess AAwwaakkeenniinngg 

$52.99

RReessiiddeenntt EEvviill 44

$79.99

FFaabbllee

$83.99

ÍÅ ÃÐÓÑÒÈ!
ÐÀÑÑÊÀÆÈ ÅÌÓ ×ÒO
â èèíòåðíåò ììàãàçèíå GGamePost

ÏÀÏÅ ËÅÍÜ ÈÄÒÈ Â ÌÀÃÀÇÈÍ?

* *

PlayStation 2
$185.99

GameCube
$139.99

Xbox
$289.99

*

*



ÑÑ íà÷àëà èäåÿ ïðèøëà àâòî-
ðàì øóòåðà Time Crisis � òà-
ìîøíèå ãåðîè ïðÿ÷óòñÿ îò

âðàãîâ è âûñîâûâàþòñÿ èç-çà óêðû-
òèÿ, òîëüêî êîãäà èãðîê íàæèìàåò
íîãîé íà ïåäàëü. Èíæåíåðû Konami,
êîìïàíèè, èçâåñòíîé ñâîèìè íåîð-
äèíàðíûìè � è ïîïóëÿðíåéøèìè! �
àðêàäíûìè óñòàíîâêàìè, ïðèäóìà-
ëè êîå-÷òî ïîèíòåðåñíåå. Íà îáû÷-
íûé àâòîìàò-øóòåð î ïîëèöåéñêîì,
êîòîðûé ñðàæàåòñÿ ñ òîëïîé âîîðó-
æåííûõ ïðåñòóïíèêîâ, îíè ïðèêðå-
ïèëè ìåòàëëè÷åñêóþ ðàìó ñ òðåìÿ
èíôðàêðàñíûìè äàò÷èêàìè. Æåëåç-
íàÿ êîíñòðóêöèÿ âûäàåòñÿ âïåðåä �
è îêàçûâàåòñÿ òî÷íåõîíüêî íàä èã-
ðîêîì. Ñ ïîìîùüþ ýòèõ ñåíñîðîâ
àâòîìàò îòñëåæèâàåò ïîëîæåíèå òå-
ëà èãðàþùåãî, äà òàê ëîâêî, ÷òî
äâèæåíèÿ ïåðñîíàæà íà ýêðàíå
òî÷ü-â-òî÷ü ïîâòîðÿþò äâèæåíèÿ âà-
øåãî òåëà. Âû ïðèñåäàåòå � è ïîëè-
öåéñêèé íà ýêðàíå ïðèñåäàåò, âû
îòõîäèòå â ñòîðîíó, ïîëèöåéñêèé
ïîâòîðÿåò çà âàìè. Àâòîìàò ïîÿâèë-
ñÿ â àðêàäàõ åùå â 2000 ãîäó, çà-
äîëãî äî òîãî êàê Sony âûïóñòèëà
ñâîþ EyeToy, � à ðàñïîçíàâàíèå
äâèæåíèé â ìàøèíå ðàáîòàåò êóäà
ëó÷øå. Ïðèíîðîâèâøèñü çà äâå-òðè
îçíàêîìèòåëüíûå èãðû, íåñëîæíî

ARCADE

Ìíîãèå ««ïðîäâèíóòûå» èèãðîêè ññìåþòñÿ ííàä ííà÷èíàþùèìè ââèðòóàëüíûìè ïïèëîòàìè ««Ôîðìóëû-11», êîòîðûå ííà
ïîâîðîòàõ ââñåì òòåëîì ííàêëîíÿþòñÿ ââ ññòîðîíó, áóäòî òòàê ááóäåò ëëåã÷å ââïèñàòüñÿ. ÍÍîâè÷êè ââ ààðêàäíûõ øøóòåðàõ
ïàñóþò, êêîãäà ââ ýýêðàí ëëåòèò ïïóëÿ èèëè ííîæ, èè ââìåñòî òòîãî ÷÷òîáû îîòáèòü ññíàðÿä ììåòêèì ââûñòðåëîì, èèíñòèíêòèâ-
íî ïïûòàþòñÿ óóâåðíóòüñÿ. KKonami ëëþáèò ïïðèäóìûâàòü ííåçàóðÿäíûå èèãðîâûå ààâòîìàòû. ÅÅñëè ëëþäè èèíñòèíêòèâíî
õîòÿò óóêëîíÿòüñÿ îîò ïïóëü èè êêîçëîì ññêàêàòü ïïåðåä ýýêðàíîì, ïïî÷åìó ááû ííå ññäåëàòü ýýòî ÷÷àñòüþ ããåéìïëåÿ?

1 ÏÐÅÆÄÅ ××ÅÌ ÈÈÃÐÀÒÜ, ÏÏÎÑÒÎÉÒÅ ÏÏÅÐÅÄ ÌÌÀØÈÍÎÉ ÈÈ ÏÏÎÍÀÁËÞÄÀÉÒÅ ÇÇÀ ÒÒÅÌ, ××ÒÎ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ. ÒÒÀÌ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÞÒ ÎÎÁÓ×ÀÞÙÈÉ ÐÐÎËÈÊ, ÃÃÄÅ ÐÐÀÑÏÈÑÀÍÛ ÂÂÑÅ ÒÒÎÍÊÎÑÒÈ ÈÈÃÐÎÂÎÃÎ ÏÏÐÎÖÅÑÑÀ.  2  ÑÐÅÄÈ ÏÏÐÎ×ÈÕ ÀÀÂÒÎÌÀÒÎÂ ÂÂ ««ÀÒÐÈÓÌÅ» ÑÑÒÎÈÒ ßßÏÎÍÑÊÈÉ

ÑÈÌÓËßÒÎÐ ÌÌÀØÈÍÈÑÒÀ DDENSHA DDE GGO! 22 �� ÑÑ ÊÊÓ×ÅÉ ÐÐÛ×ÀÃÎÂ, ÐÐÓ×ÅÊ ÈÈ ÍÍÅÏÎÍßÒÍÛÕ ÏÏÐÈÁÎÐÎÂ. 3 Â ßßÏÎÍÑÊÎÉ ÂÂÅÐÑÈÈ ÈÈÃÐÛ ËËÈÖÀ ÏÏÐÅÑÒÓÏÍÈÊÎÂ ÇÇÀÌÀÇÀÍÛ ««ÌÎÇÀÈÊÎÉ». 4 ÍÀÈÃÐÀËÈÑÜ? ÎÎÏÓÑÒÈÒÅ ÏÏÈÑÒÎËÅÒ ÂÂ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ ÏÏÎÄÃÎÒÎÂËÅÍÍÓÞ ÏÏÎÄÑÒÀÂÊÓ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ïîëíîñòüþ ïåðåâîïëîòèòüñÿ â ãå-
ðîÿ, � ïîäîáíîãî îùóùåíèÿ íå äàåò
íè îäèí ïðî÷èé øóòåð äëÿ ñâåòîâûõ
ïèñòîëåòîâ íè â àðêàäàõ, íè íà êîí-
ñîëÿõ.
Èòàê, âû � ïîëèöåéñêèé. Æåñòîêèé
ÿïîíñêèé ïîëèöåéñêèé, åäèíñòâåí-
íûé ñëóæèòåëü ïîðÿäêà íà ýêðàíå,
êòî íå íîñèò áðîíåæèëåò è íå òàñêà-
åò ñ ñîáîé çäîðîâåííûé ùèò � çà
ñïèíàìè ëó÷øå ýêèïèðîâàííûõ òî-
âàðèùåé âû áóäåòå ïðÿòàòüñÿ äîá-
ðóþ ïîëîâèíó èãðû. Â Ñèíäçþêó
áåñïîðÿäêè, è êðîìå âàñ ñ íèìè
ñïðàâëÿòüñÿ íåêîìó. Áàçîâûé
ãåéìïëåé ïî÷òè òàêîé æå, êàê è â
ïðî÷èõ øóòåðàõ: íàäî ñòðåëÿòü áàí-
äèòîâ, íå íàäî ñòðåëÿòü ìèðíûõ
ãðàæäàí, äà è ïîä ïóëè õîðîøî áû
íå ïîäñòàâëÿòüñÿ. Âðàãè ïàëÿò áåç
ïåðåäûõó, íî ÷àùå â ìîëîêî, à
ñòðåëêà íà ýêðàíå ïîêàçûâàåò, â êà-
êóþ ñòîðîíó íóæíî óêëîíèòüñÿ, ÷òî-
áû ñïðÿòàòüñÿ çà óêðûòèåì. Îêàçàâ-
øèñü â áåçîïàñíîñòè, ãåðîé ñðàçó
áðîñàåòñÿ ïåðåçàðÿæàòü ïèñòîëåò �
îáû÷íûé àðêàäíûé ìåòîä ïåðåçà-
ðÿäêè (âûñòðåë ìèìî ýêðàíà) íå
âëèÿåò íà êîëè÷åñòâî ïàòðîíîâ â
îáîéìå. Êàê òîëüêî âû ïåðåáüåòå
âñåõ ïðåñòóïíèêîâ â îäíîì ìèíè-
óðîâíå, çàïóñêàåòñÿ çàñòàâî÷êà, è

ãåðîé ïåðåáåãàåò â äðóãóþ ãîðÿ÷óþ
òî÷êó. Â êîíöå óðîâíåé âàñ æäóò íå
äîæäóòñÿ áîññû, êîòîðûå ïîãèáàþò
ñ îäíîãî ìåòêîãî âûñòðåëà òî÷íî
òàê æå, êàê è îáû÷íûå áàíäèòû.
Òîëüêî ïîïàñòü â âîäèòåëÿ íåñóùå-
ãîñÿ ãðóçîâèêà åùå íàäî ñóìåòü.
Òå, êòî ïåðâûé ðàç èãðàþò â Police
24/7, ñðàçó íà÷èíàþò ïðÿòàòüñÿ îò
âðàãîâ � ìîë, íàñ æå ìîãóò óáèòü!
Âîëêîâ áîÿòüñÿ � â ëåñ íå õîäèòü.
Áîëüøóþ ÷àñòü âðàãîâ ìîæíî ïðè-
êîí÷èòü ìåòêèì âûñòðåëîì åùå äî
òîãî, êàê òå óñïåþò ïîäíÿòü îðóæèå
(áëàãî äâèæîê ïîìå÷àåò âñå öåëè
êðàñíûìè êðóãàìè); òàèòüñÿ íóæíî,
òîëüêî êîãäà ïåðåä âàìè âûñêàêè-
âàåò ñòðàøíûé ÷åëîâåê ñ ïóëåìå-
òîì è íà÷èíàåò ïîëèâàòü ñâèíöîì
âñå ÷òî âèäèò. Âðåìÿ òåðÿòü íåëü-
çÿ � â ëåâîì âåðõíåì óãëó òèêàåò
òàéìåð. Êîãäà îáðàòíûé îòñ÷åò
äîéäåò äî íóëÿ, äâèæîê ïîêàæåò ýê-
ðàí Game Over è ïîïðîñèò íîâûé
æåòîí. ×åì áûñòðåå è ëîâ÷åå âû
ðàñïðàâëÿåòåñü ñ ïðîòèâíèêàìè,
òåì ÷àùå èãðà äàåò ïåðñîíàæó íî-
âûå çâàíèÿ è áîíóñû � à òå ïðèíî-
ñÿò äîïîëíèòåëüíîå âðåìÿ è íîâûå
æèçíè. Âûñøåå çâàíèå (êîìèññàð
ïîëèöèè) äàåò àæ ñòî äîïîëíèòåëü-
íûõ æèçíåé.
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ARCADE
Ñêîðåå â íîìåð!

Ïðåäñòàâèòåëè NNamco ññî-
îáùàþò, ÷÷òî ââ èèþíå ýýòîãî
ãîäà êêîìïàíèÿ ââûïóñòèò
îáíîâëåííóþ ââåðñèþ ààð-
êàäíîãî ààâòîìàòà TTekken
5. ÂÂ èèãðå ííåçíà÷èòåëüíî
èçìåíèòñÿ ááîåâàÿ ññèñòå-
ìà, ïïîÿâÿòñÿ ääâà ííîâûõ
ðåæèìà �� SSurvival èè TTeam
Battle. ÂÂ ññâîå ââðåìÿ SSega-
AM2 òòî÷íî òòàê ææå îîáíîâè-
ëà èèãðîâûå ààâòîìàòû
Virtua FFighter 44: EEvolution,
âûïóñòèâ VVirtua FFighter 44
Final TTuned. ÂÂèäåëè FFinal
Tuned ââ ÐÐîññèè? ÑÑðî÷íî
ñîîáùèòå îîá ýýòîì ââ ««ÑÈ»!

5 ÑËÅÂÀ ÂÂÍÈÇÓ ÏÏÐÈÊÐÅÏËÅÍÀ ÐÐÓÑÑÊÀß ÈÈÍÑÒÐÓÊÖÈß ÄÄËß ÈÈÃÐÎÊÀ �� ÑÑ ÍÍÅÂÅÐÍÛÌÈ ÑÑÎÂÅÒÀÌÈ! 6 ÄÈÇÀÉÍ ÏÏÈÑÒÎËÅÒÎÂ ÎÎÒ KKONAMI ÂÂÑÅÃÄÀ ÁÁÛË ÍÍÅ ÔÔÎÍÒÀÍ. ××ÒÎ ÝÝÒÎ ÇÇÀ ÏÏËÀÑÒÌÀÑÑÎÂÀß ÏÏÎÁÐßÊÓØÊÀ? 7 ÒÀÌ, ÃÃÄÅ ÄÄÎËÆÅÍ ÑÑÒÎßÒÜ ÈÈÃÐÎÊ, ÐÐÀÑÑÒÅËÅÍ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÉ

ÊÎÂÐÈÊ. ÑÑÒÀÐÀÉÒÅÑÜ ÑÑ ÍÍÅÃÎ ÍÍÅ ÑÑÕÎÄÈÒÜ, ÀÀ ÍÍÅ ÒÒÎ ÄÄÀÒ×ÈÊÈ ÏÏÎÒÅÐßÞÒ ÂÂÀÑ ÈÈÇ ÂÂÈÄÓ. 8 POLICE 224/7 �� ÅÅÂÐÎÏÅÉÑÊÎÅ ÍÍÀÇÂÀÍÈÅ ÌÌÀØÈÍÛ. ÂÂ ««ÀÒÐÈÓÌÅ» ÑÑÒÎÈÒ ßßÏÎÍÑÊÀß ÂÂÅÐÑÈß ÏÏÎÄ ÍÍÀÇÂÀÍÈÅÌ TTHE KKEISATSUKAN. ÌÌÈÃÀËÊÀ, ÊÊÑÒÀÒÈ, ÂÂ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ ÐÐÀÁÎÒÀÅÒ.
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ÕÎ×Ó!

Ïîèãðàòü ââ PPolice 224/7 ììîæ-
íî ââ êêîìïëåêñå ««Àòðèóì» ââ
Ìîñêâå. ÒÒîëüêî ââûõîäèøü
ñî ññòàíöèè ììåòðî ÊÊóðñêàÿ, èè
îãðîìíîå ççäàíèå êêîìïëåêñà
ñðàçó ááðîñàåòñÿ ââ ããëàçà. ÀÀâ-
òîìàòû ððàçìåùåíû ííà
òðåòüåì èè ÷÷åòâåðòîì ýýòàæàõ,
ðÿäîì ññî ââõîäàìè ââ ääåâÿòü
çàëîâ ««Ôîðìóëû ÊÊèíî».
Êðîìå PPolice 224/7 ââ ààðêàäå
ñòîèò òòàíöåâàëüíûé ààâòîìàò
Para PPara PParadise 22nd MMix, ññàìóðàéñêèé ýýêøí TTsurugi ((ãäå ííåîáõîäèìî ððàçìàõèâàòü
íàñòîÿùèì ììå÷îì!), øóòåð ïïî ììîòèâàì ààíèìå-ññåðèàëà LLupin tthe 33rd èè ññ ääåñÿòîê ïïðî-
÷èõ ììàøèí. ÖÖåíà ææåòîíà �� 330 ððóáëåé.

5

6 7 8



Çäðàâñòâóéòå, 
ñ ââàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» 
è ååå ââåäóùèé
Polosatiy. 
Âñå ââûõîäíûå
àïðåëÿ ïïðîøëè
ïîä ççíàêîì ááåëî-
ðóññêèõ ññîðåâíî-
âàíèé VVooDoo
Cup 22005, ííà êêî-
òîðûå ïïðèåõàëî
îãðîìíîå êêîëè-
÷åñòâî ääóýëÿíòîâ
è êêîìàíä èèç ÑÑÍÃ.
Ïåðâûå ððîëè èèã-
ðàëè ððîññèÿíå.
Äàëåå ÷÷èòàéòå
ïîäðîáíîñòè îî
òóðíèðå. ÒÒàêæå
ñåãîäíÿ ââ ííîìå-
ðå: ííîâîñòè WWCG
è WWorld ee-SSport
Games SSeason 22,
òàêòèêà WWarcraft
III: TThe FFrozen
Throne ççà 
Íåæèòü.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

VooDoo CCup 2005

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

1100 àïðåëÿ â ìèíñêîì êëóáå v4
ñîñòîÿëñÿ ïåðâûé ýòàï êóá-
êà VooDoo Cup 2005 � òóð-

íèðà ïî Quake III Arena. Èç Ìîñêâû çà
òðîôåÿìè îòïðàâèëèñü ïðåäñòàâèòåëè
êëàíîâ Rush3D è Zebra. Åñòåñòâåííî,
ãëàâíûì ïðåòåíäåíòîì íà ïåðâîå ìåñòî
ñ÷èòàëñÿ Cooller, è îí â î÷åðåäíîé ðàç
äîêàçàë, ÷òî ñïîñîáåí ïîääåðæèâàòü
õîðîøóþ ôîðìó ïî÷òè áåç òðåíèðîâîê.
Íà ïðîòÿæåíèè ñîñòÿçàíèé åìó ïîñòîÿí-
íî íàñòóïàë íà ïÿòêè âåçäåñóùèé Evil,
îäíàêî â î÷íîì ïîåäèíêå â 1/8 ïëåé-
îôô ïîáåäà áûëà çà Êóëëåðîì, à çàòåì
ïðîèãðàâøèé íåîæèäàííî ñëèë ìåñòíî-
ìó v4-Enemy (7:12 íà hub3tourney1).
Êóëëåð æå áåç òðóäà ðàñïðàâèëñÿ ñ áå-
ëîðóñîì (ñ÷åò 16:6 íà ztn3tourney1).
Îñîáî îòìåòèì Rush3D.Makaveli, êîòî-
ðûé âûáèë èç ÷åìïèîíàòà ãðîçíîãî
Keeper�à («ñåðåáðî» WCG 2003 Russian
Preliminary), à çàòåì â äîïîëíèòåëüíîå
âðåìÿ âûèãðàë ó v4-Cypher�à è
hz.Cherya.
Íåäåëåé ïîçæå íà÷àëèñü ñîðåâíîâàíèÿ
ïî Warcraft III: The Frozen Throne. Â íèõ
ïðèíÿëè ó÷àñòèå äóýëÿíòû êàê èç Ìîñê-
âû, òàê è èç Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà. Äëÿ ïîë-
íîòû êàðòèíû ñðåäè ôàâîðèòîâ íå õâà-
òàëî ðàçâå ÷òî Deadman�à, íî «íåïîáå-
äèìûé Íî÷íîé Ýëüô» ðåäêî âûáèðàåò-
ñÿ çà ïðåäåëû ñòîëèöû, åñëè íå ñ÷èòàòü
ìåæäóíàðîäíûå ìåðîïðèÿòèÿ. Â åãî îò-
ñóòñòâèå òåìï çàäàâàë Caravaggio � îí
õîòü è íå âñòðåòèëñÿ ñ ïèòåðöàìè
M19*Miker�îì è M19*BigMan�îì, íî îñ-
òàëüíûõ ñâîèõ ñîïåðíèêîâ ðàçíåñ â ïóõ
è ïðàõ. À ñðåäè íèõ, ìåæäó ïðî÷èì, áû-
ëè î÷åíü ñèëüíûå ñòðàòåãè èç Ëèòâû è,
êîíå÷íî æå, Áåëàðóñè. Ãåéìåðû èç ãî-
ðîäà íà Íåâå êàê ðàç óñòóïèëè ïðèáàë-
òèéöó Winner�ó è ìèí÷àíèíó NightWolf�ó.
Íàèáîëåå çðåëèùíûìè îêàçàëèñü áîè
Counter-Strike 5x5, ïðîõîäèâøèå 23 àï-

ðåëÿ. Ñðàçó ñîðîê áåëîðóññêèõ êîìàíä,
à òàêæå øåñòü óêðàèíñêèõ, òðè ðîññèéñ-
êèõ è îäíà ëàòâèéñêàÿ, ñêðåñòèëè
«ñíàéïåðêè» â áåñêîìïðîìèññíîé áîðü-
áå çà ïðèçîâîé ôîíä â ðàçìåðå $1500.
Áîëüøèíñòâî áîëåëüùèêîâ ñòàâèëî íà
ïîáåäó Pro100.XADO � õàðüêîâ÷àíå
ñîâñåì íåäàâíî âûèãðàëè êóáîê ASUS,
îïåðåäèâ òàêèå çâåçäíûå êëàíû, êàê
Virtus.Pro è ForZe. Îäíàêî íà òóðíèðå
íàøëèñü áîéöû, íå èñïóãàâøèåñÿ íè
ìíîãî÷èñëåííûõ çðèòåëåé, áîëåâøèõ,
åñòåñòâåííî, çà ñâîèõ, íè äîñàäíîãî ïî-
ðàæåíèÿ îò NT.C-Club èç Êèåâà. Ðå÷ü
èäåò î Rush3D.ru, êîòîðàÿ íå òîëüêî ñó-
ìåëà «âûæèòü» â ñåòêå ëóçåðîâ, íî è
äâàæäû â ñóïåðôèíàëå ðàçãðîìèëà
ïðåñëîâóòóþ Pro100.XADO (16:11 íà
de_nuke è 16:7 íà de_cbble).

QUAKE III ARENA 1X1:
1 ììåñòî � Rush3D.Cooller (Ðîññèÿ) � $300;
2 ììåñòî � v4-Enemy (Áåëàðóñü) � $200;
3 ììåñòî � Rush3D.Evil (Ðîññèÿ) � $150;
4 ììåñòî � Rush3D.Makaveli (Ðîññèÿ) � $100.

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE 1X1:
1 ììåñòî � 64AMD.Caravaggio (Ðîññèÿ) � $300;
2 ììåñòî � 64AMD.Winner (Ëèòâà) � $200;
3 ììåñòî � v4-pro.human (Áåëàðóñü) � $150;
4 ììåñòî � v4-NightWolf (Áåëàðóñü) � $100.

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ììåñòî � Rush3D.ru (Ðîññèÿ) � $700; 
2 ììåñòî � Pro100.XADO (Óêðàèíà) � $400;
3 ììåñòî � NT.C-Club (Óêðàèíà) � $250;
4 ììåñòî � Tarantul (Áåëàðóñü) � $150.

Èãðîêè, ççàíÿâøèå ññ ïïåðâîãî ïïî òòðåòüå
ìåñòà, ïïîëó÷èëè ââ ííàãðàäó ïïàìÿòíûå
êóáêè èè ääèïëîìû. ÍÍà ääèñêå êê ææóðíàëó
èùèòå êêîëëåêöèþ ääåìî-ççàïèñåé èè ððèïëå-
åâ ññ ÷÷åìïèîíàòà.

Èòîãîâûå ðåçóëüòàòû
VooDoo Cup 2005:

ÇÀ ÌÌÈÍÓÒÓ ÄÄÎ ÊÊÎÍÖÀ ÂÂÑÒÐÅ×È EEVIL�À ÑÑ EENEMY ÑÑ×ÅÒ
ÁÛË ÐÐÀÂÍÛÌ, ÍÍÎ ÏÏÎÄ ÊÊÎÍÅÖ ÐÐÎÑÑÈßÍÈÍ ÏÏÐÎÈÃÐÀË.

V4-EENEMY ÑÑÓÌÅË ÂÂÒÈÑÍÓÒÜÑß ÂÂ ÏÏËÎÒÍÛÅ
ÐßÄÛ ÏÏÐÈÇÅÐÎÂ ÈÈÇ ÌÌÎÑÊÂÛ.

CARAVAGGIO, ÊÊÀÊ
ÂÑÅÃÄÀ, ÏÏÎËÍÎÑÒÜÞ
ÑÎÑÐÅÄÎÒÎ×ÅÍ.



ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Äî ïðîâåäåíèÿ îòáîðî÷íûõ íà
World Cyber Games îñòàëîñü âñåãî
íåñêîëüêî ìåñÿöåâ, íî óæå ñåé÷àñ
êîðåéñêèå îðãàíèçàòîðû ñîîáùèëè
èíòåðåñíûå ïîäðîáíîñòè î ïðàâè-
ëàõ ïðåäñòîÿùèõ ñîðåâíîâàíèé.
Òàê, â äèñöèïëèíå Counter-Strike íà
Áîëüøîì Ôèíàëå áóäåò èñïîëüçî-
âàòüñÿ âåðñèÿ èãðû CS: Source,
ïðè÷åì äëÿ íàöèîíàëüíûõ êâàëè-
ôèêàöèé ìîæåò áûòü âûáðàíà è óñ-
òàðåâøàÿ CS 1.6. Êðîìå òîãî, èç-
ìåíèëèñü ïðîäîëæèòåëüíîñòü è êî-
ëè÷åñòâî ðàóíäîâ, ïîñëå êîòîðûõ
çàêàí÷èâàåòñÿ ñðàæåíèå (30 ðàóí-
äîâ ïî 2 ìèíóòû ïðîòèâ ïðåæíèõ
24 ðàóíäîâ ïî 2.5 ìèíóòû).
Â FIFA Soccer 2005 ïîáåäèòåëÿ îï-
ðåäåëèò ëèøü îäèí ìàò÷, à ñèñòåìà
«äîì è âûåçä» îòìåíåíà. Â íîìèíà-
öèè Need For Speed Underground 2
ó÷àñòíèêàì ðàçðåøåíî ïîäêëþ÷àòü
ñîáñòâåííîå îáîðóäîâàíèå (ðóëü ñ
ïåäàëÿìè, äæîéñòèê), à ÷èñëî êðó-
ãîâ â ãîíêå óìåíüøåíî ñ øåñòè äî
ïÿòè. Ñïèñîê óðîâíåé äëÿ òóðíèðà
ïî StarCraft: Broodwar ïîïîëíèëñÿ
òðåìÿ äîïîëíèòåëüíûìè êàðòàìè
(WCG Gaia, WCG Estrella è WCG

Paranoid Android), à ìàñòåðà
Warcraft III: The Frozen Throne ñìî-
ãóò äîâîëüñòâîâàòüñÿ ëèøü îäíîé
íîâèíêîé Echo Isle, çàìåíèâøåé èç-
ðÿäíî ïîäíàäîåâøóþ Plunder Isle. È
ãëàâíîå: îòíûíå ñàìûå þíûå ãåé-
ìåðû, íå èìåâøèå ïðàâà èãðàòü íà
WCG èç-çà îãðàíè÷åíèé ðåéòèíãà
ESRB, ñìîãóò âûñòóïàòü íà ÷åìïèî-
íàòå, åñëè ïîêàæóò îðãàíèçàòîðàì
ïèñüìåííîå ðàçðåøåíèå ðîäèòåëåé
èëè îïåêóíîâ. Íà ïðîøëîãîäíåì
WCG Grand Final, â ñèëó ìàëîãî
âîçðàñòà, ðîññèÿíèí Spank íå áûë
äîïóùåí ê ó÷àñòèþ â ñîñòÿçàíèÿõ
ïî UT2004. Íó à ìû åùå ðàç íàïî-
ìèíàåì, ÷òî WCG 2005 Grand Final
ïðîéäåò â íîÿáðå â Ñèíãàïóðå.

Íà ñàéòå òóðíèðà World e-Sport
Games ïîÿâèëñÿ äîëãîæäàííûé
àíîíñ âòîðîãî ñåçîíà, êîòîðûé
ñòàðòóåò â ïîñëåäíèå âûõîäíûå
ìàÿ â Ñåóëå (Þæíàÿ Êîðåÿ). Îôè-
öèàëüíûå äèñöèïëèíû íå èçìåíè-
ëèñü (Counter-Strike è Warcraft III:
The Frozen Throne), à âîò ïðèçîâîé
ôîíä âûðîñ äî 400 òûñÿ÷ äîëëà-
ðîâ. Óæå îïðåäåëåí ñîñòàâ ó÷àñò-
íèêîâ WEG #2. Àâòîìàòè÷åñêè ìåñ-

òà íà ôèíàë ïîëó-
÷èëè ïðèçåðû
ïðîøëîãî ðîçûãðû-
øà (NoA è 4Kings â
Counter-Strike,
Moon.One,
SK.Zacard,
Yoliny.Sky â

Warcraft III). Åùå âîñåìü ñòðàòåãîâ
(Magicyang, Wizard, Insomnia,
ElakeDuck, Didi8, Shortround, Tod,
Winner, Shore) è äåâÿòü CS-êëàíîâ
(GamerCo, Evil Genius, SK, Astralis,
Begrip, mTw, Catch-Gamer, WNv,
Abit Strike) áûëè ïðèãëàøåíû îðãà-
íèçàòîðàìè. Ê ñîæàëåíèþ, ðîññèÿí
â ýòîì ñïèñêå íåò � àóêíóëîñü íåó-
äà÷íîå âûñòóïëåíèå Deadman�à â
ïåðâîì ñåçîíå.

ÍÍàà ííààøøååìì CCDD
Àíãëèéñêàÿ èè ððóññêàÿ ââåðñèè ïïàò÷à 11.18 ääëÿ WWarcraft IIII: RReign oof CChaos 
è TThe FFrozen TThrone, êêîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé ññ BBattleground 11x1, GGGL AAmeriCup,
Epicenter 22x2, EEuro CCup 111, ððîëèêè CCounter-SStrike ññ CClanbase NNations CCup 88, 
ðèïëåè ññ KKing oof tthe HHill èè IInCup SSpring ##4, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð
Seismovision 22.27.

Ïðàâèëà World
Cyber GGames 22005

Âòîðîé ññåçîí
WEG 22005
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ÍÍ è äëÿ êîãî íå ñåêðåò, ÷òî ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòü êîìïüþòåðà
ìîæíî ñóùåñòâåííî óâåëè-

÷èòü â äîìàøíèõ óñëîâèÿõ. Íî áîëü-
øèíñòâî ñïîñîáîâ ðàçãîíà ïîäðàçó-
ìåâàþò çíà÷èòåëüíûé ðèñê îòïðà-
âèòüñÿ â ðåìîíòíóþ ìàñòåðñêóþ, à
âåäü ñãîðåâøèé ïðîöåññîð èëè âçäóâ-
øèåñÿ êîíäåíñàòîðû, êàê ïðàâèëî,
âîññòàíîâëåíèþ íå ïîäëåæàò. Ïî ýòîé
ïðè÷èíå áåçîïàñíûå òåõíîëîãèè
îâåðêëîêèíãà öåíÿòñÿ âûñîêî, è îäíó
èç íèõ ñ íåîáû÷íûì íàçâàíèåì AI
NOS ïðåäëîæèëà êîìïàíèÿ ASUS.
Ïîëàãàåì, ãåéìåðàì íå ñòîèò îáúÿñ-
íÿòü çíà÷åíèå àááðåâèàòóðû AI. Âòî-
ðîå æå áóêâîñî÷åòàíèå â àâòîãîíêàõ
îáîçíà÷àåò ñèñòåìó âïðûñêèâàíèÿ
îêèñè àçîòà äëÿ ðåçêîãî ïîâûøåíèÿ
ìîùíîñòè äâèãàòåëÿ. Ýòó ôóíêöèþ
ASUS èñïîëüçóåò â ñâîèõ ìàòåðèíñ-
êèõ ïëàòàõ, à ðàñøèôðîâûâàåòñÿ îíà
êàê Non-delay Overclocking System
(ñèñòåìà ìîìåíòàëüíîãî ðàçãîíà). 
Â ñóùíîñòè, ýòà øòóêà äèíàìè÷åñêè
íàñòðàèâàåò ÷àñòîòó ñèñòåìíîé øèíû
ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ, ìåíÿÿ ñêî-
ðîñòü ðàáîòû ÏÊ â çàâèñèìîñòè îò
ïðèëîæåíèÿ. Îäíàêî íå ñòîèò íàçû-
âàòü åå ïîëíîñòüþ àâòîìàòè÷åñêîé.
Óìíåå ïîëüçîâàòåëÿ îíà ñåáÿ íå ñ÷è-
òàåò è âêëþ÷àåòñÿ òîëüêî â òîì ñëó-
÷àå, åñëè âûñòàâèòü â BIOS ðåæèì
Overclocking. Ïîñëå ýòîãî âëàäåëüöó
êîìïüþòåðà íåîáõîäèìî óêàçàòü ïðå-
äåë, äî êîòîðîãî NOS èìååò ïðàâî
óâåëè÷èâàòü ÷àñòîòó â ñëó÷àå òÿæåëîé
çàãðóçêè ñèñòåìû (3-30%). Çàòåì îñ-
òàíåòñÿ ïåðåçàãðóçèòüñÿ, è òåõíîëîãèÿ
íà÷íåò ðàáîòàòü. Êîãäà ïðîöåññîð áó-
äåò äîñòèãàòü ñòîïðîöåíòíîé çàãðóçêè,
åãî òàêòîâàÿ ÷àñòîòà ñòàíåò óâåëè÷è-
âàòüñÿ íà âûáðàííîå ÷èñëî ïðîöåíòîâ,
à ïîñëå çàêðûòèÿ èãðû èëè äðóãîãî ðå-
ñóðñîåìêîãî ñîôòà, îíà íåìåäëåííî
ñíèçèòñÿ, ÷òîáû íå ãîíÿòü âàøó ìàøè-
íó íà áîëüøèõ îáîðîòàõ âõîëîñòóþ. 
Åñëè îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà íå ñòàð-

òóåò ïîñëå ïåðåçàãðóçêè, òî âû ïðîñòî
ñíèæàåòå òðåáîâàíèÿ ê ðàçãîíó è ïðî-
äîëæàåòå èñêàòü áîëåå îïòèìàëüíûé
âàðèàíò. Òåõíîëîãèÿ ñîâåðøåííî
áåçâðåäíàÿ, â îòëè÷èå îò ìåòîäèê
ðàçãîíà ïî òåìïåðàòóðíîìó ìîíèòî-
ðèíãó, óäîáíàÿ è âåñüìà ýôôåêòèâíî
ïîâûøàþùàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü.
Íàèáîëåå âàæíûé ìîìåíò çàêëþ÷àåò-
ñÿ â òîì, ÷òî îíà íå òðåáóåò âîîáùå
íèêàêèõ çíàíèé î ëèíåéêå ïðîöåññî-
ðîâ èëè çíà÷åíèÿõ VCore è Vdimm.
Äîáàâèòü ìîùè ñâîåìó êîìïüþòåðó â
èãðàõ è ñäåëàòü åãî òèõèì âî âðåìÿ
ïðîñëóøèâàíèÿ ìóçûêè èëè ïðîñìîò-
ðà ôèëüìîâ (åñëè êóëåð ïîääåðæèâà-
åò ñíèæåíèå îáîðîòîâ ïðè íèçêîé
òåìïåðàòóðå ïðîöåññîðà) òåïåðü ìî-
æåò äàæå ðåáåíîê. 
Íàäî ñêàçàòü, ÷òî ïëàòû ñ ASUS AI
NOS ïîääåðæèâàþò åùå öåëóþ ñå-
ðèþ íîâûõ òåõíîëîãèé, ðåàëüíî îá-
ëåã÷àþùèõ æèçíü ïîëüçîâàòåëÿ. Îíè
îáúåäèíåíû ïîä îäíîé «øàïêîé»
Proactive AI. Â ýòîò èíòåëëåêòóàëü-
íûé íàáîð âõîäÿò: AI NET2, ïîçâîëÿ-
þùàÿ äèàãíîñòèðîâàòü ñåòåâîé êà-
áåëü åùå äî çàãðóçêè ÎÑ è òî÷íî âû-
äàòü ìåñòî íåèñïðàâíîñòè, «ðîäíàÿ»
ïîääåðæêà DDR2 600, WiFi-G �
âñòðîåííàÿ òî÷êà äîñòóïà ñ ìèíè-
ìàëüíûìè òðåáîâàíèÿìè ê íàñòðîéêå
è Stack Cool, ãäå ïîíèæåíèå òåìïå-
ðàòóðû íà 10°Ñ è áåñøóìíàÿ ðàáîòà
äîñòèãàþòñÿ ñ ïîìîùüþ òåïëîîòâî-
äÿùåé ïëàòû.

Êèáåð-òòåõíîëîãèè
ASUS AI Non-Delay Overclocking System
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ÊÊ îðåéñêèé äóýëÿíò 4K.FoV â
ïåðâóþ î÷åðåäü çíàìåíèò
ñâîåé ôåíîìåíàëüíîé ïîáå-

äîé íà òóðíèðå Electronic Sports
World Cup 2004, ãäå îí ðàçíåñ â ïóõ
è ïðàõ ñèëüíåéøèõ áîéöîâ ñî âñåãî
ìèðà. Ïîñëå ýòîãî àçèàò ïîëó÷èë
ïðèçíàíèå êàê îäèí èç ëó÷øèõ ìàñ-
òåðîâ èãðû çà Íåæèòü, è òåïåðü åãî
òàêòèêó èçó÷àþò âñå íîâè÷êè, êîòî-
ðûì ïîëþáèëàñü ðàñà ìåðòâåöîâ.
Äàëåå ìû ðàññìîòðèì áèòâó FoV�à
ïðîòèâ íåìöà SK.Miou (Àëüÿíñ) â
ðàìêàõ ïðåñòèæíûõ îíëàéí-ñîñòÿ-
çàíèé InCup.
Â íà÷àëå ñðàæåíèÿ âàì äàåòñÿ Íåê-
ðîïîëü, òðè Ïîñëóøíèêà è Âóðäà-
ëàê (ñðàçó ïðèêàæèòå åìó ðóáèòü
ëåñ). Äâóõ ðàáî÷èõ îòïðàâüòå äîáû-
âàòü çîëîòî, à òðåòüèì ñîòâîðèòå
Àëòàðü Òüìû è Çèêêóðàò. Â ãëàâíîì
çäàíèè çàêàæèòå åùå ïàðó òðóæå-

íèêîâ. Ó Íåæèòè, êàê è ó Íî÷íûõ
Ýëüôîâ, â îäíîì ðóäíèêå ìîãóò íà-
õîäèòüñÿ ìàêñèìóì ïÿòü þíèòîâ,
ïîýòîìó áîëüøå èõ ñòðîèòü íå íóæ-
íî. Çàòåì âîçâîäèòå Ñêëåï è ÷óòü
ïîçæå � Äðåâíåå çàõîðîíåíèå.
Â êà÷åñòâå ïåðâîãî ãåðîÿ âûáèðàé-
òå Ðûöàðÿ Ñìåðòè ñ çàêëèíàíèåì
«Ëèê Ñìåðòè» (â äàëüíåéøåì ðàç-
âèâàéòå «Àóðó Ñìåðòè»). Êàê òîëü-
êî ó âàñ ïîÿâèòñÿ äîñòàòî÷íîå êî-
ëè÷åñòâî ðåñóðñîâ (210 åäèíèö çî-
ëîòà è 180 ëåñà), âûïîëíèòå óñî-
âåðøåíñòâîâàíèå Íåêðîïîëÿ â ×åð-
òîãè Ìåðòâûõ. 
Ïîñòîÿííî ñëåäèòå çà êîëè÷åñòâîì
Çèêêóðàòîâ, ÷òîáû íå âîçíèêëà ñè-
òóàöèÿ, êîãäà íóæíî ïîïîëíÿòü àð-
ìèþ, à ó âàñ íåäîñòàòî÷íî ïðîâè-
çèè. Òàêæå íå çàáûâàéòå ïðî èíäè-
êàòîð ðàñõîäîâ. Îòïðàâüòå îäíîãî
Âóðäàëàêà íà ðàçâåäêó, ÷òîáû îï-

ðåäåëèòü ìåñòîïîëîæåíèå âðàæåñ-
êîé áàçû. Â ñëó÷àå åñëè ïðîòèâíèê
îñòàâèë ñâîè âëàäåíèÿ è ñðàæàåòñÿ
ñ íåéòðàëüíûìè ìîíñòðàìè, íå àòà-
êóéòå åãî ôîðò, à ïîñòàðàéòåñü ïî-
ìåøàòü ïðîêà÷êå. Îñîáåííî âàæíî
íå ïîçâîëÿòü íåïðèÿòåëþ ðàçâè-
âàòüñÿ, åñëè òîò èãðàåò çà Àëüÿíñ.
Ïåðåä êàæäîé ñòû÷êîé îáÿçàòåëüíî
ïîêóïàéòå Æåçëû Íåêðîìàíòèè, ñ
ïîìîùüþ êîòîðûõ âû ñìîæåòå
îæèâëÿòü ñêåëåòû (ëåæàò âîçëå
Êëàäáèùà, à òàêæå îñòàþòñÿ ïîñëå
ñìåðòè þíèòîâ). Äàæå íà ðàííåé
ñòàäèè äóýëè Ðûöàðü Ñìåðòè çà
ñ÷åò âûñîêîé ñêîðîñòè ïåðåäâèæå-
íèÿ ñïîñîáåí â îäèíî÷êó äîñòàâèòü
âðàãó ìíîãî õëîïîò � àòàêóéòå íàè-
áîëåå ñëàáûõ âîèíîâ è äîáèâàéòå
èõ «Ëèêîì ñìåðòè». 
Îñíîâó âàøåé àðìèè äîëæíû ñîñ-
òàâèòü Ìîãèëüùèêè, êîòîðûå âìåñ-
òå ñ ïðîêà÷àííûì ïðåäâîäèòåëåì
çà ñ÷åò «Ëèêà ñìåðòè» ïîñëåäíåãî
ñòàíîâÿòñÿ ïî÷òè íåóÿçâèìû. Îäíà-
êî åñëè âû ðåøèëè íå ðàçáèâàòü
âòîðóþ áàçó, à ñîñðåäîòî÷èòüñÿ íà
íåïðåðûâíûõ íàáåãàõ íà ïðîòèâíè-
êà, òîëïà Âóðäàëàêîâ ñîñëóæèò âàì

íåïëîõóþ ñëóæáó. Â ëþáîì ñëó÷àå
ñ ïîÿâëåíèåì ×åðòîãîâ Ìåðòâûõ
âîçâîäèòå Áîéíþ è ïàðî÷êó Õðàìîâ
Ïðîêëÿòûõ è ïðîèçâîäèòå Îáñèäèà-
íîâûå Ñòàòóè è Íåêðîìàíòîâ.
Òàêæå â ðàçãàð ñðàæåíèÿ íåïëîõóþ
ñëóæáó ìîãóò îêàçàòü 2-3 Ìÿñíèêà.
Â êà÷åñòâå âòîðîãî ãåðîÿ
âûáèðàéòå Êîðîëÿ Ìåðòâûõ ñ
ìàãèåé «Ëåäÿíàÿ çâåçäà» (â
áóäóùåì ïðîêà÷èâàéòå «Ëåäÿíóþ
áðîíþ»).
Äàëüíåéøèé õîä áîÿ çàâèñèò îò
äåéñòâèé âàøåãî ñîïåðíèêà. Åñëè
îí ôîðìèðóåò ìîùíóþ àâèàöèþ,
ïðåæäå âñåãî èññëåäóéòå «Ïàóòè-
íó» äëÿ Ìîãèëüùèêîâ, à çàòåì çà-
ëîæèòå äâà Êîñòÿíûõ çàâîäà (äëÿ
ýòîãî òðåáóåòñÿ Æåðòâåííèê è Òåì-
íàÿ Öèòàäåëü). 
Æåëàòåëüíî ñòðîèòü çäàíèÿ â ãëó-
áèíå áàçû, ÷òîáû ñîïåðíèê íå çíàë
î âàøèõ ïëàíàõ. È, íàêîíåö, ñîçäà-
âàéòå Ëåäÿíûõ çìååâ (íå çàáóäüòå
èññëåäîâàòü «Ëåäÿíîå äûõàíèå»).
À âîò Ãîðãóëüè ìàëîýôôåêòèâíû
ïðîòèâ âîçäóøíûõ þíèòîâ, çàòî
îíè îòëè÷íî óíè÷òîæàþò ëþáûå
âðàæåñêèå çäàíèÿ.

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ ppolosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà.
×èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ððåïîðòàæ ññ CCPL WWorld TTour BBarcelona, ííîâîñòè AASUS SSpring CCup, ððåçóëüòàòû AArctic EE-SSport CChallenge, àà òòàêæå òòàêòèêó WWarcraft IIII: TThe FFrozen TThrone.

Òàêòèêà ççà ÍÍåæèòü ââ Warcraft IIII

ÏÎÑÒÀÂÈÂ ÂÂ ÃÃËÓÁÈÍÅ ÁÁÀÇÛ ÏÏÀÐÓ ÇÇÈÊ-
ÊÓÐÀÒÎÂ, ÂÂÛ ÄÄÎÑÒÀÂÈÒÅ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÓ
ÌÀÑÑÓ ÕÕËÎÏÎÒ ÂÂ ÑÑËÓ×ÀÅ ØØÒÓÐÌÀ.

ÂÓÐÄÀËÀÊÈ ÈÈ ÂÂÛÇÂÀÍÍÛÅ
ÑÊÅËÅÒÛ ÎÎÒËÈ×ÍÎ ÑÑÏÐÀ-
ÂßÒÑß ÑÑ ÏÏÅÕÎÒÎÉ ÀÀËÜßÍÑÀ.

ÐÛÖÀÐÜ ÑÑÌÅÐÒÈ ÇÇÀ ÑÑ×ÅÒ ÑÑÊÎÐÎÑÒÍÛÕ
ÊÀ×ÅÑÒÂ ÌÌÎÆÅÒ ÑÑ ËËÅÃÊÎÑÒÜÞ ÐÐÀÑÏ-
ÐÀÂËßÒÜÑß ÑÑÎ ÑÑËÀÁÛÌÈ ÞÞÍÈÒÀÌÈ.



ÍÈÊÀÊÎÃÎ ÌÓÑÎРÀ È ÍÅÂÍЯÒÍÛÕ ÒÅÌ,

íàñòîÿùèé ãåéìåðñêèé ðàé
ÒÎËÜÊÎ PC ÈÃРÛ

ПРАВИЛЬНАЯ КОМПЛЕКТАЦИЯ
Двухслойный DVD или 3 CD

ПРАВИЛЬНЫЙ ЖУРНАЛ
О КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГРАХ

ПРАВИЛЬНЫЙ ОБЪЕМ
240 страниц
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22 33 -ãî è 24-ãî àïðåëÿ â
òîðãîâîì öåíòðå
«ÌÅÃÀ-2» áûë ïðîâå-

äåí ðîññèéñêèé ýòàï ìèðîâîãî
÷åìïèîíàòà ïî Gran Turismo 4. Çà
ïðàâî ïðåäñòàâëÿòü Ðîññèþ â åâ-
ðîïåéñêîì ôèíàëå ñîñòÿçàëîñü
áîëåå ñòà êèáåðãîíùèêîâ � îáëà-
äàòåëåé ëèöåíçèîííîé âåðñèè èã-
ðû (åå íàëè÷èå ÿâëÿëîñü îáÿçà-
òåëüíûì óñëîâèåì ó÷àñòèÿ). Ãëàâ-
íûé ïðèç ÷åìïèîíàòà � ÷åðíûé
êðàñàâåö Nissan 350Z � ñêðîìíî

ñòîÿë â ñòîðîíêå, òî è äåëî ïðè-
ìàíèâàÿ ê ñåáå îñâîáîäèâøèõñÿ
îò çàåçäîâ ó÷àñòíèêîâ. 
Ñîðåâíîâàíèå ïðîõîäèëî â òðè
ýòàïà: êâàëèôèêàöèÿ («áûñòðûé
êðóã» íà Nissan 350Z ïî òðàññå El
Capitan), ãðóïïîâîé òóðíèð (íà âû-
áîð ïðåäîñòàâëÿëîñü òðè ìàøèíû
è òðè òðàññû) è ôèíàë. 
Áîëåëüùèêîâ è ïðîõîäèâøèõ ìèìî
çåâàê ðàçâëåêàëè äèäæåè ðàäèî
«Ìàêñèìóì» Áà÷èíñêèé è Ñòèëà-
âèí (êóäà æå áåç íèõ?). Èõ þìîð

(èíîãäà, ïðàâäà, ïåðåãèáàâøèé
ïàëêó) è íåèññÿêàåìàÿ ôàíòàçèÿ
íà êîíêóðñû î÷åíü õîðîøî ðàçðÿ-
æàëè íàïðÿæåííóþ àòìîñôåðó, öà-
ðèâøóþ ðÿäîì ñ ãîíî÷íûìè óñòà-
íîâêàìè. À âîò ãîíùèêè èç äèäæå-
åâ îêàçàëèñü íèêóäûøíûå � Ðîìàí
«Ïîëîñàòûé» Òàðàñåíêî (÷åñòíî
ïðèçíàâøèé, ÷òî â ãîíêàõ îí íå ñè-
ëåí) ëåãêî âûèãðàë ó îäíîãî èç âå-
äóùèõ, îáîãíàâ åãî íà ïîëêðóãà.
Íåñìîòðÿ íà òîëïû, îêêóïèðóþùèå
«ÌÅÃÓ» ïî âûõîäíûì, ÷åìïèîíàò

ïðîøåë äîñòàòî÷íî êàìåðíî, â íå-
êîòîðîì ñìûñëå «ïî-ñåìåéíîìó».
Ìíîãèå ó÷àñòíèêè ïðèâåëè ñ ñîáîé
«ãðóïïó ïîääåðæêè» â âèäå
ðîäñòâåííèêîâ, äðóçåé è âòîðûõ
ïîëîâèíîê. Ñêàæåì, çà ñàìîãî
ìëàäøåãî èç âûøåäøèõ â play-off
ãîíùèêîâ, òðèíàäöàòèëåòíåãî Ñà-
øó Ìèøêîâà, áîëåëà åãî ìàìà.

×åìïèîíàò ììèðà ïïî Gran TTurismo 44,
ðîññèéñêèé ýýòàï

ÐÐààññññêêààççûûââààååòò ââòòîîððîîéé
ããëëààââííûûéé ññóóääüüÿÿ 
((ÞÞððèèéé ÂÂîîððîîííîîââ))

Âîò èè ïïðîøëè ððîññèéñêèå îîòáîðî÷-
íûå ííà ÷÷åìïèîíàò ÅÅâðîïû ïïî GGran
Turismo 44. ÑÑîðåâíîâàíèÿ ïïðîâîäè-
ëèñü ïïîìïåçíî, ííè îîäèí êêîíñîëüíûé
÷åìïèîíàò ååùå ííå èèìåë òòàêîé ððåê-
ëàìû èè óóñïåõà. ÍÍàðîäó ááûëî ììíîãî
è ííàäî ïïðèçíàòü, óóðîâåíü ððîññèéñ-
êèõ ããîíùèêîâ îîêàçàëñÿ ííàìíîãî ââû-
øå òòîãî, êêîòîðûé ÿÿ îîæèäàë. ÅÅñëè ââ
ïåðâûé ääåíü ââ øøåñòíàäöàòü ëëó÷øèõ
ïîïàäàëè ïïðîåõàâøèå EEl CCapitan ççà
1.57, òòî ââ ââîñêðåñåíüå ïïëàíêà ïïîä-
íÿëàñü ääî 11.56. ÀÀ ððåêîðä òòðàññû ��
äî 11.53. ÏÏîïðîáóéòå ââçÿòü NNissan
350Z, ððóëü DDriving FForce PPro èè ïïîé-
ìåòå, ÷÷òî ýýòî îî÷åíü ññåðüåçíûé ððå-
çóëüòàò. ßß, êêñòàòè, òòîæå óó÷àñòâîâàë
è ïïîïàë îîáà ääíÿ ââ 116 ëëó÷øèõ, õõîòÿ
äàëüøå ïïðîáèòüñÿ ííå ññìîã. ÇÇàòî ïïî-
áûë ââòîðûì ããëàâíûì ññóäüåé ííàðàâ-
íå ññ ÏÏîëîñàòûì. ÀÀ ççàîäíî ïïîçíàêî-
ìèëñÿ ññ ííàøèì ïïðåäñòàâèòåëåì ââî
Ôðàíöèè �� ÅÅâãåíèåì ÌÌèíàåâûì.
Êëàññíûé ïïàðåíü, ÿÿ îî÷åíü ððàä, ÷÷òî
èìåííî îîí ááóäåò ïïðåäñòàâëÿòü ÐÐîñ-
ñèþ, òòàê êêàê îîí ááûë ññàìûì òòåõíè÷-
íûì ããîíùèêîì èè ååäèíñòâåííûì èèç
ôèíàëèñòîâ, ååçäÿùèì ííà ððó÷íîé êêî-
ðîáêå ïïåðåäà÷. ÀÀ ââ ôôèíàëå îîí ïïðîñ-
òî îî÷åíü ññèëüíî ââîëíîâàëñÿ èè ááûë
î÷åíü óóñòàâøèì. ÂÂî ÔÔðàíöèè îîí
âñåì ååùå ïïîêàæåò, ÿÿ óóâåðåí.

ÇÀ ÒÒÀÊÓÞ ÌÌÀØÈÍÓ ÍÍÅ ÒÒÎ ××ÒÎ ××ÅÌÏÈÎÍÀÒ
ÂÛÈÃÐÀÒÜ �� ÃÃÎÐÛ ÑÑÂÅÐÍÓÒÜ ÌÌÎÆÍÎ! 

ÌÀÌÛ, ÁÁÅÐÈÒÅ ÏÏÐÈÌÅÐ. ÎÎÒÄÀÂÀÉÒÅ
ÄÅÒÅÉ ÂÂ ÊÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒÑÌÅÍÛ!

ÂÑÅ ÃÃÅÉÌÅÐÛ ÈÈÃÐÀÞÒ 
Â GGRAN TTURISMO 44.

ÑÒÅÍÄÈÑÒÊÈ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÐÐÀÄÎÂÀËÈ ÃÃËÀÇ 
Ó×ÀÑÒÍÈÊÎÂ, ÍÍÎ ÈÈ ÏÏÎÌÎÃÀËÈ ÂÂ ÑÑÓÄÅÉÑÒÂÅ.

ÄÀÆÅ ÄÄÅÂÓØÊÀ 
ÎÁÎÃÍÀËÀ ÑÑÒÈËÀÂÈÍÀ!
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ÂÂ î âòîðîé ïîëîâèíå àïðå-
ëÿ ïðîøëî äîñòàòî÷íî

áîëüøîå êîëè÷åñòâî òóðíèðîâ
â ðàçíûõ ãîðîäàõ Ðîññèè. Â
Ìîñêâå 17-ãî àïðåëÿ ãåéìåðû
ñîðåâíîâàëèñü â äèñöèïëèíàõ
Tekken 4/Tekken 5. Ýòî ìåðîï-
ðèÿòèå ñîáðàëî îêîëî ïÿòèäå-
ñÿòè ÷åëîâåê, ìíîãèå èç êîòî-
ðûõ ó÷àñòâîâàëè ñðàçó â îáå-
èõ äèñöèïëèíàõ. À 24-ãî ÷èñëà
òîãî æå ìåñÿöà ïðîøåë î÷å-
ðåäíîé òóðíèð ïî Soul Calibur
II. Êàê è â ïðîøëûé ðàç, êî-

ìàíäà ñàéòà console-sport.ru
ñäåëàëà ñïåöèàëüíóþ þíèîðñ-
êóþ ëèãó äëÿ òåõ èãðîêîâ, êòî
íå ñîâñåì óâåðåí â ñâîèõ ñè-
ëàõ. Õîòåëîñü áû äîáàâèòü,
÷òî â ðàìêàõ ýòîãî ìåðîïðèÿ-
òèÿ ïðîøëè äâà áîíóñíûõ òóð-
íèðà: ïî Ultimate Mortal
Kombat 3 è ïî Tekken 5. Ïåð-
âûé ñîáðàë òðèíàäöàòü ÷åëî-
âåê, ìíîãèå èç êîòîðûõ ïîêà-
çàëè âåñüìà âûñîêèé êëàññ
èãðû. Âñå ýòî ïðîõîäèëî â
êëóáå NetLand, ÷òî íàõîäèòñÿ

íà ÷åòâåðòîì ýòàæå Öåíòðàëü-
íîãî Äåòñêîãî Ìèðà.
Êðîìå òîãî, â Íèæíåì Íîâîãîðî-
äå â ðîê-áàðå Äæåì-Ïðåñòèæ
ïðîøåë òóðíèð ïî Guilty Gear XX
Reload, ñîáðàâøèé îêîëî 20
ó÷àñòíèêîâ è 100 çðèòåëåé. Ìåñ-
òà ðàñïðåäåëèëèñü ñëåäóþùèì
îáðàçîì: ïåðâîå ìåñòî � Èëþõà,
âòîðîå ìåñòî � Shark, òðåòüå
ìåñòî � Øìåëü. Íàäååìñÿ, ÷òî
ýòî íå áóäåò åäèíè÷íîé àêöèåé,
è òóðíèðû â Íèæíåì Íîâãîðîäå
ñòàíóò äîáðîé òðàäèöèåé.

Ôàéòèíã-òòóðíèðû â ÌÌîñêâå

Êîãäà ââû ááóäåòå ÷÷èòàòü ýýòè ññòðîêè, ââ ÑÑàíêò-ÏÏåòåðáóðãå óóæå ïïðîéäóò òòóðíèðû ïïî SSoul CCalibur III èè GGuilty GGear XXX ##Reload ((5 ììàÿ). 
×òîáû ííå ïïðîïóñêàòü òòàêèå ììåðîïðèÿòèÿ, ççàãëÿäûâàéòå ííà hhttp://www.asof.ru.

Íåêîòîðûì çðèòåëÿì óäàëîñü íå ïðîñòî âûèã-
ðàòü ïàìÿòíûå ïðèçû îò Sony, íî è ïðèíÿòü íå-
ïîñðåäñòâåííîå ó÷àñòèå â òóðíèðå � êîãäà íà
âòîðîé äåíü ñîðåâíîâàíèé íå íàáðàëîñü íóæ-
íîå êîëè÷åñòâî ó÷àñòíèêîâ, âåäóùèå òóò æå
óñòðîèëè êîíêóðñ íà çàíÿòèå âàêàíòíûõ ìåñò.
Ïðàâäà, íèêòî èç «ñëó÷àéíûõ» ó÷àñòíèêîâ íå
ïðîøåë äàëüøå êâàëèôèêàöèè.
Êàê èçâåñòíî, ñðåäè êèáåðñïîðòñìåíîâ åñòü òå,
êòî ëþáèò ïîæàëîâàòüñÿ íà «ïëîõèå êíîïêè
äæîéñòèêà» è, ñêàæåì, «íåóäîáíûå êðåñëà».
Ñóäÿ ïî òîé êðèòèêå, êîòîðóþ âûíåñëè ãîíùèêè
â àäðåñ òóðíèðà, â Gran Turismo 4 ëþáÿò èãðàòü
÷åñòíî. 
Ìíîãèì íå ïîíðàâèëîñü òî, ÷òî íà ãîíî÷íûõ óñòà-
íîâêàõ áûë îòêëþ÷åí øòðàô çà ñòîëêíîâåíèÿ
(îáû÷íî ðàâíÿþùèéñÿ äåñÿòè ñåêóíäàì). Ê òîìó
æå, ó÷àñòíèêè æàëîâàëèñü íà ñêóäíûé âûáîð
òðàññ, ìîòèâèðóÿ ýòî òåì, ÷òî íåêîòîðûå ãîíùèêè
ïðîñòî «çóáðèëè» îäèí-åäèíñòâåííûé ìàðøðóò è
ãîíÿëè èñêëþ÷èòåëüíî ïî íåìó. À íà âòîðîé äåíü
ñóäüÿì äàæå ïðèøëîñü ïðèñòàëüíî íàáëþäàòü çà
êàæäûì ïðîõîäèâøèì çàåçäîì, ÷òîáû êîíòðîëè-
ðîâàòü ëþáèòåëåé ïîòîëêàòüñÿ íà òðàññå. 
Ê ðóëÿì Logitech Driving Force Pro, ÿñíîå äåëî,
ïðåòåíçèé íå áûëî. Ãîíî÷íûå óñòàíîâêè, ïî

ñëîâàì ó÷àñòíèêîâ, ïðèäàâàëè èãðå äîïîëíè-
òåëüíîå íàïðÿæåíèå. 
Ñàìûì ïðîòèâîðå÷èâûì ìîìåíòîì òóðíèðà,
áåçóñëîâíî, ñòàë ôèíàë. Â íåì ñîøëèñü Ñòà-
íèñëàâ Êóëàãèí è Åâãåíèé Ìèíàåâ. Íî âîò
íåçàäà÷à � Ñòàñó åùå íå èñïîëíèëîñü âî-
ñåìíàäöàòè, à ïî óñëîâèÿì îò Sony (äà è ïî
åâðîïåéñêîìó çàêîíîäàòåëüñòâó, íå ïîçâîëÿ-
þùåìó ëèöàì ìîëîæå 18 ëåò âûèãðûâàòü àâ-
òîìîáèëè) âî Ôðàíöèþ ìîæåò ïîåõàòü òîëü-
êî ñîâåðøåííîëåòíèé ïîáåäèòåëü. Íî, íåñ-

ìîòðÿ íà ïðåäðåøåííûé èñõîä ôèíàëà, Ñòà-
íèñëàâ âûäàë ïîòðÿñàþùèå ðåçóëüòàòû âî
âñåõ ïÿòè çàåçäàõ è âñóõóþ îáûãðàë «äåôî-
ëòíîãî ïîáåäèòåëÿ» Åâãåíèÿ Ìèíàåâà. Íî
ýòî íè â êîåì ñëó÷àå íå çíà÷èò, ÷òî âèöå-
÷åìïèîí òóðíèðà íå áóäåò äîñòîéíûì ïðåäñ-
òàâèòåëåì Ðîññèè â Ëå-Ìàíå. Åãî ãëàâíûé
íåäîñòàòîê � îòñóòñòâèå çàãðàíïàñïîðòà. Íà-
äååìñÿ, ÷òî ýòî áóäåò åäèíñòâåííûì ñåðüåç-
íûì ïðåïÿòñòâèåì íà ïóòè ê ïîáåäå â ÷åìïè-
îíàòå ìèðà. 

ÐÀÑÏÈÑÀÍÈÅ ÒÓÐÍÈÐÎÂ:
Êîìàíäà cconsole-ssport.ru ïïðîâîäèò ââ ÌÌîñêâå,
â êêëóáå ««Íåòëåíä» ññëåäóþùèå òòóðíèðû:

22 ììàÿ �� òòóðíèðû ïïî ÒÒekken 44 
è ÒÒekken 55.
27 ììàÿ �� òòóðíèðû ïïî SSoul CCalibur 22 
è MMortal KKombat: DDeception

Â ððàìêàõ îîáîèõ ììåðîïðèÿòèé ââîçìîæíû 
ìèíè-ññîðåâíîâàíèÿ ïïî ððåòðî-ôôàéòèíãàì
(Ultimate MMortal KKombat, KKiller IInstinct 
è ääðóãèì).

ÂÅÄÓÙÈÌ ÈÈÍÎÃÄÀ ÏÏÐÈÕÎÄÈËÎÑÜ ÂÂÛÑÒÓÏÀÒÜ 
Â ÐÐÎËÈ ÂÂÎÑÏÈÒÀÒÅËÅÉ ÄÄÅÒÑÊÎÃÎ ÑÑÀÄÀ.

ÒÀÊÎÉ ÌÌÎËÎÄÎÉ, 
À ÓÓÆÅ ÐÐÅÄÀÊÒÎÐ ÄÄÈÑÊÀ?

ÂÛÈÃÐÀË ÑÑÒÀÑ, ÀÀ ÂÂÎ ÔÔÐÀÍÖÈÞ ÏÏÎÅÄÅÒ
ÅÂÃÅÍÈÉ. ÎÎÁÀ, ÊÊÀÆÅÒÑß, ÄÄÎÂÎËÜÍÛ.

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ ÐÐÎÑÑÈÉÑÊÎÃÎ
ÝÒÀÏÀ ÌÌÈÐÎÂÎÃÎ ××ÅÌÏÈÎÍÀÒÀ
ÏÎ GGRAN TTURISMO 44 �� 
ÑÒÀÍÈÑËÀÂ ÊÊÓËÀÃÈÍ.
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ÎÍËÀÉÍ
INTERNET2 ÓÓÆÅ ÇÇÀÐÀÇÈËÑß
Àìåðèêàíñêàÿ àññîöèàöèÿ çâóêîçà-
ïèñûâàþùåé èíäóñòðèè (RIAA) âîç-
áóäèëà î÷åðåäíóþ ïîðöèþ óãîëîâ-
íûõ äåë, íà ýòîò ðàç ïðîòèâ 400 ñòó-
äåíòîâ èç 18 óíèâåðñèòåòîâ. Ñóòü
èñêîâ � íåëåãàëüíîå ðàñïðîñòðàíå-
íèå ìóçûêàëüíûõ ôàéëîâ, î ÷åì ñî-
îáùàåò ñïåöèàëüíûé ïðåññ-ðåëèç
(http://www.riaa.com/news/newslet-
ter/041205.asp).
Êàçàëîñü áû, ÷åìó óäèâëÿòüñÿ? Íî
îñîáåííîñòü íûíåøíåãî èíöèäåíòà â
òîì, ÷òî ýòî ïåðâûé îôèöèàëüíî
ïîäòâåðæäåííûé ñëó÷àé ïèðàòñòâà â
íå òàê äàâíî ñîçäàííîé ñâåðõñêîðî-
ñòíîé ñåòè ïîä íàçâàíèåì Internet2.
Åå ïðåäíàçíà÷åíèå � îáúåäèíåíèå
ó÷åáíûõ è íàó÷íûõ ó÷ðåæäåíèé è
ïåðåäà÷à íàó÷íî-èññëåäîâàòåëüñêîé
èíôîðìàöèè. À íèêàê íå ñêà÷èâàíèå
ôàéëîâ...
Îäíàêî íàõîä÷èâîå ñòóäåí÷åñòâî
áûñòðî ðàçðàáîòàëî íóæíîå ïðîã-
ðàììíîå îáåñïå÷åíèå (i2hub), ñ ïî-
ìîùüþ êîòîðîãî áûë íàëàæåí
ñâåðõñêîðîñòíîé îáìåí âèäåî- è àó-
äèîôàéëàìè. Êàê ñ ïðèñêîðáèåì
ïîä÷åðêíóëè ïðåäñòàâèòåëè RIAA, â
ñòîëü ñîâðåìåííîé ñåòè çàãðóçêà
îäíîãî ôèëüìà òðåáóåò 2-4 ìèíóò, à
ïåñíè � è âîâñå 20 ñåêóíä.
Íàïîñëåäîê ïðåäñòàâèòåëè RIAA
çàÿâèëè, ÷òî èì èçâåñòíî î ïèðèí-
ãîâûõ ñåòÿõ, êîòîðûå ðàáîòàþò â
åùå 140 ó÷åáíûõ çàâåäåíèÿõ ÑØÀ,
è ïðèãðîçèëè âñêîðå äîáðàòüñÿ è
äî íèõ.

ÓÐÎÆÀÉÍÛÉ ÃÃÎÄ
IMlogic Threat Center (http://imlogic.
com/news/press_107.asp) îïóáëèêî-
âàë îøåëîìèòåëüíûé îò÷åò, â êîòî-
ðîì îáíàðîäîâàë ðåçóëüòàòû èññëå-
äîâàíèÿ âèðóñíîé àêòèâíîñòè çà
ïåðâûé êâàðòàë ýòîãî ãîäà â ñðåäå
èíòåðíåò-ïåéäæåðîâ (IM) è â ôàéëî-
îáìåííûõ ñåòÿõ (P2P). Îêàçûâàåòñÿ,
êîëè÷åñòâî íîâûõ âèðóñîâ, ÷åðâåé è
ñïèìà (òàê íàçûâàþò ñïàìåðñêèå
ðàññûëêè ïî IM) ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðå-
äûäóùèì ãîäîì óæå âîçðîñëî íà
271 ïðîöåíò!
Âñåãî çà ïåðâûå òðè ìåñÿöà 2005
ãîäà îáíàðóæåíî 75 òèïîâ çàðàæå-
íèé, èç êîòîðûõ ïîëîâèíà ïðèõîäèò-
ñÿ íà äîëþ ïðåäïðèÿòèé è ìåëêîãî
áèçíåñà, èñïîëüçóþùèõ â îñíîâíîì
÷åòûðå èíòåðíåò-ïåéäæåðà � AOL
Instant Messenger, MSN Messenger,
Windows Messenger è Yahoo!
Messenger. ×àùå âñåãî öåëü íàïà-
äåíèÿ � õèùåíèå ÷àñòíîé è êîíôè-
äåíöèàëüíîé èíôîðìàöèè. Ïðè ýòîì
â 82% ñëó÷àåâ ñåòåâûå âèðóñû è
÷åðâè ïðîíèêàþò íà êîìïüþòåðû

áëàãîäàðÿ áåñïå÷íîñòè ïîëüçîâàòå-
ëåé, è ëèøü â 11% èíöèäåíòîâ � èñ-
ïîëüçóÿ èçâåñòíóþ óÿçâèìîñòü êëè-
åíòà. Kelvir, Bropia è Sumon ñòàëè
ñàìûìè ðàñïðîñòðàíåííûìè âèðó-
ñàìè, çàðàæàþùèìè ÏÊ ÷åðåç èí-
òåðíåò-ïåéäæåðû.

ÍÎÂÛÅ ÄÄÎÌÅÍÛ 
ÏËÎÄßÒÑß ÊÊÀÊ ÊÊÐÎËÈÊÈ
Ãëîáàëüíàÿ ñåòü, âîçìîæíî, óæå
ñêîðî âíîâü ïîïîëíèòñÿ ñàéòàìè ñ
íåïðèâû÷íûì îêîí÷àíèåì àäðåñà.
Îðãàíèçàöèÿ ïî ðàñïðåäåëåíèþ
èìåí è íîìåðîâ â Èíòåðíåòå
(ICANN) íå òàê äàâíî óòâåðäèëà íî-
âûå äîìåííûå èìåíà ïåðâîãî óðîâ-
íÿ .jobs è .travel. Çíàþùèì àíãëèéñ-
êèé ïîíÿòíî, ÷òî .jobs ïðåäíàçíà÷à-
åòñÿ äëÿ ñàéòîâ, ñâÿçàííûõ ñ òðóäîó-
ñòðîéñòâîì, à .travel � äëÿ ïðîåêòîâ,
ïîñâÿùåííûõ òóðèçìó. Íó à êîìó
ïðåäíàçíà÷åíû äîìåíû .aero (äëÿ
àâèàêîìïàíèé) è .museum (äëÿ ìóçå-
åâ), ÿñíî è áåç ïåðåâîäà.
Êñòàòè, íà ýòîì ICANN îñòàíàâëè-
âàòüñÿ íå ñîáèðàåòñÿ, è òåïåðü íà
ïîâåñòêå äíÿ ñòîèò âîïðîñ î ââåäå-
íèè äîìåíîâ .post (äëÿ ïî÷òîâûõ
ñëóæá) è .mobi (äëÿ îðãàíèçàöèé ìî-
áèëüíîé ñâÿçè).
Âñå ýòî õîðîøèå íîâîñòè äëÿ ðÿäî-
âûõ èíòåðíåò÷èêîâ, ïîñêîëüêó öåëå-
âûå äîìåíû íå òîëüêî óâåëè÷àò àä-
ðåñíîå ïðîñòðàíñòâî Èíòåðíåòà, ñ
÷åì ñåãîäíÿ áîëüøèå òðóäíîñòè, íî
è ïîâûñÿò äîñòîâåðíîñòü ðàçìåùàå-
ìîé íà «ïðîôåññèîíàëüíûõ» è «òå-
ìàòè÷åñêèõ» ñàéòàõ èíôîðìàöèè.
Äåëî â òîì, ÷òî äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñïå-
öèôè÷åñêîãî àäðåñà ðåãèñòðàòîð
îáû÷íî ïðîñèò ïðåäîñòàâèòü äîêó-
ìåíòû, ïîäòâåðæäàþùèå ïðèíàä-
ëåæíîñòü îðãàíèçàöèè èëè ÷àñòíîãî
ëèöà ê âûáðàííîé îáëàñòè áèçíåñà.
Ýòî, êîíå÷íî, íå 100-ïðîöåíòíàÿ ãà-
ðàíòèÿ, íî âñå-òàêè øàã âïåðåä ïî
ñðàâíåíèþ ñ íåäàâíèì è ïî÷òè áåñ-
êîíòðîëüíûì ïðîøëûì.

ÌÀÉÊÐÎÑÎÔÒ ÍÍÀ×ÀË ÑÑ 
ÞÃÎ-ÂÂÎÑÒÎ×ÍÎÉ ÀÀÇÈÈ
Â íà÷àëå àïðåëÿ ñòàëè èçâåñòíû
ïîäðîáíîñòè î÷åðåäíîãî ïîõîäà
Ìàéêðîñîôò ïðîòèâ ïèðàòñòâà. Òå-
ïåðü òå, êòî èñïîëüçóþò ïèðàòñêèå
êîïèè Windows, áóäóò çàìåòíî îãðà-
íè÷åíû â âîçìîæíîñòÿõ è, â ÷àñòíîñ-
òè, íå ñìîãóò ñêà÷èâàòü ñ îôèöèàëü-
íîãî ñàéòà êîðïîðàöèè ÿçûêîâûå
ìîäóëè äëÿ ëîêàëèçàöèè îïåðàöèîí-
íîé ñèñòåìû. Äîðîãó èì ïåðåêðîåò
ïðîâåðêà ëèöåíçèîííîé ÷èñòîòû
ïðîäóêòà.
Íàïîìíèì, ÷òî Ìàéêðîñîôò ïîñòàâ-
ëÿåò îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

SpeedFan 44.23 

http://www.almico.com/speedfan423.exe

Íîâàÿ âåðñèÿ ïîïóëÿðíîé óòèëèòû äëÿ
êîíòðîëÿ ñêîðîñòè âðàùåíèÿ âåíòèëÿòîðîâ,
ïðîãðàììíîãî ðàçãîíà öåíòðàëüíîãî ïðî-
öåññîðà, ìîíèòîðèíãà ïèòàþùèõ íàïðÿæå-
íèé è òåìïåðàòóð îñíîâíûõ óçëîâ êîìïüþ-
òåðà, âêëþ÷àÿ æåñòêèå äèñêè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1310 Êáàéò

Scarabay 22.6 

http://www.alnichas.info/download.html

Ìåíåäæåð ïàðîëåé, êîòîðûé íå òîëüêî ñîõ-
ðàíèò, çàøèôðóåò è ñ ïîìîùüþ ìûøè ââå-
äåò â ëþáûå ïîëÿ ñåêðåòíûå äàííûå (ëîãèí
è ïàðîëü), íî åùå è ïðèäóìàåò âàì áåçî-
ïàñíûé ïàðîëü, äëÿ ÷åãî ó ïðîãðàììû åñòü
ñïåöèàëüíûé «ãåíåðàòîð».

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 830 Êáàéò

Cool RReader 22 

http://buggins.fromru.com/cr2-00-38a.zip

Ïðîãðàììà äëÿ óäîáíîãî ÷òåíèÿ ýëåêòðîí-
íûõ êíèã ñ ýêðàíà èëè âñëóõ, ôîðìàòèðîâà-
íèÿ è êîíâåðòèðîâàíèÿ òåêñòîâ. Îïòèìèçè-
ðîâàíà äëÿ ÷òåíèÿ õóäîæåñòâåííîé ëèòåðà-
òóðû, ïîíèìàåò âñå ñåòåâûå ôîðìàòû ôàé-
ëîâ, ÷èòàåò èç àðõèâîâ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 620 Êáàéò

...Â 2004 ã. äîõîäû ðîñ-
ñèéñêèõ ïðîâàéäåðîâ îò
óñëóã ïî äîñòóïó â Èí-
òåðíåò âûðîñëè ïî÷òè
âäâîå è ñîñòàâèëè $560
ìëí. Â òåêóùåì ãîäó
îíè ìîãóò ïðåîäîëåòü
îòìåòêó â $1 ìëðä.

...Â ðåçóëüòàòå ãðàíäèîç-
íîãî ýêñïåðèìåíòà, â êî-
åì ó÷àñòâîâàëè 61 òûñ.
ïîëüçîâàòåëåé Èíòåðíå-
òà èç 166 ñòðàí, ïîäò-
âåðäèëàñü ìàòåìàòè÷åñ-
êàÿ òåîðèÿ, ñîãëàñíî êî-
òîðîé, ÷òîáû âûéòè íà
ëþáîãî ÷åëîâåêà â Ñåòè,
äîñòàòî÷íî îòïðàâèòü 6
ýëåêòðîííûõ ïèñåì.

...12 àïðåëÿ â ôîòîàð-
õèâ Ôîòî@Mail.Ru áûëà
çàãðóæåíà þáèëåéíàÿ
ìèëëèîííàÿ ôîòîãðà-
ôèÿ. Òàêîãî ðåçóëüòàòà
óäàëîñü äîñòè÷ü âñåãî
çà äâà ñ íåáîëüøèì ìå-
ñÿöà ñ íà÷àëà ðàáîòû
ïðîåêòà (2 ôåâðàëÿ
2005 ã.), àáîíåíòàìè êî-
òîðîãî ñòàëè 125 òûñÿ÷
ïîëüçîâàòåëåé.

...Ñóïåðêîìïüþòåð
«ÑÊÈÔ Ê-1000» (ñîâìå-
ñòíîå äåòèùå Ðîññèè è
Áåëîðóññèè) ñ ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòüþ 2.5 Òå-
ðàôëîï ñòàë ñàìûì
ìîùíûì âû÷èñëèòåëü-
íûì óñòðîéñòâîì Âîñ-
òî÷íîé Åâðîïû è ÑÍÃ, à
â ðåéòèíãå 500 ñóïåð-
êîìïüþòåðîâ ïëàíåòû
çàíÿë ïî÷åòíîå 98 ìåñòî.

...Ê 2010 ãîäó îáùåå êî-
ëè÷åñòâî MP3-ïëååðîâ â
ìèðå äîñòèãíåò 56 ìèë-
ëèîíîâ. Äëÿ ñðàâíåíèÿ,
â 2004 ãîäó òàêèõ ïëå-
åðîâ áûëî ëèøü îêîëî
16 ìèëëèîíîâ.

...Â òå÷åíèå ïîñëåäíåãî
ãîäà îáùàÿ àóäèòîðèÿ
èíòåðíåò-êàçèíî âûðîñ-
ëà ïðèìåðíî íà 45%. Ïî
ìíåíèþ ýêñïåðòîâ, íå-
ìàëóþ ðîëü â ýòîì ñûã-
ðàëî øèðîêîå ðàñïðîñò-
ðàíåíèå ñêîðîñòíîãî
äîñòóïà â Èíòåðíåò.

...Ó÷åíûìè ßïîíèè ñîç-
äàí ðîáîò, êîòîðûé
ðàçãîâàðèâàåò íå ñ ïî-
ìîùüþ àóäèîäèíàìèêà,
à áëàãîäàðÿ íàáîðó îð-
ãàíîâ ðå÷è, àíàòîìè-
÷åñêè ïîäîáíûõ ÷åëî-
âå÷åñêèì, � ýëàñòè÷-
íîìó è ïîäâèæíîìó
ÿçûêó, íîñîâîé ïàçóõå,
ìÿãêîìó íåáó, ãóáàì,

ÂÑÅ >

Íà ïïåðâûé-ïïÿòûé ððàññ÷èòàéñÿ!

Êàæäûé 55-ûûé
ïîëüçîâàòåëü
Èíòåðíåòà ��
îíëàéíîâûé
ãåéìåð, êê òòà-
êèì ââûâîäàì
ïðèøëè ààíà-
ëèòèêè èèç
NetValue
(http://www.
netvalue.com). ÒÒàêîå ññîîòíîøåíèå ññîáëþäàåòñÿ ââ
Åâðîïå ((19.4% ââ ÂÂåëèêîáðèòàíèè) èè ââ ÑÑØÀ ((20.8%).
Íå ââûïàäàåò èèç îîáùåãî ððÿäà èè ÐÐîññèÿ �� ââ ííåé, òòàê-
æå êêàê èè ââ ÃÃåðìàíèè, ÔÔðàíöèè èè ääðóãèõ ññòðàíàõ, 115-
22%. ÎÎäíàêî ììåæäó ««áîëüøîé» ÅÅâðîïîé èè ÑÑØÀ
åñòü îîäíî ððàçëè÷èå. ÅÅñëè ïïî ýýòó ññòîðîíó ÀÀòëàíòèêè
90% ññåòåâûõ èèãðîêîâ �� ììóæ÷èíû ((â ÂÂåëèêîáðèòà-
íèè � ääî 997.6%), òòî ««ó ííèõ» �� ððàâíîïðàâèå, ââ ÑÑØÀ
46% ññåòåâûõ èèãðîêîâ � ããåéìåðøè.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 10  || ÌÀÉ  || 2005

ÑÈ://ÍÎÂÎÑÒÈ.ÎÍËÀÉÍ/187/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

Windows XP íà äâóõ äåñÿòêàõ ÿçû-
êîâ, âêëþ÷àÿ ðóññêèé, à åùå ñòîëüêî
æå ïîääåðæèâàåòñÿ â êà÷åñòâå äî-
ïîëíåíèé (òàê íàçûâàåìûå XP
Language Interface Packs), êîòîðûå
ïåðåâîäÿò íà ìåñòíîå íàðå÷èå îñ-
íîâíûå ýëåìåíòû èíòåðôåéñà.
Âîò êàê ðàç ýòè íåñ÷àñòíûå ïðåæäå
âñåãî è ïîñòðàäàþò. «Ïåðâîïðîõîä-
öàìè» â äåëå èñêîðåíåíèÿ ïèðàò-
ñòâà â ñåòè ñòàíóò âüåòíàìöû, ÷åé
ÿçûêîâîé ìîäóëü óæå áåç ïðîâåðêè
«íà âøèâîñòü» íå ñêà÷àåøü...

ÁÓØ ÍÍÅ ÏÏÎËÜÇÓÅÒÑß 
E-MMAIL�ÎÌ ÈÈÇ ÏÏÐÈÍÖÈÏÀ
Äæîðäæ Áóø ñîîáùèë, ÷òî ïðèíöè-
ïèàëüíî íå ïîëüçóåòñÿ ýëåêòðîííîé
êîìïüþòåðíîé ïî÷òîé. «Ïðè÷èíà
ýòîãî â òîì, ÷òî ÿ íå õî÷ó, ÷òîáû
êòî-òî ÷èòàë ìîè ëè÷íûå ïèñüìà», �
çàÿâèë àìåðèêàíñêèé ïðåçèäåíò,
âûñòóïàÿ â Âàøèíãòîíå íà åæåãîä-
íîé êîíôåðåíöèè Àññîöèàöèè ãëàâ-

íûõ ðåäàêòîðîâ åæåäíåâíûõ ãàçåò
ÑØÀ.
Â ñîîòâåòñòâèè ñ àìåðèêàíñêèìè çà-
êîíàìè âñå âèäû ïðåçèäåíòñêîé êîð-
ðåñïîíäåíöèè, âêëþ÷àÿ âñå ñîîáùå-
íèÿ, îòïðàâëåííûå è ïîëó÷åííûå ÷å-
ðåç êîìïüþòåð, ñîõðàíÿþòñÿ â îáÿ-
çàòåëüíîì ïîðÿäêå â Íàöèîíàëüíîì
àðõèâå ÑØÀ è ïî ïðîøåñòâèè îïðå-
äåëåííîãî âðåìåíè ìîãóò áûòü ïåðå-
äàíû â îòêðûòûé äîñòóï. «Äîëæíî
æå áûòü êàêîå-òî îùóùåíèå ÷àñòíîé
æèçíè», � ñêàçàë Áóø, îáúÿñíÿÿ îò-
êàç ïîëüçîâàòüñÿ êîìïüþòåðîì äëÿ
ëè÷íîé ïåðåïèñêè.
«Âû èìååòå ïðàâî çíàòü î òîì, êàê ÿ
ïðèíèìàë ðåøåíèÿ, è èìååòå ïðàâî
çàäàâàòü âîïðîñû, íà êîòîðûå ÿ îòâå-
÷ó, íî ÿ íå äóìàþ, ÷òî âû èìååòå ïðà-
âî ÷èòàòü ïåðåïèñêó ìåæäó ìîèìè äî-
÷åðüìè è ìíîé», � ñêàçàë ïðåçèäåíò
ÑØÀ, îáðàùàÿñü ê ãàçåò÷èêàì. «ß
ïðèíÿë ïðîñòîå ðåøåíèå � ÿ íå ïîëü-
çóþñü ýëåêòðîííîé ïî÷òîé, õîòÿ ýòî è
ïå÷àëüíî, åñëè ïîäóìàòü», � êîíñòà-
òèðîâàë ãëàâà Áåëîãî äîìà.
Ïî çàêîíàì ÑØÀ àäìèíèñòðàòîðàì
êîìïüþòåðíûõ ðåñóðñîâ Áåëîãî äî-
ìà êàòåãîðè÷åñêè çàïðåùåíî ñòè-
ðàòü êàêóþ-ëèáî èíôîðìàöèþ ñ
æåñòêèõ äèñêîâ è ñåðâåðîâ «ïðåçè-
äåíòñêèõ» êîìïüþòåðîâ, êîòîðûå
ïîñëå îêîí÷àíèÿ ÷åòûðåõëåòíåãî
ñðîêà êàæäîé àäìèíèñòðàöèè îïå÷à-
òûâàþòñÿ è ïåðåäàþòñÿ íà õðàíåíèå
â Íàöèîíàëüíûé àðõèâ ÑØÀ, íàïî-
ìèíàåò ýëåêòðîííûé æóðíàë «Âåáï-
ëàíåòà». 

ãîëîñîâûì ñâÿçêàì è
ëåãêèì.

...Íà Ëóíå îáíàðóæåíû
ïîñòîÿííî çàëèòûå
ñîëíöåì ó÷àñòêè, êîòî-
ðûå íàõîäÿòñÿ âíóòðè
êðàòåðîâ è èäåàëüíî
ïîäõîäÿò äëÿ ðàçìåùå-
íèÿ îáèòàåìîé áàçû.

...Ïî äàííûì ÍÈÈ ýêî-
ëîãèè ÷åëîâåêà è ÍÈÈ
ãèãèåíû òðóäà, âîçäóõ â
áîëüøèíñòâå ðîññèéñ-
êèõ îôèñíûõ ïîìåùå-
íèé â 4-6 ðàç ãðÿçíåå è
â 8-10 ðàç òîêñè÷íåå,
÷åì çà èõ ïðåäåëàìè.

...Íà äîðîãàõ íàøåé
ñòðàíû êàæäûé äåíü ïî-
ãèáàåò îêîëî 100 ÷åëî-
âåê. Àâòîìîáèëüíûå êà-
òàñòðîôû � îñíîâíàÿ
ïðè÷èíà ñìåðòè â âîç-
ðàñòå îò 5 äî 29 ëåò,
ïðè÷åì ïðåäñòàâèòåëè
ýòîé âîçðàñòíîé ãðóïïû
ñîñòàâëÿþò òðåòü âñåõ
æåðòâ àâòîìîáèëüíûõ
êàòàñòðîô Ðîññèè.

...Â óíèâåðñèòåòå Àîìî-
ðè (ßïîíèÿ) âíåäðåíà
ñèñòåìà êîíòðîëÿ ïîñå-
ùàåìîñòè ëåêöèé, ïî êî-
òîðîé âñå ó÷àùèåñÿ
äîëæíû èñïîëüçîâàòü
ìîáèëüíûå òåëåôîíû,
÷òîáû îòïðàâèòü àäìè-
íèñòðàöèè âóçà ïî e-mail
÷èñëî, êîòîðîå ïðåïîäà-
âàòåëü ïîêàæåò â íà÷àëå
óðîêà. Ïîñëå ýòîãî àä-
ìèíèñòðàöèÿ âûáèðàåò
5-10 ñòóäåíòîâ è îòïðàâ-
ëÿåò èì îòâåò. Àäðåñàòû
äîëæíû âñòàòü è íàçâàòü
ñâîå èìÿ àóäèòîðèè.
Ñèñòåìà ñëîæíà, íî, êàê
ãîâîðÿò ïðåïîäàâàòåëè,
ðàáîòàåò.

...Ïîëíûå ìóæ÷èíû â
ìåíüøåé ñòåïåíè ñêëîí-
íû èçìåíÿòü ñâîèì ïîä-
ðóãàì, íåæåëè ìóæ÷èíû ñ
íîðìàëüíûì èëè íèçêèì
âåñîì. 23% ìóæ÷èí îò 31
äî 69 ëåò ñ íîðìàëüíûì
âåñîì ñêëîííû ê «õîæäå-
íèþ íàëåâî», â òî âðåìÿ
êàê ñðåäè òîëñòÿêîâ èõ
òîëüêî 11%. Ñðåäè òåõ,
÷åé âåñ îöåíèâàëñÿ êàê
óìåðåííî ïîâûøåííûé,
«õîäîêîâ» � 19%.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

jetAudio 66.1.6 

http://buggins.fromru.com/cr2-00-38a.zip

Íàâîðî÷åííûé ìóëüòèìåäèà-öåíòð îò
COWON (ðàíåå JetAudio), èçâåñòíîãî â ÑØÀ
ïðîèçâîäèòåëÿ àóäèîýëåêòðîíèêè. Îòëè÷à-
åòñÿ âûñîêèì êà÷åñòâîì çâóêà, ìàññîé
ôóíêöèé (÷óòü óðåçàííûõ â ýòîé áåñïëàò-
íîé âåðñèè) è îáèëèåì íàñòðîåê.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 12250 Êáàéò

Miranda IIM 00.4 

http://miranda-im.org

Óäîáíûé ìèíèàòþðíûé èíòåðíåò-ïåéäæåð,
êîòîðûé ðàáîòàåò íå òîëüêî â ñåòè ICQ, íî
è ñîâìåñòèì ñ AIM, Jabber è MSN. Ìàëåíü-
êèé ðàçìåð è îòñóòñòâèå èíñòàëëÿöèè ïîç-
âîëÿåò íîñèòü èíòåðíåò-ïåéäæåð ñ ñîáîé íà
ôëýøêå èëè äèñêåòå.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 960 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó» 

(http://www.internet.ru), 

Âåáïëàíåòà

(http://www.webplanet.ru), 

KM.ru

(http://www.km.ru), 

«Èçâåñòèÿ Íàóêè» 

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Ìèíè-èãðû â ñåãîäíÿøíåé ïîäáîðêå ñõîæè � îíè øóìíûå è âåñåëûå! Íå áîéòåñü âðóáèòü çâóê íà âñþ êàòóøêó, îò ýòîãî ãåéìïëåé òîëüêî âûèãðà-
åò. Ê òîìó æå äâå èç ÷åòûðåõ ôëýøåê íàãðàæäàëèñü ïðèçàìè � FAWEGE è Andromeda. Íî íåçàâèñèìî îò ýòîãî íàì íðàâÿòñÿ âñå ÷åòûðå èãðóøêè.

BATTLE TANX 2 

http://www.addictinggames.com/bat
tletanx2.html

Äèíàìè÷íàÿ àðêàäà, îòëè÷àþùàÿ-
ñÿ ïðèëè÷íûì çâóêîì è ãðàôè-
êîé, ïðè÷åì íà åå èãðîâûõ ïîëÿõ
ïîðîé ìîæíî ðàçðóøèòü âñå, ÷òî
ñòîèò. 6 óðîâíåé, 5 âèäîâ îðóæèÿ
è 3 ðåæèìà ñëîæíîñòè æäóò îò 1
äî 4 èãðîêîâ â ëþáûõ ñî÷åòàíèÿõ:
ëþäåé (â ðåæèìå hot-seat) èëè
êîìïüþòåðíûõ îïïîíåíòîâ.

METAL ARM FAWEGE 

http://www.2flashgames.com/f/
f-568.htm

4 ìåãàáàéòà ñîâåðøåííî áåçóì-
íîãî äåéñòâà: áîè äâóõ ãèãàíòñêèõ
ìåõàíè÷åñêèõ áîêñåðîâ. Íåñìîòðÿ
íà ïðîñòîå óïðàâëåíèå (èñïîëüçó-
åòñÿ ëèøü ìûøü) è î÷åâèäíóþ
öåëü (íàâàëÿòü ïðîòèâíèêó ïî-
ñèëüíåå), îñâàèâàåøü èãðó íå
ñðàçó. Íî êàêîå óäîâîëüñòâèå
ïîñëàòü âðàãà â ïåðâûé íîêäàóí!

BR: ANDROMEDA 

http://www.jmtb02.com/flash/br3/
andromeda.php

Âíèìàíèå: áåðèòåñü çà ýòó èãðó
òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ìàñòå-
ðñêè âëàäååòå êëàâèàòóðîé è îá-
ëàäàåòå æåëåçíîé âûäåðæêîé.
Ïðè èíîì ðàñêëàäå âû ëèáî òðî-
íåòåñü óìîì, ëèáî ðàçîáüåòå
êîìïüþòåð. Äåëî-òî íåõèòðîå �
ïðîâåñòè øàðèê ÷åðåç ïðåïÿò-
ñòâèÿ. À óðîâíåé 50!

SINJID BATTLE ARENA 

http://www.freeworldgroup.com/
games/sinjid

Ôàéòèíã ñ ýëåìåíòàìè ðîëåâîé
èãðû. Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàí-
íîãî óðîâíÿ òðóäíîñòè, ïðåäñòîèò
ïðîéòè áîëüøå èëè ìåíüøå óðîâ-
íåé, ïîëó÷èâ â êà÷åñòâå âîçíàã-
ðàæäåíèÿ î÷êè îïûòà è äåíüãè, çà
ñ÷åò ÷åãî êðó÷å ýêèïèðóåì ãåðîÿ,
èçó÷àåì íîâûå çàêëèíàíèÿ è ïðè-
åìû áîÿ.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Ñîçäàòåëü ñåòåâîé áèáëèîòåêè Lib.ru.
Ìîøêîâ îøòðàôîâàí ñóäîì íà 3000
ðóá. çà ïóáëèêàöèþ â Èíòåðíåòå êíèãè
ïèñàòåëÿ Ãåâîðêÿíà. Ýòî óæå ÷åòâåð-
òûé èñê, ïðîèãðàííûé ñåòåâûìè áèá-
ëèîòåêàìè Ðóíåòà.
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ÎÍËÀÉÍ
ÑÈ://ÑÒÀÒÜÈ.ÎÍËÀÉÍ/187/ ÅÂÃÅÍÈÉ ÌÎÐÎÇÎÂ~/MOROZIK@CHAT.RU/

QUOTE.RU
http://rsg.rbc.ru
Èíôîðìàöèîííûé ïîðòàë «ÐîñÁèç-
íåñÊîíñàëòèíã» ïðåäëàãàåò íåøó-
òî÷íîå ðàçâëå÷åíèå � ñ àêöèÿìè è
âàëþòîé. Íà QUOTE.RU ðàáîòàåò
ýìóëÿòîð áðîêåðñêîãî òåðìèíàëà,
ïîäêëþ÷åííîãî ê áèðæàì ÐÒÑ è
FOREX. Âñå äàííûå îá àêöèÿõ è êî-
òèðîâêàõ ñþäà ïîñòóïàþò ïîäëèí-
íûå, ïðàâäà, ñ çàäåðæêîé (íà 15 ìè-
íóò è 1 ÷àñ ñîîòâåòñòâåííî). Ïîñëå
ðåãèñòðàöèè íà ñ÷åòó ïîÿâëÿþòñÿ

$100 òûñÿ÷, êîòîðûå ìû è íà÷èíàåì
òðàòèòü. Èãðà ïîäåëåíà íà ëèãè.
Ïåðâàÿ � äëÿ îïûòíûõ èãðîêîâ, èõ
ïîðòôåëü åæåìåñÿ÷íî îáíóëÿåòñÿ.
Åñòü è âòîðàÿ, ãäå âàø ïîðòôåëü ñ
àêöèÿìè è âàëþòîé íèêòî íå òðîãàåò.
Ïîáåäèòåëÿì èç ïåðâîé ëèãè åæåìå-
ñÿ÷íî âðó÷àþòñÿ ïðèçû (ïîäïèñêà íà
ôèíàíñîâûå íîâîñòè). Íó à òåì, êòî
ïîêàæåò óñòîé÷èâûé ðåçóëüòàò íà
ïðîòÿæåíèè òðåõ ìåñÿöåâ, ñïîíñîðû
ïðîåêòà ãîòîâû ïîìî÷ü â òðóäîóñò-
ðîéñòâå ôîíäîâûì áðîêåðîì èëè
àíàëèòèêîì.

EnForce
http://www.enforce.ru
Ñîâåòóåì çàãëÿíóòü íà åêàòåðèíáóð-
ãñêèé ìóëüòèïîðòàë EnForce, êîòî-
ðûé çàìåòíî îòëè÷àåòñÿ îò ìíîãèõ
ñòîëè÷íûõ ïðîåêòîâ òàêîãî ðîäà. Íè-
êàêîé ïîëèòèêè, òîëüêî ìóçûêà, êè-
íî, ìîáèëüíàÿ ñâÿçü è èãðû. Ïîñëåä-
íåå îñîáåííî èíòåðåñíî, ïîñêîëüêó

EnForce, à ýòî, ïðåæäå âñåãî, êðóï-
íûé ïðîâàéäåð, ïîääåðæèâàåò íåìà-
ëî áûñòðûõ è íàñåëåííûõ èãðîâûõ
ñåðâåðîâ. Ëþáèòåëåé øóòåðîâ ïîðà-
äóåò ðàçäåë FragZone � Counter-
Strike, Quake, DOOM è Unreal
Tournament 2004, ÷òî åùå íóæíî
ãåéìåðó? Ðàçâå ÷òî òóðíèðû ñ ïðè-
çàìè, òàê îíè òóò ðåãóëÿðíî ïðîâî-
äÿòñÿ! Ïîêëîííèêè îíëàéíîâûõ ðî-
ëåâèêîâ íåñîìíåííî îöåíÿò øàðäû
Ultima Online, Lineage2 è Diablo II
(LOD è DoE). Íó à ïðîäâèíóòûé ÷àò,

ñîëèäíûé FTP-àðõèâ è ñâåðõàêòèâ-
íûé ôîðóì ìíîãèõ óáåäÿò âûáðàòü
EnForce îñíîâíûì ìåñòîì ñåòåâûõ
ðàçâëå÷åíèé.

Freeware.ru
http://www.freeware.ru
Ïðîåêò Freeware.ru èçâåñòåí, ïðåæäå
âñåãî, êàê îáøèðíàÿ êîëëåêöèÿ
áåñïëàòíîãî ïðîãðàììíîãî îáåñïå-
÷åíèÿ äëÿ Windows (freeware è share-
ware). Åñëè âû èùåòå êàêóþ-òî óòè-
ëèòó, áåñïëàòíûé àíòèâèðóñ, «ïðîã-
ðàììó-ãîâîðèëêó», ëþáèòåëüñêóþ
èãðó èëè ïðîñòî «÷òî-íèáóäü ýòà-
êîå», òî ïîèñê ðàçóìíî íà÷àòü îòñþ-
äà. Ìèíèìóì ðåêëàìû, óäîáíûé èí-
òåðôåéñ, âñòðîåííûé ïîèñêîâèê è

ðåéòèíã ïîïóëÿðíîñòè ïðîãðàìì,
÷åñòíî îïðåäåëÿåìûé ïî ÷èñëó çàêà-
÷åê, ïîìîãóò áûñòðî ñîðèåíòèðî-
âàòüñÿ â òûñÿ÷àõ «åäèíèö õðàíå-
íèÿ», ðàçìåùåííûõ íà Freeware.ru.
Â ïîñëåäíåå âðåìÿ ñåðâåð çàìåòíî
ðàñøèðèë òåìàòèêó ïðåäñòàâëåííî-
ãî ñîôòà, òåïåðü òóò åñòü ïðîãðàììû
äëÿ Linux/Unix, íàëàäîííèêîâ (Palm,
Windows CE) è «Ìàêèíòîøåé».

«Ìèð ñòàðûõ èãðóøåê»
http://combat-ffolk.ru/games/oldgames/
Åñëè ìó÷àåò òîñêà ïî ñòàðûì-äîáðûì
«ñòàðè÷êàì-ÄÎÑîâè÷êàì», íå òàê
äàâíî îòøóìåâøèì ñòðåëÿëêàì äåâÿ-
íîñòûõ èëè ïðîñíóëàñü òîñêà ïî ïåð-
âûì èãðàì ñ èñïîëüçîâàíèåì
OpenGL � èäèòå ïî óêàçàííîé ññûë-
êå. Òóò ñîáðàíû òîëüêî áîåâûå èã-
ðóøêè: àðêàäû, øóòåðû, ñòðàòåãèè.
×òî íå óäèâèòåëüíî: âåäü ýòî íå îò-
äåëüíûé ïðîåêò, à ðàçäåë ñàéòà «Áî-
åâîé íàðîä». Ìíîãèå èç îòîáðàííûõ

ÑÀÉÒÛ, ÊÎÒÎÐÛÅ ÌÛ ÂÛÁÈÐÀÅÌ
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Çíàêîìñòâà

Castlevania
http://castleofdracula.narod.ru
Î÷åíü ïïîäðîáíûé, ññäåëàííûé ññ ëëþ-
áîâüþ ôôàíàòñêèé ññàéò, ïïîñâÿùåí-
íûé CCastlevania. ÍÍàïîëíåíèå ïïðîñòî
îáðàçöîâîå: îîïèñàíèÿ èèãð ññåðèè ííà
âñåõ èèçâåñòíûõ ïïëàòôîðìàõ, ïïðî-
õîæäåíèÿ èè ììóçûêà, ôôàéëîâûé ààðõèâ

è ««Èíòåðåñíûå ôôàêòû». ÍÍåäîñòàòîê
ó ïïðîåêòà îîäèí �� óóáîãèé ääèçàéí,
âïðî÷åì, ññîäåðæàíèå ððåñóðñà èè îîò-
ñóòñòâèå ððåêëàìû ïïîëíîñòüþ ââîñ-
ïîëíÿþò ýýòîò ííåäî÷åò.

My flash
http://myflash.ru
Ïî÷òè ääâå ññîòíè ôôëýøåê, îîòñîðòèðî-
âàííûõ ïïî êêàòåãîðèÿì, ññíàáæåííûõ
àííîòàöèÿìè èè ððåéòèíãàìè ïïîïóëÿð-
íîñòè, ÷÷èñëîì ççàãðóçîê èè òò.ï. ÑÑîâñåì
íåïëîõî ääëÿ ïïðîåêòà, êêîòîðûé òòîëüêî
ñòàðòîâàë! ÀÀ òòîëêîâûé ääèçàéí èè ààê-
òèâíûé ôôîðóì ïïîçâîëÿþò ííàäåÿòüñÿ
íà ääîëãîå èè óóñïåøíîå ððàçâèòèå ññàéòà.

Sacred («Êíÿçü Òüìû»)
http://sacred.net.ru
Âûñîêîêà÷åñòâåííûé ëëþáèòåëüñêèé
ðåñóðñ, ïïîñâÿùåííûé SSacred ((â ððóñ-

ñêîì èèçäàíèè �� ««Êíÿçü ÒÒüìû»). ÍÍàä
ïðîåêòîì òòðóäèòñÿ êêîìàíäà èèç øøåñòè
÷åëîâåê, êêîòîðûå, ïïîõîæå, ââñå êêàê
îäèí ïïîäñåëè ííà ýýòó RRPG. ÇÇàãëÿíóâ-
øåãî ííà ññèìïàòè÷íûé ññàéò ïïîðàäóþò
ñâåæèå ííîâîñòè, ññîâåòû, êêàðòû, ôôàé-
ëîâûé ààðõèâ èè ïïðî÷èå ííóæíûå øøòó÷êè.

P.S. ÕÕîòèòå óóâèäåòü ññâîé ïïðîåêò
â ððóáðèêå ««Çíàêîìñòâà»? ÏÏèøè-
òå ííà ddolser@gameland.ru èëè îîñ-
òàâëÿéòå ññîîáùåíèå ííà ôôîðóìå
æóðíàëà.
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èãð ñòàëè ïîâîðîòíûì ïóíêòîì â èñ-
òîðèè èãðîâîé èíäóñòðèè, äðóãèå
èçâåñòíû êàê ïåðâûå õèòû òàêèõ
ìîíñòðîâ, êàê id Software, Apogee,
Epix è äðóãèõ. Êîëëåêöèÿ íåáîëü-
øàÿ � âñåãî òðè äåñÿòêà ðàðèòåòîâ,
êîòîðûå äîïîëíÿåò ïîäáîðêà óòèëèò
(çàìåäëèòåëè, ðóñèôèêàòîðû, ýìó-
ëÿòîðû Sound Blaster�à), íåîáõîäè-
ìûõ äëÿ çàïóñêà àíòèêâàðíûõ èãð
íà ñîâðåìåííûõ êîìïüþòåðàõ.

IXBT.com
http://www.ixbt.com
Ñòàðåéøèé àâòîðèòåòíûé ðóññêîÿ-
çû÷íûé «æåëåçíûé» ðåñóðñ. Ïîìè-

ìî íîâîñòåé, ïîñåòèòåëü íàéäåò
òóò íåìàëî èíòåðåñíîãî î ñîâðå-
ìåííûõ êîìïüþòåðàõ è ýëåêòðîíè-
êå. Äâà äåñÿòêà îñíîâíûõ ðàçäåëîâ
(«Ïðîöåññîðû», «Ñèñòåìíûå ïëà-
òû, ïàìÿòü è ÷èïñåòû», «3D-Âè-
äåî», «Ñåòè», «CD/DVD», «Ìîíèòî-
ðû» è òàê äàëåå) ïðÿìî-òàêè íà-
ïè÷êàíû èíôîðìàöèåé, íåîáõîäè-
ìîé êàæäîìó ïîëüçîâàòåëþ. À ðå-
ãóëÿðíûå ìíîãîñòðàíè÷íûå îáçîðû
òåõíè÷åñêèõ íîâèíîê ìîæíî íàç-
âàòü îáðàçöîâûìè, èõ îòëè÷àåò
îáèëèå èëëþñòðàöèé, òî÷íîñòü èí-
ôîðìàöèè è ãðàìîòíàÿ ýêñïåðòèçà.
Îñîáîãî óïîìèíàíèÿ çàñëóæèâàåò
«Êîíôåðåíöèÿ» (ôîðóì IXBT) � ýòî
îòäåëüíûé ìåãàïðîåêò, ãäå ñîáðà-
íû äåñÿòêè òûñÿ÷ òåì, ïðè÷åì â íå-
êîòîðûõ èç íèõ ïî 130-150 òûñÿ÷
çàïèñåé. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî òàêîé
ôîðóì ïðèøëîñü ðàçìåñòèòü íà îò-
äåëüíîì ñåðâåðå.

BenchmarkHQ.ru
http://www.benchmarkhq.ru/
russian.html
Ðàçîãíàëè ïðîöåññîð èëè âèäåî-
êàðòó? Êàæåòñÿ, ÷òî íîâåíüêèé íà-
ëàäîííèê èëè ñìàðòôîí ðàáîòàåò

êàê-òî ìåäëåííî? Íå çíàåòå, ÷òî
òàêîå overclocking èëè benchmark?
Íåò ïðîáëåì, íà BenchmarkHQ.ru
íàéäóòñÿ îòâåòû íà âñå ýòè âîïðî-
ñû, ðàâíî êàê ñîâåòû è óòèëèòû,
ñâÿçàííûå ñ îïðåäåëåíèåì è óâå-
ëè÷åíèåì ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ñîâ-
ðåìåííûõ öèôðîâûõ óñòðîéñòâ
(êîìïüþòåðîâ è èõ ñîñòàâëÿþùèõ,
à òàêæå íàëàäîííèêîâ Palm è
Pocket PC). Âñå óòèëèòû àêêóðàòíî
îïèñàíû è ðàçëîæåíû ïî 12 ðàçäå-
ëàì, èç êîòîðûõ îñîáåííî ïîíðà-
âèëñÿ «Îíëàéí». Îêàçûâàåòñÿ,
åñòü ñïåöèàëüíûå ñàéòû (PC
Pitstop), ãäå, íè÷åãî íå ñêà÷èâàÿ è
íå óñòàíàâëèâàÿ, ìîæíî ïðîòåñòè-
ðîâàòü êîìïüþòåð, ïðîâåðèòüñÿ íà
âèðóñû, îöåíèòü ñêîðîñòü äîñòóïà,
à ðåçóëüòàò ïîëó÷èòü íà e-mail. 

Favorites: 
Cheats && HHints

http://www.stopgame.ru � êêîäû,
ïðîõîæäåíèÿ, nno-ccd,
òðåéíåðû, ññêðèíøîòû, îîáîè èè
ïðèëè÷íûé èèãðîâîé ôôîðóì.
http://www.ag.ru/cheats �
ïðîôåññèîíàëüíûé ððåñóðñ,
ïî÷òè 111 òòûñÿ÷ êêîäîâ, ÷÷èòîâ,
ñåéâîâ èè òò.ï.
http://www.igrok.info/cheats/
index.html � 44.5 òòûñÿ÷è êêîäîâ,
à òòàêæå ççàãðóæàåìàÿ ááàçà
äàííûõ êêîäîâ, ïïðîõîæäåíèé èè
ñîâåòîâ CCheatsNote.
http://www.gameland.ru/ aarti-
cles/cheat/default.asp � òòûñÿ÷è
êîäîâ, óóäîáíî
ñòðóêòóðèðîâàííûõ ïïî
ïëàòôîðìàì.
http://cheatbook.de � êêðóïíûé
íåìåöêèé ññàéò ÷÷èòîâ èè êêîäîâ
ê êêîìïüþòåðíûì èèãðóøêàì, àà
òàêæå ììåñòî ïïðîïèñêè
óòèëèòû CCheatBook ((íà
àíãëèéñêîì ÿÿçûêå).
http://www.chemax.ru � ïïÿòü ññ
ïîëîâèíîé òòûñÿ÷ êêîäîâ èè ffree-
ware óóòèëèòà CCheMax.
http://www.games.ru/cheats/ �
ìåñòî, ããäå êêîäû êê èèãðàì èè
ïðîõîæäåíèÿ ääîïîëíåíû
õîðîøèì ÷÷àòîì èè ôôîðóìîì.
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ÐÐ àçãîâîð î òåñòèðîâàíèè íà÷-
íåì ñ ïðèÿòíîãî èçâåñòèÿ. Íà
òåñòîâûå ñåðâåðû World of

Warcraft (http://worldofwarcraft.com)
òåïåðü ìîãóò ïîïàñòü âñå îáëàäàòåëè
ëåãàëüíûõ àêêàóíòîâ ýòîé MMORPG.
Èãðîêàì ðàçðåøåíî ñêîïèðîâàòü îñ-
íîâíîãî ïåðñîíàæà â òåñòîâóþ ðå-
àëüíîñòü, äëÿ ÷åãî ñëåäóåò ïðîéòè â
ðàçäåë Test Realm Copy.
Ïî÷åìó íåîáõîäèìî áûñòðî ïðîïè-
ñàòüñÿ íà òåñòîâîì ñåðâåðå, ÷èòàþ-
ùèì ýòó ðóáðèêó îáúÿñíÿòü íå íàäî �
ýòî ñóëèò íåìàëîå ïðåèìóùåñòâî ïå-
ðåä äðóãèìè èãðîêàìè, ïîñêîëüêó âû

ïåðâûìè óçíàåòå îáî âñåõ íîâîââå-
äåíèÿõ è ê òîìó æå èñïûòàåòå èõ íà
«ñîáñòâåííîé øêóðå». Â îáùåì, ýòî
îòëè÷íûé øàíñ ùåëêíóòü ïî íîñó ëå-
íèâöåâ, êîòîðûì íåäîñóã âûáðàòüñÿ
ñ ïóáëè÷íûõ ñåðâåðîâ WoW.
Íó à òåïåðü � ê äåëó...
Supreme Destiny
Ôåíîìåí Lineage II, ïåðåâîäíîé êî-
ðåéñêîé MMORPG, ìèãîì âûáèâ-
øåéñÿ â ëèäåðû ïî ÷èñëó èãðàþùèõ,
íå äàåò ïîêîÿ ìíîãèì. Êðàéíå ïëî-
äîâèòàÿ e-Games Online, ìåñòî ïðî-
ïèñêè êîòîðîé Ìàëàéçèÿ, ðåøèëà
ïîâòîðèòü óäà÷íûé îïûò, äëÿ ÷åãî
ÿâèëà íà ñâåò áîæèé MMORPG ïîä
íàçâàíèåì Supreme Destiny
(http://www.supremedestiny.com.my).

Ýòî àíãëîÿçû÷íûé êëîí îíëàéíîâîãî
ðîëåâèêà With Your Destiny Online 2,
âïîëíå ïðåóñïåâàþùåãî � ñ ñîòíÿìè
òûñÿ÷ ïîëüçîâàòåëåé â Ìàëàéçèè,
Ñèíãàïóðå, Òàèëàíäå è äðóãèõ ñòðà-
íàõ ðåãèîíà.
Ìíîãèå íàõîäÿò Lineage II ñëèøêîì
ïðîñòîé èãðîé äëÿ îíëàéíîâîé RPG.
Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî â ýòîì êàê ðàç è
ñåêðåò åå óñïåõà. Åñëè ýòî òàê, òî
SD îáÿçàíà âûáèòüñÿ âïåðåä, èáî
îíà åùå ïðîùå � 4 îñíîâíûõ êëàññà
ñ òðåìÿ âåòâÿìè ðàçâèòèÿ, 84 óìå-
íèÿ, ñòîëüêî æå âèäîâ îðóæèÿ, òðè
äåñÿòêà òèïîâ áðîíè è èãðîâîå
äåéñòâèå â ñòèëå Diablo.
Íî, âîçìîæíî, ìû, åâðîïåéöû, ÷åãî-
òî íå ïîíèìàåì, òåñòèðîâàíèå êàê
ðàç è äîëæíî ýòî ïîêàçàòü èëè îïðî-
âåðãíóòü. Èç âñåõ «çàâëåêàëîê» SD
âî âðåìÿ áåòû èíòåðåñíåå âñåãî ñòà-
ëà ñèñòåìà ïðèðó÷åíèÿ æèâîòíûõ
(taming). Â ïðèíöèïå, ïðèðó÷èòü
ìîæíî ëþáîãî ìîíñòðà, âïëîòü äî
äðàêîíà, à çàòåì èñïîëüçîâàòü åãî
íå òîëüêî êàê ñîþçíèêà â áèòâàõ, íî
è êàê ñðåäñòâî ïåðåäâèæåíèÿ!
Ãðàôèêà èãðû èçëèøíå ÿðêàÿ (ãîâî-
ðÿò, àçèàòñêèå íàðîäû íå ðàçëè÷àþò
ïîëóòîíîâ, ìîæåò äåëî â ýòîì?) è,
õîòü è ãîðäî èìåíóåòñÿ 3D, ñèëüíî
óñòàðåëà. Íî äàæå ýòî ìîæíî ñ÷åñòü
äîñòîèíñòâîì � èãðîâîé êëèåíò âå-
ñèò âñåãî 150 Ìáàéò. Ïî íûíåøíèì
ìåðêàì, âñåãî íè÷åãî (Lineage II â 12
ðàç «òÿæåëåå»), òàê ÷òî ñêà÷èâàåì è
ïðîáóåì.
À âäðóã SD � íîâûé õèò áëèæàéøåãî
ãîäà-äâóõ?..

Eternal Lands
Àìåðèêàíñêóþ MMORPG Eternal
Lands (http://www.eternal-llands.com)
ìû óïîìèíàëè ïîñëåäíèé ðàç ïîëãî-
äà íàçàä, êîãäà îíà äîïîëçëà-òàêè

äî âåðñèè 1.0. Îäíàêî è ïîñëå çà-
âåòíîãî ðóáåæà îòêðûòîå áåòà-òåñ-
òèðîâàíèå ïðîäîëæåíî, ïîñêîëüêó
èãðîâîå ðàâíîâåñèå òàê è íå íàéäå-
íî. Ïàðî÷êà âåñåííèõ ïàò÷åé, ïîõî-
æå, âíåñëà íåîáõîäèìûå èçìåíåíèÿ.
Îíè çàòðîíóëè â îñíîâíîì êàðòû,
ãäå ðàçðåøåí PKilling (èãðà ñîñòîèò
èç îñíîâíîãî ìèðà è äîïîëíèòåëü-
íûõ óðîâíåé). Òàêæå äîáàâëåíî íå-
ìàëî íîâûõ ïðåäìåòîâ, êîìàíä è äà-
æå ìîíñòðîâ, âêëþ÷àÿ «áîññîâ» íå-
êîòîðûõ ïîäçåìåëèé.

Îñòàëüíîå áåç èçìåíåíèé � äîñòóï-
íû òðè ðàñû èç øåñòè, åñòü äåâÿòü
áàçîâûõ óìåíèé, îñòàâëåíà âîçìîæ-
íîñòü íåîæèäàííî èçãîòîâèòü ñâåðõ-
ìîùíûé àðòåôàêò èëè «ñêàñòîâàòü»
ñóïåðçàêëèíàíèå, íåñêàçàííî óäè-
âèâ ýòèì ïîëòûñÿ÷è ãåéìåðîâ, îáû÷-
íî îáèòàþùèõ â èãðå. 
Ãðàôèêà ó Eternal Lands âåðñèè 1.0.1
îñòàëàñü «2.5D ñ äèíàìè÷åñêè èçìå-
íÿåìûìè òåíÿìè». Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî
â îòëè÷èå îò «ïëîñêèõ» èãð, âðîäå
Ultima Online, êàìåðó ìîæíî âðà-
ùàòü âî âñå ñòîðîíû, îòêðûâàÿ òà-
êèì îáðàçîì íîâûå ïîäðîáíîñòè
ëàíäøàôòà èëè îòûñêèâàÿ ñïðÿòàâ-
øèõñÿ ñóïîñòàòîâ. ×òî êàñàåòñÿ òðå-
áîâàíèé ê «æåëåçó», îíè î÷åíü
ñêðîìíû (Pentium 500 ÌÃö, 128
Ìáàéò ÎÇÓ, âèäåîêàðòà ñ ïîääåðæ-
êîé OpenGL è, êîíå÷íî æå, äîñòóï â
Ñåòü). Íåâåëèê è ðàçìåð äèñòðèáó-
òèâà � 22 Ìáàéòà (îñíîâíîé èíñòàë-
ëÿòîð) ïëþñ 6 Ìáàéò çàïëàòîê. 

ÎÒÊÐÛÒÛÅ ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÛ ÌÀß

ÍÀ ÒÒÅÑÒÎÂÛÕ ÑÑÅÐÂÅÐÀÕ WWORLD
OF WWARCRAFT ÍÍÅ ÇÇÀÑÊÓ×ÀÅØÜ!..
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ONLINE CONSOLE
ÄÎËÈÍÀ ÂÂÅËÈÊÎÃÎ ÄÄÐÀÊÎÍÀ
Ïîëòîðà ãîäà íàçàä èçäàíèå, êîòî-
ðîå ëþáèëè òûñÿ÷è îòå÷åñòâåííûõ
ãåéìåðîâ-êîíñîëüùèêîâ, ïðåêðà-
òèëî ñâîå ñóùåñòâîâàíèå. Ðå÷ü
èäåò î òîì ñàìîì «Âåëèêîì Dðàêî-
íå». Íà íåì ìíîãèå èç íàñ âûðîñ-
ëè, åãî ïîìíÿò è ëþáÿò äî ñèõ ïîð.
È âñïîìèíàþò â ïèñüìàõ óæå â ðå-
äàêöèþ «ÑÈ».
Æóðíàë êàíóë â Ëåòó, íî ó íåãî âñå
æå îñòàëîñü ìíîæåñòâî ïîêëîííè-
êîâ, ÷àñòü èç êîòîðûõ òàê è íå
ñìîãëà ñìèðèòüñÿ ñ ýòîé óòðàòîé.
È âîò, ñïóñòÿ ãîä ïîñëå âûõîäà
ïîñëåäíåãî, 65-ãî íîìåðà, â Ñåòè
ïîÿâèëñÿ ôàíàòñêèé ïðîåêò «Äîëè-
íà Âåëèêîãî Äðàêîíà»
(http://gddale.ru). ×òî æå ñîáîé
ïðåäñòàâëÿåò GDD (Great Dragon�s
Dale)? Îá ýòîì ìû ðåøèëè ñïðî-
ñèòü ó êîîðäèíàòîðà ïðîåêòà,
ñêðûâàþùåãîñÿ ïîä íèêíåéìîì
Stormbringer.

ÑÈ: Èòàê, ÷òî æå òàêîå GDD è êàêîå
îòíîøåíèå îíî èìååò ê «Äðàêîíó»?
GDD: Äàííûé ïðîåêò � íåîôèöèàëü-
íàÿ ïîïûòêà âîçðîäèòü íàøå ëþáè-
ìîå èçäàíèå «Âåëèêèé Dðàêîí» â
âèäå ñåòåâîãî ïîðòàëà, â ðàìêàõ
êîòîðîãî äîëæíû áóäóò óìåñòèòüñÿ
åæåìåñÿ÷íûé îíëàéí-æóðíàë, ïîñ-
âÿùåííûé âèäåîèãðàì è àíèìå,
íåñêîëüêî àâòîíîìíûõ òåìàòè÷åñ-
êèõ ðàçäåëîâ (â êîòîðûõ ñòàíóò
ïóáëèêîâàòüñÿ ìàòåðèàëû î êèíî,
ìóçûêå, ëèòåðàòóðå), áàçû äàííûõ
î âèäåîèãðàõ è àíèìå, à òàêæå ðå-

ãóëÿðíî îáíîâëÿþùàÿñÿ ëåíòà íî-
âîñòåé. Êîíå÷íî, ìû ïîêà åùå
òîëüêî â íà÷àëå ïóòè, è ãîâîðèòü î
êàêèõ-ëèáî óñïåõàõ ñëèøêîì ðàíî,
íî ìû óæå âûïóñòèëè íåñêîëüêî
íîìåðîâ îíëàéí-æóðíàëà, ðàáîòà-
åì íàä çàïîëíåíèåì áàç è â ñàìîå
áëèæàéøåå âðåìÿ çàïóñòèì ñðàçó
äâà àâòîíîìíûõ ðàçäåëà. À ñàìîå
ãëàâíîå, ÷òî íàøà äðóæíàÿ, ñïëî-
÷åííàÿ êîìàíäà ïîëíà ýíòóçèàçìà,
è ðåøèìîñòè âîïëîòèòü âñå äåðç-
êèå çàäóìêè â æèçíü.

ÑÈ: Îòëè÷íî. Ðàç óæ ðå÷ü çàøëà î
êîìàíäå, íå ìîãëè áû âû êîðîòêî
ïðåäñòàâèòü ëþäåé, ðàáîòàþùèõ
íàä ïðîåêòîì?
GDD: Ñ îãðîìíûì óäîâîëüñòâèåì.
Êîñòÿê êîëëåêòèâà ñîñòàâëÿþò òà-
ëàíòëèâûå ðåáÿòà-ýíòóçèàñòû,
ïðåæäå îáèòàâøèå íà îôèöèàëü-
íîì ñàéòå æóðíàëà, âïëîòü äî åãî
çàêðûòèÿ ìèíóâøåé çèìîé. Íî åñòü
è íåñêîëüêî çíàêîâûõ ïåðñîíà-
ëèé � íàïðèìåð, õîðîøî çíàêîìûå
÷èòàòåëÿì «Âåëèêîãî Dðàêîíà»
Omega, Raptor, Alexman, à òàêæå
ïóáëèêîâàâøèåñÿ ïðåæäå íà îôè-
öèàëüíîì ñàéòå «Äðàêîíà» Rogue
è TimeDevourer (ïñåâäîíèì Ñåðãåÿ
Öèëþðèêà, àâòîðà «ÑÈ» � ïðèì.
ðåä.) Êðîìå òîãî, íàì ïåðèîäè÷åñ-
êè ïîìîãàþò äðóçüÿ-ôðèëàíñåðû.
Èìåþòñÿ òàêæå òàëàíòëèâûé ìîëî-
äîé ïðîãðàììèñò, õîðîøèå äèçàé-
íåðû, ñòðîãèé, íî ñïðàâåäëèâûé
ìîäåðàòîð ôîðóìà. Íó è, êîíå÷íî,
íåëüçÿ îáîéòè âíèìàíèåì ôèãóðó

íàøåãî õóäîæåñòâåííîãî ðóêîâîäè-
òåëÿ. Wind Elf, ñîáðàâøèé è âäîõ-
íîâèâøèé ëþäåé íà ìàëåíüêèé
ïîäâèã, ïðåêðàñíî èçâåñòåí êàê â
«èãðîæóðñêèõ», òàê è â «àíèìåø-
íûõ» êðóãàõ.

ÑÈ: À êàê âû îòíîñèòåñü ê âîçìîæ-
íîñòè ïðèíÿòü â ñâîè ñòðîéíûå ðÿ-
äû ìîëîäûõ òàëàíòëèâûõ àâòîðîâ,
íå èìåþùèõ áîëüøîãî îïûòà èëè
äàæå ïóáëèêàöèé âîîáùå? Ê íàì â
ðåäàêöèþ ÷àñòî îáðàùàþòñÿ ëþäè
ñ ïðîñüáîé äàòü øàíñ ïîïðîáîâàòü
â ñåáÿ â ðîëè èãðîâîãî æóðíàëèñ-
òà. Óâû, íî ìû íå ìîæåì ïðèíÿòü è
îáó÷èòü âñåõ æåëàþùèõ. Âîçìîæ-
íî, èì ïîäîéäåò êàê ðàç âàø ïðî-
åêò?
GDD: Ðàçóìååòñÿ! Â ýòîì è çàêëþ-
÷àåòñÿ íàøà äóõîâíàÿ ñâÿçü ñ «Âå-
ëèêèì Dðàêîíîì». Ìû íå ñòàâèì
ñåáÿ âûøå íàøèõ ÷èòàòåëåé è âè-
äèì ïîòåíöèàëüíîãî äðóãà â êàæ-
äîì èç íèõ. Ñ èñêðåííåé ðàäîñòüþ
ïîïûòàåìñÿ ïîìî÷ü ëþáîìó ìîëî-
äîìó àâòîðó, êîòîðûé çàõî÷åò
ðàñêðûòü ñâîé òàëàíò. Êîíå÷íî, ìû
íå ìîæåì ãàðàíòèðîâàòü ïóáëèêà-
öèþ êàæäîìó � òåêñòû äîëæíû ñî-
îòâåòñòâîâàòü îïðåäåëåííîé ïëàí-
êå êà÷åñòâà. Íî ó íàñ äîñòàòî÷íî è
âðåìåíè, è æåëàíèÿ, ÷òîáû ïîäòÿ-
ãèâàòü ìîëîäûõ, ïîìîãàòü èì è äà-
æå îáó÷àòü. Òåì áîëåå, ó íàñ èìå-
åòñÿ øèðîêèé îõâàò òåì � íóæíû
íå òîëüêî îáçîðû èãð, íî è ñòàòüè
îá àíèìå, ìóçûêå, êèíî. Ðèñóíêè
òàêæå ïðèâåòñòâóþòñÿ. Òàê ÷òî íî-
âûå ëþäè âñåãäà íóæíû, è íèêàêèõ
èñêóññòâåííûõ ïðåïÿòñòâèé â òîì,
÷òîáû ñòàòü îäíèì èç íàøèõ àâòî-

ðîâ, â ïðèðîäå ïðîñòî íå ñóùåñò-
âóåò. Òîëüêî åñòåñòâåííûé îòáîð.

ÑÈ: ßñíî. È êàêèìè æå âû âèäèòå
ïåðñïåêòèâû ïîðòàëà?
GDD: Âåðèòü, êîíå÷íî, âñåãäà õî÷åò-
ñÿ â ëó÷øåå. Ïîêà ÷òî, òüôó-òüôó,
äåëà èäóò â ãîðó. Ãëàâíîå � íå òå-
ðÿòü âåðó â ñåáÿ è íå îòõîäèòü îò
ñâîèõ êîðíåé.

ÑÈ: À åñëè áû áûëà âîçìîæíîñòü,
âû ñîãëàñèëèñü áû ïåðåâåñòè ïðî-
åêò íà êîììåð÷åñêèå ðåëüñû, èëè
æå äëÿ âàñ âàæíî îñòàâàòüñÿ «ñà-
ìèìè ïî ñåáå»?
GDD: Íå âèæó íèêàêîãî ïðîòèâîðå-
÷èÿ ìåæäó îçíà÷åííûìè êàòåãîðè-
ÿìè. Åñëè âäðóã ïîÿâÿòñÿ ëþäè,
æåëàþùèå âëîæèòü â ïðîåêò äåíü-
ãè, ìû ñ óäîâîëüñòâèåì âûñëóøà-
åì èõ ïðåäëîæåíèÿ î êîììåð÷åñ-
êîì ñîòðóäíè÷åñòâå. Íî ìîãó ñðà-
çó ñêàçàòü, ÷òî íà êîíòåíò ñàéòà
ïîäîáíûé øàã ïàãóáíîãî âëèÿíèÿ
íå îêàæåò.

ÑÈ: ×òî æ, áûëî î÷åíü èíòåðåñíî
ïîîáùàòüñÿ. Óäà÷è!
GDD: Îãðîìíîå ñïàñèáî! Çàõîäèòå
íà íàø ñàéò! 
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Âî âðåìÿ èãðû çàæìèòå îäíîâðåìåííî
ëåâûé è ïðàâûé ?. Ïîñëå ýòîãî ìî-
æåòå èñïîëüçîâàòü ÷èòû (ïðèìå÷àíèå:
B3 îáîçíà÷àåò ñðåäíþþ êíîïêó ìûøè): 
[Mouse B3], x, e, e, @, f � ïîëó÷èòü
âñå ïðåäìåòû, êðîìå Psi Colorizer 
è Dream Fluffs;
x,x,f,e,@,f � ïîëó÷èòü âñå 
ïñèõîêèíåòè÷åñêèå ñïîñîáíîñòè;
Ê, [Mouse B3], [Mouse B3], e, f,
[Left Mouse Button] � áåñêîíå÷íûå
Arrowheads;
@,e,e,x,Ê,[B3] � áåñêîíå÷íàÿ
æèçíü;
[Mouse B3], Ê, @, @,f,x � 
áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû.

[PC] ÊÀÇÀÊÈ II: 
ÍÀÏÎËÅÎÍÎÂÑÊÈÅ ÂÎÉÍÛ

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó
E è ââåäèòå îäèí èç ïðåäñòàâëåí-
íûõ íèæå ÷èòîâ:
Scout � îòêðûòü âñþ êàðòó;
Reinforce � ïîëó÷èòü âîçìîæíîñòü
ñòàâèòü þíèòû íà êàðòó (ïîñëå àêòè-
âàöèè ýòîé êîìàíäû, íåîáõîäèìî
íàæàòü êëàâèøó p);

Deposits � ïîëó÷èòü ïî 50 òûñ. åäè-
íèö êàæäîãî äëÿ êàæäîãî âèäà 
ðåñóðñîâ;
Lucky � îòêðûòü âñþ êàðòó è ïîëó-
÷èòü âîçìîæíîñòü äîáàâëÿòü þíèòû;
Walkover � âûèãðàòü ìèññèþ.
Ïðèìå÷àíèå: ÷èòû äåéñòâóþò òîëüêî
â îäèíî÷íîì ðåæèìå èãðû.

[Xbox] TOM CLANCY'S
SPLINTER CELL CHAOS
THEORY

×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï êî
âñåì óðîâíÿì â ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêîì ðåæèìå, ââå-
äèòå â êà÷åñòâå íàçâàíèÿ
ñâîåãî ïðîôàéëà èìÿ
COOPA22COOL.

[PC] DOOM 3: 
RESURRECTION OF EVIL

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå îä-
íîâðåìåííî êëàâèøè
C+A+Ó, ÷òîáû âûçâàòü
êîíñîëü. Â ïîÿâèâøåìñÿ
îêíå ââîäèòå ñëåäóþùèå
êîìàíäû:
give keys � ïîëó÷èòü êëþ÷è
îò äâåðåé íà âñåõ óðîâíÿõ;
give all � ïîëó÷èòü ìàêñè-
ìàëüíîå êîëè÷åñòâî áðîíè,
ïàòðîíîâ, à òàêæå âñå äîñ-
òóïíîå îðóæèå;
give ammo � ìàêñèìàëüíî
âîññòàíîâèòü áîåçàïàñ;
give armor � ìàêñèìàëüíî
âîññòàíîâèòü áðîíþ;
give health � âîññòàíîâèòü
çäîðîâüå;
give weapon_shotgun_double �
ïîëó÷èòü äâóñòâîëüíûé
äðîáîâèê;
give weapon_grabber � 
ïîëó÷èòü ãðàâèòàöèîííóþ
ïóøêó (grabber gun);
give ammo_grenade_small �
ïîëó÷èòü ãðàíàòû;
give weapon_bfg � 
ïîëó÷èòü BFG 9000;
give weapon_chaingun � 
ïîëó÷èòü Chaingun;
give weapon_machinegun �
ïîëó÷èòü Machine Gun;
give weapon_plasmagun � ïî-
ëó÷èòü Plasma Rifle;
give weapon_rocketlauncher �
ïîëó÷èòü Rocket Launcher;
give weapon_shotgun � 
ïîëó÷èòü Shotgun;
god � ðåæèì áîãà;
map game/deltax � íà÷àòü èã-
ðó íà ýòàïå Delta Labs;
map game/phobos � íà÷àòü
èãðó íà ýòàïå Phobos
Sector;
map game/erebus � íà÷àòü
íîâóþ èãðó íà ýòàïå Erebus
Level;
map game/hell � íà÷àòü 
èãðó íà ýòàïå Hell level.

ÅÙÅ

[PC] EMPIRE 
EARTH II

Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå îêíî êîíñîëè è
ââåäèòå îäèí èç ïðåäñòàâëåííûõ ÷èòîâ: 
Loot � ïîëó÷èòü 10 òûñ. åäèíèö 
êàæäîãî ðåñóðñà;
give tech � ïîëó÷èòü 50 î÷êîâ òåõíîëî-
ãèè (technology points);
epoch up � âûïîëíèòü âñå óñëîâèÿ 
äëÿ ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåé ýïîõå;
play god � ðåæèì áîãà;
punish � íàíåñòè 20 î÷êîâ ïîâðåæäåíèÿ 
âûáðàííîìó þíèòó;
recharge me � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå
âûáðàííîãî þíèòà;
win � âûèãðàòü ìèññèþ;
toggle fog � óáðàòü òóìàí âîéíû.

[PC] PSYCHONAUTS

×òîáû àêòèâèðîâàòü ðåæèì
áîëüøèõ ãîëîâ ó ïðîòèâíèêîâ,
äîáàâüòå â ñâîéñòâàõ èñïîëíÿ-
åìîãî ôàéëà (Stolen.exe) òàêóþ
ñòðî÷êó: sendintheclowns. Ïîñëå
èçìåíåíèÿ ôàéë äîëæåí âûã-
ëÿäåòü ñëåäóþùèì îáðàçîì:
Stolen.exe �sendintheclowns.
Òàêæå ìîæíî çàïóñòèòü èãðó ñ
òàêèì ïàðàìåòðîì ÷åðåç êîìà-
íäíóþ ñòðîêó èëè ìåíþ
«Ïóñê».

×òîáû àêòèâèðîâàòü ÷èòû, âàì ïðèäåò-
ñÿ íåìíîãî ïîêîïàòüñÿ â ïðîôàéëå èã-
ðû, êîòîðûé íàõîäèòñÿ â ïàïêå
C:\Documents and Settings\All
Users\Application Data\Ubisoft\Tom
Clancy�s Splinter Cell Chaos
Theory\Profiles\[ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÏÐÎÔÀÉ-
ËÀ].ini. Îòêðîéòå ýòîò ôàéë â ëþáîì
òåêñòîâîì ðåäàêòîðå è âïèøèòå òóäà
íåîáõîäèìûå ñòðîêè:
Fly � ðåæèì ñâîáîäíîãî ïîëåòà;
Invisible � Ñýì ñòàíîâèòñÿ íåâèäèìûì
äëÿ ïðîòèâíèêîâ;
Invincible � áåññìåðòèå;
health � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå;
ammo � ïîëó÷èòü áîåïðèïàñû äëÿ âñåõ
âèäîâ îðóæèÿ;
summon echeloningredient.eringairfoil-
round � ïîëó÷èòü airfoil round;
summon echeloningredient.eflashbang �
ïîëó÷èòü flashbang;
summon echeloningredient.
efraggrenade � ïîëó÷èòü frag grenade;
summon
echeloningredient.esmokegrenade � 
ïîëó÷èòü smoke grenade;
summon echeloningredient.estickycam-
era � ïîëó÷èòü sticky camera;
summon echeloningredient.
estickyshocker � ïîëó÷èòü sticky 
shocker;
summon echeloningredient.ewallmine �
ïîëó÷èòü wallmine.
Ïîñëå òîãî, êàê âû íàïèøèòå íåîáõîäè-
ìóþ êîìàíäó, íåîáõîäèìî íàçíà÷èòü
äëÿ íåå èñïîëíÿåìóþ êëàâèøó íà êëà-
âèàòóðå, íàïðèìåð, Invisible=F2.

[PC] 
STOLEN

[PC] TOM CLANCY�S
SPLINTER CELL CHAOS
THEORY

PC

PC

PC

PC

PC
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EASTER EGGS
[PC]WORLD OF WARCRAFT

1. ÍÍàøè ëëþáèìûå ææèâîòíûå
Ëîêàöèÿ: Undercity � Apothecary
Ðÿäîì ñ Apothecary åñòü íåáîëüøàÿ òþðü-
ìà, â íåé ñèäèò àëõèìèê, ïðåâðàùàþùèé
ïåðñîíàæåé â ðàçëè÷íûõ æèâîòíûõ. Ïîñ-
ëåäîâàòåëüíîñòü ïðåîáðàæåíèé òàêàÿ: ëÿ-
ãóøêà � áåëêà � êðîëèê � îâöà. Ïîñëå
ïðåâðàùåíèÿ â îâöó ïîäîïûòíûé âçðûâà-
åòñÿ.

2. ÁÁîéöîâñêèé êêëóá
Ëîêàöèÿ: Undercity � Warrior Quarter
Â ïîäçåìåëüÿõ Undercity åñòü äîâîëüíî
ïðèìå÷àòåëüíîå ìåñòî � òàì ïðîâîäÿòñÿ
òóðíèðû ïî áîÿì áåç ïðàâèë. Ñðåäè ïîñ-
òîÿííûõ ó÷àñòíèêîâ âû îáíàðóæèòå ïåðñî-
íàæåé, ÷üè èìåíà âçÿòû èç ôèëüìà «Áîé-
öîâñêèé êëóá» (Fight Club). Ýòî åùå îäèí
ïîâîä íå òîëüêî âñïîìíèòü î çàìå÷àòåëü-
íîé êèíîëåíòå, íî è îñâåæèòü â ïàìÿòè
ýïèçîä èç WarCraft III.

3. ÀÀ ììóçûêà ççâó÷àëà�
Ëîêàöèÿ: Undercity � Throne Room
Êîîðäèíàòû: 63,39
Åñëè âû óâåëè÷èòå ãðîìêîñòü çâóêà êîëî-
íîê, íàõîäÿñü â Òðîííîì Çàëå, òî ñìîæå-

òå óñëûøàòü ìóçûêó. Ýòî íå ÷òî èíîå, êàê
çàãëàâíàÿ ìóçûêàëüíàÿ òåìà Àðòàñà
(Arthas) èç WarCraft III. 

4. ÑÑëàâà êêîðîëþ
Ëîêàöèÿ: Ashenvale � Zoram Strand �
Blackrock Depths
Åñëè èìïåðàòîð ðàñïðàâëÿåòñÿ ñ êàêèì-
íèáóäü èãðîêîì, ïîñëåäíåé ôðàçîé êî-
ðîëåâñêîé îñîáû âñåãäà ñòàíîâèòñÿ âû-
ðàæåíèå «Hail To The King, Baby». Ýòî
çíàìåíèòàÿ ðåïëèêà ãëàâíîãî ãåðîÿ
ôèëüìà óæàñîâ «Àðìèÿ Òüìû» (Army of
Darkness), ëþáèë åå è Äþê Íþêåì.

5. ÎÎí ââåðíóëñÿ
Ëîêàöèÿ: Westfall � Moonshire Inn
Â ëàáîðàòîðèè ìåñòíûõ àëõèìèêîâ ñðåäè
ïðî÷åãî õëàìà åñòü âåñüìà ëþáîïûòíûé
àðòåôàêò. Âíèìàòåëüíî ïðèñìîòðèòåñü ê
ñòåêëÿííîé êîëáå, ñòîÿùåé íà ñòîëå.
Âíóòðè � ìåòàëëè÷åñêèé ïðåäìåò, î÷åíü
ïîõîæèé íà ðóêó ðîáîòà-òåðìèíàòîðà èç
ôèëüìà «Òåðìèíàòîð 2: Ñóäíûé äåíü».

9. ÒÒðè ââåñåëûõ ääðóãà
Ëîêàöèÿ: Badlands � Uldaman
Òðè ãíîìà, êîòîðûõ âû íàéäåòå â ýòîé ëî-

êàöèè, � ýòî íàïîìèíàíèå àâòîðîâ WoW î
êëàññè÷åñêîé èãðå îò êîìïàíèè Blizzard
The Lost Vikings.

[PS2] GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS
Íàïðàâëÿéòåñü ê ìîñòó, ñîåäèíÿþùåìó
ðàéîíû San Fierro è Las Venturas, è çàáåðè-
òåñü íà ñàìóþ âûñîêóþ îïîðó. Çäåñü ðàç-

ðàáîò÷èêè îñòàâèëè äëÿ èãðîêîâ çàáàâíîå
ïîñëàíèå, ñîîáùàþùåå î òîì, ÷òî�
Â îáùåì, ñìîòðèòå ñêðèíøîò.

[PC] SPELLFORCE � THE ORDER OF DAWN
Â ãîðîäå Greyfell åñòü êëàäáèùå, âîçëå
êîòîðîãî ãåðîé ïîëó÷àåò îäèí èç êâåñòîâ.
Ýòî ìðà÷íîå ìåñòî ïðèìå÷àòåëüíî òåì,
÷òî ñ íàñòóïëåíèåì íî÷è èç ìîãèë âûëå-
çàþò ñêåëåòû. Ïîî÷åðåäíî íàâåäèòå êóð-
ñîð ìûøè íà êàæäîãî èç íèõ, è âû óâèäè-
òå, ÷òî âñå ñêåëåòû ïîèìåíîâàíû. Îíè
íîñÿò èìåíà ðàçðàáîò÷èêîâ èãðû, êîòîðûå
òàêèì îáðàçîì ðåøèëè íàïîìíèòü î ñåáå
èãðîêàì.

Æäó ââàøèõ ïïðåäëîæåíèé ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè.
Åñëè ååñòü ÷÷òî ññêàçàòü, ïïèøèòå ííà ggolovin@gameland.ru, ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì!



ÑÒÐÎÈÒÅËÜÑÒÂÎ È ÎÁÎÐÎÍÀ
Ñòðîèòåëüñòâî áàçû è îðãàíèçàöèÿ
íåïðîáèâàåìîé îáîðîíû ÿâëÿåòñÿ
îäíèì èç âàæíåéøèõ ìîìåíòîâ èã-
ðû, ôóíäàìåíòîì áóäóùåé ïîáåäû. 
Âîçâåäåíèåì íàøåãî îïëîòà è îáî-
ðîíèòåëüíûõ ñîîðóæåíèé çàíèìàþò-
ñÿ ñïåöèàëüíûå þíèòû. Ýòî ýêñêàâà-
òîðû ó U. S. Army, ñòðîèòåëüíûå äðî-
íû (ñïîñîáíûå òðàíñôîðìèðîâàòüñÿ
â ëþáîå çäàíèå è îáðàòíî) ó TFT, è
ñïåöèàëüíûå âåðòîëåòû «ÌÈ-17»
(àãà, èìåííî òàê) ó Êîíñîðöèóìà.
Îíè ìîãóò áûòü ñîçäàíû è óëó÷øåíû
â Headquarters, êîòîðûé ÿâëÿåòñÿ
êëþ÷åâûì ñòðîåíèåì è äîëæåí áûòü
çàùèùåí ëþáîé öåíîé. Âíà÷àëå äîñ-
òóïíû ëèøü ïîñòðîéêè ïåðâîé íåîá-
õîäèìîñòè (áàðàêè, òþðüìà, ôàáðèêà
ëåãêîé òåõíèêè, ýíåðãîáëîêè è íåô-
òÿíûå çàâîäû). Äëÿ äàëüíåéøåãî
ðàçâèòèÿ ïðèäåòñÿ óëó÷øàòü ãëàâíîå
çäàíèå. Ïðèãîòîâüòåñü, ïîòðåáóåòñÿ
ìíîãî âðåìåíè è, êîíå÷íî æå, äåíåã.
Çàòî ïîñëå ýòîãî îòêðîþòñÿ âñå îñ-
òàëüíûå ïîñòðîéêè (òóðåëè, îðóæèå
ìàññîâîãî ïîðàæåíèÿ, áàøíè óïðàâ-
ëåíèÿ àâèàöèåé è ïðî÷èå âûñîêîòåõ-
íîëîãè÷åñêèå èãðóøêè).
Îñîáîå âíèìàíèå ñòîèò óäåëèòü îáî-
ðîíå. Ïî âñåìó ïåðèìåòðó íåîáõîäè-
ìî ðàñïîëîæèòü òóðåëè è áóíêåðû ñ
ñîëäàòàìè. Ïîçàáîòüòåñü îá èõ ñâî-
åâðåìåííîé ïî÷èíêå, òàê êàê îíà
áåñïëàòíà, à ñòðîèòü èõ çàíîâî ñòî-
èò äåíåã. Íå çàáûâàéòå è î ìîáèëü-
íûõ ÏÂÎ. Èõ è òÿæåëóþ àðòèëëåðèþ
ëó÷øå äåðæàòü â öåíòðå óêðåïëåíèé,
äàâ ïðèêàç «çàùèùàòü çîíó» (êëàâè-
øà d). Ýòî îáåçîïàñèò âàñ îò íàïà-
äåíèé ñ âîçäóõà è âðàæåñêèõ òàíêîâ.
Íåïëîõî òàêæå îðãàíèçîâàòü çàñàäû
íà ïðåäïîëàãàåìîì ïóòè íàñòóïëå-
íèÿ îïïîíåíòà, òåì áîëåå ÷òî êóñòû
è ìóñîðíûå êó÷è çäåñü íå ðåäêîñòü.
Óìåëî çàìàñêèðîâàííûå ñíàéïåðû è
ãðàíàòîìåò÷èêè äîñòàâÿò âðàãó ìàñ-
ñó íåïðèÿòíîñòåé. Âîâñå íå ëèøíèì
áóäåò çàíÿòü áëèçëåæàùèå çäàíèÿ
ïåõîòîé, à èõ êðûøè ñîëäàòàìè ñ
«ÐÏÃ». Êñòàòè, òåïåðü íàøè áîéöû,
íàõîäÿùèåñÿ âíóòðè, ñïîñîáíû ñàìè
ïåðåáåãàòü îò ñòåíû ê ñòåíå â çàâè-
ñèìîñòè îò ðàñïîëîæåíèÿ öåëåé äëÿ
àòàêè. Ïîñëåäíèì øòðèõîì îáîðîíû
ÿâëÿåòñÿ âîçâåäåíèå íåñêîëüêèõ
Ballistic Defense Systems, êîòîðûå

ñïîñîáíû çàùèòèòü âàñ îò îðóæèÿ
ìàññîâîãî ïîðàæåíèÿ. Çîíû èõ
äåéñòâèÿ äîëæíû ïîëíîñòüþ ïîêðû-
âàòü âàøó áàçó. Áîåçàïàñ ó íèõ îã-
ðàíè÷åí è òðåáóåò ïîñòîÿííîãî ïî-
ïîëíåíèÿ. Ó Task Force Talon îíè ìî-
áèëüíû, òî åñòü ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé
îòäåëüíûé þíèò, ñàìîóíè÷òîæàþ-
ùèéñÿ âìåñòå ñ ðàêåòîé âðàãà.
Âûøåïðèâåäåííóþ ìîäåëü çàùèòû
ìîæíî ïðèçíàòü íåïðîáèâàåìîé. Íî
äëÿ åå îñóùåñòâëåíèÿ âàì ïîíàäî-
áÿòñÿ ðåñóðñû. Ìíîãî ðåñóðñîâ. Òàê
ãäå æå èõ âçÿòü?

ÄÅÍÜÃÈ
Ãëàâíûì ðåñóðñîì â èãðå ÿâëÿþòñÿ
äåíüãè. Çàðàáîòàòü èõ ìîæíî òðåìÿ
ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè: äîáû÷åé è
ïåðåðàáîòêîé íåôòè, çàõâàòîì è
óäåðæàíèåì ñïåöèàëüíûõ çäàíèé
(áàíêè, ôèíàíñîâûå êîìïàíèè) è
âçÿòèåì â ïëåí âðàæåñêèõ ñîëäàò.
Äëÿ òðàíñôîðìàöèè «÷åðíîãî çîëî-
òà» â õðóñòÿùèå áàíêíîòû âàì ïîòðå-
áóåòñÿ ïîñòðîèòü íåôòÿíóþ âûøêó,
ïåðåðàáàòûâàþùèé çàâîä, íåñêîëüêî
òàíêåðîâ äëÿ ïåðåâîçêè ñûðüÿ è
îáåñïå÷èòü îõðàíó âñåãî ýòîãî áîãàò-
ñòâà. Ðåñóðñ ìåñòîðîæäåíèÿ, åñòåñò-
âåííî, îãðàíè÷åí, íî â ñëó÷àå ñ U. S.
Army åãî ìîæíî óâåëè÷èòü íà 10% ñ
ïîìîùüþ àïãðåéäà. Íåôòÿíèêè êîí-
ñîðöèóìà æå, êàê èñòèííûå ïàðòèçà-

íû, ìîãóò óíè÷òîæàòü ñâîè ñêâàæèíû,
äàáû âðàãó íå äîñòàëîñü. Ñ «ôèíàí-
ñîâûìè ïîñòðîéêàìè» � çàìå÷àòåëü-
íûìè çäàíèÿìè ñ êðóãëåíüêîé öèô-
ðîé ñâåðõó � âñå ãîðàçäî ïðîùå. Íå-
îáõîäèìî çàíÿòü èõ ïåõîòîé ðàíüøå,
÷åì ýòî ñäåëàåò ïðîòèâíèê, è îáåñ-
ïå÷èòü çàùèòîé äî èñ÷åðïàíèÿ èõ
ñðåäñòâ. Â êà÷åñòâå îõðàíû íàì íå
ïîìåøàåò äåñÿòîê ñíàéïåðîâ è ãðà-
íàòîìåò÷èêîâ íà êðûøàõ è â áëèçëå-
æàùèõ êóñòàõ, à òàêæå ÷òî-íèáóäü èç
òÿæåëîé òåõíèêè.
Îñíîâíîé æå ñòàòüåé íàøåãî äîõî-
äà ÿâëÿåòñÿ çàõâàò, èñïîëüçîâàíèå
äëÿ ñâîèõ öåëåé è ñîäåðæàíèå âî-
åííîïëåííûõ. Çà êàæäîãî çàõâà÷åí-
íîãî íà ïîëå áîÿ òÿæåëîðàíåíîãî
âðàæüåãî ñîëäàòà èëè ïèëîòà, à
òàêæå çà ýâàêóàöèþ ñîáñòâåííûõ
ìû ïîëó÷àåì ïÿòüñîò äåíåæíûõ
åäèíèö. Â áàðàêàõ äîñòóïåí àïã-
ðåéä, îáó÷àþùèé âàøèõ ïåõîòèí-
öåâ íå óáèâàòü, à ðàíèòü âðàãîâ.
Ýòî çíà÷èòåëüíî óâåëè÷èâàåò êîëè-
÷åñòâî ïîòåíöèàëüíûõ óçíèêîâ è,
ñîîòâåòñòâåííî, ïîëîæèòåëüíî ñêà-
çûâàåòñÿ íà íàøåì ìàòåðèàëüíîì
ïîëîæåíèè. Âçÿòûå «ÿçûêè» ïîìå-
ùàþòñÿ äëÿ äàëüíåéøåãî ñîäåðæà-
íèÿ â ñïåöèàëüíûå ïîñòðîéêè, ãäå
îíè áóäóò òðóäèòüñÿ íà áëàãî íà-
øåé ðîäèíû. Ýòî ãîñïèòàëü ó U. S.
Army, èññëåäîâàòåëüñêèé öåíòð ó
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Îáùèå ñîâåòû

Çàùèòà ããëàâíîãî ççäàíèÿ
(Headquarters) èè ããåíåðàòî-
ðîâ, îîáåñïå÷èâàþùèõ ââà-
øó ááàçó ýýëåêòðîýíåðãèåé,
ÿâëÿåòñÿ ïïåðâîî÷åðåäíîé
çàäà÷åé îîáîðîíû. ÝÝòè
ïîñòðîéêè ääîëæíû óóöå-
ëåòü ööåíîé ëëþáûõ ïïîòåðü.
Èõ óóíè÷òîæåíèå ííåäîïóñ-
òèìî.

Âîåííîïëåííûå ÿÿâëÿþòñÿ
âàæíåéøèì èèñòî÷íèêîì
äåíåæíûõ ññðåäñòâ. ÇÇàõâà-
òûâàéòå êêàê ììîæíî ááîëü-
øå ââðàãîâ. 

Îáÿçàòåëüíûì ÿÿâëÿåòñÿ
ñîçäàíèå ññïåöèàëüíûõ
çäàíèé ääëÿ ññîäåðæàíèÿ
«ÿçûêîâ». ÝÝòî ïïðèíåñåò
âàì ääîïîëíèòåëüíóþ
ïðèáûëü.

Æåëòûìè ïïÿòíàìè ííà îîá-
ùåé êêàðòå óóêàçàíû ììåñ-
òîðîæäåíèÿ ííåôòè èè
«ôèíàíñîâûå ççäàíèÿ»,
çàõâàò êêîòîðûõ ïïîïîëíèò
âàø ääåíåæíûé ññ÷åò. ÎÎáî-
ðîíà ýýòèõ îîáúåêòîâ ääî
èñòîùåíèÿ èèõ ððåñóðñîâ
î÷åíü ââàæíà. ÎÎïïîíåíò ííå
äîëæåí ääîáðàòüñÿ ääî ííèõ
ïåðâûì.

×òîáû ííà÷àòü ïïîëó÷àòü
äåíüãè èèç ««ôèíàíñîâûõ
ïîñòðîåê», ííåîáõîäèìî
ââåñòè ââíóòðü ïïåõîòó.

Ïîñòðîéòå êêàê ììîæíî
áîëüøå ííåôòÿíûõ òòàíêå-
ðîâ, ÷÷òîáû óóìåíüøèòü
âðåìÿ ððàçðàáîòêè ññêâà-
æèíû.

Ñòàðàéòåñü ýýâàêóèðîâàòü
òÿæåëîðàíåíûõ ññîëäàò,
ïèëîòîâ èè ââîäèòåëåé
óíè÷òîæåííîé òòåõíèêè ññ
ïîëÿ ááîÿ. ÍÍå ääàâàéòå ââðà-
ãó øøàíñ ââçÿòü èèõ ââ ïïëåí.

ÑÒÐÎÈÒÅËÜÑÒÂÎ ÇÇÄÀÍÈÉ ÎÎÑÓÙÅ-
ÑÒÂËßÞÒ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÅ ÞÞÍÈÒÛ.

Èãðà, ïïî ññóòè, ÿÿâëÿåòñÿ êêëîíîì CCommand && CConquer: GGenerals ññî ââñåìè ââûòåêàþùèìè îîòñþäà ïïîñëåäñòâèÿìè.
È ââ òòàêòè÷åñêîé ññîñòàâëÿþùåé èèçìåíèëîñü ííåìíîãîå. ÁÁàëàíñ ððàññ÷èòàí èèìåííî òòàê, ÷÷òîáû ââû ññóìåëè ïïðîéòè
êàæäûé óóðîâåíü ííà îîäíîì ääûõàíèè. ÏÏîýòîìó ññìåëî ïïåðåäâèãàéòå ïïîëçóíîê ññëîæíîñòè ííà VVery HHard, 
åñëè õõîòèòå ïïîëó÷èòü óóäîâîëüñòâèå...

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êàðêà÷åâ 
homozaurus@mail.ru
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TFT è êîíöåíòðàöèîííûå ëàãåðÿ ó
Êîíñîðöèóìà. Ýòè çäàíèÿ ìîæíî
íåîäíîêðàòíî óëó÷øèòü, è ñäåëàòü
ýòî ðåêîìåíäóåòñÿ êàê ìîæíî ñêî-
ðåå. Ïîìíèòå, äåíåã ìíîãî íå áûâà-
åò... Ê áîëüøîìó ñîæàëåíèþ ìîæíî
èìåòü òîëüêî îäíî òàêîå ñòðîåíèå,
âìåùàþùåå âîñåìü ÷åëîâåê (ìå÷-
òàì î ñîáñòâåííîì ÃÓËÀÃå íå äàíî
áûëî ñáûòüñÿ). Âðàã òàêæå íå ãíó-
øàåòñÿ çàõâàòûâàòü âàøèõ ïîäî-
ïå÷íûõ. Ïîýòîìó ñòàðàéòåñü ïðèê-
ðûâàòü èõ è, ïî âîçìîæíîñòè, ýâà-
êóèðîâàòü íà áàçó.
Âòîðîñòåïåííûì ðåñóðñîì ìîæíî
ñ÷èòàòü ýëåêòðîýíåðãèþ. Îíà íåîá-
õîäèìà äëÿ ôóíêöèîíèðîâàíèÿ âà-
øåé áàçû. Çäåñü ó êàæäîé ñòîðîíû
åñòü ñâîè îñîáåííîñòè. Â U. S. Army
ýëåêòðè÷åñòâî äëÿ âñåõ çäàíèé âû-
ðàáàòûâàþò ãåíåðàòîðû. TFT ýíåð-
ãèåé îáåñïå÷èâàþò Headquarters è
F.O.C. (Forward Operations Center).
Îíè èìåþò îïðåäåëåííûé ðàäèóñ, â
ïðåäåëàõ êîòîðîãî ìîæíî âåñòè
ñòðîèòåëüñòâî. Ó Êîíñîðöèóìà æå
ñîâìåùåíû îáà ýòèõ ñïîñîáà (ñòðîå-
íèÿ âòîðîãî óðîâíÿ, ñòàöèîíàðíûå
ïóøêè è ðàêåòíûå êîìïëåêñû òðåáó-
þò ñïåöèàëüíûå ýíåðãîáëîêè).
Íóæíî ëè ãîâîðèòü î íåîáõîäèìîñòè
çàùèùàòü ýíåðãîðåñóðñû? Âåäü îñ-
òàâøèñü áåç ïèòàíèÿ, âàøè ïîñòðîé-
êè íå ñìîãóò ðàáîòàòü!

ÌÈÐ ÈËÈ ÂÎÉÍÀ? ÂÎÉÍÀ!!!
Âîåííûå äåéñòâèÿ ÿâëÿþòñÿ çäåñü
êëþ÷åâûì ýëåìåíòîì è çàíèìàþò
îêîëî 90% èãðîâîãî âðåìåíè. Â îá-
ùåì-òî, â íèõ çàëîæåíà âñÿ ñóòü
ïðîåêòà. Ïîýòîìó ñòîèò îñòàíîâèòü-
ñÿ íà èõ îïèñàíèè áîëåå ïîäðîáíî.

Îáùèå ïïîëîæåíèÿ
Íåîáõîäèìî óìåëî èñïîëüçîâàòü
ðåëüåô ìåñòíîñòè. Âûáðàâ îòðÿä ïå-
õîòû è íàæàâ íà êëàâèøó b, âû ñìî-
æåòå óñòðîèòü çàñàäó â åñòåñòâåí-
íûõ óêðûòèÿõ (êóñòû, äåðåâüÿ, ìó-
ñîðíûå áàêè, àâòîáóñíûå îñòàíîâêè
è ò. ï.). Â òàêîì ïîëîæåíèè âàøè
ñîëäàòû íàíîñÿò äâîéíîé óðîí, è ìî-
ãóò áûòü çàìå÷åíû ïðîòèâíèêîì

òîëüêî â íåïîñðåäñòâåííîé áëèçîñ-
òè. Òàêæå ïîëåçíî èñïîëüçîâàòü
êðûøè çäàíèé äëÿ ðàñïîëîæåíèÿ íà
íèõ ñíàéïåðîâ è ãðàíàòîìåò÷èêîâ.
Â øòóðìîâûå îòðÿäû ëó÷øå íàáè-
ðàòü ðàçëè÷íûõ áîéöîâ. Äàæå ïîï-
ðîñòó íàíÿâ èõ âñëåïóþ, âû íå ïðî-
ãàäàåòå. Âåðòîëåòû èëè ìîáèëüíûå
ÏÂÎ ëó÷øå èñïîëüçîâàòü äëÿ ïîðà-
æåíèÿ âîçäóøíûõ öåëåé. Êîíå÷íî,
«âåðòóøêè» îòëè÷íî áüþò è íàçåì-
íûå öåëè, íî âñòðå÷à ñ âðàæåñêèìè
çåíèòêàìè âëåòèò âàì â êîïåå÷êó.
Òàíêàìè íàäî ïîëüçîâàòüñÿ êàê...
òàíêàìè � æèâîé ùèò, óäàðíàÿ ñèëà,
ïóøå÷íîå ìÿñî. Îíè äîëæíû ïðèê-
ðûâàòü ñòîÿùèõ ïîçàäè ìèíîìåò÷è-
êîâ è àðòèëëåðèþ � þíèòîâ, êîòîðûå
è íàíîñÿò îñíîâíîé óðîí. È íå çàáû-
âàéòå îá àðòïîäãîòîâêå (êëàâèøà
z), ñíàðÿäû-òî ó íàñ âñå ðàâíî áåñï-
ëàòíûå... Ïðèãîòîâüòå ñîïåðíèêó
åùå ïàðó ñþðïðèçîâ, ñîçäàâ íåñ-
êîëüêî ìîáèëüíûõ ãðóïï (ëåãêàÿ ïå-
õîòà â òðàíñïîðòàõ) äëÿ ìîëíèåíîñ-
íûõ àòàê ÷åðåç áðåøü â îáîðîíå, è
ïîáåäà ó âàñ â êàðìàíå.
Âñå âîéñêà ïîëó÷àþò îïûò çà óíè÷-
òîæåíèå âðàãîâ, à òàêæå çà èõ ïëå-
íåíèå è ðàçðóøåíèå çäàíèé. Êàæäîå
ïîâûøåíèå ïðèáàâëÿåò åäèíèöó ê
ïîêàçàòåëÿì çàùèòû è àòàêè. Ïîýòî-
ìó íå áðåçãóéòå ïî÷èíêîé òåõíèêè è
ëå÷åíèåì ïåõîòèíöåâ. Âåäü èìåÿ â
îòðÿäå îïûòíûõ áîéöîâ, ëåã÷å äî-
áèòüñÿ ïîáåäû. 
Âàæíåéøàÿ ðîëü â èãðå îòâîäèòñÿ
àâèàöèè. Ñ ïîìîùüþ íåå ìîæíî ðå-
øàòü ðàçëè÷íûå òàêòè÷åñêèå çàäà÷è
(ðàçâåäêà, àòàêà è äàæå îáîðîíà).
Ñàìîëåòû ïðåäñòàâëåíû òðåìÿ âè-
äàìè: äëÿ ïîðàæåíèÿ âîçäóøíûõ öå-
ëåé, íàçåìíîé òåõíèêè è çäàíèé
(áîìáàðäèðîâùèêè). Çà èõ çàïóñê
îòâå÷àþò Air Control Towers. Êàæäàÿ
èç íèõ ìîæåò êîíòðîëèðîâàòü äî
òðåõ åäèíèö âîçäóøíîé òåõíèêè. Îð-
ãàíèçîâàâ îáîðîíó, ñòðîèì äåñÿòîê
òàêèõ áàøåí, è âðàã íå óñòîèò ïîä
íàòèñêîì íàøåé ìîùè. ÏÂÎ ïðîòèâ-
íèêà áåññèëüíî ïîðàçèòü ñðàçó òà-
êîå êîëè÷åñòâî öåëåé, è îíî áóäåò
óíè÷òîæåíî. Êîìïëåêñû ïðîòèâîâîç-

äóøíîé îáîðîíû ìîæíî òàêæå îáåñ-
òî÷èòü, óíè÷òîæèâ ãåíåðàòîðû. 
Òåïåðü ðàññêàæåì ïîäðîáíåå î êàæ-
äîé èç ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ ñòîðîí.
Âåäü òàêòè÷åñêèé ïîòåíöèàë èãðû
ðàñêðûâàåòñÿ èìåííî â ìóëüòèïëååðå.

U. SS. AArmy
Àìåðèêàíñêàÿ àðìèÿ èìååò â ðàñ-
ïîðÿæåíèè áîëüøîå êîëè÷åñòâî íà-
çåìíîé òåõíèêè, îòëè÷íóþ ïåõîòó,
ñàìóþ ñèëüíóþ àâèàöèþ è íåïëî-
õèå âåðòîëåòû. Êòî áû ñîìíåâàë-
ñÿ... Äëÿ ïðîèçâîäñòâà íàì äîñòóï-
íî äâà âèäà ïåõîòèíöåâ ñ ëåãêèì è
òÿæåëûì âîîðóæåíèåì. Ñíàéïåðû
èìåþò âèíòîâêè ñðåäíåãî êàëèáðà,
ýôôåêòèâíûå òîëüêî ïðîòèâ ñîë-
äàò. Òàíêè è àðòèëëåðèÿ ÿâëÿþòñÿ,
áåçóñëîâíî, ëó÷øèìè â èãðå. Ïîä
ïðèêðûòèåì «âåðòóøåê» îíè ïðå-
äåëüíî ñìåðòîíîñíû, à áëàãîäàðÿ
òÿæåëîé áðîíå � ïðàêòè÷åñêè íåïî-
áåäèìû. Íåïëîõè è ìîáèëüíûå
ÏÂÎ ïðåäñòàâëÿþùèå äëÿ ñàìîëå-
òîâ ïðîòèâíèêà ñåðüåçíóþ óãðîçó.
Àìåðèêàíñêèå áîìáàðäèðîâùèêè-
íåâèäèìêè B-52 íàíîñÿò îãðîìíûé
óðîí âðàæåñêèì ïîñòðîéêàì è íà-
çåìíûì þíèòàì, è ìîãóò áûòü îáíà-
ðóæåíû òîëüêî ñ ïîìîùüþ ñïåöè-
àëüíûõ ðàäàðîâ � ýòî ïðîñòî ëåòó-
÷àÿ êðåïîñòü. Òàêæå ñòîèò îòìåòèòü
íàëè÷èå ëó÷øèõ îáîðîíèòåëüíûõ
ïîñòðîåê (áàøíè, îñíàùåííûå ïó-
ëåìåòàìè è ðàêåòàìè çåìëÿ-âîç-
äóõ, à òàêæå áóíêåðû äëÿ ñîëäàò).
Ñëàáûì ìåñòîì ìîæíî ïðèçíàòü
îòñóòñòâèå ïîëåâûõ ðåìîíòíûõ ìà-
øèí è çàâèñèìîñòü âñåé áàçû îò
ãåíåðàòîðîâ, óíè÷òîæåíèå êîòîðûõ
ñìåðòè ïîäîáíî. Â íà÷àëå ñîâåòóþ
îãðàäèòü áàçó áóíêåðàìè � äåøå-
âîé è ýôôåêòèâíîé çàùèòîé. Çà-
òåì, óéäÿ â ãëóõóþ îáîðîíó, ñîá-
ðàòü íåáîëüøóþ ãðóïïó òàíêîâ è
ïðè ïîääåðæêå ñíàéïåðîâ îòïðà-
âèòüñÿ çà «ÿçûêàìè». Ïðè äîñòà-
òî÷íîì ïðèòîêå ôèíàíñîâ, U. S.
Army ïðàêòè÷åñêè íåïîáåäèìà. Èõ
ãåíåðàëó íóæíî ðóêîâîäñòâîâàòüñÿ
ëèøü îäíèì ïðèíöèïîâ � áðîíÿ
êðåïêà, è òàíêè íàøè áûñòðû...

Îñîáåííîñòè âîéíû

Ñòàðàéòåñü ââ ïïåðâóþ îî÷å-
ðåäü ííàéòè èè óóíè÷òîæèòü
âðàæåñêèå èèñòî÷íèêè
ýíåðãèè. ÝÝòî ëëåãêî ññäå-
ëàòü ññ ïïîìîùüþ ààâèàöèè.
Áåç ýýëåêòðè÷åñòâà ááàçà
îïïîíåíòà îîñòàíåòñÿ ïïàðà-
ëèçîâàííîé.

Íå ááðåçãóéòå îîðãàíèçîâû-
âàòü ççàñàäû. ÑÑäåëàòü ýýòî
ìîæíî, ââûáðàâ îîòðÿä ïïå-
õîòû èè ííàæàâ êêëàâèøó b.
Òåïåðü þþíèòû ííàíîñÿò
äâîéíûå ïïîâðåæäåíèÿ èè
íåâèäèìû ääëÿ ââðàãà.

Êëþ÷ êê ïïîáåäå ëëåæèò ââ
êîìáèíàöèè ââîåííûõ ååäè-
íèö. ÓÓáåäèòåñü, ÷÷òî ââ ââà-
øåì îîòðÿäå ïïðèñóòñòâóþò
âåðòîëåòû èèëè ììîáèëüíûå
ÏÂÎ èè ààðòèëëåðèÿ èèëè ììè-
íîìåò÷èêè ääëÿ óóíè÷òîæå-
íèÿ ççàùèòíûõ ïïîñòðîåê
îïïîíåíòà ññ ääàëüíåãî ððàñ-
ñòîÿíèÿ.

ÎÊÐÓÆÈÒÅ ÑÑÂÎÞ ÁÁÀÇÓ ÒÒÓÐÅËßÌÈ ÈÈ ÁÁÓÍ-
ÊÅÐÀÌÈ ÄÄËß ÝÝÔÔÅÊÒÈÂÍÎÉ ÎÎÁÎÐÎÍÛ.

ÇÀÙÈÒÀ ÁÁÅËÎÃÎ ÄÄÎÌÀ.
ÏÂÎ ÂÂ ÄÄÅÉÑÒÂÈÈ.



Consortium
Ïðèðîæäåííûå òåððîðèñòû è ïàðòè-
çàíû. Íå ãíóøàþòñÿ íèêàêèìè ñðåä-
ñòâàìè äëÿ äîñòèæåíèÿ ñâîèõ öåëåé.
Âîäèòåëè-êàìèêàäçå, óïðàâëÿþùèå
òàíêåðàìè ñ íåôòüþ, ñïîñîáíû óíè÷-
òîæèòü ìàëåíüêèé ãîðîä âìåñòå ñî
âñåìè æèòåëÿìè, à çàãðàæäåíèÿ èç
ñàìîïîäðûâàþùèõñÿ ãåíåðàòîðîâ
ñïàñóò âàøó áàçó îò ëþáîé íàïàñòè.
Íó è ñóìàñøåäøèå æå ýòè ðóññêèå,
÷òî òóò åùå ñêàæåøü... Çàòî óìåþò
ñòðîèòü âåðòîëåòû. «ÌÈ-35» � íàñ-
òîÿùàÿ ìàøèíà ñìåðòè. Ïðèáàâüòå
ñþäà ñèëüíåéøèå ìîáèëüíûå ÏÂÎ,
ýëåêòðîìàãíèòíûå ïóøêè, ëåòàþùèå
ðåìîíòíûå êðåïîñòè è ñòåëñ-ðàçðà-
áîòêè (íåâèäèìûå òðàíñïîðòíûå
«âåðòóøêè» è ýëèòíûå ïåõîòèíöû), è
âû ïîëó÷èòå ïî èñòèíå ÿäåðíûé êîê-
òåéëü. Òàíê «Ò-80» ïðîèãðûâàåò
«Àáðàìñó» ëèøü îòñóòñòâèåì ýíåð-
ãîáðîíè. Íó à «ñïóòíèê-ñàìîóáèéöà»
è ðàñïûëåíèå âèðóñà «Ýáîëû», êîòî-
ðûé îñòàâëÿåò ïîñëå ñåáÿ áåçæèç-
íåííûå ïóñòîøè, à òàêæå çàñòàâëÿþ-
ùèé âðàæåñêèõ ñîëäàò ìåäëåííî
óìèðàòü, èñïûòûâàÿ óæàñíûå ìóêè, �
ýòî ïðîñòî ýêñòàç. Íåäîñòàòêàìè
ñ÷èòàþ: îòñóòñòâèå ñíàéïåðîâ, «íè-
êàêóþ» àâèàöèþ (ñòðàííî, ïðàâäà?)
è ìàëîå êîëè÷åñòâî îáîðîíèòåëüíûõ
ïîñòðîåê, êîòîðîå íà ïåðâûõ ïîðàõ
êàæåòñÿ ïðîñòî êàòàñòðîôîé. À åñëè
ýôôåêòèâíî îáîðîíÿòüñÿ íåâîçìîæ-
íî, íóæíî... Ïðàâèëüíî, ñ ïåðâîé æå
ìèíóòû àòàêîâàòü ñàìîìó. Òåððî-
ðèñòû ìû èëè êòî!? Ýõ, æàëü, ÷òî íå
ñóùåñòâóåò îòäåëüíîé êàìïàíèè çà
Êîíñîðöèóì, âîò ìû áû òàì... 

Task FForce TTalon 
Âñå âîåííûå åäèíèöû TFT ïîñòðîå-
íû è îñíàùåíû ïî ïîñëåäíåìó ñëîâó
òåõíèêè. Íà èõ ñòîðîíå òåõíîëîãèè
áóäóùåãî, íàó÷íûé ïðîãðåññ è íî-
âåéøèå ðàçðàáîòêè â îáëàñòè áåñï-
ðîâîäíûõ ñåòåé è íàíîòåõíîëîãèé.
Çäåñü âàì è ëå÷åíèå ñîëäàò, è ðå-
ìîíò íà ëþáîì ðàññòîÿíèè ñ ïî-
ìîùüþ ðàäèîìàãíèòíûõ âîëí (ïðè-
âåò «ëþñòðå ×èæåâñêîãî»), òÿæåëî
áðîíèðîâàííûå ïåõîòèíöû
S.H.I.E.L.D., íåâèäèìûå âåðòîëåòû è
ñàìîëåòû, à òàêæå ýíåðãîñíàáæåíèå
áåç ãåíåðàòîðîâ. Âêðàòöå ýòî íàçû-
âàåòñÿ � õàëÿâà, ñýð... Ëþáàÿ åäèíè-
öà òåõíèêè ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé áåñ-
ïèëîòíóþ «áîëâàíêó», íà êîòîðóþ

ìîæíî íàâåñèòü ðàçëè÷íîå âîîðóæå-
íèå. Ïðè÷åì òðàíñôîðìèðîâàòü åå
ìîæíî íåïîñðåäñòâåííî â áîþ,
ïîäñòðàèâàÿñü ïîä îïðåäåëåííûå
èãðîâûå ñèòóàöèè. Äåñÿòîê Repair
FAT-V ñïîñîáíû ñäåëàòü âàø îòðÿä
íåóÿçâèìûì äëÿ âðàæåñêèõ àòàê. Íå
áðåçãóéòå èìè. «Âåðòóøêè», íåâèäè-
ìûå äëÿ ïðîòèâíèêà, ñëóæàò èäåàëü-
íûì âàðèàíòîì äëÿ ðàçâåäêè. Ïðàâ-
äà, ýòî åäèíñòâåííàÿ îáëàñòü èõ îï-
ðàâäàííîãî ïðèìåíåíèÿ, òàê êàê â
ñðàæåíèè îíè ñëèøêîì óÿçâèìû.
Åùå îäíèì ïëþñîì ìîæíî ñ÷èòàòü
ñíàéïåðîâ ñ êðóïíîêàëèáåðíûìè
âèíòîâêàìè, ýôôåêòèâíî ïîðàæàþ-
ùèìè êàê ïåõîòó, òàê è áðîíèðîâàí-
íûå ìàøèíû. Ñòîèò òàêæå âûäåëèòü
ðàäèîóïðàâëÿåìûå ñàìîóíè÷òîæàþ-
ùèåñÿ äðîíû, îáëàäàþùèå õîðîøè-
ìè ïîêàçàòåëÿìè çàùèòû. Èõ ìîæíî
íàïðàâèòü ïðÿìèêîì íà âðàæåñêóþ
áàçó è óñòðîèòü ñìåðòîíîñíûé
ôåéåðâåðê. Ê ìèíóñàì îòíîñèòñÿ îò-
ñóòñòâèå äåéñòâèòåëüíî ñèëüíûõ
þíèòîâ (òàêèõ êàê Abrams, «T80»,
«ÌÈ-35») è âûñîêèå öåíû íà ñòðîè-
òåëüñòâî è ïðîèçâîäñòâî.
Ïîìíèòå, ÷òî ãëàâíîå ïðàâèëî âîéíû
çäåñü � ïîáåæäàåò íå êîëè÷åñòâî, à
êà÷åñòâî. Âû ìîæåòå ïîñòðîèòü õîòü
ñîòíþ òàíêîâ èëè ÁÒÐ-îâ, êîòîðûå
áëàãîïîëó÷íî áóäóò óíè÷òîæåíû îä-
íèì âåðòîëåòîì âðàãà. Âàæíî êîìáè-
íèðîâàòü ðàçëè÷íûå âîåííûå åäèíè-
öû. Êîíå÷íî, ýòî òðóäíî ïðî÷óâñòâî-
âàòü â êàìïàíèè, ãäå óðîâåíü ñëîæ-
íîñòè ñåðüåçíî çàíèæåí è âîãíàí â óç-
êèå ðàìêè ñêðèïòîì. Âðàãè ïðàêòè÷åñ-
êè íå ïîëüçóþòñÿ çàõâàòîì çäàíèé, íå
óñòðàèâàþò çàñàäû, äà è àòàêóþò êàê-
òî âÿëî. Ìèññèè ñ ïðèáëèæåíèåì ê
êîíöîâêå íå ñòàíîâÿòñÿ òðóäíåå, à
ëèøü ïðîäîëæèòåëüíåå è çàíóäíåå.
Äàæå íà ñëîæíîñòè «Very Hard» âñå
èõ ìîæíî ïðîéòè ñ ïîìîùüþ îäíîé
ïåõîòû è àâèàöèè, èãíîðèðóÿ îñòàëü-
íûå þíèòû. Äðóãîå äåëî, ÷òî ýòî íåè-
ìîâåðíî ñêó÷íî. Ïðèõîäèòñÿ äàâàòü
âîëþ ôàíòàçèè è èñêóññòâåííî çàòÿãè-
âàòü ïðîõîæäåíèå, èçîáðåòàÿ íåñòàí-
äàðòíûå ïîäõîäû, ÷òîáû õîòü êàê-òî
ðàçâëå÷üñÿ. Â Engagement mode æå
(îí æå «ñêèðìèø»), ãäå ìîæíî ñðà-
çèòüñÿ îäíîâðåìåííî ñ ñåìåðûìè ïðî-
òèâíèêàìè, à èõ äåéñòâèÿ ñòàíîâÿòñÿ
âïîëíå àäåêâàòíûìè, íó è, åñòåñòâåí-
íî, â ìóëüòèïëååðå, âàì îòêðîþòñÿ
âñå òàêòè÷åñêèå ïðåëåñòè èãðû. 
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ÓÄÅÐÆÈÂÀÉÒÅ ««ÔÈÍÀÍÑÎÂÛÅ ÇÇÄÀÍÈß»,
×ÒÎÁÛ ÏÏÎÏÎËÍÈÒÜ ÑÑÂÎÈ ÊÊÀÐÌÀÍÛ. 

ÎÁÎÐÎÍÀ ÍÍÅÔÒßÍÛÕ ÌÌÅÑÒÎ-
ÐÎÆÄÅÍÈÉ ÎÎ×ÅÍÜ ÂÂÀÆÍÀ.

ÑÅÉ×ÀÑ ÝÝÒÎÒ ÏÏÀÐÅÍÜ ÏÏÐÅÂÐÀÒÈÒÑß
ÍÀ ÂÂÀØÈÕ ÃÃËÀÇÀÕ ÂÂ ÏÏßÒÜÑÎÒ ÁÁÀÊÑÎÂ.

ÌÛ ÑÑÈÄÈÌ ÂÂ ÇÇÀÑÀÄÅ �� 
ÏÎÄÊÐÀËÑß ÊÊÒÎ-ÒÒÎ ÑÑÇÀÄÈ...

ÂÅÐÒÎËÅÒÛ ÈÈ ÒÒÀÍÊÈ �� ÑÑÀÌÀß ÝÝÔÔÅÊ-
ÒÈÂÍÀß ÑÑÂßÇÊÀ ÞÞÍÈÒÎÂ ÂÂ ÈÈÃÐÅ.

B-552 �� ÑÑÒÐÀØÍÀß ÑÑÈËÀ ÂÂ ÐÐÓ-
ÊÀÕ ÓÓÌÅËÎÃÎ ÊÊÎÌÀÍÄÈÐÀ.
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ÍÍ åñìîòðÿ íà êàæóùóþñÿ ïðîñ-
òîòó îñâîåíèÿ, Kessen 3 � äî-
âîëüíî ñëîæíàÿ ñòðàòåãè÷åñ-

êàÿ èãðà, ãäå îò þíîãî ïîëêîâîäöà â
áîëüøåé ñòåïåíè òðåáóþòñÿ òàêòè-
÷åñêèå íàâûêè óïðàâëåíèÿ óæå èìå-
þùèìñÿ ñêðîìíûì âîéñêîì, íåæåëè
óìåíèå áûñòðî çàêóïàòü îðäû ãîòî-
âûõ íà âñå ñîëäàò.
Óïðàâëåíèå â èãðå ïîñòðîåíî ñëåäó-
þùèì îáðàçîì:
Âî âðåìÿ ìèññèè:
! Êðåñòîâèíà èèëè ëëåâàÿ øøëÿïêà �

äâèæåíèå îòðÿäà.
! Ïðàâàÿ øøëÿïêà � âðàùåíèå êàìå-

ðû. R3 � Ñìåíèòü âèä êàìåðû.
! X � àòàêà âûáðàííîãî îòðÿäà.
! T� ñïåöèàëüíàÿ âîçìîæíîñòü îò-

ðÿäà.
! R� ñïåöèàëüíûå âîçìîæíîñòè 

ãåíåðàëà.
! V� îòñòóïèòü/ñáåæàòü ñ ïîëÿ 

áèòâû.
! O� êîìáî (åñëè åñòü îòðÿäû 

ïîääåðæêè).
! P� áîåâîé ðîã (ïðèçâàòü íà ïî-

ìîùü îòðÿäû ïîääåðæêè).
! M� çàùèòà/ïîñòðîåíèå ôîðìà-

öèè/âåðíóòü êàìåðó â èñõîäíîå
ïîëîæåíèå.

! N� ñìåíèòü ïîäðàçäåëåíèå.
Ïîÿñíåíèÿ:
! Êîìáî-óóäàðû îòðÿäà âûïîëíÿþòñÿ

÷åòûðåõêðàòíûì íàæàòèåì 
êíîïêè X.

! Ñïåöèàëüíàÿ ââîçìîæíîñòü îîòðÿäà
(T) � ýòî àëüòåðíàòèâíûé âàðè-
àíò àòàêè. Çàæàâ òðåóãîëüíèê, âû
íà÷èíàåòå íàêàïëèâàòü ñïåöèàëü-
íóþ ëèíåéêó, ïîñëå çàïîëíåíèÿ

êîòîðîé ìîæíî èñïîëüçîâàòü îñî-
áóþ âîçìîæíîñòü îòðÿäà. Ñêà-
æåì, êîííèöà ìîæåò ïåðåéòè â
ñîêðóøèòåëüíûé ãàëîï, ñíîñÿ âñå
íà ñâîåì ïóòè, ñòðåëêîâûå/ïó-
øå÷íûå îòðÿäû � ïðîèçâåñòè
ìîùíûé çàëï, êîïåéùèêè � ðåçêî
âûêèíóòü âïåðåä êîïüÿ è ò.ä.
Ïîìíèòå, ÷òî «çàðÿä» íàäî íà-
êàïëèâàòü çàðàíåå, ðàññ÷èòàâ
âðåìÿ ñòîëêíîâåíèÿ âàøåãî îòðÿ-
äà ñ âðàæåñêèì.

! Ñïåöèàëüíûå ââîçìîæíîñòè ããåíå-
ðàëà (R) � Ìîãóò ïîâûñèòü àòàêó-
þùèå ïàðàìåòðû ïîäðàçäåëåíèÿ
èëè, íàîáîðîò, ñíèçèòü ïàðàìåòðû
çàùèòû ó àòàêóåìîãî îòðÿäà. Ïî-
ìèìî âñåãî ïðî÷åãî, ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü ñïîñîáíîñòü Rampage.
Âî âðåìÿ îäèíî÷íûõ ñõâàòîê áûñò-
ðåå ðàñòåò óðîâåíü ãåíåðàëà, êîòî-
ðûé âñòóïèë â áèòâó.

! Îòñòóïèòü (V) � Íå ãíóøàéòåñü
óáåãàòü ñ ïîëÿ áîÿ. Èíîãäà âûãîä-
íåå îòñòóïèòü, ïåðåãðóïïèðîâàòü
ñâîå âîéñêî è ñíîâà ðèíóòüñÿ â
áèòâó, ÷åì ïàñòü ñìåðòüþ õðàá-
ðûõ, íî íåäàëüíîâèäíûõ. 

! Êîìáî (O) � Ñ òðåòüåé èãðîâîé
ìèññèè âàì ïðåäëîæàò âûñòàâ-
ëÿòü îñíîâíûå îòðÿäû è îòðÿäû
ïîääåðæêè. Ê ïðèìåðó, åñëè â
ïîääåðæêå âàøåé êîííèöû íàõî-
äèòñÿ îòðÿä áîìáîìåòàëåé, âî
âðåìÿ áèòâû ñ îòðÿäîì ïðîòèâíè-
êà ìîæíî íàæàòü O, è áîìáîìå-
òàòåëè øâûðíóò âî âðàãà áîìáû
èç-çà ñïèí êîííèêîâ. Êîìáî-
äåéñòâèÿ äîñòóïíû òîëüêî äëÿ îò-
ðÿäîâ, èìåþùèõ îðóæèå äàëüíåãî

äåéñòâèÿ (ëó÷íèêè, áîìáîìåòàòå-
ëè è ò.ä.)

! Áîåâîé ððîã (P) � Îòðÿäû ïîääå-
ðæêè â ñðî÷íîì ïîðÿäêå ãðóïïèðó-
þòñÿ âîêðóã âàøåãî ãåíåðàëà. Åñ-
ëè èäåò áèòâà, îíè àâòîìàòè÷åñêè
âêëþ÷àþòñÿ â áîé.

Âî âðåìÿ îäèíî÷íîé áèòâû:
! Êðåñòîâèíà èëè ëåâàÿ øøëÿïêà �

ïåðåäâèæåíèå ãåíåðàëà.
! Ïðàâàÿ øøëÿïêà � âðàùåíèå êàìåðû.
! X� îáû÷íàÿ àòàêà.
! T� ñïåöèàëüíàÿ àòàêà
! R� Kessen attack, òàê íàçûâàå-

ìûé ñóïåðóäàð.
! V� ïðûæîê.
! M � çàùèòà.
Ïîÿñíåíèÿ:
Èñïîëüçóÿ ñïîñîáíîñòü ãåíåðàëà
Rampage, ìîæíî ñûãðàòü â ìèíèà-
òþðíóþ âåðñèþ Dynasty/Samurai
Warriors. Èãðîêó ïðåäñòîèò, âîññå-
äàÿ íà êîíå, çà îòâåäåííîå âðåìÿ â
îäèíî÷êó óíè÷òîæèòü êàê ìîæíî
áîëüøå ñîëäàò ïðîòèâíèêà. Êîãäà (è
åñëè) êîëè÷åñòâî óáèòûõ âàìè âðà-
æåñêèõ ñîëäàò ïåðåâàëèò çà 100 (ïî-
êàçàòåëü K.O. ðàñïîëîæåí â ëåâîì
íèæíåì óãëó ýêðàíà), íà ïîëå áîÿ
ïîÿâèòñÿ âðàæåñêèé ãåíåðàë. Ïîáå-
äà íàä íèì óëó÷øèò ñîñòîÿíèå âà-
øåãî ãåðîÿ (âîçìîæíûå ñòàäèè -
Wounded, Down, Normal, Good è
Excellent), à ïðîèãðàâøåãî ëèøèò
âñÿêèõ ñèë (âíèç ïî ëåñòíèöå ïðÿìè-
êîì äî Wounded). Êñòàòè, íåêîòîðûõ
âðàæåñêèõ ãåíåðàëîâ ìîæíî ïðèâ-
ëå÷ü íà ñâîþ ñòîðîíó, òîëüêî îäî-
ëåâ èõ â ðåæèìå Rampage. È, íàêî-
íåö, åñëè âàì óäàñòñÿ ïîáåäèòü ãå-

Kessen III
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ÍÅÁÎËÜØÈÅ 
ÑÎÂÅÒÛ

Ëó÷íèêè, êêîííûå ëëó÷íèêè
è ááîìáàðäèðû ììîãóò ññòðå-
ëÿòü ÷÷åðåç ïïðåïÿòñòâèÿ.
Õîðîøî ýýòî òòåì, ÷÷òî ììîæ-
íî ááåçíàêàçàííî ððàçãðî-
ìèòü ââðàæåñêèé îîòðÿä,
ñòîÿùèé ççà ïïðåãðàäîé.

Íåêîòîðûå ññïåöèàëüíûå
àòàêè ââîéñê ììîãóò èèçìå-
íÿòüñÿ, ååñëè ââû ïïîêóïàåòå
óëó÷øåííûé òòèï îîòðÿäà óó
êóïöà. ÊÊ ïïðèìåðó, ííåêîòî-
ðûå ëëó÷íèêè ââëàäåþò ññïå-
öèàëüíîé ààòàêîé AArrow
storm.

Îòðÿä ëëó÷øå ññðàæàåòñÿ ïïîä
óïðàâëåíèåì òòîãî ããåíåðàëà,
ó êêîòîðîãî ííàèáîëåå ððàçâèò
íàâûê êêîìàíäîâàíèÿ ääàí-
íûì òòèïîì ââîéñê. ÑÑîîòâåò-
ñòâåííî, ÷÷òîáû ýýòîò ïïàðà-
ìåòð óóëó÷øàòü �� ííåîáõîäè-
ìî ïïðîâåñòè êêàê ììîæíî
áîëüøå ááèòâ ññ îîäíèì èè òòåì
æå îîòðÿäîì.

Âíèìàòåëüíî îîñìàòðèâàé-
òå êêàðòó. ÎÎáû÷íî ââ òòðóä-
íîäîñòóïíûõ óóãîëêàõ ííà-
õîäÿòñÿ ïïîëåçíûå ááîíóñû.

Ñòàðàéòåñü ððàâíîìåðíî
ïðîêà÷èâàòü óóðîâåíü ââñåõ
ãåíåðàëîâ èè ââñå òòèïû ääîñ-
òóïíûõ ââàì ââîéñê.

Â ÐÐÅÆÈÌÅ ÏÏÀÓÇÛ ÌÌÎÆÍÎ ÑÑÏÎÊÎÉÍÎ ÎÎÒ-
ÄÀÒÜ ÊÊÎÌÀÍÄÛ ÂÂÑÅÌ ÑÑÂÎÈÌ ÎÎÒÐßÄÀÌ.

ÍÀÄÏÈÑÜ ««HEAL» ÏÏÎÄ ÈÈÌÅÍÅÌ ÂÂÐÀÆÅÑÊÎÃÎ ÃÃÅÐÎß ÎÎÇÍÀ×ÀÅÒ, 
×ÒÎ ÃÃÀÄ ËËÅ×ÈÒ ÑÎËÄÀÒ. ÏÏÐÈ×ÅÌ ÏÐßÌÎ ÏÏÎ ÕÕÎÄÓ ÄÄÅÉÑÒÂÈß.

Àâòîð:
Àëåêñåé Êî÷åðîâ
k8@console-sport.ru
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íåðàëà â äàííîì ðåæèìå, îäíà èç
âàøèõ õàðàêòåðèñòèê èëè ñïîñîá-
íîñòåé (âûáèðàåòñÿ ïðîèçâîëüíûì
îáðàçîì) âîçðàñòåò íà åäèíè÷êó. Íî
åñëè ïðîèãðàåòå âû � áóäüòå ãîòîâû
ê ïîòåðå âñåõ ñîáðàííûõ â ýòîé
ñõâàòêå ïðåäìåòîâ (ñì. íèæå), à òàê-
æå óõóäøåíèþ ñîñòîÿíèÿ ïîäîïå÷-
íîãî ãåíåðàëà âïëîòü äî ñòàòóñà
Wounded (÷òîáû âîññòàíîâèòü ñèëû,
åìó ïðèäåòñÿ ïðîïóñòèòü ñëåäóþ-
ùåå çàäàíèå). Êîãäà áîé çàâåðøèò-
ñÿ è âû âûéäåòå èç ðåæèìà, âðàæåñ-
êèé îòðÿä íåäîñ÷èòàåòñÿ ñîëäàò, èõ
òî÷íîå ÷èñëî ðàâíî êîëè÷åñòâó íàá-
ðàííûõ âàìè î÷êîâ Ê.Î. È áóäüòå
îñòîðîæíû ïðè èñïîëüçîâàíèè ñïî-
ñîáíîñòè Rampage. Ñêàæåì, âîå-
âàòü îäíîìó ïðîòèâ ëó÷íèêîâ ïî
âïîëíå ïîíÿòíûì ïðè÷èíàì íåò íè-
êàêîãî ñìûñëà. Ïîìèìî âñåãî ïðî-
÷åãî, â ðåæèìå Rampage ìîæíî
ñîáðàòü äîïîëíèòåëüíûå ïðåäìå-
òû. Îáû÷íî ïðåäìåò ïîÿâëÿåòñÿ
ïîñëå òîãî, êàê âû óáüåòå ñîëäàòà,
ó êîòîðîãî çà ñïèíîé ðàçâåâàåòñÿ
êðàñíûé ôëàã ñ èçîáðàæåíèåì çî-
ëîòîé ëîäêè.

Êîìáî-ààòàêè âûãëÿäÿò ñëåäóþùèì
îáðàçîì: X (õ4), T èëè V.
Kessen aattack � âåñîìûé àðãóìåíò â
áîðüáå ñ âðàæåñêèì âîéñêîì. Ãåíå-
ðàë èñïîëüçóåò ñâîè ñïåöèàëüíûå
òåõíèêè áîÿ, è íåïðèÿòåëè áóêâàëüíî
ðàçëåòàþòñÿ ïî ñòîðîíàì. Èñïîëü-
çóéòå Kessen attack â îêðóæåíèè èëè
åñëè íà ïîëå áîÿ ïîÿâèëñÿ âðàæåñ-
êèé ãåíåðàë. ×òîá ïîëó÷èòü âîçìîæ-
íîñòü ïðîâîäèòü òàêóþ àòàêó ïîâòîð-
íî, íóæíî íàéòè ñïåöèàëüíûé ïðèç.
Íà òòàêòè÷åñêîé êêàðòå/â ììåíþ:
! Êðåñòîâèíà èëè ëåâàÿ øøëÿïêà �

âûáîð îòðÿäà/ãåíåðàëà.
! R3 � îòîáðàçèòü èìåíà.
! X� èíôîðìàöèÿ ïî îòðÿäó/ãåíå-

ðàëó.
! T� ïðèáëèçèòü/óäàëèòü êàìåðó

(íà áîåâîé êàðòå).
! R� ïðèêàçû îòðÿäó.
! O� ìåíþ âðàæåñêèõ âîéñê.
! P� èñòîðèÿ ñðàæåíèé.
! M� ìåíþ âàøèõ âîéñê.
! N� óñëîâèÿ äëÿ ïîáåäû â ìèññèè

(íà áîåâîé êàðòå).
Ïîÿñíåíèÿ:
Íà òàêòè÷åñêîé êàðòå âû ìîæåòå
ïðîâåñòè ïîñëåäíèå ïðèãîòîâëåíèÿ
ïåðåä áèòâîé. Âàæíûé ìîìåíò �
ïðàâèëüíî ðàññòàâèòü îòðÿäû ïîääå-
ðæêè. Âûãëÿäèò ýòî ñëåäóþùèì îá-
ðàçîì: ðàñïîëàãàÿ âàøè âîéñêà â
ÿ÷åéêàõ, âû çàìåòèòå, ÷òî îò îäíîé
èäóò ëèíèè ê äðóãèì. Ýòî è åñòü ìåñ-
òà äëÿ îòðÿäîâ ïîääåðæêè. Òàê, ñêà-
æåì, óïðàâëÿÿ îäíèì îòðÿäîì, âû
ìîæåòå âåñòè çà ñîáîé åùå îñòàëü-
íûå. Ãðàìîòíî èñïîëüçóéòå äàííóþ
âîçìîæíîñòü. Ñêîðåå âñåãî, íèêàêî-
ãî ñìûñëà, ê ïðèìåðó, ñòàâèòü â ïîä-
äåðæêó ñàìóðàÿì îòðÿä êîííèöû.
Çàòî õîðîøèì õîäîì áóäåò â ïîääå-
ðæêó ê êîííèöå äîáàâèòü åùå îäèí
êîííûé îòðÿä, âàòàãó êîïåéùèêîâ

èëè ëó÷íèêîâ. Ýêñïåðèìåíòèðóéòå.
Ãëîáàëüíàÿ êêàðòà:
Íà ãëîáàëüíîé êàðòå èãðîêó äîñòóï-
íû ñëåäóþùèå ñòðîåíèÿ:
! Çàìîê (Castle): â çàìêå âû ìîæåòå

ïðîñìîòðåòü õàðàêòåðèñòèêè ãåíå-
ðàëîâ è âîéñê, íàõîäÿùèõñÿ ó âàñ
â ïîä÷èíåíèè, à òàêæå ïîìåíÿòü
îáìóíäèðîâàíèå ãåíåðàëîâ.

! Êóïåö (Mercant): ó êóïöà âû ìîæå-
òå ïðèîáðåñòè (èëè ïðîäàòü) êàê
ãåíåðàëüñêîå îáìóíäèðîâàíèå,
òàê è ðàçíîîáðàçíûå âîéñêà.

! Ñðàæåíèÿ (Battles): ñðàæåíèÿ íà
ãëîáàëüíîé êàðòå îôîðìëåíû â
âèäå ñêðåùåííûõ ìå÷åé.

Ïîñòðîåíèå ààðìèè
Âàæíóþ ðîëü èãðàåò ïîñòðîåíèå àð-
ìèè. Âîîáùå àðìèÿ, ïî âåðñèè
Kessen 3, äåëèòñÿ íà äâå ñîñòàâëÿþ-
ùèå. Íà ñîáñòâåííî âîéñêà è íà ãå-
íåðàëîâ (ïîä óïðàâëåíèåì Íîáóíàãè
èõ ìîæåò áûòü äî 13 ãîëîâ). Èòîãî
ìû ïîëó÷àåì 14 îòðÿäîâ, êîòîðûå
íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü íà ïîëå
áîÿ. Âàæíûé ìîìåíò � ïîäáîð
âîéñê. Ñêàæåì, åñëè âñå ãåíåðàëû
áóäóò óêîìïëåêòîâàíû êîííûìè
âîéñêàìè � âû áûñòðî ïðîèãðàåòå.
Ïîýòîìó âûáèðàéòå ðàçóìíî. Ïîìè-
ìî âñåãî ïðî÷åãî, òîëüêî ãåíåðàëîì
âî âðåìÿ ñðàæåíèÿ ïîçâîëåíî óï-
ðàâëÿòü íåïîñðåäñòâåííî � âñÿ îñ-
òàëüíàÿ àðìèÿ ïåðåìåùàåòñÿ âñëåä
çà íèì. Êàæäûé ãåíåðàë îáëàäàåò
íàáîðîì ñëåäóþùèõ ïàðàìåòðîâ:
êëàññ, ðàíã, ñïåöèàëüíûå óìåíèÿ,
îáìóíäèðîâàíèå è òèï âîéñê, êîòî-
ðûìè îí êîìàíäóåò.
Êëàññ ãåíåðàëà: Áàçîâûé (All), Âîèí
(Warrior), Ñòðàòåã (Tactician), Ñâÿ-
ùåííèê (Priest), Íèíäçÿ (Ninja). Â çà-
âèñèìîñòè îò âûáðàííîãî êëàññà, ó
ãåíåðàëà áûñòðåå ðàñòóò òå èëè
èíûå õàðàêòåðèñòèêè.
! Áàçîâûé (All)
Òèïè÷íûé ñåðåäíÿ÷îê. Ïî ìåðå íà-
êîïëåíèÿ îïûòà ðàâíîìåðíî óâåëè-
÷èâàåò çíà÷åíèÿ âñåõ õàðàêòåðèñòèê.
Áûñòðî âûó÷èâàåò íàâûêè Ïîääåðæ-
êè (Support) è Íàïàäåíèÿ (Offensive).
! Âîèí (Warrior)
Îñíîâíîé êîíåê ãåíåðàëà ýòîãî
êëàññà � íàïàäåíèå. Áûñòðî ðàñòóò
ïàðàìåòðû WAR è STA.
Ìåäëåííî âûó÷èâàþòñÿ ñïåöèàëü-
íûå íàâûêè. Â ðåæèìå Rampage ãå-
íåðàë íà÷èíàåò ñðàçó ñ äâóìÿ åäè-
íèöàìè Kessen attack.
! Ñòðàòåã (Tactician)
Êëàññ, êîòîðûé òàêæå ñïåöèàëèçèðó-
åòñÿ íà íàñòóïàòåëüíûõ íàâûêàõ, íî,
ïîìèìî ïðî÷åãî, îòëè÷íî ñî÷åòàåòñÿ
ñî ñòðåëêîâûìè îòðÿäàìè. Áûñòðî
ðàñòóò ïàðàìåòðû WAR è INT, áûñò-
ðî âûó÷èâàþòñÿ íàâûêè Òàêòèêè
(Tactical) è Íàïàäåíèÿ (Offensive).
! Ñâÿùåííèê (Priest)
Êëàññ ãåíåðàëà � ñïåöèàëèñòà ïî çà-
ùèòå è ïîääåðæêå. Â öåëîì áåñïî-
ëåçíûé, ò.ê. íà ôîíå «Áàçîâîãî» è
«Ñòðàòåãà» âûãëÿäèò âåñüìà ñêðîì-
íî. Ó ãåíåðàëîâ ýòîãî êëàññà áûñòðî
ðàñòóò ïàðàìåòðû INT è STA è áûñò-

ðî âûó÷èâàþòñÿ íàâûêè Ïîääåðæêè
(Support) è Òàêòèêè (Tactical).
! Íèíäçÿ (Ninja)
Ìåäëåííûé íà ñòàðòå êëàññ, êîòî-
ðûé âïîñëåäñòâèè íàáèðàåò/óëó÷øà-
åò âñå áîëüøå íàâûêîâ/ïàðàìåòðîâ
çà êàæäûé íîâûé ëåâåë. Ïîñëå íåñ-
êîëüêèõ óðîâíåé âñå õàðàêòåðèñòèêè
ãåíåðàëà íà÷èíàþò ðàñòè áûñòðåå.
Ìåäëåííî âûó÷èâàþòñÿ âñå ñïåöè-
àëüíûå íàâûêè, íî áûñòðî ðàñòóò íà-
âûêè Íèíäçþöó (Ninjutsu).
Ðàíã ããåíåðàëà: ÷åì îí âûøå, òåì
áîëüøåå êîëè÷åñòâî ñîëäàò â îòðÿäå
ìîæåò íàõîäèòüñÿ ïîä åãî êîìàíäî-
âàíèåì.
Îáìóíäèðîâàíèå: ðàçëè÷íûå ïðåäìå-
òû ýêèïèðîâêè ãåíåðàëà, âëèÿþùèå
íà íåêîòîðûå ëè÷íûå ïàðàìåòðû.
Êàæäûé ãåíåðàë îáëàäàåò òðåìÿ îñ-
íîâíûìè ïàðàìåòðàìè, êîòîðûå
ìîæíî óëó÷øàòü, âûèãðûâàÿ ñðàæå-
íèÿ è óñïåøíî âûïîëíÿÿ çàäàíèÿ:
! WAR � ñèëà àòàêè;
! INT � ñèëà ìàãèè (ðå÷ü î êîëè÷å-

ñòâå ìàãè÷åñêîé ýíåðãèè, êîòîðàÿ
ðàñõîäóåòñÿ íà ñïåöèàëüíûå âîç-
ìîæíîñòè ãåíåðàëà);

! STA � ñèëà çàùèòû.
Òàêæå êàæäûé ãåíåðàë îáëàäàåò
ñëåäóþùèì íàáîðîì õàðàêòåðèñòèê:
! PRW � ìàñòåðñòâî
! INT � èíòåëëåêò
! VIT � âûíîñëèâîñòü
! ATK � ïàðàìåòð àòàêè
! DEF � ïàðàìåòð çàùèòû

ÒÈÏÛ ÁÈÒÂ

Ñðàæåíèÿ ííà ããëîáàëüíîé
êàðòå îîôîðìëåíû ââ ââèäå
ñêðåùåííûõ ììå÷åé:
Ñèíèå ññêðåùåííûå ììå÷è ��
íåáîëüøîå ññðàæåíèå. ÍÍè-
êàê ííå ââëèÿåò ííà ððàçâèòèå
ñþæåòà. ÈÈíòåðåñíî òòîëüêî
â ïïëàíå ïïîëó÷åíèÿ ääîïîë-
íèòåëüíîãî îîïûòà ääëÿ ããå-
íåðàëîâ.
Æåëòûå ññêðåùåííûå ììå-
÷è � ââàæíîå ññðàæåíèå. ÃÃî-
ðàçäî ááîëüøåå êêîëè÷åñòâî
î÷êîâ îîïûòà ïïî ññðàâíåíèþ
ñ ííåáîëüøèìè ááèòâàìè.
Îäíàêî ââ ííåêîòîðûõ ããëà-
âàõ ââû ììîæåòå ïïðèíÿòü
ó÷àñòèå ââ îîãðàíè÷åííîì
÷èñëå ââàæíûõ ññðàæåíèé,
ïåðåä òòåì êêàê ííàñòàíåò
âðåìÿ ððåøàþùåé ááèòâû.
Êðàñíûå ññêðåùåííûå ììå-
÷è �� ððåøàþùåå ññðàæåíèå,
îíî ççàêðûâàåò îîäíó èèãðî-
âóþ ããëàâó èè ííà÷èíàåò ññëå-
äóþùóþ. ÏÏîñëå ïïðîõîæäå-
íèÿ ððåøàþùåãî ññðàæåíèÿ
âû ááîëüøå ííå ññìîæåòå
âåðíóòüñÿ êê ççàêîí÷åííîé
ãëàâå. ÒÒàê ÷÷òî ïïåðåä òòåì
êàê ïïðèñòóïèòü êê ááèòâå,
óáåäèòåñü, ÷÷òî ççàâåðøèëè
âñå òòåêóùèå ääåëà.

ÑÎËÄÀÒÛ ÀÀÂÒÎÌÀÒÈ×ÅÑÊÈ ÂÂÛÑÒÐÀÈÂÀÞÒÑß
ÒÀÊ, ×ÒÎÁÛ ÎÒÁÈÒÜÑß ÑÑÎ ÂÂÑÅÕ ÑÑÒÎÐÎÍ..

ÑÈßÞÙÈÉ ÇÇÀ ÄÄÅÐÅÂÎÌ ÏÏÐÈÇ ÂÂÎÑÑÒÀÍÎÂÈÒ ÊÊÎËÈ-
×ÅÑÒÂÎ ÑÎËÄÀÒ Â ÎÒÐßÄÅ ÏÎ×ÒÈ ÄÎ ÌÀÊÑÈÌÓÌÀ.



! SPD � ñêîðîñòü
! AFN � ëîÿëüíîñòü îòðÿäà.
Òðè îñíîâíûõ ïàðàìåòðà è õàðàêòå-
ðèñòèêè ìîæíî óëó÷øèòü ñ ïîìîùüþ
ðàçíîîáðàçíîãî îáìóíäèðîâàíèÿ:
! Weapon (îðóæèå) âëèÿåò íà çíà÷å-

íèå ïàðàìåòðà WAR.
! Armor (äîñïåõ) âëèÿåò íà çíà÷åíèå

ïàðàìåòðà STA.
! Helment (øëåì) âëèÿåò íà çíà÷å-

íèå ïàðàìåòðà INT.
Accessories (àêñåññóàðû) ìåíÿþò
êëàññ ãåíåðàëà, óâåëè÷èâàþò óðî-
âåíü óïðàâëåíèÿ îïðåäåëåííûì òè-
ïîì âîéñê, äàþò áîíóñû ê íåêîòî-

ðûì äåéñòâèÿì è ò.ä.
Horse (êîíü) èçìåíÿåò èëè óâåëè÷è-
âàåò õàðàêòåðèñòèêè ãåíåðàëà âî
âðåìÿ ðåæèìà Rampage. Ìîãóò îêà-
çàòüñÿ äîñòóïíû äîïîëíèòåëüíûå
ñïåöèàëüíûå âîçìîæíîñòè.
Manuals (ðóêîïèñè) îáó÷àþò ãåíåðà-
ëà íîâûì óìåíèÿì. 
Ïîìíèòå, îáìóíäèðîâàíèå ìîæåò
óëó÷øèòü èëè óõóäøèòü ñðàçó íåñ-
êîëüêî ïàðàìåòðîâ ãåíåðàëà. Îá-
ìóíäèðîâàíèå ìîæíî ïîäîáðàòü íà
ïîëå áîÿ, âûèãðàòü â ñðàæåíèÿõ ñ
âðàæåñêèìè ãåíåðàëàìè èëè êóïèòü
â ìàãàçèíå.
Ãåíåðàë ìîæåò êîìàíäîâàòü îäíèì
èç äåâÿòè òèïîâ âîéñê.
! Cavalry SSpears
Êîííèöà, âîîðóæåííàÿ êîïüÿìè. Îò-
ëè÷íûé àòàêóþùèé îòðÿä. Ìèíóñû �
íåáîëüøèå øàíñû ñáåæàòü ñ ïîëÿ
áîÿ è äîëãîå ïîñòðîåíèå ôîðìàöèè.
Ñïåöèàëüíàÿ àòàêà � Charge (áûñò-
ðîå êîííîå íàïàäåíèå, ðàñêèäûâàþ-
ùåå âðàæåñêèå îòðÿäû). Êîííèöà õî-
ðîøà ïðîòèâ ëþáûõ ïåøèõ ôîðìè-
ðîâàíèé è íèíäçÿ.
! Cavalry BBows
Êîííèöà, âîîðóæåííàÿ êîðîòêèìè
ëóêàìè. Ïðåêðàñíûé ðàäèóñ
äåéñòâèÿ è ñêîðîñòü. Èäåàëüíûé îò-
ðÿä ïîääåðæêè. Ìèíóñû � íåáîëü-
øèå øàíñû ñáåæàòü ñ ïîëÿ áîÿ è
äîëãîå ïîñòðîåíèå ôîðìàöèè. Ñïå-
öèàëüíàÿ àòàêà � Arrow Volley
(ñòðåëüáà èç ëóêà ñ óäàëåííîé äèñ-
òàíöèè). Õîðîøà ïðîòèâ ëþáûõ ïå-
øèõ ôîðìèðîâàíèé è íèíäçÿ.
! Cavalry RRifle
Êîííèöà, âîîðóæåííàÿ ðóæüÿìè. Âå-
ëèêîëåïíûå ïàðàìåòðû àòàêè è
áîëüøîé ðàäèóñ äåéñòâèÿ. Ñïåöè-
àëüíàÿ àòàêà � Rifle Volley (ñòðåëüáà
èç ðóæåé). Ìèíóñ � çàëï èç ðóæåé
ìîæåò çàäåòü ñîþçíûå âîéñêà. Êîí-
íèöà õîðîøà ïðîòèâ ëþáûõ ïåøèõ
ôîðìèðîâàíèé è íèíäçÿ.
! Katana
Áàçîâûé òèï ñîëäàò, âîîðóæåííûõ
êàòàíàìè. Õîðîøè êàê â àòàêå, òàê è
â çàùèòå. Ñïåöèàëüíàÿ àòàêà �
Death Wheel (ñîëäàòû íà÷èíàþò êðó-
òèòüñÿ, ñîçäàâàÿ âîêðóã ñåáÿ «êîëåñî
ñìåðòè»). Ìå÷íèêè õîðîøè ïðîòèâ
ñòðåëêîâ, ëó÷íèêîâ è áîìáàðäèðîâ.
! Spear
Áàçîâûé òèï ñîëäàò, âîîðóæåííûõ
êîïüÿìè. Èäåàëüíûé îòðÿä çàùèòû.
Îòëè÷íî çàðåêîìåíäîâàë ñåáÿ ïðî-
òèâ êîííèöû. Ñïåöèàëüíàÿ àòàêà �
Spear Wall (ñîëäàòû ðåçêî âûáðà-
ñûâàþò âïåðåä êîïüÿ, ñáèâàÿ âðà-
ãà). Êîïüåíîñöû õîðîøè ïðîòèâ
ñòðåëêîâ, ëó÷íèêîâ, áîìáàðäèðîâ è
âñàäíèêîâ.
! Bow
Áàçîâûé òèï ñîëäàò, âîîðóæåííûõ
ëóêàìè. Áîëåå ìåäëåííûå, íî áî-
ëåå çàùèùåííûå âîéñêà, ÷åì êîí-
íûå ëó÷íèêè (Cavalry Bows). Ñïåöè-
àëüíàÿ àòàêà � Arrow Volley � àíà-
ëîãè÷íà.
Ëó÷íèêè õîðîøè ïðîòèâ êîííèöû.

! Rifle
Áàçîâûé òèï ñîëäàò, âîîðóæåííûõ
ðóæüÿìè. Íàìíîãî õóæå êîííûõ
ñòðåëêîâ (Cavalry Rifle) ïî âñåì õà-
ðàêòåðèñòèêàì, íî ïîêàçàòåëè çà-
ùèòû ÷óòü âûøå. Ñïåöèàëüíàÿ
àòàêà � Rifle Volley � àíàëîãè÷íà.
Ñòðåëêè õîðîøè ïðîòèâ êîííèöû
! Mattocks
Áàçîâûé òèï ñîëäàò, âîîðóæåííûõ
ðó÷íûìè áîìáàìè. Ñàìûé ñëàáîçà-
ùèùåííûé òèï âîéñê. Èäåàëåí â êà-
÷åñòâå îòðÿäà ïîääåðæêè. Ñïåöèàëü-
íàÿ àòàêà � Bombard (áðîñêè áîìá ñ
äèñòàíöèè). Áîìáàðäèðû õîðîøè
ïðîòèâ êîííèöû.
! Ninja (Kunoichi)
Âåëèêîëåïíûå ïàðàìåòðû àòàêè, çà-
ùèòû è ïåðåäâèæåíèÿ. Ìèíóñû �
âûñîêàÿ öåíà îòðÿäà è ñëàáàÿ ñêî-
ðîñòü çàïîëíåíèÿ èíäèêàòîðà ñïå-
öèàëüíûõ àòàê:
! Ninja (Shadow SStrike) � áûñòðîå

ñêîëüæåíèå âïåðåä ñ ïîñëåäóþ-
ùèì ìîëíèåíîñíûì âûïàäîì.

! Kunoichi (Shuriken) � àòàêà ñþðè-
êåíàìè ñ äàëüíåé äèñòàíöèè.

Íèíäçÿ è êóíîèòè õîðîøè ïðîòèâ
ñòðåëêîâ, ëó÷íèêîâ è áîìáàðäèðîâ.
È íàïîñëåäîê � íåñêîëüêî ñåêðåòîâ
Kessen 3.
Äîïîëíèòåëüíûå ïïåðñîíàæè:
! Åñëè íà âàøåé êàðòî÷êå ïàìÿòè

åñòü ñåéâ îò Samurai Warriors, òî
ïîñëå çàãðóçêè åãî â ìåíþ Kessen
3 îòêðîåòñÿ ïåðñîíàæ Maeda Keiji.

! Çàãðóçèâ ñåéâ îò Samurai Warriors:
Xtreme Legends, âû ïîëó÷èòå â
ñâîå ðàñïîðÿæåíèå ïåðñîíàæà
Inahime.

Èãðîâûå ááîíóñû:
! ×òîáû ïîëó÷èòü äîïîëíèòåëüíûå

áîíóñíûå î÷êè � ñîáåðèòå
áèîãðàôèè âñåõ îôèöåðîâ.

! ×òîáû ïîëó÷èòü äîïîëíèòåëüíîå
îáìóíäèðîâàíèå � ïîáåäèòå â
êàæäîì ñðàæåíèè.

! ×òîáû ïîëó÷èòü äîïîëíèòåëüíûå
òèïû âîéñê � ñîáåðèòå âñå
âèäåîðîëèêè.

! È, íàêîíåö, ÷òîáû ïîëó÷èòü
áîëüøîé ñòàðòîâûé êàïèòàë �
ñîáåðèòå âñå ìóçûêàëüíûå
òåìû.

Äîïîëíèòåëüíûå óóðîâíè ññëîæíîñòè:

! Hard � çàâåðøèòå èãðó íà óðîâíå
ñëîæíîñòè Normal.

! Expert � çàâåðøèòå èãðó íà óðîâíå
ñëîæíîñòè Hard.

Âîò, ñîáñòâåííî, è âñå, äîðîãèå
÷èòàòåëè. Äëÿ íà÷èíàþùåãî
ïîëêîâîäöà ýòîãî ñâîäà ïðàâèë
âïîëíå õâàòèò. Êîíå÷íî, çà áîðòîì
îñòàëîñü ìíîãî èíòåðåñíûõ äåòàëåé,
íî ïðîñòðàíñòâî â íàøåì æóðíàëå
íå áåçãðàíè÷íî, è ÿ íàäåþñü, ÷òî
îñòàëüíûå òîíêîñòè âîåííîãî äåëà
ïî âåðñèè Kessen 3 âû ïîçíàåòå
ñàìè. Óñïåõîâ! 

Kessen IIIÒÀÊÒÈÊÀ 
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ÌÀÃÈß ÊÊËÀÑÑÀ ÍÍÈÍÄÞÖÓ ÎÎÁÛ×ÍÎ
ÑÂßÇÀÍÀ Ñ ÂÛÇÎÂÎÌ ÌÎÍÑÒÐÎÂ.

ÌÀÍÀ ÂÎÑÑÒÀÍÀÂËÈÂÀÅÒÑß ÑÎ ÂÐÅÌÅÍÅÌ,
ÒÀÊ ××ÒÎ ÍÍÅ ÆÆÀËÅÉÒÅ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈÉ.

ÔÈÐÌÅÍÍÀß ÀÒÀÊÀ ÊÎÍÍÈÖÛ ÇÇÎÂÅÒÑß
CHARGE. ÏÏÐÎÁÈÂÀÅÒ ËËÞÁÓÞ ÎÎÁÎÐÎÍÓ.





ÒÒ àê óæ èñòîðè÷åñêè ñëîæèëîñü,
÷òî Soul Calibur II íà äàííûé
ìîìåíò ÿâëÿåòñÿ ñàìûì ïîïó-

ëÿðíûì òðåõìåðíûì ôàéòèíãîì â
Ðîññèè. Åäâà ëè íå ÷àùå, ÷åì ðàç â
ìåñÿö â Ìîñêâå, Âîðîíåæå, Åêàòå-
ðèíáóðãå è äðóãèõ ãîðîäàõ íàøåé íå-
îáúÿòíîé ïðîâîäÿòñÿ òóðíèðû, êîòî-
ðûå ñîáèðàþò ïî ïîëñîòíè, à òî è
ñîòíþ ÷åëîâåê. Çàëîã óñïåõà èãðû
êðîåòñÿ â òîì, ÷òî áóäó÷è äîñòàòî÷íî
ïðîñòûì äëÿ îñâîåíèÿ íà íà÷àëüíûõ
ýòàïàõ, îí ïðåäëàãàåò íåîáû÷àéíóþ
ãëóáèíó è ñëîæíîñòü áîåâîé ñèñòåìû
äëÿ ìàòåðûõ ãåéìåðîâ. Èñõîäÿ èç
ýòîãî, ìû ðåøèëè îïóáëèêîâàòü íà
ñòðàíèöàõ íàøåãî èçäàíèÿ ýäàêèé
êóðñ ìîëîäîãî áîéöà. Íàâåðíÿêà
ïðàêòè÷åñêè âñÿ ýòà èíôîðìàöèÿ
ïðèãîäèòñÿ è äëÿ òåõ, êòî ñîáèðàåòñÿ
íà÷àòü çíàêîìñòâî ñ ñåðèåé ñðàçó ñ
ãîòîâÿùåéñÿ ê âûõîäó òðåòüåé ÷àñòè.

ÏÅÐÅÄÂÈÆÅÍÈÅ
Äëÿ íà÷àëà � íåìíîãî òåðìèíîëîãèè.
Â SC2 íàñ÷èòûâàåòñÿ ÷åòûðå îñíîâ-
íûõ êíîïêè óïðàâëåíèÿ. Îôèöèàëü-
íî îíè îáîçíà÷àþòñÿ ñëåäóþùèì îá-
ðàçîì: À � ãîðèçîíòàëüíûé óäàð îðó-
æèåì, B � âåðòèêàëüíûé óäàð îðóæè-
åì, K � óäàð íîãîé è G � áëîê. Åñòå-
ñòâåííî, íà âàøåì äæîéïàäå íåò òà-
êèõ êíîïîê, îäíàêî âíå çàâèñèìîñòè
îò ïëàòôîðìû (àðêàäíûå àâòîìàòû,
PS2. GC. Xbox) âî âñåõ ñïèñêàõ ïðè-
åìîâ, ïîäáîðêàõ òàêòè÷åñêèõ ñîâå-
òîâ è ñîîáùåíèÿõ íà èíòåðíåò-ôîðó-
ìàõ èñïîëüçóþòñÿ òàêèå îáîçíà÷å-
íèÿ. Âû âîëüíû ñàìè îïðåäåëèòü,
áóäåò ëè G ñòîÿòü íà êíîïêå «êðåñ-
òèê» èëè æå, ñêàæåì, îäíîì èç øèô-
òîâ. Òî æå êàñàåòñÿ A, B è K.
Êðåñòîâèíà îòâå÷àåò çà ïåðåìåùå-
íèå ïåðñîíàæåé. Ó÷òèòå, ÷òî ãðàìîò-
íîå ïåðåäâèæåíèå ïî àðåíå (òàê íà-
çûâàåìûé 8-way run) è óêëîíåíèÿ îò
óäàðîâ (side step, äàëåå ïðîñòî
«ñòåï») � äâà èç òðåõ âàæíåéøèõ
êðèòåðèåâ ïîáåäû.
Ñòåï � áûñòðûé øàã â ñòîðîíó, âû-
ïîëíÿåìûé ïóòåì îäèíî÷íîãî íàæà-
òèÿ ëþáîãî èç íàïðàâëåíèé. Îí ïðè-
ìåíÿåòñÿ äëÿ óêëîíåíèÿ îò âåðòèêàëü-
íûõ óäàðîâ, ïðè ýòîì äëÿ ìàêñèìàëü-
íîé ýôôåêòèâíîñòè, óõîäèòü íóæíî
âáîê ïî îòíîøåíèþ ê âàøåìó ïåðñî-
íàæó (òî åñòü, ñòðîãî ââåðõ èëè âíèç).
8-wway rrun (äàëåå � 8wr) èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ ñâîáîäíîãî ïåðåìåùåíèÿ ïî
âñåé ïëîùàäè àðåíû. Åñòü äâà ñïî-
ñîáà ïåðåéòè â 8wr. Ïåðâûé � íà-
æàòü è äåðæàòü ëþáîå èç íàïðàâëå-

íèé. Ïðè ýòîì ïåðñîíàæ ñíà÷àëà âû-
ïîëíèò ñòåï è óæå ïîòîì ïåðåéäåò â
ñîñòîÿíèå 8wr. Âðåìÿ ýòîãî ïåðåõî-
äà õîòü è íåâåëèêî, íî äîâîëüíî çíà-
÷èòåëüíî â èãðå, ãäå íà ñ÷åòó êàæäàÿ
äîëÿ ñåêóíäû. Áîëåå áûñòðûé ñïî-
ñîá ïåðåéòè â 8wr � äâàæäû íàæàòü
ëþáîå èç íàïðàâëåíèé.
Ïðûæêè â SC2 âûïîëíÿþòñÿ íàæàòè-
åì íàïðàâëåíèÿ «ââåðõ» âìåñòå ñ
çàæàòîé êíîïêîé G. Ïðè íàæàòèè
âìåñòî «ââåðõ» «ââåðõ-âïåðåä» ïåð-
ñîíàæ ïîäïðûãíåò áëèæå ê ïðîòèâ-
íèêó, ñîîòâåòñòâåííî, ïðè íàæàòèè
«ââåðõ-íàçàä» � îòïðûãíåò.
Ïðèñåäàíèÿ, àíàëîãè÷íî ïðûæêàì,
âûïîëíÿþòñÿ ïóòåì íàæàòèÿ «âíèç»
âìåñòå ñ çàæàòîé êíîïêîé G. Ïîñëå
òîãî êàê âàø ïåðñîíàæ ïðèñåë, áëîê
ìîæíî ñïîêîéíî îòïóñòèòü. Çàòåì îí
ñïîñîáåí ïåðåäâèãàòüñÿ ñèäÿ â äâóõ
íàïðàâëåíèÿõ, íàæàòèåì «âíèç-âïå-
ðåä» èëè «âíèç-íàçàä». 

ÇÀÙÈÒÀ
Ñ áàçîâûì ïåðåìåùåíèåì ìû ðà-
çîáðàëèñü, ïîðà ïåðåéòè êî âòîðîìó
êðèòåðèþ ïîáåäû � ê çàùèòå.
Îñíîâà îñíîâ çäåñü � áëîê. Äëÿ òîãî
÷òîáû âûñòàâèòü åãî, ïðîñòî íàæìè-
òå ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó, ïðè
ýòîì ñòîèò ó÷åñòü, ÷òî íåêîòîðûå
óäàðû ñëåäóåò áëîêèðîâàòü òîëüêî
ñèäÿ (ñîîòâåòñòâåííî: «âíèç» + G, â
ïðîñòîíàðîäüå � «íèæíèé áëîê»).
Äåëî â òîì, ÷òî âñåãî ñóùåñòâóåò ÷å-
òûðå îñíîâíûõ òèïà àòàê � High, Mid,
Low è Special Mid. Â ñïèñêàõ óäàðîâ
óêàçûâàåòñÿ, êóäà èìåííî íàíîñèòñÿ
òîò èëè èíîé; ýòî ìîæíî îïðåäåëèòü
è âèçóàëüíî. Çàïîìíèòå, ÷òî High è
Mid áëîêèðóþòñÿ òîëüêî èç ïîëîæå-
íèÿ ñòîÿ, Low � èç ïîëîæåíèÿ ñèäÿ,
à Special Mid � è òàê, è òàê. Êðîìå
òîãî, ïîä High ìîæíî ïðîñòî ïðè-
ñåñòü (ôàéòåðû íàçûâàþò òàêóþ òàê-
òèêó «tech crouch»), à íàä Low �
ïîäïðûãíóòü («tech jump»). Ñàäèòüñÿ
è ïðûãàòü ìîæíî íå ïðîñòî òàê, à ñ
óäàðàìè, ÷òîáû ïðîòèâíèê íå ïðîñòî
ïðîìàõíóëñÿ, íî è ïîëó÷èë óðîí äëÿ
ñâîåãî çäîðîâüÿ.
Äîïîëíèòåëüíîå ñðåäñòâî çàùèòû �
Guard Impact èëè ïðîñòî GI. Îí ïîç-
âîëÿåò ïðåðâàòü ëþáóþ àòàêó ïðîòèâ-
íèêà êðîìå íåáëîêèðóåìûõ (î íèõ �
ïîçæå). ×òîáû ñäåëàòü GI, äîñòàòî÷íî
ñòðîãî â ìîìåíò óäàðà (!) ïðîòèâíèêà
íàæàòü «âïåðåä» + «áëîê» ïðîòèâ
àòàê òèïîâ High èëè Mid è «íàçàä» +
áëîê, åñëè íóæíî ïðåðâàòü Mid èëè
Low. Óäà÷íî ïðîâåäåííûé GI íå ïðîñ-

òî îòìåíÿåò ÷óæóþ àòàêó, íî è íà êî-
ðîòêîå âðåìÿ îãëóøàåò ïðîòèâíèêà è
äåëàåò åãî ïðàêòè÷åñêè áåñïîìîù-
íûì. Åäèíñòâåííûé âàðèàíò äëÿ íåãî
õîòü êàê-òî îòðåàãèðîâàòü íà âàøó
îòâåòíóþ ñåðèþ óäàðîâ � âûïîëíèòü
GI â îòâåò (òàê íàçûâàåìûé re-GI).
Èíîãäà â áîþ ôàéòåðû îáìåíèâàþò-
ñÿ ÷åòûðüìÿ-ïÿòüþ GI, ïîêà îäèí èç
íèõ íå äîãàäûâàåòñÿ ïîâðåìåíèòü ñ
êîíòðàòàêîé èëè èñïîëüçîâàòü ïðèåì
äðóãîãî òèïà. GI � âåñüìà ñëîæíûé
ïðèåì, òðåáóþùèé îñîáîé òî÷íîñòè.
ß áû íå ñîâåòîâàë èñïîëüçîâàòü åãî
àêòèâíî äî òåõ ïîð, ïîêà âû íå íàó÷è-
òåñü îòáèâàòü ïðîñòåéøèå óäàðû
(íàïðèìåð, À èëè B) õîòÿ áû ñ âåðîÿò-
íîñòüþ 80%, âåäü íåóäàâøèéñÿ GI äå-
ëàåò âàñ ïîëíîñòüþ îòêðûòûì äëÿ
àòàê ïðîòèâíèêà.

ÀÒÀÊÀ
Ó êàæäîãî èç 23 èãðàáåëüíûõ ïåðñîíà-
æåé ñóùåñòâóåò ìíîæåñòâî óíèêàëü-
íûõ àòàê, êîòîðûå ìîæíî ïîñìîòðåòü ñ
ïîìîùüþ ïóíêòà Command List èç ìå-
íþ, âûçûâàåìîãî êíîïêîé Start âî âðå-
ìÿ áîÿ. Ïðàâäà, ñëåäóåò îãîâîðèòüñÿ
÷òî òàêîâîãî ñïèñêà, ê ñîæàëåíèþ, íåò
ó Berserker, Assassin è Lizardmen. Çà-
ëîã óñïåõà â òîì, ÷òîáû âûáðàòü èç
ïî÷òè ñîòíè äîñòóïíûõ óäàðîâ ïàðó äå-
ñÿòêîâ äåéñòâèòåëüíî ïîëåçíûõ è èñ-
ïîëüçîâàòü èõ, îñíîâûâàÿñü íà
äåéñòâèÿõ è, ãëàâíîå, îøèáêàõ ñîïåð-
íèêà. Êðîìå òîãî, íåïðåìåííî íóæíî
íàéòè è âûçóáðèòü ãàðàíòèðîâàííûå
êîìáû è äæàãëû âàøåãî ïåðñîíàæà.
Íà ïîñëåäíèõ äâóõ òåðìèíàõ ñëåäóåò
îñòàíîâèòüñÿ ïîïîäðîáíåå.
Ãàðàíòèðîâàííàÿ êîìáà � ñî÷åòàíèå
ðàçíîîáðàçíûõ óäàðîâ, ïðè ïîïàäà-
íèè ïåðâîãî èç êîòîðûõ ïî ïðîòèâíè-
êó, îñòàëüíûå òàêæå ïîïàäóò. Ïðè
ýòîì ïðîòèâíèê íå ñìîæåò íè ïðåð-
âàòü ñåðèþ âàøèõ óäàðîâ àòàêîé, íè
çàáëîêèðîâàòü èõ, íè óêëîíèòüñÿ. 
Äæàãëû � ïî ñóòè, òå æå ñàìûå êîì-
áû, ñ îäíèì îòëè÷èåì: óäàðû íàíî-
ñÿòñÿ ïî ïîäáðîøåííîìó â âîçäóõ
ïåðñîíàæó. Äæàãë âñåãäà íà÷èíàåò-
ñÿ ñ ïîäêèäûâàþùåãî â âîçäóõ óäà-
ðà, êîòîðûé íàçûâàþò ëàóí÷åðîì
(launcher, íàïðèìåð «âíèç-âïåðåä» +
B ó Yoshimitsu). Ïîäâåðãíóòûé òàêîé
àòàêå ãåðîé ìîæåò ïðèìåíèòü òåõíè-
êó Air Control, ñóòü êîòîðîé � â âîç-
ìîæíîñòè êîððåêòèðîâàòü òðàåêòî-
ðèþ ïîëåòà ïîäáðîøåííîãî â âîçäóõ
ïåðñîíàæà ÷àñòûì íàæàòèåì íóæíîé
êíîïêè íàïðàâëåíèÿ. Îäíàêî åñòü è
ãàðàíòèðîâàííûå äæàãëû, îò êîòî-
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Soul Charge
×òîáû ññäåëàòü SSC, ííóæíî
îäíîâðåìåííî ííàæàòü
A+B+K, ïïðè ýýòîì ââàø ïïåð-
ñîíàæ ííà÷íåò ññâåòèòüñÿ.
×åì ääîëüøå ääåðæèòå
êíîïêè �� òòåì ááîëüøå
óðîâíåé ííàáèðàåò SSC.
Âêðàòöå îîá óóðîâíÿõ:

! 1 óóðîâåíü SSC. ÍÍåêîòî-
ðûå ààòàêè ïïðèîáðåòàþò
ñâîéñòâà GGC, ííåêîòî-
ðûì ïïåðñîíàæàì ääîñ-
òóïíû ííîâûå ààòàêè
(íàïðèìåð, ôôàéðáîëë
Taki ((B+»âíèç»)). ÍÍà
ïåðâîì óóðîâíå SSC ââàø
ïåðñîíàæ îîêðóæàåò
æåëòàÿ ààóðà.

! 2 óóðîâåíü SSC. ÅÅùå ííåì-
íîãî ààòàê ïïîëó÷àþò
ñâîéñòâà GGC, îîòêðûâà-
þòñÿ ííîâûå ïïðèåìû
(íàïðèìåð, ïïðîäîëæå-
íèå BB ââ óóäàðå MMitsurugi
«âíèç», ««âíèç»+B). ÍÍà
âòîðîì óóðîâíå SSC ââàø
ïåðñîíàæ îîêðóæàåò ççå-
ëåíàÿ ààóðà.

! 3 óóðîâåíü SSC. ÂÂñå ààòàêè
ñ÷èòàþòñÿ ííàíåñåííûìè
íà êêîíòð-õõèòå, ííåêîòî-
ðûå ññòàíîâÿòñÿ ííåáëî-
êèðóåìûìè ((Soul
Charge UUnblockable
(SCUB)) èèëè, îîïÿòü ææå,
ïðåâðàùàþòñÿ ââ GGC. ÍÍà
ýòîì óóðîâíå SSC ââàø
ïåðñîíàæ îîêðóæàåò ããî-
ëóáàÿ ààóðà.

×åì ââûøå óóðîâåíü �� òòåì
äîëüøå ááóäåò ääëèòüñÿ SSC,
îäíàêî ååñëè ââàñ óóäàðÿò,
âû ççàáëîêèðóåòå ààòàêó
èëè, ííà õõóäîé êêîíåö, ââàøó
àòàêó ççàáëîêèðóþò, SSC ááó-
äåò ïïðåðâàí.
Îòìå÷ó ÷÷òî, ííåñìîòðÿ ííà
êàæóùóþñÿ êêðóòîñòü SSoul
Charge, ääëÿ ííîâè÷êîâ ââ
ìèðå SSoul CCalibur ååãî
ïðàêòè÷åñêàÿ ööåííîñòü
ñòðåìèòñÿ êê ííóëþ. ÏÏðè èèã-
ðå ááîëåå îîïûòíûõ èèãðîêîâ
SC èèñïîëüçóåòñÿ ääëÿ îîò-
ìåíû ççàäåðæêè ïïîñëå óóäà-
ðîâ ((òàê ííàçûâàåìûé SSoul
Charge CCancel èèëè SSCC).

Êóðñ ììîëîäîãî ááîéöà

Àâòîð:
Alucard
alucard@console-sport.ru
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ðûõ óêëîíèòüñÿ íåâîçìîæíî.
Ñóùåñòâóþò òàêæå àòàêè â ïðûæêå,
âûïîëíÿåìûå â âîçäóõå íàæàòèåì
îäíîé èç òðåõ îñíîâíûõ êíîïîê àòà-
êè. Ðàññêàçûâàÿ î òîì, êàê ïðûãàòü,
ÿ íå óïîìÿíóë, ÷òî â ëþáîì ïðûæêå
åñòü äâå ñòàäèè: ñîáñòâåííî, ñàì
ïðûæîê (While Jumping) è ïðèçåìëå-
íèå (While Landing). Óäàðû èç ýòèõ
ñîñòîÿíèé ïîëó÷àþòñÿ ðàçíûå ïî òè-
ïó: íàïðèìåð, èç While Jumping îíè
÷àùå âñåãî ïîëó÷àþòñÿ High è Mid, à
âîò èç While Landing óäàðû ìîãóò
èìåòü ëþáîé òèï (â òîì ÷èñëå è ñà-
ìûé ïîëåçíûé � Low). Êðîìå òîãî,
WL-óäàðû ÷àñòî áûâàþò ëàóí÷åðà-
ìè. È èõ êàê ðàç â Command List íåò!
Ðåêîìåíäóþ ñàìîñòîÿòåëüíî èçó-
÷èòü, êàê îíè ðàáîòàþò ó âàøåãî
ïåðñîíàæà. Êñòàòè, ïî àíàëîãèè ñ
ïðûæêîì, â ïðèñåäàíèè òîæå äâå
ñîñòàâëÿþùèõ: ïðèñåäàíèå (Full
Crouch) è ìîìåíò âñòàâàíèÿ (While
Standing). Âñå FC- è WS-óäàðû îïè-
ñàíû â Command List.
Åñëè âû áüåòå ñîïåðíèêà âî âðåìÿ
êàêîãî-ëèáî åãî äåéñòâèÿ (ñêàæåì, îí
ïûòàåòñÿ óäàðèòü âàñ èëè íàõîäèòñÿ
â ñîñòîÿíèè 8wr), âàø óäàð ñòàíîâèò-
ñÿ êîíòð-õèòîì (Counter Hit) è íàíîñèò
áîëüøå óðîíà. Âèçóàëüíî îòëè÷èòü
CH îò îáû÷íîãî óäàðà î÷åíü ïðîñòî:
ó CH � êðàñíûé öâåò ñïåöýôôåêòà
ïðè óäàðå, ó îáû÷íîãî � æåëòûé. Êðî-
ìå òîãî, óäàðû, ïîëó÷àþùèå ñòàòóñ
Attack Counter (CH âî âðåìÿ àòàêè
ïðîòèâíèêà) è Back Dash Counter (CH
âî âðåìÿ îòõîäà ïðîòèâíèêà íàçàä),
ñòàíîâÿòñÿ áîëåå ýôôåêòèâíûìè.
Íàïðèìåð, íåêîòîðûå óäàðû ñòàíî-
âÿòñÿ ëàóí÷åðàìè, íåêîòîðûå � îãëó-
øàþò ïðîòèâíèêà (ò.å. ââîäÿò â ñîñòî-
ÿíèå stun) èëè ñáèâàþò ñ íîã. Íîâè÷-
êàì ïîäîáíûå âåùè êàæóòñÿ «áàãà-
ìè» äâèæêà, îäíàêî ýòî � ëèøü ÷àñòü
õèòðîóìíîé ìåõàíèêè èãðû.
Ïåðåéäåì ê îãëóøåíèþ (stun). Âñåãî
èìååòñÿ ïÿòü òèïîâ ýòîãî ñîñòîÿíèÿ:
1 Bounce Stun (BN): Ïåðñîíàæ îòñ-

êàêèâàåò îò çåìëè è âçëåòàåò â
âîçäóõ.

2 Double Over Stun (DOS): Ïåðñî-
íàæ õâàòàåòñÿ çà ñâîé æèâîò è
ìåäëåííî îïàäàåò íà çåìëþ.

3 Crumple Stun (CS): Ïåðñîíàæ ñãè-

áàåòñÿ è ïàäàåò íà çåìëþ.
4 Fall Stun (FS): Ïåðñîíàæ ìîìåí-

òàëüíî ïàäàåò íà çåìëþ. 
5 Toe Hop Stun (TH): Ïåðñîíàæ íå-

êîòîðîå âðåìÿ äåðæèòñÿ çà áîëü-
íî óøèáëåííûé íîñîê íîãè è ïî-
òîì ïàäàåò íà çåìëþ.

Âñå âèäû îáúåäèíÿåò òî, ÷òî âàø
ïåðñîíàæ íà íåêîòîðîå âðåìÿ ëèøà-
åòñÿ âîçìîæíîñòè äåëàòü ÷òî-ëèáî,
îäíàêî, íàïðèìåð, â ñëó÷àå ñõâàòèâ-
øåãîñÿ çà æèâîò ïåðñîíàæà óäàðû
òèïà High áåñïîëåçíû.
Êðîìå îáû÷íûõ óäàðîâ, ñóùåñòâóþò
íåáëîêèðóåìûå (Unblockable) è òå,
÷òî ñíèìàþò áëîê (Guard Crush).
Íåáëîêèðóåìûå óäàðû, êàê ñëåäóåò
èç íàçâàíèÿ, íåâîçìîæíî íè çàáëî-
êèðîâàòü, íè ñäåëàòü íà íèõ GI. Îä-
íàêî íå ñòîèò îáîëüùàòüñÿ, èáî èõ
ïðèìåíåíèå âåñüìà ìàëîýôôåêòèâ-
íî â îáû÷íûõ óñëîâèÿõ. Âñå îíè
î÷åíü ìåäëåííûå è çàìåòíûå (êîãäà
âàø ïåðñîíàæ äåëàåò íåáëîêèðóå-
ìûé óäàð, åãî îðóæèå íà÷èíàåò ïî-
ëûõàòü îãíåì), ïîñåìó óéòè îò íèõ â
ñòîðîíó, ëèáî íàçàä, à òî è âîâñå
óäàðèòü çàðÿæàþùåãî àòàêó âðàãà
íå ñîñòàâëÿåò íèêàêîãî òðóäà.
Unblockable ïîëåçíû ëèøü ïîñëå
ïðîâåäåíèÿ íåêèõ ïðåäâàðèòåëüíûõ
äåéñòâèé ïî èõ ïîäãîòîâêå. 
Óäàðû òèïà Guard Crush îòëè÷àþòñÿ
îò îáû÷íûõ ãîëóáîâàòûì ñâå÷åíèåì
âîêðóã îðóæèÿ âî âðåìÿ àíèìàöèè
óäàðà. Ïîïàâ ïî áëîêó, îíè íå íàíî-
ñÿò ïîâðåæäåíèé, îäíàêî ââîäÿò ïðî-
òèâíèêà â ñîñòîÿíèå, èäåíòè÷íîå ïà-
óçå ïîñëå GI (òî åñòü, åäèíñòâåííîå,
êàê ìîæåò ïîïûòàòüñÿ çàùèòèòüñÿ
ïðîòèâíèê, � GI).
È åùå êîå-÷òî. Ìíîãèå óäàðû, äàáû
îáìàíóòü ñîïåðíèêà, ìîæíî ïðåð-
âàòü íàæàòèåì G. Êðîìå òîãî, íåêî-
òîðûå âåðòèêàëüíûå óäàðû èìåþò
ñâîéñòâî àâòîíàâåäåíèÿ, ïîýòîìó îò
íèõ ñëîæíî óéòè â ñòîðîíó.

ÁÐÎÑÊÈ
Áðîñêîâ â SC2 � âåëèêîå ìíîæåñòâî
è èñïîëüçóþòñÿ îíè î÷åíü ÷àñòî.
Âñåãî ñóùåñòâóåò ÷åòûðå òèïà:
1 Basic Throw. Ó êàæäîãî ïåðñîíà-

æà åñòü äâà áàçîâûõ áðîñêà, âû-
ïîëíÿåìûõ íàæàòèåì A+G èëè

B+G. Îíè ðàçëè÷àþòñÿ àíèìàöè-
åé, êîëè÷åñòâîì íàíîñèìûõ ïîâ-
ðåæäåíèé è òðàåêòîðèåé ïîëåòà
ïðîòèâíèêà ïîñëå ïðèåìà. Èíîãäà
î÷åíü âàæíî âûáðàòü èìåííî òîò
ïðèåì, êîòîðûé ïîçâîëèò âûêè-
íóòü âðàãà ñ ðèíãà. ×òîáû óéòè îò
áðîñêà, ìîæíî ïðèñåñòü, îäíàêî
èõ íåëüçÿ çàáëîêèðîâàòü. Äëÿ
ýòîãî îíè è ïðèäóìàíû � ÷òîáû
íàêàçûâàòü ïðîòèâíèêà, óøåäøå-
ãî â ãëóõóþ çàùèòó. Êðîìå òîãî,
îò ëþáîãî áðîñêà ìîæíî (õîòÿ è
âåñüìà ñëîæíî) ñïàñòèñü. Äëÿ
ýòîãî â ñàìîì íà÷àëå àíèìàöèè
áðîñêà íóæíî íàæàòü A ïðîòèâ
A+G è B � ïðîòèâ B+G. Óãàäàëè?
Óñïåëè? Ãåðîé îñâîáîæäàåòñÿ îò
çàõâàòà è îòñêàêèâàåò íàçàä.
Ñðàçó ñòîèò îãîâîðèòüñÿ, ÷òî èã-
ðà çàñ÷èòûâàåò òîëüêî ïåðâóþ
ïîïûòêó ñïàñòèñü. Ñîîòâåòñòâåí-
íî, åñëè îíà íåóäà÷íàÿ, íà ñïàñå-
íèè ìîæíî ñòàâèòü êðåñò. Òàêæå
íå ñëåäóåò íàæèìàòü A+B, èáî èã-
ðà âîñïðèíèìàåò ýòî êàê îäèíî÷-
íîå íàæàòèå A.

2 Command Throw. Îíè èìåþòñÿ
äàëåêî íå ó âñåõ ïåðñîíàæåé, âû-
ïîëíÿþòñÿ ïóòåì ââåäåíèÿ îñî-
áåííîé äëÿ äàííîãî áðîñêà êîì-
áèíàöèèè (íàïðèìåð, ïðîêðóòêà
«âíèç» � «âíèç-íàçàä» � «íàçàä»
A+B ó Yoshimitsu). ×òîáû âûÿñ-
íèòü, êàê îñâîáîæäàòüñÿ îò íèõ,
ñëåäóåò èçó÷àòü ñïèñîê óäàðîâ íà
gamefaqs.com.

3 Chain Throw ñóùåñòâóþò âñåãî ó
äâóõ ïåðñîíàæåé (Kilik è Talim) è
âûïîëíÿþòñÿ ïóòåì ââåäåíèÿ
íåñêîëüêèõ êîìáèíàöèé â ñòðîãî
îïðåäåëåííîé ïîñëåäîâàòåëüíîñ-
òè. 

4 Attack Throw (AT). Íàêîíåö, ñà-
ìûé èíòåðåñíûé òèï áðîñêîâ. Ýòî
îáû÷íûå óäàðû, êîòîðûå ïðè ïî-
ïàäàíèè â ñòîÿùåãî ñîïåðíèêà
(ïðè÷åì ýòî íè â êîåì ñëó÷àå íå
äîëæåí áûòü êîíòð-õèò), ïðèîáðå-
òàþò ñâîéñòâî áðîñêîâ. Íàïðè-
ìåð, ýòî A+K ó Mitsurugi.

Òåïåðü âàì îñòàëîñü ïîïðîáîâàòü
ðàçíûõ ïåðñîíàæåé è íà÷àòü ó÷èòü
èõ ïðèåìû! À òàì óæå è äî ÷åìïèî-
íàòîâ íåäàëåêî. 

Àâòîìàòè÷åñêàÿ 
çàùèòà
Íåêîòîðûå ääâèæåíèÿ èè
óäàðû ïïåðñîíàæà èèìåþò
ñâîéñòâà aauto-ddodge èè
auto-GGI. ÏÏåðâîå ññâîéñòâî
õàðàêòåðèçóåòñÿ ààâòîìàòè-
÷åñêèì óóêëîíåíèåì îîò ííå-
êîòîðûõ óóäàðîâ ((íàïðè-
ìåð, BB+K óó RRaphael). AAuto-
GI ææå, ïïî ññóòè, èèäåíòè÷åí
åìó, ííî ââìåñòî óóêëîíåíèÿ,
êàê ÿÿñíî èèç ííàçâàíèÿ, îîí
àêòèâèðóåò GGI ííà ííåêîòî-
ðûå óóäàðû ïïðîòèâíèêà
(íàïðèìåð: AA+K óó
Cervantes). ××àùå ââñåãî òòà-
êàÿ ààâòîçàùèòà ððåàãèðóåò
ëèáî òòîëüêî ííà ââåðòèêàëü-
íûå óóäàðû, ëëèáî òòîëüêî
íà ããîðèçîíòàëüíûå ((â îîò-
ëè÷èå îîò GGI ««âðó÷íóþ»),
îäíàêî ååñòü èè óóíèâåðñàëü-
íàÿ ((ñòîéêà GGale óó TTalim).
Cervantes ââ ññëó÷àå ññðàáà-
òûâàíèÿ aauto-GGI ààâòîìàòè-
÷åñêè ííàíîñèò êêîíòðóäàð,
Xianghua ââ ààíàëîãè÷íîé
ñèòóàöèè ííè÷åãî ííå ääåëà-
åò. ÂÂ CCommand LList, ââûçû-
âàåìîì ííà ïïàóçå, ïïîäîá-
íûå òòîíêîñòè ííå óóêàçàíû ��
íåîáõîäèìî èèçó÷àòü ññïèñ-
êè ïïðèåìîâ ííà
gamefaqs.com. ÅÅùå îîäíà
äåòàëü �� ïïðèåìû ññ aauto-GGI
ëåãêî îîïðåäåëèòü ïïî
âíåøíåìó ââèäó îîðóæèÿ ��
îíî ññâåòèòñÿ ôôèîëåòîâûì
öâåòîì ââ ïïåðèîä ääåéñòâèÿ
àâòî-ççàùèòû.
È îîáû÷íûå GGI, èè ååãî ààâòî-
ìàòè÷åñêèå ââåðñèè ððàñ-
ñ÷èòàíû ííà òòî, ÷÷òî èèãðîê
ïðåäóãàäûâàåò ääåéñòâèÿ
ïðîòèâíèêà èè ááëàãîäàðÿ
ýòîìó ììîæåò ííå ááàíàëüíî
çàáëîêèðîâàòü ååãî ññëåäó-
þùèé óóäàð, àà ïïàðèðîâàòü
åãî èè ïïîëó÷èòü ññåðüåçíîå
ïðåèìóùåñòâî.

ÈÇ ÑÑÒÎÉÊÈ RRELIC MMITSURUGI ÌÌÎÆÅÒ ÍÍÀÍÅÑÒÈ
ÁÛÑÒÐÛÉ ÍÍÅÁËÎÊÈÐÓÅÌÛÉ ÓÓÄÀÐ.

Ó ÊÊÀÆÄÎÃÎ ÁÁÎÉÖÀ ÓÓÐÎÍ ÎÎÒ ÂÂÛÏÎË-
ÍßÅÌÎÃÎ ÈÈÌ ÁÁÐÎÑÊÀ ÈÈÍÄÈÂÈÄÓÀËÅÍ.
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AOPEN 
ÍÀ ÏÎËÃÈÃÀÁÀÉÒÀ

Ïðîäîëæàÿ ñâîå ñîòðóäíè÷åñòâî ñ êîìïàíèåé ATI, êîðïîðàöèÿ ASUS âû-
ïóñòèëà íîâûé ãðàôè÷åñêèé àäàïòåð Extreme AX850 Pro. Ïåðå÷èñëèì íåêîòîðûå
òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ýòîé ìîäåëè: 256 Ìáàéò áûñòðîé ïàìÿòè GDDR3 (1.08 ÃÃö), ÷àñòîòà
ÿäðà 520 ÌÃö, èíòåðôåéñ PCI Express x16, ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå 2048x1536. Ïëàòà èìååò ðàçúå-
ìû D-SUB, DVI, TV-Out è Video-In. Â êîìïëåêò ïîñòàâêè âõîäÿò âñå íåîáõîäèìûå êàáåëè è ïåðåõîäíèêè,
áîãàòûé íàáîð ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ, äâå èãðû (Joint Operations è Xpand Rally), ïëþñ ðàçëè÷íûå
ïðîãðàììû è óòèëèòû. Äîïîëíèòåëüíóþ ôóíêöèîíàëüíîñòü óñòðîéñòâó äîáàâëÿþò ôèðìåííûå òåõíîëî-
ãèè ASUS: GameFace Live � âîçìîæíîñòü ðàçãîâàðèâàòü è âèäåòü äðóã äðóãà âî âðåìÿ èãðû;
OnScreenDisplay(OSD) � ðåãóëèðîâêà ÿðêîñòè, êîíòðàñòà, öâåòà áåç îñòàíîâêè ôèëüìà èëè 3D-èãðû;
VideoSecurity Online � äîìàøíÿÿ ñèñòåìà áåçîïàñíîñòè ñ ïîìîùüþ âåá-êàìåðû. 

Ñïåöèàëüíî äëÿ ïîêëîííèêîâ ATI

Íîâîå èçäåëèå êîìïà-
íèè AOpen � âèäåîà-
äàïòåð Aeolus 6800
Ultra. Êàê ÿñíî èç íàçâàíèÿ,
îñíîâîé ýòîé ãðàôè÷åñêîé
êàðòû ñòàë ÷èïñåò NVIDIA
GeForce 6800 Ultra, ÷òî óæå ñàìî
ïî ñåáå ãîâîðèò î íåìàëåíüêîé
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè. Íî ãëàâíîå
äîñòèæåíèå ýòîé ïëàòû çàêëþ÷àåòñÿ
â òîì, ÷òî ïåðåä íàìè îäèí èç ïåðâûõ
ñåðèéíûõ ïðîäóêòîâ, â êîòîðîì ïðèñóò-
ñòâóåò âñòðîåííàÿ ïàìÿòü 512 Ìáàéò. Ìî-
äåëü îòëè÷àåòñÿ äîâîëüíî âûñîêèìè ÷àñòîòà-
ìè ðàáîòû (400 ÌÃö ÿäðî è 1050 ÌÃö ïàìÿòü).
Åñòü òóò è òðè âõîäà-âûõîäà � DVI, D-SUB è
TV-OUT. Òàêæå èìååòñÿ ïîääåðæêà òåõíîëî-
ãèé CineFX 3.0, UltraShadow II, PureVideo,
Microsoft DirectX 9.0 Shader Model 3.0. Ýíòóçè-
àñòû ìîãóò êóïèòü åùå îäíó òàêóþ ïëàòó è
îáúåäèíèòü èõ ñ ïîìîùüþ òåõíîëîãèè SLI. 

ÈÃÐÎÂÀß ÌÛØÜ ÎÒ LOGITECH
Íîâàÿ îïòè÷åñêàÿ ìûøü MX518 Gaming-Grade Optical Mouse îò

Logitech, ñòàëà ñëåäóþùèì ïðîäóêòîì â ëèíåéêå èãðîâûõ ìàíèïó-
ëÿòîðîâ ýòîé êîìïàíèè. Áëàãîäàðÿ ýðãîíîìè÷íûì «âìÿòè-

íàì» íà áîêîâûõ ïîâåðõíîñòÿõ óñòðîéñòâî óäîáíî ëîæèòñÿ
â ðóêó è îáåñïå÷èâàåò ìàêñèìàëüíî ýôôåêòèâíîå óï-

ðàâëåíèå âî âðåìÿ íàïðÿæåííîé ìíîãî÷àñîâîé èãðû.
Îñíîâàíèå ìàíèïóëÿòîðà, âûïîëíåííîå èç ñïåöè-

àëüíûõ ñâåðõãëàäêèõ ìàòåðèàëîâ, ðàññ÷èòàíî
íà 250 êì «ïðîáåãà». Íî ãëàâíîé îñîáåí-

íîñòüþ ýòîé ìîäåëè ÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü
ìîìåíòàëüíî ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà áîëåå

íèçêîå ðàçðåøåíèå îïòè÷åñêîãî ñåíñî-
ðà (ñ «íîðìàëüíûõ» 1600 äî 800 èëè

400 dpi). Ýòî ìîæåò ïîíàäîáèòüñÿ,
êîãäà ãåéìåðó íóæíî «îòñòðîèòü-
ñÿ» îò ïîáî÷íûõ äåðãàíèé êóðñî-
ðà âñëåäñòâèå äðîæàíèÿ ðóêè
(íàïðèìåð, ïðè ñòðåëüáå èç îï-
òè÷åñêîé âèíòîâêè).
Â êîìïëåêò ïîñòàâêè MX518
âõîäèò àäàïòåð USB-PC è äèñê
ñ ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì,
ïîçâîëÿþùèì óñòàíîâèòü öå-
ëûõ ïÿòü óðîâíåé ÷óâñòâèòåëü-
íîñòè. Âåñ ìûøêè � 106 ãðàìì,
à îðèåíòèðîâî÷íàÿ ðîçíè÷íàÿ
öåíà � $80. 

Îñíîâíàÿ áåäà MP3-ïëååðîâ, èñïîëüçóþùèõ â êà÷åñòâå íî-
ñèòåëåé èíôîðìàöèè ôëýø-ïàìÿòü, ýòî âûñîêàÿ ñòîèìîñòü

ìåãàáàéòà ïî ñðàâíåíèþ ñ HDD. Ó äåâàéñîâ íà îñíîâå æåñò-
êîãî äèñêà òàêîé ïðîáëåìû íåò, çàòî åñòü äðóãàÿ � ðàçìåðû.

Êîìïàíèÿ NEXX â ñâîåé íîâîé ìîäåëè ND-205, êàæåòñÿ, ñìîãëà
îáúåäèíèòü äîñòîèíñòâà îáîèõ òèïîâ óñòðîéñòâ, îñòàâèâ ñâîé-

ñòâåííûå êàæäîìó íåäîñòàòêè çà ñêîáêàìè. «Ñåðäöå � ïëàìåííûé
ìîòîð» çäåñü çàìåíÿåò îäíîäþéìîâûé íàêîïèòåëü îáúåìîì 5 Ãáàéò,

íà êîòîðûé ìîæíî çàïèñûâàòü ìóçûêó â ôîðìàòàõ MP3, WMA, OGG
Vorbis è ASF. Ãàáàðèòû èçäåëèÿ íåâåëèêè: 43õ70õ18 ìì ïðè âåñå 71 ã.

Äëÿ ïðîñìîòðà ñëóæåáíîé èíôîðìàöèè èñïîëüçóåòñÿ öâåòíîé ïÿòèñòðî÷-
íûé LCD-ýêðàí, à óïðàâëåíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ ìèíèàòþðíûì äæîéñòèêîì.

Äîïîëíèòåëüíûå âîçìîæíîñòè ïðåäñòàâëåíû FM-ïðèåìíèêîì ñ âîçìîæ-
íîñòüþ çàïîìèíàíèÿ 40 ñòàíöèé, äèêòîôîíîì è ïðÿìûì êîäèðîâàíèåì çàïè-

ñûâàåìûõ äàííûõ â ôîðìàò MP3. Âñòðîåííûé àêêóìóëÿòîð îáåñïå÷èâàåò äî 18
÷àñîâ áåñïðåðûâíîé ðàáîòû. Êîìïëåêò ïîñòàâêè ñîñòîèò èç íàóøíèêîâ, øíóðêà

äëÿ íîøåíèÿ íà øåå, ñîåäèíèòåëüíîãî USB-êàáåëÿ, èíñòàëëÿöèîííîãî äèñêà, ëèíåéíîãî àóäèî-
êàáåëÿ, ïåðåõîäíèêà äëÿ MiniUSB è óñòðîéñòâà äëÿ çàðÿäêè îò ñåòè.

NEXX � ÊÎÌÏÀÊÒÍÎÑÒÜ È ÎÁÚÅÌ

ÝÊÑÒÐÅÌÀËÜÍÀß ÑÊÎÐÎÑÒÜ ÎÒ ASUS 

GIGABYTE G-POWER � 
ÓÍÈÂÅÐÑÀËÜÍÛÉ 
ÒÅÏËÎÎÒÂÎÄ

Äàæå íå çàíèìàÿñü ðàçãîíîì ïðîöåññîðà, èìåÿ
îòëè÷íî âåíòèëèðóåìûé êîðïóñ, èñïîëüçóÿ âñå
òåõíîëîãè÷åñêèå óõèùðåíèÿ ïðîèçâîäèòåëåé
ïðîöåññîðîâ (âðîäå äèíàìè÷åñêîãî èçìåíåíèÿ
÷àñòîòû ðàáîòû â çàâèñèìîñòè îò íàãðóçêè),
ìîæíî ñòîëêíóòüñÿ ñ ïðîáëåìîé ïåðåãðåâà.
Ñâîå ðåøåíèå ïðåäëàãàåò Gigabyte � óíèâåð-
ñàëüíûé êóëåð G-Power. Áëàãîäàðÿ ñïåöèàëüíîé
êîíñòðóêöèè, èíæåíåðû êîìïàíèè îáåñïå÷èëè
«âñåÿäíîñòü» óñòðîéñòâà: åãî ìîæíî óñòàíîâèòü
íà ïðîöåññîðû Intel LGA 775 è Socket 478, AMD
K8 è K7. Ýòîò êóëåð èìååò ìåäíîå îñíîâàíèå,
ñîåäèíåííîå ñ âåíòèëÿòîðîì è ðàäèàòîðîì ÷å-
òûðüìÿ òåïëîâûìè òðóáêàìè. Âåíòèëÿòîð, êñòà-
òè, èìååò î÷åíü áîëüøèå ðàçìåðû, áëàãîäàðÿ
÷åìó îõëàæäàåò åùå è áëèçëåæàùèå êîíäåíñà-
òîðû. Âûïóñêàåòñÿ G-Power â äâóõ âåðñèÿõ:
PRO (ñ ðó÷íîé ðåãóëèðîâêîé ñêîðîñòè, äëÿ ëþ-
áèòåëåé ðàçãîíà) è Super Silent
(àâòîìàòè÷åñêàÿ ðåãóëèðîâêà,
äëÿ îáû÷íûõ ïîëüçî-
âàòåëåé). Ñêîðîñòü
âðàùåíèÿ âàðüèðó-
åòñÿ îò 1700 äî
3200 îáîðîòîâ â ìè-
íóòó.
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ÍÎÂÎÑÒÈ 

Âñå ìû çíàåì, ÷òî ó÷åíûå ëþáÿò ñòàâèòü
ðàçëè÷íûå îïûòû íà ìûøàõ: ïðîáóþò íà
íèõ íîâûå ëåêàðñòâà, âèðóñû ïðèâèâàþò,
ïîòîì ëå÷àò è òàê äàëåå. Ïîñìîòðåëè áû
ýòè óìíûå äÿäåíüêè â áåëûõ õàëàòàõ íà
êîìïüþòåðíûõ ñîáðàòüåâ ñâîèõ «ãðûçó-
íîâ» è ñêîðîñòü èõ ðàçâèòèÿ! Âîò, ïîæà-
ëóéñòà, � ñîâðåìåííàÿ ëàçåðíàÿ «íîðóø-
êà» Trust MI-7200L, íåâåðîÿòíî ÷óâñòâè-
òåëüíàÿ áëàãîäàðÿ ñåíñîðó ñ ðàçðåøåíèåì
1200 dpi. Îíà ñïîñîáíà «áåãàòü» ïî ãëàä-
êîé, øåðîõîâàòîé èëè äàæå çåðêàëüíîé ïî-
âåðõíîñòè è ïåðåäâèãàåòñÿ, êñòàòè, ïî÷òè
ñâîáîäíî, ïîòîìó ÷òî óïðàâëåíèå ó íåå
áåñïðîâîäíîå (ðàäèóñ äåéñòâèÿ � 2 ìåòðà).
Ìûøü ñíàáæåíà ïÿòüþ ïðîãðàììèðóåìûìè
êíîïêàìè è êîëåñèêîì ïðîêðóòêè, èìååò
ñîâðåìåííûé äèçàéí, à ðåñèâåð ñîâìåùàåò
â ñåáå ôóíêöèè ïîäñòàâêè è çàðÿäíîãî óñò-
ðîéñòâà äëÿ äâóõ àêêóìóëÿòîðîâ. Ê êîìïüþ-
òåðó óñòðîéñòâî ïîäêëþ÷àåòñÿ ÷åðåç ïîðòû
PS/2 èëè USB.

Íîâîìîäíûå òåõíîëîãèè ïîäõâàòèë åùå
îäèí ïðîèçâîäèòåëü

ËÀÇÅÐÍÛÉ ÃÐÛÇÓÍ

Êîìïàíèÿ Acer âûâîäèò íà ðûíîê «îôèñ-
íûõ» æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèõ ìîíèòîðîâ
î÷åðåäíóþ ìîäåëü � AL1722hs. Êîðïóñ íî-
âèíêè îêðàøåí â ïðèâû÷íûå ñåðåáðèñòûå
òîíà ñ ÷åðíûìè âñòàâêàìè. 17-äþéìîâàÿ
ÆÊ-ìàòðèöà, ðàçðàáîòàííàÿ ïî òåõíîëîãèè
TN+FILM, îáëàäàåò ðàçðåøåíèåì
1280õ1024 òî÷åê. Îòëè÷íûå ïîêàçàòåëè ÿð-
êîñòè (300 êä/ì2) è êîíòðàñòíîñòè (700:1)
ñî÷åòàþòñÿ ñ âíóøèòåëüíîé äëÿ ñîâðåìåí-
íûõ æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèõ ìàòðèö ñêî-
ðîñòüþ ðåàêöèè ïèêñåëÿ � 8 ìñ. Äåâàéñ îñ-
íàùåí àíàëîãîâûì (VGA) è öèôðîâûì (DVI-
D) èíòåðôåéñàìè, ñòåðåîäèíàìèêàìè ìîù-
íîñòüþ 1.5 Âò è âûãëÿäèò êîìïàêòíûì áëà-
ãîäàðÿ âíåøíåìó áëîêó ïèòàíèÿ è òîíêîé
ðàìêå âîêðóã ðàáî÷åé ïëîùàäè äèñïëåÿ. Íà
çàäíåé ïàíåëè ðàñïîëîæåíû ðàçúåìû äëÿ
êðåïëåíèÿ ê ñòåíå ñòàíäàðòà VESA è îòâå-
ðñòèå äëÿ çàìêà Kensington. Îñîáîãî âíè-
ìàíèÿ çàñëóæèâàþò ðàñøèðåííûå âîçìîæ-

íîñòè ïîâî-
ðîòà è íàê-
ëîíà äèñï-
ëåÿ. Ïîìè-
ìî ñòàíäà-
ðòíûõ
ôóíêöèé íàêëî-
íà ââåðõ è âíèç è
ïîâîðîòà ïîäñ-
òàâêè âîêðóã âåð-
òèêàëüíîé îñè,
AL1722hs íàäåëåí âîç-
ìîæíîñòüþ ðåãóëèðîâêè ïî âûñîòå è óñòà-
íîâêè ýêðàíà â «ïîðòðåòíûé» ðåæèì. Áëà-
ãîäàðÿ èäóùåìó â êîìïëåêòå ïîñòàâêè
ïðîãðàììíîìó îáåñïå÷åíèþ Privot Pro
èçîáðàæåíèå ïåðåêëþ÷àåòñÿ â âåðòèêàëü-
íûé ðåæèì. Òàêîé ñïîñîá êðàéíå óäîáåí
ïðè ðàáîòå ñ òåêñòîâûìè äîêóìåíòàìè è
òàáëèöàìè. Ðåêîìåíäîâàííàÿ ðîçíè÷íàÿ
öåíà AL1722hs ñîñòàâëÿåò $369.

ACER AL1722HS � ÝÐÃÎÍÎÌÈ×ÍÛÉ 
ÌÎÍÈÒÎÐ Ñ ÁÛÑÒÐÎÉ ÌÀÒÐÈÖÅÉ

ÍÎÂÛÉ ÂAREBONE ÎÒ MSI
Êîìïàíèÿ MSI ïðîäîëæàåò âûïóñêàòü íåáîëüøèå êîìïüþòå-
ðû èç ñåðèè MEGA, ýâîëþöèîííûì ïóòåì óëó÷øàÿ èõ õàðàê-
òåðèñòèêè. Íà ýòîò ðàç øèðîêîé ïóáëèêå áûëà ïðåäñòàâëåíà
ìîäåëü PC 865 PRO ñ íîâûìè âîçìîæíîñòÿìè. Âî-ïåðâûõ,
ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà, îñíîâàííàÿ íà ÷èïñåòå Intel 865G, òåïåðü
ïîääåðæèâàåò «êàìíè» Intel Pentium 4 Prescott (LGA775). Êðî-
ìå òîãî, ìèíè-ÏÊ îñíàùåí êîíòðîëëåðîì 802.11g, ÷òî îáåñ-
ïå÷èâàåò ñêîðîñòü ïåðåäà÷è èíôîðìàöèè äî 54 Ìáèò/ñ. Ýòî
ïî÷òè â ïÿòü ðàç áîëüøå òîãî, íà ÷òî ñïîñîáíû 802.11b óñòðîé-
ñòâà, è õîðîøî ïîäõîäèò äëÿ ñîçäàíèÿ íåáîëüøîé èãðîâîé ñåòè.
Âîçìîæíîñòè óñòðîéñòâà ÷òåíèÿ/çàïèñè êàðò ïàìÿòè òàêæå ðàñøèðå-
íû: ïîìèìî ñòàíäàðòîâ CF/SD/MS/SM/MMC/Microdrive, êàðäðèäåð óìååò ðàáî-
òàòü ñ ôîðìàòîì MS-Pro. Äëÿ óäîáíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ DVD/VCD/CD/MP3/FM è äåìîíñòðàöèè TV-ïðîã-
ðàìì åñòü ïóëüò äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ, à çâó÷àíèå ñòàëî ãîðàçäî áîëåå ðåàëèñòè÷íûì çà ñ÷åò óñî-
âåðøåíñòâîâàííîãî àóäèîêîíòðîëëåðà îò Realtek. Ñòîèìîñòü íîâèíêè ïîêà íå ñîîáùàåòñÿ. 
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ÂÂ íåøíèé âèä ìîäåëè
nx6110 õîðîøî ïîäõî-
äèò äåëîâûì ëþäÿì:

çà èñêëþ÷åíèåì òåìíî-ñå-
ðåáðÿíîé êðûøêè, íîóòáóê
ïîëíîñòüþ ÷åðíîãî öâåòà. Â
ïîõîæåì ñòèëå âûïîëíåíû
ïðèçíàííûå êîðïîðàòèâíûå
«ëîøàäêè» ThinkPad îò IBM.
Êîðïóñ ñäåëàí êà÷åñòâåííî,
íè÷åãî íå ñêðèïèò è íå áîë-
òàåòñÿ. Ïëàñòìàññà âîêðóã
êëàâèàòóðû øåðîõîâàòàÿ íà
îùóïü è çàùèùåíà ñïåöè-
àëüíûì ïîêðûòèåì, ïðåäîòâ-
ðàùàþùèì âîçíèêíîâåíèå
öàðàïèí. Òà÷ïýä óäîáåí, äâå
åãî êëàâèøè ëåãêî íàæèìà-
þòñÿ. Åñëè ïîñìîòðåòü íà
íîóòáóê â ïðîôèëü, òî ìîæ-
íî çàìåòèòü, ÷òî ñïåðåäè îñ-
íîâàíèå íåìíîãî ñóæàåòñÿ,
çà ñ÷åò ÷åãî ðóêè ïðè íàáîðå
òåêñòà ðàñïîëàãàþòñÿ ïîä
íåáîëüøèì óãëîì. Â öåëîì
êëàâèàòóðà � îäèí èç íàèáî-
ëåå ïðèÿòíûõ ýëåìåíòîâ
êîíñòðóêöèè. Åå êíîïêè íå

ïðîãèáàþòñÿ, íàæàòèÿ ÷åò-
êèå, ñ êîðîòêèì õîäîì, êëà-
âèøè íåìíîãî óòîïëåíû â
êîðïóñ, ÷òî ñíèæàåò íàãðóç-
êó íà êèñòè. Â ïðàâîì âåðõ-
íåì óãëó ñãðóïïèðîâàíû ðåä-
êî èñïîëüçóåìûå Home,
PgUp è òàê äàëåå, òàêàÿ ðàñ-
ñòàíîâêà ïîçâîëÿåò èçáå-
æàòü èõ ñëó÷àéíûõ íàæàòèé.
Ê íåäîñòàòêàì ýðãîíîìèêè
ñòîèò îòíåñòè ïîäñâåòêó îò
êíîïêè âêëþ÷åíèÿ áåñïðî-
âîäíîé ñåòè Wi-Fi (â ïðåäñ-
òàâëåííîé êîíôèãóðàöèè �
àäàïòåð Broadcom
802.11b/g). Â òåìíîòå òàêîé
ÿðêèé ñâåòîäèîä ìîæåò
óòîìëÿòü çðåíèå. Êîìïëåê-
òàöèÿ íåáîãàòà. Ïîìèìî ñà-
ìîãî óñòðîéñòâà, â êîðîáêå
ìû îáíàðóæèëè øíóð äëÿ
ìîäåìà, ñåòåâîé êàáåëü ñ
áëîêîì ïèòàíèÿ, à òàêæå ïà-
êåò ñ èíñòðóêöèÿìè, äðàéâå-
ðàìè è äèñêîì Microsoft
Windows XP Professional. Íà-
áîð ðàçúåìîâ íà êîðïóñå
òàêæå ìèíèìàëüíûé, áîëü-
øèíñòâî èç íèõ ðàñïîëîæå-
íû ñ ëåâîé ñòîðîíû: ñåòü
(RJ-45), ìîäåì (RJ-11),
FireWire (IEEE1394), ñëîò PC
Card PCMCIA, âûõîä VGA íà
âíåøíèé ìîíèòîð è òîëüêî
äâà ïîðòà USB 2.0. Ïîñëåä-
íåå ìîæåò âûçûâàòü íåóäîá-
ñòâà, íàïðèìåð ïðè ïîñòîÿí-
íî ïîäêëþ÷åííûõ ìûøè è
ïðèíòåðå ìåñòà äëÿ êàðòû
ôëýø-ïàìÿòè óæå íå îñòàåò-
ñÿ. Ñïðàâà ðàçìåñòèëèñü îï-
òè÷åñêèé ïðèâîä DVD/CD-
RW, ëèíåéíûé âûõîä äëÿ íà-
óøíèêîâ/àêòèâíûõ êîëîíîê è

ãíåçäî äëÿ ìèêðîôîíà. Èç
ïëþñîâ ñòîèò îòìåòèòü äîñ-
òàòî÷íî íåïëîõîé çâóê. Äè-
íàìèêè, ñêðûòûå çà âåíòèëÿ-
öèîííîé ðåøåòêîé â ïåðåä-
íåé ÷àñòè êîðïóñà, äàþò êà-
÷åñòâåííóþ ñòåðåî-ïàíîðàìó
â èãðàõ, íå òàê ÷àñòî âñòðå-
÷àåìóþ â áþäæåòíûõ íîóò-
áóêàõ. Ïðîñëóøèâàíèå ìóçû-
êè è ôèëüìîâ îñòàâèëî ñà-
ìîå áëàãîïðèÿòíîå âïå÷àò-
ëåíèå. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè íà-
óøíèêîâ Koss PRO-4AAT
ãðóáûõ èñêàæåíèé è øóìîâ
îáíàðóæåíî íå áûëî. Ìàòðè-
öà ñ äèàãîíàëüþ 15� è ðàç-
ðåøåíèåì 1024x768 ïèêñå-
ëåé ïðîäåìîíñòðèðîâàëà äî-
âîëüíî çàóðÿäíûå óãëû îá-
çîðà (êàê âåðòèêàëüíûå, òàê
è ãîðèçîíòàëüíûå), íî ïîðà-
äîâàëà âïîëíå ïðèëè÷íîé
ñêîðîñòüþ (â ïðîãðàììå TFT
Test øëåéô îò áåëîãî êâàä-
ðàòà èìåë ïðèåìëåìóþ äëè-
íó). Îõëàæäåíèå íîóòáóêà
ïîêàçàëîñü íàì äîñòàòî÷íî
ýôôåêòèâíûì, êîðïóñ ñíèçó
ïðàêòè÷åñêè íå íàãðåâàåòñÿ
äàæå â èãðîâûõ ïðèëîæåíè-
ÿõ, ÷òî ïîçâîëèò áåç ïðîá-
ëåì ðàçìåùàòü êîìïüþòåð
íà êîëåíÿõ. Âåíòèëÿòîð
âêëþ÷àåòñÿ äîñòàòî÷íî ÷àñ-
òî (îäèí ðàç â 5-7 ìèíóò), íî
ðàáîòàåò ïî÷òè áåñøóìíî.
Íåïëîõî ïîêàçàëè ñåáÿ àâ-
òîíîìíûå âîçìîæíîñòè
nx6110. Îòêëþ÷åííûé îò ðî-
çåòêè îí ïðîðàáîòàë ïðèáëè-
çèòåëüíî 2.5 ÷àñà â Half-Life
2, à â òåêñòîâûõ ïðèëîæåíè-
ÿõ åãî áàòàðåÿ âûäåðæàëà
265 ìèíóò. Âåëèêîëåïíûé

ðåçóëüòàò!
Äëÿ ñðàâíåíèÿ ñ ïðåäûäó-
ùèì ïîêîëåíèåì âñòðîåííîé
ìîáèëüíîé ãðàôèêè îò Intel
ìû âçÿëè íîóòáóê Acer
TravelMate 4052LMi. Ïðè ñõî-
æåé êîíôèãóðàöèè (PM 1.6
ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM) â íåì
èñïîëüçóåòñÿ âèäåî Intel
Extreme Graphics 2. 
Òåñòèðîâàíèå èãðîâîé ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòè ìû íà÷àëè â
FarCry è ñðàçó æå ñòîëêíó-
ëèñü ñ íåêîððåêòíîé ðàáîòîé
ïðåäóñòàíîâëåííûõ äðàéâå-
ðîâ âèäåîêàðòû (íàáëþäàå-
ìàÿ ðàñòèòåëüíîñòü áûëà ãî-
ëóáîãî öâåòà). Ïîñëå óñòà-
íîâêè ñâåæåé âåðñèè ñ îôè-
öèàëüíîãî ðåñóðñà HP
(www.hp.ru) ïðîáëåìû ñ öâå-
òîïåðåäà÷åé èñ÷åçëè. Êàê
ìîæíî óâèäåòü èç òàáëèö, èã-
ðàòü íà nx6110 ìîæíî, íî
ðàññìàòðèâàòü âñåðüåç â
ýòîì êà÷åñòâå, ïîæàëóé, íå
ñòîèò. Òåì íå ìåíåå, êàê ïî-
õîäíûé âàðèàíò äëÿ ãåéìåðà
êîìïüþòåð âïîëíå íåïëîõ.
Èñêëþ÷åíèåì ñòàíóò, âîç-
ìîæíî, ïîêëîííèêè Doom 3: î
íåñîâìåñòèìîñòè GMA 900 ñ
ýòîé èãðîé ÷åñòíî ñêàçàíî íà
ñàéòå Intel. Ó íàñ îíà òîæå íå
çàïóñòèëàñü. Â áëèæàéøèõ
íîìåðàõ ìû ïðîäîëæèì ðàç-
ãîâîð î íîóòáóêàõ è ðàññêà-
æåì âàì î ìîäåëÿõ, ñïîñîá-
íûõ ïîëíîöåííî çàìåíèòü äî-
ìàøíèé èãðîâîé ÏÊ. 

Ñòîèìîñòü ííîóòáóêîâ ññ ììîùíûìè ââèäåîêàðòàìè ïïîêà ññëèøêîì ââûñîêà, àà ííà ««áþäæåòíèêàõ» HHalf-LLife 22
è FFarCry ääî ííåäàâíåãî ââðåìåíè ïïðîñòî ííå ððàáîòàëè. ÎÎäíàêî ââ ííîâûõ ÷÷èïñåòàõ ääëÿ ììîáèëüíûõ êêîìïüþ-
òåðîâ IIntel 9915 EExpress ((Sonoma) ììû îîáíàðóæèëè ïïîääåðæêó ïïèêñåëüíûõ øøåéäåðîâ èè DDirectX 99. 
Ñàìîå óóäèâèòåëüíîå, ÷÷òî ññîâìåñòèìîñòü ññî ññòîëü ññëîæíûìè ôôóíêöèÿìè îîáåñïå÷èâàåò èèíòåãðèðîâàí-
íîå ããðàôè÷åñêîå ÿÿäðî GGMA 9900! ÐÐàçóìååòñÿ, ììû ïïðîòåñòèðîâàëè ïïåðâûé ííîóòáóê ññ ïïîäîáíûìè õõàðàê-
òåðèñòèêàìè. ÈÈì ññòàë ïïðåäñòàâèòåëü ííîâîé ëëèíåéêè HHP CCompaq nnx6110 ((â ññàìûõ ïïðîñòûõ êêîíôèãóðà-
öèÿõ, ööåíû ííà÷èíàþòñÿ îîò $$850). 

Âûðàæàåì ááëàãîäàðíîñòü
çà ïïðåäîñòàâëåííîå ííà
òåñòèðîâàíèå
îáîðóäîâàíèå êêîìïàíèè
«Èíëàéí ÃÃðóïï» 
(ò.787-55940,
www.inlinegroup.ru) èè
ðîññèéñêîìó
ïðåäñòàâèòåëüñòâó HHP
(www.hp.ru). 

Áëàãîäàðíîñòè

Èãðà Intel GMA 900, fps Intel Extreme Graphics 2, fps
(1024x768, óñòàíîâêè ïî ìèíèìóìó)

FarCry 25 Íå çàïóñòèëàñü
Half-Life 2 21 Íå çàïóñòèëàñü
Unreal Tournament 2004 38 16
Max Payne 2 49 27
Quake 3 140 89
3DMark 2001 3246 1854

Òåñòû íîóòáóêîâ ñ èíòåãðèðîâàííîé ãðàôèêîé â ðåàëüíûõ èãðàõ è áåí÷ìàðêàõ

Öåíà 1400 ó.å.

Ïðîöåññîð:
Pentium M 730 
(1.6 ÃÃö, 533 ÌÃö FSB,
2 Ìáàéò êåø)

Âèäåî: 
Intel GMA 900 
äî 128 Máàéò 
âíåøíåé ïàìÿòè
Ðàçìåð ýêðàíà:
15� XGA (1024x768)
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü:
512 Ìáàéò DDR SDRAM
333 ÌÃö, 2 ñëîòà 
SODIMM íà 2 Ãáàéò
HDD:
40 Ãáàéò, 5400 îá/ìèí
Èíòåðôåéñû:
802.11b/g, RJ-45, 
RJ-11, FireWire, 
PCMCIA, VGA, 
2xUSB 2.0
Îïòè÷åñêèé ïðèâîä:
DVD/CD-RW
Ðàçìåðû, ìì:
328.6x267.0x30.3 
(ñïåðåäè)
Âåñ, êã:
2.7

Òåõíè÷åñêèå
õàðàêòåðèñòèêè
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ÂÂ ïåðâóþ î÷åðåäü áðî-
ñàåòñÿ â ãëàçà ôóòó-
ðèñòè÷åñêèé äèçàéí

äèñïëåÿ: êîðïóñ ïîêðàøåí â
÷åðíûé è ñåðåáðèñòûé ìå-
òàëëèê, ñòàíèíà èìååò ôîð-
ìó áóêâû V. Â òî æå âðåìÿ
íèêàêèõ èçëèøåñòâ â
êîíñòðóêöèè, è äàæå êíîïêè
óïðàâëåíèÿ çàïðÿòàíû âíèç
äèñïëåÿ. Ïîñëåäíåå ïîíà÷à-
ëó êàæåòñÿ íåóäîáíûì, íî
ïîòîì äèñêîìôîðò ïðîõî-
äèò, òàê êàê ñïåðåäè íà
ðàìêå èìåþòñÿ èêîíêè,
îáîçíà÷àþùèå ìåñòî ðàñ-
ïîëîæåíèÿ è íàçíà÷åíèå
êàæäîé èç íèõ. Ñðàçó æå îò-
ìåòèì âåñüìà óäîáíîå äëÿ
íàâèãàöèè ìåíþ, ïðè÷åì
ðóññêèé ÿçûê â íåì òàêæå
ïðåäóñìîòðåí. Ïîðàäîâàëî
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî îïöèé
íàñòðîéêè, ïîçâîëÿþùèõ
êîððåêòèðîâàòü ïðàêòè÷åñ-
êè âñå ïàðàìåòðû èçîáðà-
æåíèÿ. Åäèíñòâåííûé ìè-
íóñ � äîñòóï ê ðåãóëèðîâêå
êîíòðàñòíîñòè îñóùåñòâëÿ-
åòñÿ ÷åðåç ìåíþ, à íå îò-
äåëüíîé êíîïêîé. Ïåðåõî-
äèì ê êà÷åñòâó èçîáðàæå-
íèÿ. Öâåòîïåðåäà÷à, êàê
îáû÷íî, ïðîâåðÿëàñü ïðè
ïîìîùè êîëîðèìåòðà, êîòî-
ðûé ÷åðåç USB-ðàçúåì ïî-
äàåò òåñòîâûé ñèãíàë íà âè-
äåîêàðòó è çàòåì ñðàâíèâà-
åò åãî ñ êàðòèíêîé íà ìîíè-
òîðå. Ñîãëàñíî ðåçóëüòàòàì
èçìåðåíèé, ýòîò ïàðàìåòð ó
ðàññìàòðèâàåìîãî ìîíèòî-
ðà îêàçàëñÿ ñîâñåì íå áåçã-
ðåøåí. Êðèâûå íà ãðàôèêàõ
â èäåàëå äîëæíû ïðåäñòàâ-
ëÿòü ñîáîé ïðÿìûå ëèíèè,
íî â äàííîì ñëó÷àå îíè çà-
ìåòíî ñìåùåíû, à â ñàìîì
íà÷àëå äèàïàçîíà åñòü õà-
ðàêòåðíûå ðåçêèå âñïëåñêè.
Â òî æå âðåìÿ ñêîðîñòü îòê-
ëèêà ïèêñåëÿ âïîëíå ñîîò-
âåòñòâóåò çàÿâëåííîé, äâè-
æóùèåñÿ ïî ýêðàíó îáúåêòû
ïðàêòè÷åñêè íå îñòàâëÿþò
çà ñîáîé øëåéôà. Åñëè âû-
âåñòè áåëûé öâåò âî âåñü
ýêðàí, òî íàáëþäàåòñÿ ÿâ-

íàÿ íåðàâíîìåðíîñòü, ÷òî
îñîáåííî âèäíî â âåðõíåé
÷àñòè ìàòðèöû, ãäå âîçíè-
êàåò çàìåòíîå ãîëóáîâàòîå
ñâå÷åíèå. Êîíòðàñòíîñòü è
ÿðêîñòü íàðåêàíèé íå âûçû-
âàþò, ïðè÷åì ïîñëåäíèé ïà-
ðàìåòð ìîæíî âûñòàâèòü íà
î÷åíü áîëüøîå çíà÷åíèå,
÷òî ïîçâîëèò áåç íàïðÿæå-
íèÿ ðàáîòàòü â ïîìåùåíèè,
îñâåùåííîì ñîëíöåì èëè
áîëüøèì êîëè÷åñòâîì
ëàìï. 
Îòäåëüíî íàäî îòìåòèòü
ôóíêöèþ MagicBright, ïðåäñ-
òàâëÿþùóþ ñîáîé ôèêñèðî-
âàííûå íàñòðîéêè ÿðêîñ-
òè, êîíòðàñòíîñòè è öâå-
òîâîé òåìïåðàòóðû. Âñå
îíè çàðàíåå ðàññ÷èòàíû
ïîä îïðåäåëåííóþ äåÿ-
òåëüíîñòü: èãðó, ñåðôèíã ïî
Èíòåðíåòó, ðàáîòó ñ òåêñòà-
ìè è òàê äàëåå � âñåãî
øåñòü íàñòðîåê, îäíà èç êî-
òîðûõ � ïîëüçîâàòåëüñêàÿ.
Àâòîìàòè÷åñêàÿ êîððåêòè-
ðîâêà èçîáðàæåíèÿ èäåò
íå î÷åíü áûñòðî è êîã-
äà ïîëíîñòüþ çàâåðøà-
åòñÿ, êàðòèíêà ïîëó÷àåò-
ñÿ ñëèøêîì ÿðêîé è íà ãðà-
íèöàõ ìåæäó òåìíûìè è
ñâåòëûìè îòòåíêàìè âèäåí
áåëûé ïåðåõîä, îñîáåííî
ìåøàþùèé ïðè ðàáîòå ñ
òåêñòàìè, íàïèñàííûìè
ìåëêèì øðèôòîì. Òåì íå
ìåíåå, îáå ýòè ïðîáëåìû
ìîæíî óñòðàíèòü âðó÷íóþ, â
÷àñòíîñòè, ïîñëåäíþþ � èç-
ìåíåíèåì ÷åòêîñòè.
Êàê è ìíîãèå ñîâðåìåííûå
LCD, SyncMaster 721b îáëà-
äàåò âîçìîæíîñòüþ ïîâîðî-
òà ýêðàíà â ðåæèì «ïîðò-
ðåò». Äàííàÿ ôóíêöèÿ áû-
âàåò î÷åíü óäîáíà äëÿ ðà-
áîòû ñ òåêñòîì, òàê êàê â
ýòîì ñëó÷àå ñòðàíèöà À4
ïîëíîñòüþ âëåçàåò íà ýê-
ðàí. Ïîâîðîò êàðòèíêè
ìîæíî îñóùåñòâèòü ñ ïî-
ìîùüþ ïðîãðàììû Pivot
Pro, âõîäÿùåé â êîìïëåêò
ïîñòàâêè. Îãîð÷àåò îòñóò-
ñòâèå öèôðîâîãî âõîäà, êî-

òîðûé åñòü ïðàêòè÷åñêè íà
âñåõ óñòðîéñòâàõ ïîäîáíîãî
êëàññà, îí ïîçâîëèë áû
íåñêîëüêî óëó÷øèòü êà÷åñò-
âî êàðòèíêè. Â òî æå âðåìÿ
èíòåðôåéñ D-SUB è ðàçúåì
ïèòàíèÿ ðàñïîëàãàåòñÿ íå
íà êîðïóñå ìîíèòîðà, à â
åãî ñòàíèíå, òàê ÷òî ïðè ïî-
âîðîòå ýêðàíà ïðîâîäà ïó-
òàòüñÿ íå áóäóò.
Èòàê, SAMSUNG
SyncMaster 721b â ïîëíîé
ìåðå îòâå÷àåò ñîâðåìåí-
íûì òðåáîâàíèÿì ê ÆÊ-ìî-
íèòîðàì, îáëàäàÿ õîðîøè-
ìè ÿðêîñòüþ è êîíòðàñò-
íîñòüþ, à òàêæå íèçêèì
çíà÷åíèåì ëàòåíòíîñòè
ìàòðèöû. Íåñìîòðÿ íà íåç-
íà÷èòåëüíûå îòêëîíåíèÿ â
êà÷åñòâå èçîáðàæåíèÿ è îò-
ñóòñòâèå öèôðîâîãî âûõî-
äà, ýòî óñòðîéñòâî ñìîæåò
çàíÿòü äîñòîéíîå ìåñòî íà
âàøåì ðàáî÷åì ñòîëå. 

Ðàçìåð ýêðàíà
(âèäèìûé):
17�
Ìàêñèìàëüíîå
ðàçðåøåíèå: 
1280õ1024
ßðêîñòü, êä/ì2:
300
Êîíòðàñò:
600:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû,
ìñ:
12
Óãîë çðåíèÿ
(ïî âåðòèêàëè/
ïî ãîðèçîíòàëè),
ãðàä.:
160/160
Èíòåðôåéñû:
D-SUB
Ñòàíäàðòû
áåçîïàñíîñòè:
TCO�99, TCO�03
Ðàçìåðû, ìì:
388.0x77.0x323.9
Âåñ, êã:
6.0

Òåõíè÷åñêèå
õàðàêòåðèñòèêè

Êîëîðîìåòðè÷åñêàÿ äèàãðàììà
Âèäíî, ÷÷òî ííà ííåáîëüøîé ÿÿðêîñòè èèìåþòñÿ ööâåòîâûå èèñêàæåíèÿ

Æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèå ììîíèòîðû óóæå ííàñòîëüêî
ïðî÷íî ââîøëè ââ ííàø îîáèõîä, ÷÷òî ïïî÷òè ââûòåñíèëè
ñâîèõ ««ñîáðàòüåâ», ââûïîëíåííûõ ïïî òòåõíîëîãèè
CRT. ÍÍîâûå ììîäåëè ïïîÿâëÿþòñÿ ïïîñòîÿííî, èè ññåé-
÷àñ ììû ððàññìîòðèì îîäíî èèç òòàêèõ óóñòðîéñòâ �� SSAM-
SUNG SSyncMaster 7721b. 

Öåíà 360 ó.å.
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ÓÓ îïòè÷åñêèõ ïðèâîäîâ
åñòü è äîïîëíèòåëü-
íîå ïðåèìóùåñòâî ïå-

ðåä ìàãíèòíûìè íîñèòåëÿìè
� ýòî âîçìîæíîñòü ñîçäàíèÿ
áåçîïàñíîãî àðõèâà íà ñëó-
÷àé, åñëè âèí÷åñòåð âûéäåò
èç ñòðîÿ. Íó à íàïîìèíàòü î
òîì, ÷òî ïðè ýòîì âû ñìîæå-
òå ñìîòðåòü DVD-ïðèëîæåíèå
ê æóðíàëó, äóìàåì, âîîáùå
íå ñòîèò.
Ñåãîäíÿ ìû ðàññìîòðèì îäèí
èç íàèáîëåå íåäîðîãèõ äå-
âàéñîâ ïîäîáíîãî òèïà �
Toshiba SD-R5372. Ìîäåëü
èäåò â ñïèñêå ïîñëåäíèõ ñà-
ìîñòîÿòåëüíûõ ðàçðàáîòîê
ÿïîíñêèõ èíæåíåðîâ. Â ïðîø-
ëîì ãîäó êîìïàíèè Samsung
è Toshiba îáúåäèíèëè ñâîè
ïðîèçâîäñòâåííûå ìîùíîñòè
ïî âûïóñêó îïòè÷åñêèõ ïðè-
âîäîâ, îðãàíèçîâàâ ñîâìåñò-
íîå ïðåäïðèÿòèå TSST, ïðè-
÷åì þæíîêîðåéñêîé êîìïà-
íèè îòâîäèòñÿ ãëàâåíñòâóþ-
ùàÿ ðîëü â ýòîì àëüÿíñå. Íà
òåñòèðîâàíèå ìû ïîëó÷èëè
óñòðîéñòâî â OEM-âàðèàíòå �
â ïðîçðà÷íîì ïàêåòèêå. Äè-
çàéí SD-R5372 î÷åíü ïðîñ-
òîé: íà ïàíåëè ñâåòëî-ñåðîãî
öâåòà ïðèñóòñòâóåò òîëüêî
îäíîöâåòíûé èíäèêàòîð, ëî-
òîê, à òàêæå êíîïêà äëÿ èçâ-
ëå÷åíèÿ è çàãðóçêè äèñêîâ.
Íà çàäíåé ïàíåëè åñòü öèô-
ðîâîé àóäèîâûõîä, à âîò êî-
ëåñèêà ðåãóëèðîâêè ãðîìêîñ-
òè íåò. Óñòàíîâèâ ñ îôèöè-
àëüíîãî ñàéòà
http://www.toshiba-eeurope.com
ñâåæóþ ïðîøèâêó TU55, ìû
ïðîâåðèëè ïðèâîä íà ñîâìåñ-
òèìîñòü ñ íàèáîëåå ðàñïðî-
ñòðàíåííûìè îïòè÷åñêèìè
äèñêàìè, êîòîðûå íàøëè â
ñâîáîäíîé ïðîäàæå. Ïðè
ýòîì áûëà èñïîëüçîâàíà

ïðîãðàììà Nero 6.0.0.15.
Èòàê, ïîñìîòðèì, êàê íàø
«ÿïîíåö» óìååò ñîõðàíÿòü
èíôîðìàöèþ. 

CD-R
Ïî ñêîðîñòè çàïèñè CD-R ìî-
äåëü SD-R5372 ìíîãèì ìîæåò
äàòü ôîðó. Èíòåðåñíî, ÷òî â
ñïåöèôèêàöèÿõ íå óêàçûâàåò-
ñÿ çíà÷åíèå 48x, õîòÿ îíî
âïîëíå äîñòóïíî. À âîò ïî
÷àñòè ñîâìåñòèìîñòè ñ «áîë-
âàíêàìè» îò ðàçíûõ ïðîèçâî-
äèòåëåé åìó åùå åñòü êóäà
ðàñòè (íàäååìñÿ, ÷òî â íîâûõ
ïðîøèâêàõ íåäîñòàòêè áóäóò
èñïðàâëåíû). Ìû ñìîãëè çà-
ïèñàòü äèñêè CD-R Sony
Supremas è Philips íà çàÿâ-
ëåííîé ñêîðîñòè 48õ, íî Mirex
48õ � òîëüêî íà 32õ, à ïîïó-
ëÿðíûé è íåäîðîãîé Digitex
48x � ëèøü íà 12õ! 

DVD+/-R
Ïðîâåðèâ TDK DVD+R 8õ, ìû
ñìîãëè äîáèòüñÿ æåëàåìîãî
ðåçóëüòàòà òîëüêî íà 4õ. Ñ
äèñêàìè Verbatim 12x è Philips
16x ïðèâîä íå âûäàâàë îøè-

áîê íà 8õ, à ñ
Verbatim 16x ïðîá-
ëåì íå áûëî ìàêñè-
ìóì ïðè 12õ. 

DVD+/-RW
Ãîðàçäî ëó÷øå äåëà îáñòîÿò ñ
ïåðåçàïèñûâàåìûìè DVD+/-
RW. Êàê DVD+RW Maxell 4x è
Verbatim 4x, òàê è DVD-RW
Sony 2x è Verbatim 2x íå òðå-
áîâàëè ïîíèæåíèÿ ñêîðîñòè. 

DVD+R DL
Íàñòîÿùèì ñþðïðèçîì ñòàëà
îòìåííàÿ ðàáîòà ñ äâóõñëîé-
íûìè äèñêàìè Verbatim 
DVD+R DL 2.4x. Çàïèñü 7.7
Ãáàéò âåëàñü íà ñêîðîñòè 5x,
íà âñå ïðî âñå óøëî 23 ìèíó-
òû. ×èòàëàñü èíôîðìàöèÿ áåç
ïðîáëåì. 
Ê òåîðåòè÷åñêèì ìèíóñàì îï-
òè÷åñêîãî ïðèâîäà ñòîèò îò-
íåñòè îòñóòñòâèå ïîääåðæêè
çàïèñè DVD-RAM. Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, äàííàÿ ìîäåëü óìå-
åò èõ ÷èòàòü, â îòëè÷èå îò
áîëüøèíñòâà êîíêóðåíòîâ íà
ðûíêå. Òàêæå îòìåòèì, ÷òî
çàïèñü â ýòîì ôîðìàòå íå

ñëèøêîì ïîïóëÿðíà, è, ñòðîãî
ãîâîðÿ, íåäîñòàòîê íå ñòîëü
ñóùåñòâåííûé. 
À âîò òèõîé ýòó ìîäåëü íàç-
âàòü íèêàê íåëüçÿ. Ïðè ðàáî-
òå íà áîëüøèõ ñêîðîñòÿõ íàá-
ëþäàëèñü ñèëüíûé øóì è
âèáðàöèÿ. Äðóãîé íåïðèÿòíûé
ìîìåíò � äîâîëüíî ìåäëåí-
íàÿ èíèöèàëèçàöèÿ äèñêîâ, â
íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ êàçàëîñü,
÷òî ïðèâîä óæå íå ñìîæåò
ïðî÷èòàòü áîëâàíêó. 
Ïî ðåçóëüòàòàì òåñòà ìîæíî
çàêëþ÷èòü, ÷òî Toshiba SD-
R5372 ÿâëÿåòñÿ íåïëîõèì âû-
áîðîì äëÿ ëþáîãî ïîëüçîâà-
òåëÿ, çàäóìàâøåãîñÿ íàä
ïðîáëåìîé îñâîáîæäåíèÿ
æåñòêîãî äèñêà. Ìîäåëü íå
áåç íåäîñòàòêîâ, íî ñ íèìè
ìîæíî ñìèðèòüñÿ. Êðîìå òîãî,
ýòî îäèí èç ñàìûõ áûñòðûõ
îïòè÷åñêèõ ïðèâîäîâ äëÿ çà-
ïèñè äâóõñëîéíûõ DVD, ñðåäè
òåõ, ÷òî ìû âñòðå÷àëè.

Âû ííàâåðíÿêà ññòàëêèâàëèñü ññ ïïðîáëåìîé ííåõ-
âàòêè ññâîáîäíîãî ììåñòà ííà ææåñòêîì ääèñêå
ñâîåãî êêîìïüþòåðà. ÍÍàêîïèòåëè, êêàêîãî ááû
îíè ááîëüøîãî îîáúåìà ííå ááûëè, èèìåþò ññâîé-
ñòâî ññî ââðåìåíåì ïïåðåïîëíÿòüñÿ, èè òòîãäà ïïðè-
õîäèòñÿ ââûáèðàòü ññàìûå ííåîáõîäèìûå ððîëè-
êè, èèãðû èè ììóçûêó, àà ññ îîñòàëüíûìè ôôàéëàìè
áåçæàëîñòíî ððàññòàâàòüñÿ. ÏÏîêóïêà DDVD-RRW
ñïîñîáíà ççíà÷èòåëüíî îîáëåã÷èòü ââàøó ææèçíü,
òåì ááîëåå ÷÷òî ççà ïïîñëåäíèé ããîä ööåíû ííà ííèõ
óïàëè ïïðàêòè÷åñêè ââäâîå, àà ääèñêè, ââìåùàþ-
ùèå ääî 44.7 ÃÃáàéò, ïïðèîáðåñòè óóæå ììîæíî ççà
15-220 ððóáëåé. 

Ñêîðîñòü 
çàïèñè/÷òåíèÿ:
DVD: 16x
DVD+R, DVD-R: 
16x, 12x
DVD+/-RW: 4x
DVD+R DL: 5x
DVD-RAM: 2õ 
(òîëüêî ÷òåíèå)
CD-R, CD-RW, 
CD: 32x, 24x, 48x
Ðàçìåð áóôåðà,
Ìáàéò: 2
Ðàçìåðû, ìì:
41.5 x 146 x 189.5
Âåñ, êã:
1.0

Òåõíè÷åñêèå
õàðàêòåðèñòèêè

Öåíà 55 ó.å.





ÇÀÂÎÄÑÊÈÅ ÌÎÄÅËÈ
Îíè èçãîòàâëèâàþòñÿ êðóïíûìè êîì-
ïàíèÿìè ïî ýñêèçàì ïåðñîíàæåé ïî-
ïóëÿðíûõ âèäåîèãð è àíèìå-ñåðèà-
ëîâ. Ðàçìåðû ôèãóðîê êîëåáëþòñÿ îò
5 äî 35 ñì, ñòîèìîñòü � îò íåñêîëü-
êèõ ñîòåí äî íåñêîëüêèõ äåñÿòêîâ òû-
ñÿ÷ éåí (îò ñòà ðóáëåé äî äâóõ-òðåõ
òûñÿ÷). Ïðîäàþòñÿ îíè ïîøòó÷íî â
êðàñèâûõ ïëàñòèêîâûõ óïàêîâêàõ. Çà-
âîäñêèå ìîäåëè ñîñòàâëÿþò îñíîâ-

íóþ ìàññó ðûíêà ôèãóðîê, òàê êàê
ïðè õîðîøåì ñîîòíîøåíèè öåíà/êà-
÷åñòâî îíè òðåáóþò ìèíèìàëüíîé äî-
ïîëíèòåëüíîé çàáîòû. Äîñòàë èç êî-
ðîáêè, óñòàíîâèë íà ïîäñòàâêó, ïðè-
ìîñòèë íà ïîëêå � è ãîòîâî, îñòàëîñü
ðàç â ïîëãîäà ïðîòèðàòü ïûëü. Ê íå-
äîñòàòêàì çàâîäñêèõ ìîäåëåé ìîæíî
îòíåñòè íåâûñîêîå êà÷åñòâî èçãîòîâ-
ëåíèÿ äåøåâûõ ôèãóðîê. Ìàññîâàÿ
øòàìïîâêà íàêëàäûâàåò îãðàíè÷åíèÿ

íà ôîðìó (çàáóäüòå, íàïðèìåð, ïðî
ðåëüåôíûå êðóæåâà íà ïëàòüå) è
êîìïîçèöèþ (ñëîæíûå ïîçû, ðàçìà-
õèâàíèå îðóæèåì è ðàçâèâàþùèåñÿ
âî âñå ñòîðîíû ëåíòû � ýòî íå «çàâî-
äñêîé» ïðîôèëü). Áûâàþò è èñêëþ÷å-
íèÿ, íî óæ ñëèøêîì ðåäêî.

ÃÀÑßÏÎÍÛ (GASHAPON)
Ýòî îñîáûé âèä ìîäåëåé, êîòîðûå
ïðîäàþòñÿ ðàçîáðàííûìè è óïàêî-

âàííûìè â ïëàñòèêîâûå øàðû. Ïî
ñâîåé ñóòè ãàñÿïîíû î÷åíü íàïî-
ìèíàþò êèíäåð-ñþðïðèçû äèàìåò-
ðîì îêîëî 6 ñì è áåç øîêîëàäà. Â
ïðèðîäå ãàñÿïîíû âñòðå÷àþòñÿ â
ñïåöèàëüíûõ òîðãîâûõ àâòîìàòàõ.
Ìåòîä èçâëå÷åíèÿ � ñêîðìèòü àâ-
òîìàòó 200-300 éåí è ïîêðóòèòü
îñîáóþ ðó÷êó. Òîãäà îäèí èç øàðè-
êîâ âíóòðè óïàäåò â ñïåöèàëüíûé
îòñåê, èç êîòîðîãî åãî è íóæíî âû-
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Ìèõàèë Óëüÿíîâ 
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Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

164 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 10  || ÌÀÉ  || 2005

Ìíîãî ââåêîâ ííàçàä ïïåðâîáûòíûå ëëþäè ëëåïèëè ôôèãóðêè ææèâîòíûõ èèç ããëèíû. ÏÏîçæå ííà ññìåíó ïïðèøëè ääðóãèå ììàòåðèàëû ��
äåðåâî, êêîñòü èè êêàìåíü, ááðîíçà, ÷÷óãóí èè ññòàëü. ÑÑîâñåì ííåäàâíî �� ððåçèíà èè ïïëàñòèê. ÑÑïåðâà ôôèãóðêè ññëóæèëè ääëÿ ïïîêëîíå-
íèÿ ááîæåñòâàì, ççàòåì îîíè ññòàëè ïïðîèçâåäåíèÿìè èèñêóññòâà, àà ññåé÷àñ �� óóêðàøåíèÿìè ïïîëîê, ïïðåäìåòàìè õõîááè èè îîáúåêòà-
ìè ââîæäåëåíèÿ êêîëëåêöèîíåðîâ. ÂÂ ììèðå ààíèìå ïïëàñòèêîâûå ììîäåëè ((ñîêðàùåííî ««ïëàìû») ïïîÿâèëèñü ââ ííà÷àëå ââîñüìè-
äåñÿòûõ ííà ââîëíå ïïîïóëÿðíîñòè ããèãàíòñêèõ ððîáîòîâ. ××òî ïïðîèçâîäèòåëè ììîäåëåé ììîãóò ïïðåäëîæèòü ýýíòóçèàñòàì ññåãîäíÿ?

Ñ×ÀÑÒÜÅ 1/6



òàñêèâàòü. Îáû÷íî ñðàçó âûïóñêàåòñÿ öåëûé íàáîð
ãàñÿïîíîâ ñ ïåðñîíàæàìè èç êàêîãî-òî ñåðèàëà èëè
èãðû. Îäèí àâòîìàò � îäèí ñåðèàë. Âíóòðè âñå øà-
ðèêè ëåæàò âïåðåìåøêó, ïîýòîìó çàðàíåå ïðåäñêà-
çàòü, ÷üÿ èìåííî ôèãóðêà òåáå äîñòàíåòñÿ, íåëüçÿ.
Íà Àêèõàáàðå âñòðå÷àþòñÿ öåëûå ñòåíû èç äåñÿòêîâ
àâòîìàòîâ ïî ïðîäàæå ãàñÿïîíîâ. Åñëè íå õî÷åòñÿ èã-
ðàòü â ðóëåòêó, òî ÷àñòî èçâëåêàåìûå èç øàðîâ ôè-
ãóðêè ìîæíî êóïèòü îòäåëüíî â áëèæàéøèõ ìàãàçè-
íàõ. Ðàçóìååòñÿ, ñòîèòü ýòî áóäåò íåìíîãî äîðîæå.
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«Õåëëñèíã» ááóäåò ææèòü ââå÷íî.
Ñòóäèÿ GGonzo ññîîáùèëà îî ííàìåðå-
íèè ïïðîäîëæèòü ññâåðõïîïóëÿðíûé
òåëåñåðèàë. OOVA-ññèêâåë ááóäåò ððàç-
áèò ííà ííåñêîëüêî ýýïèçîäîâ, êêàæäûé
ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ 335 ììèíóò. ÒÒå-
ëåâèçèîííûé ««Õåëëñèíã» ññëèøêîì
âîëüíî òòðàêòîâàë èèçëîæåííûå ââ
ìàíãå ññîáûòèÿ, àà ááëèæå êê êêîíöó ààâ-
òîðû èè ââîâñå óóäàðèëèñü ââ ññàìîäåÿ-
òåëüíîñòü � òòàêîãî ïïîçîðèùà ááîëü-
øå ííå ááóäåò. ÍÍîâûé ññåðèàë ææåñòêî
ïðèâÿçàí êê ññîáûòèÿì ììàíãè, ååãî
ñíèìàåò ÒÒîìîêàäçó ÒÒîêîðî ((NieA_7,
Haibane RRenmei), àà ññïèñîê ññåéþ îîñ-
òàåòñÿ ïïðåæíèì.

Î ïïîëíîìåòðàæíîì èèãðîâîì ôôèëü-
ìå ïïî ììîòèâàì NNeon GGenesis
Evangelion ääî ññèõ ïïîð ììàëî ÷÷òî èèçâåñò-
íî. ÍÍà ññàéòå WWeta WWorkshop ââèñèò
îáúÿâëåíèå, ããëàñÿùåå, ÷÷òî ««ïðîèçâîä-
ñòâî êêàðòèíû ççàìîðîæåíî, ííî ììû ííà-
äååìñÿ ââ ááëèæàéøåå ââðåìÿ ââîçîáíî-
âèòü ððàáîòó ííàä ýýòèì èèíòåðåñíåéøèì
ôèëüìîì». ÂÂèäèìî, ääàëüøå êêîíöåïò-
àðòà ääåëî ååùå ííå ïïðîäâèíóëîñü. 

Ãàçåòà JJapan TTimes îîïóáëèêîâàëà
ëåãêîìûñëåííóþ ññòàòüþ îî ääåâóøêå,
êîòîðóþ óóãîðàçäèëî ââûéòè ççàìóæ ççà
òðèäöàòèëåòíåãî ïïðîãðàììèñòà-îîòà-
êó. ÏÏî ññëîâàì ííåçàäà÷ëèâîé ííåâåñ-
òû, ««ñåé÷àñ òòðóäíî ííàéòè ììóæ÷èíó,

Äâà ððàçà ââ ããîä ((çèìîé èè ëëåòîì) ââ ÒÒîêèî ïïðîõîäèò ôôåñòèâàëü ììîäåëåé, ííàçûâà-
þùèéñÿ WWonder FFestival. ÈÈ ýýòî ääåéñòâèòåëüíî ««ôåñòèâàëü ÷÷óäåñ». ÎÎí ääëèòñÿ
âñåãî îîäèí ääåíü, èè óóòðîì ïïåðåä îîòêðûòèåì îî÷åðåäü êê ââõîäó ââ ôôóòóðèñòè÷åñêîå
çäàíèå TTokyo BBig SSight ììîæåò ááûòü ääëèííåå êêèëîìåòðà. ÇÇäåñü ññîáèðàþòñÿ ëëþ-
áèòåëè ôôèãóðîê ííå òòîëüêî ññî ââñåé ßßïîíèè, ííî èè èèç ääðóãèõ ññòðàí. ÑÑâûøå ïïîëòî-
ðà òòûñÿ÷ ííåáîëüøèõ ÷÷àñòíûõ ññòóäèé èè ääþæèíà êêðóïíûõ êêîìïàíèé ïïðåäñòàâëÿ-
þò ññâîè ííîâåéøèå ììîäåëè. ÂÂñå ììîæíî ïïîñìîòðåòü, ïïî÷òè ââñå ììîæíî ôôîòîãðà-
ôèðîâàòü �� ÷÷òî ììû èè ññäåëàëè ññ îîãðîìíûì óóäîâîëüñòâèåì. 

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå êêëèï DDrop tthe BBomb, ññìîíòèðîâàííûé èèç ññöåí òòåëåñåðèàëà VVandread; ââîëøåáíûé
îïåíèíã ääåâ÷à÷üåãî ññåðèàëà PPretty CCure; ààìåðèêàíñêèé òòðåéëåð ííîâîãî òòâîðåíèÿ ÕÕàÿî ÌÌèÿäçàêè �� ôôèëüìà ««Ñòðàíñòâóþùèé ççà-
ìîê ÕÕîóëà»; ââèäåîêëèï ííà ççâó÷àâøóþ ââ îîïåíèíãå òòåëåñåðèàëà MMy-HHime êêîìïîçèöèþ SShining DDays ïïåâèöû ÌÌèíàìè ÊÊóðèáàÿñè.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

WONDER FESTIVAL
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Î×ÅÍÜ ÌÌÍÎÃÈÅ ÔÔÈÃÓÐÊÈ ××ÅÐÅÑ×ÓÐ ÎÎÒÊÐÎÂÅÍÍÛ. ««ÐÀÇ ÓÓÆ ÄÄÅËÀÒÜ ÑÑÒÀÒÓÝÒÊÓ, ÒÎ ÒÒÀÊÓÞ, ×ÒÎÁÛ ÂÂÑÅ
ÎÁÀËÄÅËÈ!», �� ÄÄÓÌÀÞÒ ÍÍÀ×ÈÍÀÞÙÈÅ ÑÑÊÓËÜÏÒÎÐÛ ÈÈ ÎÎÒÒßÃÈÂÀÞÒÑß ÍÍÀ ÏÏÎËÍÓÞ ÊÊÀÒÓØÊÓ.

ßÏÎÍÖÛ ÑÑÕÎÄßÒ ÑÑ ÓÓÌÀ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÎÎÒ ÃÃÅÐÎÈÍÜ ÀÀÍÈÌÅ. ÍÍÅ ÌÌÅÍÜØÅÉ ÏÏÎÏÓËßÐÍÎÑÒÜÞ ÏÏÎËÜÇÓÞÒÑß ÔÔÀÉÒÈÍÃÈ ÈÈ ÐÐÎËÅÂÛÅ ÈÈÃÐÛ. ÕÕÎÒÈÒÅ ÏÏÎÑÒÀÂÈÒÜ ÍÍÀ ÏÏÎËÊÓ ÔÔÈÃÓÐÊÓ ËËÞÁÈÌÎÉ
ÃÅÐÎÈÍÈ ((ÈËÈ, ×ÅÌ ××ÅÐÒ ÍÍÅ ØØÓÒÈÒ, ÃÅÐÎß)? ÌÌÎÆÍÎ ÄÄÀÆÅ ÇÇÀÊÀÇÀÒÜ ÌÌÀÑÒÅÐÓ ÑÑÒÀÒÓÝÒÊÓ ÂÂ ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÎÌ ÝÝÊÇÅÌÏËßÐÅ �� ÂÂ ÒÒÎ×ÍÎÑÒÈ ÒÒÀÊÓÞ, Î ÊÊÀÊÎÉ ÂÂÛ ÌÌÅ×ÒÀÅÒÅ.
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êîòîðûé ííå ááûë ááû ââ êêàêîé-òòî ììåðå
îòàêó. ÅÅñëè ííå ââûõîäèòü ççàìóæ ççà
òàêèõ, òòî ââîîáùå ââðÿä ëëè ççà êêîãî
âûñêî÷èøü. ÀÀ îîòàêó �� ÷÷òî îîòàêó? ÎÎí
õîòÿ ááû èèçìåíÿòü ííå ááóäåò». ÂÂîò êêàê
ïðîñòûå ÿÿïîíñêèå ææåíùèíû îîòíî-
ñÿòñÿ êê ààíèìåøíèêàì.

Àìåðèêàíñêèå èèçäàòåëüñòâà ääå-
ëÿòñÿ ïïëàíàìè îîòíîñèòåëüíî ââûïóñ-
êà ààíèìå ííà UUMD. BBandai
Entertainment ññîîáùàåò, ÷÷òî ââ ááëè-
æàéøåì ááóäóùåì ââ ïïðîäàæå ïïîÿâÿò-
ñÿ ïïîëíîìåòðàæíûé VVision oof
Escaflowne, ôôèëüì ííà îîñíîâå
Gundam SSeed èè, ââîçìîæíî, ääðóãèå
«ïðèãîäíûå ääëÿ ããåéìåðîâ» êêàðòèíû.
Îæèäàåìàÿ ööåíà ïïîäîáíûõ ääèñêîâ ��
äâàäöàòü ääîëëàðîâ ççà øøòóêó. ÀÀìåðè-
êàíñêîå èèçäàòåëüñòâî SSeven SSeas
Entertainment ááûñòðåíüêî ïïîäñóåòè-
ëîñü èè îîïóáëèêîâàëî ííà ññàéòå ááåñï-
ëàòíûå ïïðåâüþ ññâîèõ êêîìèêñîâ, ññïå-
öèàëüíî îîòôîðìàòèðîâàííûå ääëÿ

ïðîñìîòðà ííà PPlayStation PPortable. ÈÈ,
ðàçóìååòñÿ, ÿÿïîíöû ïïðîäîëæàþò ããî-
òîâèòü ââñå ííîâûå èè ííîâûå èèçäàíèÿ
UMD-ääèñêîâ: ññðåäè ììíîãèõ ««ïðèãîä-
íûõ ääëÿ ããåéìåðîâ» ààíèìå ççàòåñàëñÿ
äàæå òòàëàíòëèâûé HHoshi nno KKoe ÌÌà-
êîòî ÑÑèíêàÿ. 

Êåí ÀÀêàìàöó, ààâòîð ððîìàíòè÷åñ-
êîé ììàíãè LLove HHina, ííàêîíåö-òòî ïïî-
æåíèë ããëàâíûõ ããåðîåâ, ÊÊåéòàðî èè
Íàðóñåãàâó. ÒÒðåòüåãî ààïðåëÿ ââ îîí-
ëàéí-ääíåâíèêå ììàíãàêè ïïîÿâèëàñü
çàïèñü, ââ êêîòîðîé îîí ññîîáùèë, ÷÷òî
ñåãîäíÿ, ääåñêàòü, ââëþáëåííûå ññïðà-
âÿò ññâàäüáó, êêóäà ïïðèãëàøåíû ââñå-
âñå ïïåðñîíàæè LLove HHina. ÍÍà ññëåäó-
þùèé ääåíü ÀÀêàìàöó-ññåíñåé ççàìåòèë,
÷òî ççà ññóòêè ååìó ïïðèøëî îîêîëî
âîñüìè ññîòåí ïïîçäðàâëåíèé ääëÿ ââû-
ìûøëåííûõ ííîâîáðà÷íûõ.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò ââòîðîé
äèñê òòåëåñåðèàëà ««Ðóáàêè». ××òî-
áû ïïîïàñòü ââ ÷÷èñëî ññîèñêàòåëåé
ïðèçà, ïïðîñòî ïïðèøëèòå ââ ððåäàê-
öèþ ææóðíàëà îîòâåò ííà ïïðèâåäåí-
íûé ââîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå óóêàçàòü
ñâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ èè îîáðàòíûé
àäðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè ââû ïïîëü-
çóåòåñü îîáû÷íîé ïïî÷òîé, îîáÿçà-
òåëüíî ññäåëàéòå ííà êêîíâåðòå ïïî-
ìåòêó ««Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ ææå-
ðåáüåâêå ïïðèìóò óó÷àñòèå òòîëüêî
òå ïïèñüìà, êêîòîðûå ïïðèäóò êê ííàì
äî 115 èèþíÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Êàêîãî ððàçìåðà ññðåäíèé
ãèãàíòñêèé ððîáîò ññåðèè ««Ãàíäàì»?

1. ÑÑ ïïÿòèýòàæêó
2. ÑÑ ääåñÿòèýòàæêó
3. ÑÑ ââûñîòêó

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà
Èãð», ««Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòï-
ðàâëÿòü ííå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òî-
âîé êêàðòî÷êå).
E-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
DVD ññ ààíèìå ««Ïàðÿùèé ííà ââåòðó»
ïîëó÷àåò ÖÖàðåíêî ÈÈëüÿ èèç ãã. ÂÂè-
òåáñêà, ÁÁåëàðóñü. ËËþáèìóþ ááåëî÷-
êó ììàëü÷èêà ÀÀìîíà ççâàëè ÌÌèðüþ.

ÊÓÊÎËÊÈ
Åùå îäèí íåîáû÷íûé âèä ìîäåëåé
� ýòî êóêîëêè. Èõ ñóñòàâû ñãèáàþò-
ñÿ, à âîëîñû ñäåëàíû íå èç òâåðäî-
ãî ïëàñòèêà, à èç òîãî æå ìàòåðèà-
ëà, ÷òî è îáû÷íûå ïàðèêè. Âûñîòà
ôèãóðîê ìîæåò êîëåáàòüñÿ îò äåñÿ-
òè ñàíòèìåòðîâ äî ïîëóòîðà ìåò-
ðîâ. Ñóùåñòâóåò öåëàÿ ìèíè-èíäó-
ñòðèÿ, îáåñïå÷èâàþùàÿ òàêèõ êóêî-
ëîê ðàçëè÷íîé îäåæäîé è àêñåññóà-
ðàìè. Â ñïåöèàëüíûõ ìàãàçèíàõ
èëè íà âûñòàâêàõ ìîæíî íàéòè ìè-
íèàòþðíûå òðóñèêè, ÷óëî÷êè,
øêîëüíóþ ôîðìó, êîñïëåéíûå êîñ-
òþìû, êðóæåâíûå ïëàòüÿ, ïîâñåä-
íåâíóþ îäåæäó, ðàçëè÷íûå ôåíå÷-
êè, à òàêæå ïàðèêè ñ âîëîñàìè ðàç-
íîãî öâåòà è ðàçëè÷íûìè ïðè÷åñêà-
ìè. Õóæå òîãî, áåçóìíûå ÿïîíñêèå
ìàñòåðà ñ óäîâîëüñòâèåì èçãîòîâÿò
ëþáîé êîñòþì ïî âàøèì ôîòîãðà-
ôèÿì èëè ðèñóíêàì. Î÷åíü áîëü-
øîå âíèìàíèå óäåëÿåòñÿ ÷åðòàì
ëèöà è ãëàçàì. Óäà÷íóþ ôîòîãðà-
ôèþ õîðîøåé êóêîëêè î÷åíü ñëîæ-
íî îòëè÷èòü îò ôîòîãðàôèè æèâîãî
÷åëîâåêà. Öåíû íà ôèãóðêè ñðåäíå-
ãî ðàçìåðà è èõ ãàðäåðîá ñîîòâåò-
ñòâóþùèå � îò íåñêîëüêèõ òûñÿ÷
äî íåñêîëüêèõ äåñÿòêîâ òûñÿ÷ éåí
(îò òûñÿ÷è äî äåñÿòè òûñÿ÷ ðóáëåé).

«ÃÀÐÀÆ ÊÈÒÛ» (GARAGE KITS)
Ñàìûé ïðîäâèíóòûé âèä ìîäåëåé.
Ñðåäíÿÿ âûñîòà ôèãóðîê ñîñòàâëÿ-
åò 15-25 ñì. Íà ïðèëàâêå «ãàðàæ
êèò» âûãëÿäèò, êàê íàáîð ïëàñòìàñ-
ñîâûõ äåòàëåé. ×èñëî äåòàëåé ìî-
æåò ïðåâûøàòü ñîòíþ. Èõ íóæíî îá-
ðàáîòàòü (âûðåçàòü èç êðåïëåíèé,
çà÷èñòèòü çàóñåíöû, ïîäïðàâèòü äå-
òàëè ðåçöîì è ò. ä.), ïîêðàñèòü è
ñêëåèòü. Ðàáîòà î÷åíü äîëãàÿ è
êðîïîòëèâàÿ, òðåáóþùàÿ èçðÿäíîé
äîëè ìàñòåðñòâà, òåðïåíèÿ è ñïåöè-
àëüíûõ èíñòðóìåíòîâ. «Ãàðàæ êè-

òû» ïðîèçâîäÿòñÿ êàê êðóïíûìè
êîìïàíèÿìè, òàê è ÷àñòíûìè ñòóäè-
ÿìè � áóêâàëüíî íà êîëåíêå. Ïðè
ïðàâèëüíîé ñáîðêå è ïðîôåññèî-
íàëüíîé ïîêðàñêå «ãàðàæ êèò» ñòà-
íîâèòñÿ íàñòîÿùèì ïðîèçâåäåíèåì
èñêóññòâà. Íåáîëüøèå ñòóäèè, íå
îáðåìåíåííûå ïðîáëåìîé ìàññîâîé
øòàìïîâêè, èçãîòàâëèâàþò î÷åíü
ñëîæíûå ñòàòóýòêè íåâåðîÿòíîé
êðàñîòû, ñ îáèëèåì ìåëêèõ äåòà-
ëåé, ðàçâèâàþùåéñÿ íà âåòðó îäåæ-
äîé è âñÿêèìè äîïîëíèòåëüíûìè
âûêðóòàñàìè. Öåíà íà «ãàðàæ êè-
òû» îáû÷íî ñîñòàâëÿåò íåñêîëüêî
òûñÿ÷ éåí (ìåíüøå òûñÿ÷è ðóáëåé).
Òàêæå â íåêîòîðûõ ìàãàçèíàõ è íà
ñïåöèàëüíûõ ôåñòèâàëÿõ ìîæíî êó-
ïèòü óæå ñîáðàííûå è ðàñêðàøåí-
íûå ôèãóðêè, öåíû íà êîòîðûå ìî-
ãóò ñîñòàâëÿòü îò äåñÿòè äî ñòà òû-
ñÿ÷ éåí (î÷åíü ìíîãî äåíåã).

ÐÎÁÎÒÛ
Ãèãàíòñêèå ðîáîòû ïðî÷íî çàíèìà-
þò ñâîþ íèøó â èíäóñòðèè ìîäå-
ëåé. Çäåñü ïðåîáëàäàþò «ãàðàæ êè-
òû» è çàðàíåå ñîáðàííûå ôèãóðêè.
Âûñîòà èõ êîëåáëåòñÿ îò 10 äî 30
ñì. Îñíîâíàÿ ÷åðòà ýòèõ ôèãóðîê �
òåõíè÷åñêàÿ äîñòîâåðíîñòü. Âñå
ýëåìåíòû êîðïóñà, âñå àíòåííû è
äàæå ðàñïîëîæåíèå çàêëåïîê ñêðó-
ïóëåçíî èçìåðÿþòñÿ è ïåðåíîñÿòñÿ
íà ìîäåëü. Ãîëîâà ðîáîòà ïîâîðà-
÷èâàåòñÿ, ðóêè äâèãàþòñÿ, è ó íåêî-
òîðûõ äàæå ãíóòñÿ ïàëüöû. Â ðÿäå
çàâîäñêèõ ìîäåëåé âìåñòî ñëîæíîé
ïîêðàñêè ïðåäëàãàåòñÿ èñïîëüçî-
âàòü îáûêíîâåííûå íàêëåéêè, ïîñ-
òàâëÿåìûå â êîìïëåêòå, ÷òî ñèëüíî
îáëåã÷àåò ïðîöåññ ñáîðêè. Ïðîòîòè-
ïû áåðóòñÿ èç ñåðèàëîâ ïðî ãèãàí-
òñêèõ ðîáîòîâ. Íàèáîëåå ïîïóëÿð-
íûå èç íèõ � Gundam è Macross.
Íåðåäêî ìîæíî âñòðåòèòü è çàâîäñ-
êèå ìîäåëè Åâàíãåëèîíîâ.

ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ ÑÑÎÇÄÀÒÅËÅÉ ÑÑÒÀÒÓÝÒÎÊ ÎÎÃÐÀÍÈ×ÈÂÀÅÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÈÈÕ ÂÂÎÎÁÐÀÆÅÍÈÅ. ÍÍÎ ÈÈ ÏÏÐÎÑÒÛÅ ÔÔÀÍÀÒÛ ÍÍÅ ËËÛÊÎÌ ØØÈÒÛ. ÍÍÅ ÎÎÁß-
ÇÀÒÅËÜÍÎ ÐÐÀÑÊÐÀØÈÂÀÒÜ ÌÌÎÄÅËÜ ÒÒÀÊ, ÊÀÊ ÝÝÒÎ ÇÇÀÄÓÌÀËÈ ÑÑÎÇÄÀÒÅËÈ. ÂÂÛØÅ �� ÄÄÂÀ ÏÏÐÈÌÅÐÀ ÐÐÀÇÍÎÉ ÏÏÎÊÐÀÑÊÈ ÎÎÄÍÎÉ ÔÔÈÃÓÐÊÈ.
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DVD ññ ààíèìå HHarlock SSaga ïïðîäà-
åòñÿ ççà ääåñÿòü ääîëëàðîâ �� ííàâåð-
íîå, ïïîòîìó, ÷÷òî ññ òòî÷êè ççðåíèÿ
àìåðèêàíñêîãî ììàëü÷èêà ÁÁîááè
êîñìè÷åñêèé ïïèðàò ÕÕàðëîê ââûã-
ëÿäèò, êêàê êêîñìè÷åñêèé îîáñîñ.
Êîðîòåíüêèé OOVA-ññåðèàë èè ïïðàâ-
äà ííå ôôîíòàí, ííî ááåñïîäîáíûå
äèçàéíû ËËåéäçè ÌÌàöóìîòî ííà-
÷èñòî ññíîñÿò êêðûøó óó ïïîíèìàþ-
ùåãî ÷÷åëîâåêà, êêîòîðûé ïïîñìîò-
ðåë ââ ññâîå ââðåìÿ ««Ãàëàêòè÷åñêèé
ýêñïðåññ 9999». ÌÌàöóìîòî-ññàí
âíåñ ââ ààíèìå òòàêîé îîãðîìíûé ççà-
ðÿä êêîñìè÷åñêèõ ïïîåçäîâ èè þþíî-
øåñêîãî ïïàôîñà, ÷÷òî ííà îîñíîâå
åãî òòâîðåíèé ññíÿëè òòðè ññ ëëèøíèì
äåñÿòêà ððàçíûõ ààíèìå �� èè HHarlock

Saga ííå èèç ëëó÷øèõ. ÑÑìîòðåòü ååãî
ðåêîìåíäóåòñÿ òòîëüêî èèç ááåççà-
âåòíîé ëëþáâè êê òòâîð÷åñòâó ññàìî-
ãî ÌÌàöóìîòî èèëè ïïëàòîíè÷åñêîé
ïðèâÿçàííîñòè êê ëëþáèìåéøåìó
åãî ããåðîþ �� êêàïèòàíó ÕÕàðëîêó.
Ïåðâûå ññåðèè GGalaxy RRailways ïïî-
æèâåå ááóäóò.

MMaabbuurraahhoo
Ðåæèññåð: Ñèíúèòèðî ÊÊèìóðà, 22003  Íàø ððåéòèíã: !!!

HHaarrlloocckk SSaaggaa
Ðåæèññåð: Åñèî ÒÒàêåóòè, 11999  Íàø ððåéòèíã: !!!

SSccrraappppeedd PPrriinncceessss
Ðåæèññåð: Ñîéòè ÌÌàñóé, 22003  Íàø ððåéòèíã: !!!!

Àíèìå-ññòóäèÿ BBONES, ííåêîãäà
âîçëþáëåííàÿ ççà ïïîëíîìåòðàæ-
íûé CCowboy BBebop, ââ ññâîáîäíîå
îò ððàáîòû ííàä FFullmetal AAlchemist
âðåìÿ ññòàäàìè ããîíèò ««ïðîñòî õõî-
ðîøèå» èè ííà óóäèâëåíèå ïïðåñíûå
ñåðèàëû ââðîäå AAngelic LLayer,
Wolf's RRain, RRahXephon, KKenran
Butoh SSai èèëè KKurau: PPhantom
Memory. SScrapped PPrincess �� êêàê
ðàç èèç òòàêèõ. ÏÏàñèôèêà ÊÊàññóë
ðîäèëàñü ïïîä ííåñ÷àñòëèâîé
çâåçäîé: ïïðåäñêàçàíî, ÷÷òî ââ
ñâîå øøåñòíàäöàòèëåòèå ääåâóøêà
óíè÷òîæèò ââåñü ììèð. ÏÏðîðî÷åñò-
âó ííå ââåðÿò ääâîå ååå ççàùèòíèêîâ,
áðàò-ììå÷íèê èè ññåñòðà-ââîëøåá-
íèöà. ÂÂìåñòå îîíè ïïóòåøåñòâóåò
ïî ññòðàíå, ññïàñàÿñü îîò ôôàíàòè-

êîâ ööåðêâè, êêîòîðûõ õõëåáîì ííå
êîðìè, ääàé óóáèòü ÏÏàñèôèêó èè
ñïàñòè ììèð. ÂÂ ïïîñëåäíèõ ññåðèÿõ
îêàçûâàåòñÿ ((ñïîéëåð!), ÷÷òî ííè-
êàêîé ììèð îîíà ííå óóíè÷òîæèò, àà
ñïàñåò ÷÷åëîâå÷åñòâî îîò ããèáåëè ââ
êèáåðíåòè÷åñêîé ììàòðèöå.
Ïðîñòèòå, ÷÷òî?

«Áåðåãè ããåí ññìîëîäó» �� òòàêîâ ääå-
âèç ëëåãêîìûñëåííîãî ññåðèàëà
Maburaho. ÌÌàëü÷èøêà ÊÊàäçóêè ææè-
âåò ââ ïïîëóâîëøåáíîì ììèðå, ããäå
ìàãèÿ ññòàëà ÷÷àñòüþ ïïîâñåäíåâíîé
æèçíè, àà ññïîñîáíîñòè êê êêîëäîâñòâó
îïðåäåëÿþò îîáùåñòâåííûé ññòàòóñ.
Òåì õõóæå ääëÿ ííåãî: ññàì ÊÊàäçóêè,
âûõîäåö èèç ññåìüè ããåíèàëüíûõ ììà-
ãîâ èè ïïîòîìñòâåííûõ ââîðîæåé, ììî-
æåò òòâîðèòü ââîëøåáñòâî ððîâíî ââî-
ñåìü ððàç ççà ââñþ ææèçíü. ÁÁåäíÿãà ííå
çíàåò, ÷÷òî èè ïïîäóìàòü, êêîãäà ííà ååãî
øåþ ââåøàþòñÿ òòðè ääåâóøêè, êêàæ-
äàÿ èèç êêîòîðûõ ââïîïûõàõ ïïðèçíà-
åòñÿ ââ ëëþáâè èè ííàçûâàåò ññåáÿ ååãî
íåâåñòîé. ÇÇàòî ääåâóøêè ççíàþò, ÷÷òî
äåëàþò: ììàëü÷èøêà ïïóñòü ííèêóäà

íå ããîäèòñÿ, ííî ññèëà ååãî ããåíîâ ïïðî-
áóäèòñÿ ÷÷åðåç ïïîêîëåíèå, èè ññûí
Êàäçóêè ññòàíåò ììîãóùåñòâåííåé-
øèì èèç ììàãîâ. ÄÄåâèöû, ññàìî ññî-
áîé, óóòâåðæäàþò, ÷÷òî ããåí ââîâñå ííè
ïðè ÷÷åì, àà ââñå îîíè ââäðóã ââëþáè-
ëèñü ââ ÊÊàäçóêè. ÎÎé ëëè? 
Ïîñìîòðèòå � óóçíàåòå.



×× òî âû âêëàäûâàåòå â ïîíÿ-
òèå «íåóäà÷íîå óòðî»? Äëÿ
îäíîãî ýòî êîôå, ïðîëèòûé

íà íîâûå, ñ èãîëî÷êè, äæèíñû,
äëÿ äðóãîãî � çàõëîïíóâøèåñÿ ïå-
ðåä ñàìûì íîñîì äâåðè àâòîáóñà,
äëÿ òðåòüåãî � âíåçàïíàÿ âçáó÷êà
îò ïðåïîäà (áîññà, ãàèøíèêà è
ò.ä.)... Òîò çíàìåíàòåëüíûé äåíü
äëÿ ñêðîìíîãî àíãëèéñêîãî îáû-
âàòåëÿ Àðòóðà Äåíòà (Ôðèìåí) òî-
æå íà÷àëñÿ íå ñîâñåì óäà÷íî.
Ñïåðâà îí óçíàë, ÷òî åãî äîì ïîä-
ëåæèò íåìåäëåííîìó ñíîñó («Ïðî-
åêò áûë âûñòàâëåí â ãîðîäñêîé
ñòðîèòåëüíîé êîíòîðå åùå 9 ìåñÿ-
öåâ íàçàä!»), çàòåì åãî áëèçêèé
äðóã ïðèçíàëñÿ â ñâîåì íåçåìíîì
ïðîèñõîæäåíèè è, íàêîíåö, Àðòó-
ðà ñðàçèëà ñîâñåì óæ íåâåðîÿò-
íàÿ íîâîñòü: Çåìëÿ áóäåò óíè÷òî-
æåíà èíîïëàíåòÿíàìè â áëèæàé-
øèå ÷àñû � ïëàíåòà âîëåþ ñóäåá
îêàçàëàñü íà ïóòè ïðîêëàä÷èêîâ
íîâîé ãèïåðïðîñòðàíñòâåííîé ìà-
ãèñòðàëè («Ñî âñåé ïðîåêòíîé äî-
êóìåíòàöèåé ìîæíî áûëî îçíàêî-
ìèòüñÿ â ðàéîííîì ïðîåêòíîì îò-
äåëå íà Àëüôå Öåíòàâðà óæå
ïÿòüäåñÿò âàøèõ çåìíûõ ëåò íà-
çàä!») Àðòóð âìåñòå ñî ñâîèì
èíîïëàíåòíûì äðóãîì óñïåâàþò
ñïàñòèñü çà ñåêóíäó äî âçðûâà.
Òåïåðü åäèíñòâåííîãî (âî âñåé
Âñåëåííîé) îñòàâøåãîñÿ â æèâûõ
çåìëÿíèíà îæèäàþò: ïðåñëåäîâà-
íèå ãàëàêòè÷åñêîé ïîëèöèè,
âñòðå÷à ñ ïðîåêòèðîâùèêàìè
Çåìëè-2, áåçóìíàÿ ýëåêòðîííàÿ
ýíöèêëîïåäèÿ (òîò ñàìûé
Hitchhiker�s Guide to the Galaxy),
ñòðàäàþùèé õðîíè÷åñêîé äåïðåñ-
ñèåé ðîáîò äà ïîèñê ñìûñëà æèç-
íè. È àáñîëþòíîãî íèêàêîãî ÷àÿ...
Åñëè âû íå çíàåòå, ÷òî òàêîå íàñ-
òîÿùèé àíãëèéñêèé þìîð (àíåêäî-
òû ïðî Õîëìñà è Âàòñîíà íå â
ñ÷åò), åñëè âû íå ñìîòðåëè íè îä-
íîãî èç ôèëüìîâ, â êîòîðûõ òàê
èëè èíà÷å çàìåøàíû ÷ëåíû ãðóïïû
«Ìîíòè Ïàéòîí», åñëè âû íèêîãäà
íå ÷èòàëè Äóãëàñà Àäàìñà èëè
Òåððè Ïðàò÷åòòà, à ôðàçà «Âñåãî
õîðîøåãî è ñïàñèáî çà ðûáó» âû-
çûâàåò òîëüêî àññîöèàöèþ ñ áåñ-
ñìåðòíûì «Áðàò Ìèòüêà ïîìèðàåò,

óõè ïðîñèò»... ×òî æ, äàæå â ýòîì
ñëó÷àå äëÿ âàñ íå âñå åùå ïîòåðÿ-
íî � âñåãî íåñêîëüêî íåäåëü, è âû
ñìîæåòå îçíàêîìèòüñÿ ñ êèíîýêðà-
íèçàöèåé, íå ïîáîþñü ýòîãî ñëîâà,
êóëüòîâîé êíèãè «Àâòîñòîïîì ïî
Ãàëàêòèêå», óæå äàâíî ñòàâøåé
êëàññèêîé èðîíè÷íîé ôàíòàñòèêè.
Ñîçäàòåëè ôèëüìà îáåùàþò òùà-
òåëüíîå ñëåäîâàíèå áóêâå è ñòèëþ
Äóãëàñà Àäàìñà, îòñþäà âûâîä,
÷òî íàñ îæèäàþò, êàê ìèíèìóì,
ôååðèÿ ñàìûõ íåâåðîÿòíûõ ñèòóà-
öèé, òîðæåñòâî íåïîäðàæàåìîé ñà-
òèðû è þìîðà è ïðîñòî îøåëîìè-

òåëüíàÿ óñëàäà äëÿ ãëàç è óøåé.
Åñëè æå áðàòü ïî ìàêñèìóìó, òî...
íåò, íó êîíå÷íî, ôèëüìîì ãîäà áó-
äåò «Ìåñòü ñèòõîâ». Âïðî÷åì, ÷òî
íàì ñòîèò ñäåëàòü «Àâòîñòîïîì»
ëó÷øèì ôèëüìîì ãîäà â îäíîé èç
ïàðàëëåëüíûõ âñåëåííûõ � ýòî áó-
äåò âïîëíå â äóõå Àäàìñà.

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ãàðò Äæåííèíãñ
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà/êîìåäèÿ

Â ÐÎËßÕ:
Ìàðòèí Ôðèìåí, Ñýì Ðîêóýëë, Ìîñ Äåô, 
Çóè Äåøàíåëü, Áèëë Íàéè, Äæîí Ìàëêîâè÷, 
Óîðâèê Äýâèñ

Àâòîñòîïîì ïî Ãàëàêòèêå
The Hitchhiker's Guide to the Galaxy

Îáçîð íåäàâíèõ êèíîðåëèçîâWIDESCREEN

Âû ííå ââèäåëè òòàêîãî ññî ââðåìåí êêèíîõèòîâ îîò ««Ìîíòè ÏÏàéòîíà»! ÍÍàñòîÿùèé
àíãëèéñêèé þþìîð, ííåçàáûâàåìûé òòåàòð ààáñóðäà èè ïïîëíîå ññîîòâåòñòâèå ññòèëþ
ñàìîãî ÄÄóãëàñà ÀÀäàìñà �� ««Ëåòàþùèé ööèðê» ññíîâà ííà ââàøèõ ýýêðàíàõ! 
Òåïåðü ââ êêîñìè÷åñêèõ ääåêîðàöèÿõ!

Àâòîð:
Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê
dennn@totaldvd.ru
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Êòî òàêîé Äóãëàñ Àäàìñ?
Äóãëàñ ÀÀäàìñ �� ááðèòàíñêèé ïïèñà-
òåëü, ïïðîñëàâèâøèéñÿ, ïïðåæäå ââñå-
ãî, ññâîèìè ääâóìÿ ôôàíòàñòè÷åñêèìè
ñåðèàëàìè TThe HHitch HHiker�s GGuide tto
the GGalaxy èè DDirk GGently�s HHolistic
Detective AAgency. ««Àâòîñòîïîì ïïî ÃÃà-
ëàêòèêå» ((èëè ««Ïóòåâîäèòåëü ääëÿ ïïó-
òåøåñòâóþùèõ ïïî ÃÃàëàêòèêå ààâòîñòî-
ïîì») ïïåðâîíà÷àëüíî ïïðåäñòàâëÿë
ñîáîé êêîìåäèéíóþ ððàäèîïîñòàíîâêó
íà BBBC. ÓÓñïåõ ïïåðåäà÷è ççàñòàâèë
Àäàìñà ííàïèñàòü ««áóìàæíóþ» ââåð-
ñèþ ««Ïóòåâîäèòåëÿ», êêîòîðóþ ïïîçæå
îí ïïðåâðàòèë ââ ööèêë ððîìàíîâ. ÂÂ
1981 ããîäó HHitch HHiker�s GGuide òòàêæå
âûøåë ââ ââèäå ììãíîâåííî ççàâîåâàâ-
øåãî ïïîïóëÿðíîñòü òòåëåñåðèàëà.

×òî åñòü «Ìîíòè Ïàéòîí»?
«Ëåòàþùèé ööèðê ÌÌîíòè ÏÏàéòîíà»
(Monty PPython�s FFlying CCircus) �� ááðè-
òàíñêèé êêîìåäèéíûé òòåëåñåðèàë
(1969), îîáúåäèíèâøèé ííåñêîëüêî
íåîðäèíàðíûõ ëëè÷íîñòåé, ïïîçäíåå
ñòàâøèõ ççíàìåíèòîñòÿìè. ÍÍåêîòî-
ðûå ññðàâíèâàþò ââëèÿíèå ÃÃðåõàìà
×åïìåíà, ÄÄæîíà ÊÊëèçà, ÒÒåððè ÃÃèë-
ëèàìà, ÝÝðèêà ÀÀéäëà, ÒÒåððè ÄÄæîóíñà
è ÌÌàéêëà ÏÏýëèíà ííà ññîâðåìåííóþ
êîìåäèþ ññ ààíàëîãè÷íûì ââêëàäîì
«Áèòëç» ââ ððàçâèòèå ììèðîâîé ððîê-
ìóçûêè. ««Ìîíòè ÏÏàéòîí» ïïðåäñòàâ-
ëÿåò ññîáîé ööåëûé êêóëüòóðíûé ôôåíî-
ìåí, ââîáðàâøèé ââ ññåáÿ õõóäîæåñò-
âåííûå ôôèëüìû, òòåëåñåðèàëû, ììíî-
ãî÷èñëåííûå ààóäèîçàïèñè, êêîìïüþ-
òåðíûå èèãðû èè êêíèãè.

Íà ÷òî ïîõîæ 
àíãëèéñêèé þìîð?
Ñì. ««Êòî òòàêîé ÄÄóãëàñ ÀÀäàìñ?» èè
«×òî ååñòü ««Ìîíòè ÏÏàéòîí»?»

9
èþíÿ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß

ÏÐÅÌÜÅÐÀ
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Êîìó îòäàòü ãîëîñ?
Êàê ííè ññòðàííî, ííî ííàèáîëåå ââîñòðå-
áîâàííûì îîêàçàëîñü ììåñòî ààêòðèñû,
îçâó÷èâàþùåé ááåãåìîòèõó ÃÃëîðèþ.
Çà ýýòî ïïðàâî ááîðîëèñü ÌÌàäîííà,
Äæåííèôåð ËËîïåñ èè ÃÃâåí ÑÑòåôàíè,
íî óóäà÷à óóëûáíóëàñü ññóïðóãå ÓÓèëëà
Ñìèòà, ÄÄæàäå ÏÏèíêåòò.

À êàê ó íàñ?
Ëåâ ääîñòàëñÿ ÊÊîíñòàíòèíó ÕÕàáåíñêî-
ìó, ââåäóùàÿ ««Ìóç-ÒÒÂ» ÌÌàøà ÌÌàëè-
íîâñêàÿ îîòõâàòèëà ááåãåìîòèõó, ççà-
òîðìîæåííîãî ææèðàôà îîçâó÷èò
Àëåêñàíäð ÖÖåêàëî, ííó àà ÎÎñêàð ÊÊó÷å-
ðà ââçâàëèë ííà ññåáÿ ççåáðó ÌÌàðòè.

Äàâàéòå ìåíÿòüñÿ!
Ïåðâîíà÷àëüíî ññàóíäòðåêîì êê
ìóëüòôèëüìó ïïëàíèðîâàë ççàíÿòüñÿ
Ãàððè ÃÃðåãñîí-ÓÓèëëüÿìñ, êêîòîðîãî
çàòåì ññìåíèë ÃÃàíñ ÖÖèììåð. ÇÇà ííåñ-
êîëüêî ííåäåëü ääî ýýòîãî ññëó÷èëñÿ îîá-
ðàòíûé ììàíåâð: ÃÃðåãñîí-ÓÓèëëüÿìñ
çàíÿë ììåñòî ÖÖèììåðà, êêîòîðûé ííà
òîò ììîìåíò óóæå ááûë ççàÿâëåí êêàê
îôèöèàëüíûé êêîìïîçèòîð ôôèëüìà
«Öàðñòâî ííåáåñíîå».

ËË åâ Àëåêñ (Ñòèëëåð),
çåáðà Ìàðòè (Ðîê),

æèðàô Ìåëìàí (Øâèììåð)
è áåãåìîòèõà Ãëîðèÿ
(Ñìèò) � ñàìûå çàêàäû÷-
íûå äðóçüÿ, êîòîðûõ âû
òîëüêî ìîæåòå âñòðåòèòü
â... Öåíòðàëüíîì çîîïàðêå
Íüþ-Éîðêà. Êîãäà íåïî-
ñåäëèâàÿ çåáðà èñ÷åçàåò
èç ñâîåé êëåòêè, îñòàâøàÿ-
ñÿ òðîèöà âûðûâàåòñÿ íà
ñâîáîäó è îòïðàâëÿåòñÿ íà
ïîèñêè ïðîïàâøåãî òîâà-
ðèùà. È îíè âñòðå÷àþòñÿ �
íà áîðòó êîðàáëÿ, êîòîðûé
äåðæèò êóðñ íà îñòðîâ Ìà-
äàãàñêàð. Ñóäíî òåðïèò
êðóøåíèå, îäíàêî âåñåëûé

êâàðòåò ïîïàäàåò íà áåðåã
îñòðîâà â öåëîñòè è ñîõ-
ðàííîñòè. Òåïåðü èì, âçðà-
ùåííûì â íåâîëå, ïðåäñ-
òîèò óçíàòü, ÷òî òàêîå íàñ-
òîÿùàÿ äèêàÿ æèçíü...
Ïîñëå óäà÷íîãî âûñòðåëà
Pixar (ýòî î «Ñóïåðñåìåé-
êå») è áîëåå-ìåíåå çàìåò-
íîãî âûñòóïëåíèÿ Blue Sky
(à ýòî î «Ðîáîòàõ») âåñü
ìèð çàìåð â îæèäàíèè îò-
âåòíîãî õîäà DreamWorks.
Ñìîæåò ëè ñòóäèÿ ñâîèì
«Ìàäàãàñêàðîì» ñêàçàòü
÷òî-òî íîâîå â ìèðå òðåõ-
ìåðíîé àíèìàöèè? Âîò â
÷åì âîïðîñ. Ïîêà ÷òî âåñ-
òè îò ñ÷àñòëèâ÷èêîâ, ïî-

ïàâøèõ íà sneak preview,
ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ñà-
ìûå ïðîòèâîðå÷èâûå ìíå-
íèÿ. Åñëè ïîäáîð àêòåðîâ
âñå îäíîçíà÷íî îäîáðÿþò
(âïðî÷åì, ó íàñ ñîâåðøåí-
íî äðóãîé ðàñêëàä � ñì.
«Ôàêòû»), à óðîâåíü ãðà-
ôèêè ìû è ñàìè âèäåëè

ïî êî÷óþùèì â Ñåòè òðåé-
ëåðàì, òî áîëüøèå ñîìíå-
íèÿ âûçûâàåò ñêó÷íîâà-
òûé ñöåíàðèé è «îò÷åòëè-
âî âûðàæåííàÿ çàòÿíó-
òîñòü» âòîðîé ÷àñòè
ìóëüòôèëüìà. Îñòàåòñÿ
íàäåÿòüñÿ íà êîìàíäó áåç-
áàøåííûõ ïèíãâèíîâ.

ÀÀ ðõåîëîãè÷åñêàÿ ýêñïåäèöèÿ îá-
íàðóæèâàåò ïîä òîëùåé àíòàðê-

òè÷åñêîãî ëüäà... õðàì àöòåêîâ, ÿâëÿ-
þùèéñÿ ïðèñòàíèùåì äëÿ ×óæèõ. Îä-

íîâðåìåííî ñ àðõåîëîãàìè â ñòðàí-
íîå ñîîðóæåíèå ïîïàäàþò ïÿòåðî
Õèùíèêîâ, äëÿ êîòîðûõ ýòî ÿâëÿåòñÿ
àêòîì îõîòíè÷üåé èíèöèàöèè. Â ðàç-
ãîðåâøåéñÿ áîéíå ëþäè îêàçûâàþòñÿ
ìåæ äâóõ îãíåé...
Åñëè ñòîëêíóòü íîñ ê íîñó äâóõ ëåãåí-
äàðíûõ òâàðåé, íå âñåãäà ïîëó÷àåòñÿ
çäîðîâî. Òî÷íåå, ïðàêòè÷åñêè, íèêîã-
äà. Åñëè òîëüêî ýòî íå êîìåäèÿ. Îò

åùå áîëåå íèçêèõ îöåíîê «×ïÕ» ñïà-
ñàåò ëèøü òî, ÷òî ìíîãèå ñöåíû ñíè-
ìàëèñü â ñïåöèàëüíîì ðåæèìå «÷î-
òàñëûøó-íè÷îíåâèæó».
äèñê: Òðè ïðè÷èíû ïî êîòîðûì ñëåäó-
åò åãî ïðèîáðåñòè: 1) âû áåç óìà îò ×ó-
æèõ; 2) âû áåç óìà îò Õèùíèêîâ; 3) âû
ëþáèòå õîðîøèå DVD-èçäàíèÿ � êàê íè
ñòðàííî, íî ôèëüì äåéñòâèòåëüíî óäîñ-
òîèëñÿ êà÷åñòâåííîé îöèôðîâêè.

22 013 ãîä. Ãîðîäñêèå âëàñòè ïðåâðà-
òèëè Ïàðèæ â íåêîå ïîäîáèå ñðåä-

íåâåêîâîé êðåïîñòè, îòãîðîäèâ åãî îò
«íåáëàãîïðèÿòíûõ» ïðèãîðîäîâ áåòîí-

íûìè ñòåíàìè. Ïîëèöåéñêîìó Äàìüåíó
(Ðàôôàýëëè) íåîáõîäèìî ïîïàñòü â
îäèí èç ñàìûõ áàíäèòñêèõ ðàéîíîâ, 13-
ûé, ÷òîáû îáåçâðåäèòü áîìáó, âçðûâ êî-
òîðîé ñïîñîáåí óíåñòè ìèëëèîíû æèç-
íåé. Ýòó ñïåöîïåðàöèþ åìó ïîìîãàåò
ïðîâåðíóòü Ëåéòî (Áåëëü), îò÷àÿííûé
ìàëûé, âûðîñøèé â òîì ñàìîì ðàéîíå...
Îêàçûâàåòñÿ, è òóïûå áîåâèêè áûâà-
þò ïðîñòî çàõâàòûâàþùèìè. Âåðíåå,

íå ïðîñòî, à ÷óäîâèùíî. Áîëåå òîãî,
ôðàíöóçû, êàê âûÿñíèëîñü, òùàòåëü-
íî ñêðûâàëè ñâîè òàëàíòû â îáëàñòè
áîåâûõ èñêóññòâ. Ñþðïðèèèç!
äèñê: Äðàéâîâîìó ôèëüìó � äðàé-
âîâûé äèñê. Çâó÷èò ñòðàííîâàòî, íî
òàê îíî è åñòü: êà÷åñòâåííàÿ êàðòèí-
êà è ýíåðãè÷íûé çâóê ïîìîãóò íà
ïîëòîðà ÷àñà ïåðåíåñòèñü ïðÿìî â
13-é ðàéîí.

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ïüåð Ìîðåëü
ÆÀÍÐ: ýêøí/ôàíòàñòèêà

ÐÎËÈ ÎÇÂÓ÷ÈÂÀËÈ:
Ñèðèë Ðàôôàýëëè, Äàâèä Áåëëü, Òîíè Ä�Àìàðèî, 
Áèáè Íàñåðè

×óæîé ïðîòèâ Õèùíèêà
Alien Vs. Predator

13-é ðàéîí
Banlieue 13

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ïîë Àíäåðñîí
ÆÀÍÐ: ýêøí/õîððîð/òðèëëåð

Â ÐÎËßÕ:
Ñàíàà Ëàòàí, Ðàóëü Áîâà, Ëýíñ Õåíðèêñåí, Ýâåí
Áðåìíåð

2004  «Ãåìèíè Ôèëüì»  2.35:1 (àíàìîðô) DD 5.1 (ðóññêèé äóáëÿæ, àíãëèéñêèé) ñóáòèòðû (ðóñ/àíãë)  áîíóñû: àíîíñ DVD, àóäèîêîììåíòàðèè, âîçìîæíîñòü ïðîñìîòðà ðàñøèðåííîé âåðñèè

2004  CP Digital  1.85:1 (àíàìîðô) DD 5.1 (ðóññêèé äóáëÿæ, ðóññêèé ñèíõðîí, àíãëèéñêèé)  ñóáòèòðû (ðóñ)  áîíóñû: ôèëüì î Äàâèäå Áåëëå, ôèëüìîãðàôèè, DVD-àíîíñû, êàòàëîã ðåëèçîâ

ÐÅÆÈÑÑÅÐÛ: Ýðèê Äàðíåëë, Òîì ÌàêÃðàò
ÆÀÍÐ: àíèìàöèîííàÿ êîìåäèÿ

ÐÎËÈ ÎÇÂÓ÷ÈÂÀËÈ :
Áåí Ñòèëëåð, Êðèñ Ðîê, Äýâèä Øâèììåð, 
Äæàäà Ïèíêåòò Ñìèò

Ñëàáûì ììåñòîì ««Ìàäàãàñêàðà», ññêîðåå ââñåãî,
îêàæåòñÿ ííå óóðîâåíü ããðàôèêè èèëè ííåïðàâèëü-
íûé ïïîäáîð ààêòåðîâ ääëÿ îîçâó÷êè, àà ýýëåìåíòàð-
íûå ïïðîáëåìû ññî ññöåíàðèåì.

2
ÈÞÍß
ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß

ÏÐÅÌÜÅÐÀ

Ìàäàãàñêàð
Madagascar
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ÎÎòêðûâàÿ íîâûé ðîìàí Ìèõàèëà Óñ-
ïåíñêîãî, ÿ óæå ïðåêðàñíî ïðåäñòàâ-
ëÿë ñåáå, ÷òî ìåíÿ æäåò â ýòîé êíè-

ãå. Åùå ïî «Ïðèêëþ÷åíèÿì Æèõàðÿ» ïîì-
íèë, íàñêîëüêî îðèãèíàëüíû è íåîáû÷íû
ÿçûê àâòîðà è åãî ñþæåòû. Ïîâòîðþ åùå
ðàç: ïðîçà Óñïåíñêîãî âåñüìà ñïåöèôè÷-
íà � ýòî íèêîèì îáðàçîì íå òèïè÷íûé þìî-
ðèñòè÷åñêèé ôýíòåçèéíûé áîåâè÷îê, êîèìè
íàñ ñòàáèëüíî îñ÷àñòëèâëèâàþò îòå÷åñò-
âåííûå êíèãîäåëû. Ôîðìà çäåñü äîâëååò
íàä ñîäåðæàíèåì � Óñïåíñêèé êàæäîå îïè-
ñàíèå, êàæäûé äèàëîã íå ïðîñòî ñòèëèçóåò
ïîä êàêóþ-òî êîíêðåòíóþ ýïîõó èëè êóëü-
òóðíûé êîíòåêñò, à äåëàåò ýòî äâàæäû,
òðèæäû, ÷åòûðåæäû. Â ðåçóëüòàòå ÷èòàòåëü
ïîëó÷àåò áûëèííûõ ïåðñîíàæåé (ãåðîåâ
«Ìàóãëè» Êèïëèíãà, Äóáðîâñêîãî, Ñèíþþ
Áîðîäó...), äåéñòâóþùèõ âî âðåìåíà Ïåòðà
Ïåðâîãî è âåäóùèõ ñåáÿ ñîîòâåòñòâåííî.
Ïðè ýòîì îíè áóäòî ñîøëè ñî ñòðàíèö îïóá-
ëèêîâàííûõ â ñîâåòñêóþ ýïîõó êíèã, ïðî÷è-
òàííûõ è ïåðåñêàçàííûõ Óñïåíñêèì óæå

ñåé÷àñ � ñ ó÷åòîì ñîâðåìåííûõ ðîññèéñêèõ
ðåàëèé. Ïðîèçâåñòè äåêîäèðîâàíèå ýòîé
öåïî÷êè «íà ëåòó», âî âðåìÿ ÷òåíèÿ � çàíÿ-
òèå íå èç ïðîñòûõ, âåäü áåç óçíàâàíèÿ öè-
òàò, êîíêðåòíûõ èñòîðè÷åñêèõ ñîáûòèé è
ïåðñîíàëèé ïðîäåëàòü ýòî íåâîçìîæíî �
òðåáóåòñÿ îïðåäåëåííûé çàïàñ ýðóäèöèè.
×òî îñîáåííî âàæíî, Óñïåíñêèé îòíþäü íå
ïûòàåòñÿ ëèøü íàñìåøèòü ÷èòàòåëÿ � ïîä
ìíîãîñëîéíîé áðîíåé þìîðà è ãèïåðáîë
ñêðûâàþòñÿ ïðåäñòàâëåíèÿ ïèñàòåëÿ î ñîâ-
ðåìåííîé ðîññèéñêèé äåéñòâèòåëüíîñòè,
êîòîðûå îí ëîâêî ïîäñîâûâàåò ÷èòàòåëþ â
êà÷åñòâå ÿêîáû ôàíòàñòè÷åñêîãî ñþæåòà.
Êàê â ðîìàíå «Êûñü» Òàòüÿíû Òîëñòîé, íî
áîëåå óìåëî. ×àñòü ïåðñîíàæåé � è âîâñå
èìååò îäíîçíà÷íî îïðåäåëÿåìûå ïðîòîòè-
ïû � íàïðèìåð, Õàâüåðà Ñîëàíî (êîìèññàð
Åâðîñîþçà ïî âíåøíåé ïîëèòèêå è áåçî-
ïàñíîñòè) è Êàðëó äåëü Ïîíòå (Ãëàâíûé
ïðîêóðîð Ìåæäóíàðîäíîãî òðèáóíàëà äëÿ
áûâøåé Þãîñëàâèè). Âîò òàêîå ó íàñ
ïîëèòèçèðîâàííîå ôýíòåçè. 

BOOKSHELF | ÐÅÖÅÍÇÈÈ

Õîòÿ ççäåñü ììû ððàññêàçûâàåì ïïðåæäå ââñåãî îî ííîâèíêàõ, ââðåìÿ îîò ââðåìåíè ááóäóò
ïîïàäàòüñÿ êêíèãè ïïðîøëûõ ëëåò, ââîëåé ððîññèéñêèõ èèçäàòåëåé èè ððàçðàáîò÷èêîâ
ñòàâøèå ààêòóàëüíûìè. ÈÈìååòñÿ ââ ââèäó, ÷÷òî ïïî èèõ ììîòèâàì ääåëàþò èèãðû. ÊÊîíå÷íî,
ðåöåíçèþ ííà ««Òðóäíî ááûòü ááîãîì» ÑÑòðóãàöêèõ ïïèñàòü ññîâåðøåííî ííåò ææåëàíèÿ,
îäíàêî îî ððîìàíå ««Íå ââðåìÿ ääëÿ ääðàêîíîâ» ËËóêüÿíåíêî èè ÏÏåðóìîâà êêàê-ííèáóäü
îáÿçàòåëüíî ííàïîìíèì. ÂÂäðóã êêòî-òòî ååùå ííå ÷÷èòàë?

Ìèõàèë Óñïåíñêèé

«Íåâèííàÿ äåâóøêà ñ ìåøêîì çîëîòà»

ÆÀÍÐ: þìîðèñòè÷åñêîå ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2005 ãîäà

Êíèãà âûøëà äàâíî � åùå â 2003 ãîäó � îäíà-
êî îñîáåííî àêòóàëüíîé äëÿ íàøèõ ÷èòàòåëåé
ñòàëà ëèøü íà äíÿõ, êîãäà áûëà àíîíñèðîâàíà
èãðà ïî åå ìîòèâàì. Òî÷íåå, ïî âñåé òðèëîãèè,
ïîñâÿùåííîé âîéíå, êîòîðóþ â XXVII âåêå Ðîñ-
ñèÿ è åå ñîþçíèêè âåäóò ïðîòèâ êîñìè÷åñêîé
èìïåðèè Êîíêîðäèÿ. Âîþþò íàøè ïîòîìêè íå
ñ èíîïëàíåòÿíàìè, à òàêèìè æå ëþäüìè, ðàçâå
÷òî ïåðñàìè ïî íàöèîíàëüíîñòè.
Çîðè÷ óìåëî äåðæèò ÷èòàòåëÿ â íàïðÿæåíèè
îò íà÷àëà è äî êîíöà, ïðèâëåêàåò è ëþáîâíû-
ìè ëèíèÿìè, è ìàñøòàáíûìè ñðàæåíèÿìè, è
ïîëèòè÷åñêèìè èíòðèãàìè. Ïî ñòèëþ «Çàâòðà
âîéíà» ñèëüíî íàïîìèíàåò èñòîðè÷åñêèå ðî-
ìàíû Âàëåíòèíà Ïèêóëÿ ñ òîé ëèøü ðàçíèöåé,
÷òî âñå ñîáûòèÿ êíèãè âûìûøëåíû. Ïèëîòû
Ðîññèéñêîé Äèðåêòîðèè íàèâíû, ïàòðèîòè÷íû,
ïðàâèëüíû � ðîâíî êàê ñîâåòñêèå îôèöåðû.
Îíè ñòåñíÿþòñÿ ïîöåëîâàòü äåâóøêó � èì
ïðîùå ïðîêðè÷àòü «Ñëóæó Ðîññèè!» â îòâåò íà
î÷åðåäíîé áåçóìíûé ïðèêàç êîìàíäîâàíèÿ.
Ñîþçíèêè êîâàðíû, áåñ÷åñòíû è ïðîäàæíû, íî
îòíîøåíèå ê íèì ñêîðåå ñíèñõîäèòåëüíîå.

Ìåæäó ïðî÷èì, ÑØÀ � âòîðîñòåïåííàÿ äåðæà-
âà, çàòî ãîëîâó â XXVII âåêå ïîäíÿëè þæíîà-
ìåðèêàíöû. Âðàãè � îíè ïîïðîñòó äðóãèå. Îíè
íå ïîíèìàþò, êàê óáîãà è íåïðàâèëüíà èõ
æèçíü, õîòÿ õîðîøèå ëþäè åñòü è ïî òó ñòîðî-
íó ëèíèè ôðîíòà. ×èòàòåëü áûñòðî ïîíèìàåò,
÷òî ïåðåä íàìè � íàñòîÿùèé êîíôëèêò öèâè-
ëèçàöèé, ïðè÷åì äàëåêî íå ôàêò, ÷òî ñ òî÷êè
çðåíèÿ ñîâðåìåííîãî ÷åëîâåêà ïðàâà ñòîðîíà,
íà êîòîðîé âîþåò ãëàâíûé ãåðîé. Èíòåðåñíî,
÷òî êàê ìèíèìóì îäíó èäåþ Çîðè÷ ïîçàèì-
ñòâîâàë ó Âèêòîðà Ñóâîðîâà � î òîì, ÷òî Ñî-
âåòñêèé Ñîþç ãîòîâèëñÿ íàïàñòü íà Ãåðìàíèþ
ïåðâûì, è íàöèñòû áûëè ïðîñòî âûíóæäåíû
íàíåñòè ïðåâåíòèâíûé óäàð. Â öåëîì æå òðè-
ëîãèÿ Çîðè÷à � íè÷óòü íå õóæå èñòîðèé î Âèê-
òîðèè Õàððèíãòîí, íàïðèìåð. Ïîñëåäíåå óòâå-
ðæäåíèå êàñàåòñÿ íå òîëüêî ñþæåòà, íî è îïè-
ñàíèÿ êîñìè÷åñêèõ áàòàëèé � ïðàâäîïîáîäíî-
ãî, ñèñòåìíîãî, èíòåðåñíîãî. Èìåííî áëàãîäà-
ðÿ ýòîìó òðèëîãèÿ Çîðè÷à � ïðàêòè÷åñêè èäå-
àëüíûé âàðèàíò äëÿ ñîçäàíèÿ ñèìóëÿòîðîâ ïî
ìîòèâàì. 

Àëåêñàíäð Çîðè÷

«Çàâòðà âîéíà» 
ÆÀÍÐ: êîñìè÷åñêàÿ îïåðà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2003 ãîä
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ÂÂñå ççàâèñèò îîò òòî÷êè ççðåíèÿ. ÂÂ
÷àñòíîñòè, îîò òòîãî, ííàñêîëüêî
âûñîêî îîíà ððàñïîëîæåíà. ÅÅñëè

â òòåáå ââñåãî ääåñÿòü ññàíòèìåòðîâ ððîñ-
òà, ääàæå ïïåðåõîä óóëèöû �� ññëîæíîå èè
ðèñêîâàííîå ïïðåäïðèÿòèå. ÍÍå ââñÿêèé
íà òòàêîå ððåøèòñÿ. ÀÀ óóæ ääëÿ òòîãî, ÷÷òî-
áû ïïóñòèòüñÿ ââ ïïóòü ííà îîãðîìíîì ððû-
÷àùåì ÷÷óäîâèùå ïïîä ííàçâàíèåì ««ãðó-
çîâèê», òòðåáóåòñÿ ïïî-ííàñòîÿùåìó ââåñ-
êàÿ ïïðè÷èíà. ÍÍàïðèìåð, ÷÷òîáû ââåñü
ìèð ííà÷àë ððóøèòüñÿ. ÌÌèð, êêàêèì îîí
âèäèòñÿ, ååñëè ññìîòðåòü ññíèçó âââåðõ.

Òåððè Ïðàò÷åòò � îäèí èç ñàìûõ ÷èòà-
åìûõ áðèòàíñêèõ ïèñàòåëåé, ÿð÷àéøèé
àâòîð þìîðèñòè÷åñêîé ôýíòåçè, ñîç-
äàòåëü ãðàíäèîçíîãî öèêëà áåñòñåëëå-
ðîâ «Discworld» («Ïëîñêèé ìèð»), íàñ-
÷èòûâàþùåãî áîëåå 30 êíèã. Çà âêëàä
â ëèòåðàòóðó îí óäîñòîåí â 1998 ãîäó
çâàíèÿ Êàâàëåðà Îðäåíà Áðèòàíñêîé
Èìïåðèè. Èçäàíèÿ Ïðàò÷åòòà åæåãîä-
íî âõîäÿò â äâàäöàòêó ñàìûõ ïðîäàâà-
åìûõ â Áðèòàíèè êíèã. Êíèãè ïåðåâî-
äÿòñÿ íà âñå îñíîâíûå ÿçûêè ìèðà, ýê-
ðàíèçèðóþòñÿ, ïî íåêîòîðûì èç íèõ
ñîçäàþòñÿ êîìïüþòåðíûå èãðû. 
«Íîìû» � ýòî åùå îäèí íå ìåíåå èí-
òåðåñíûé öèêë àâòîðà î ìàëåíüêèõ ñó-
ùåñòâàõ � íîìàõ, ðîñòîì íå áîëåå äå-
ñÿòè ñàíòèìåòðîâ, êîòîðûå æèâóò ðÿ-
äîì ñ ëþäüìè â ìóñîðíûõ êîíòåéíå-
ðàõ, ñòàðûõ ÿùèêàõ èç-ïîä ãàìáóðãå-
ðîâ, ïîä ïîëîì óíèâåðñàëüíîãî ìàãà-
çèíà. Ýòî óìíûå, âåñåëûå è ïðåäïðè-
èì÷èâûå ñóùåñòâà, êîòîðûå óìåþò
ïîñòîÿòü çà ñåáÿ. Ïåðåæèâ ìíîæåñòâî
ïðèêëþ÷åíèé, îíè íàó÷èëèñü óïðàâ-
ëÿòü ãðóçîâèêîì è âîâðåìÿ ñïàñàþòñÿ
èç ñíîñèìîãî ìàãàçèíà. Ñòàëêèâàÿñü ñ
ìèðîì ëþäåé, íîìû íàõîäÿò â íåì
óäèâèòåëüíî ìíîãî ñìåøíîãî è ñòðàí-
íîãî. Ïåðâàÿ êíèãà öèêëà âûéäåò â
ìàå. Ñëåäóþùèå ðîìàíû òðèëîãèè ïî-
ÿâÿòñÿ â ïðîäàæå ëåòîì.

ÝÝòà èèñòîðèÿ ññëó÷èëàñü ääàâíûì-
äàâíî ââ ääàëåêîé ÃÃàëàêòèêå.
Îíà ääàâíî ççàâåðøèëàñü. ÈÈ

óæå ííè÷åãî ííå èèçìåíèøü. ÝÝòî ïïîâåñòü
î ëëþáâè èè ïïîòåðÿõ, ááðàòñòâå èè ïïðåäà-
òåëüñòâå, îîòâàãå èè ññàìîïîæåðòâîâà-
íèè. ÈÈ îî ññìåðòè ììå÷òû. ÝÝòî ððàññêàç îî
ðàçìûòîé ããðàíèöå ììåæäó ääîáðîì èè
çëîì. ÕÕîòÿ ââñå ññëó÷èëîñü ääàâíûì-
äàâíî èè òòàê ääàëåêî îîòñþäà, ÷÷òî ííèêà-
êèìè ññëîâàìè ííå îîïèøåøü ââðåìÿ èè
ðàññòîÿíèå, ääåéñòâèå ïïðîèñõîäèò ññåé-
÷àñ. ÑÑåãîäíÿ. ÂÂñå ïïðîèñõîäèò, ïïîêà
âû ÷÷èòàåòå ýýòè ññëîâà. ÇÇâåçäíûå ààð-
ìàäû ââñòðå÷àþòñÿ ââ îîòêðûòîì ïïðîñò-
ðàíñòâå, ïïûëàþò ããîðîäà ííà ïïëàíåòàõ
Ãàëàêòèêè. ÌÌèð èèùåò ííîâîé ññòàáèëü-
íîñòè... ÀÀ ääèòÿ-ïïðåäíàçíà÷åíèå, ííàé-
äåííîå ììíîãî ëëåò ííàçàä ððûöàðåì-
äæåäàåì ÊÊóàé-ÃÃîí ÄÄæèííîì ííà ïïëà-
íåòå ÒÒàòóèí, ââñòóïàåò ââ ññèëó... 

«Çâåçäíûå âîéíû» � ñàìàÿ èçâåñò-
íàÿ ìèðîâàÿ íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêàÿ
ñàãà, âêëþ÷àùàÿ êèïó êíèã, íåñêîëü-
êî ôèëüìîâ, òîííó êîìïüþòåðíûõ è
âèäåîèãð. Òîëüêî íà ðóññêîì ÿçûêå
îïóáëèêîâàíî îêîëî 40 êíèã. «Çâåçä-
íûå âîéíû: Ýïèçîä III � Ìåñòü ñèòõà»
� ïîñëåäíÿÿ íîâåëëèçàöèÿ öèêëà, àâ-
òîðîì êîòîðîé íà ýòîò ðàç ñòàë
Ìýòüþ Ñòîâåð. Êíèãà ïèñàëàñü ñòðî-
ãî ïî ñöåíàðèþ ôèëüìà ïîä ëè÷íûì
ðóêîâîäñòâîì Äæîðäæà Ëóêàñà. Â
ëèòåðàòóðíóþ âåðñèþ âîøëî âñå òî,
÷òî ïðèñóòñòâîâàëî â îðèãèíàëüíîé
ðåæèññåðñêîé çàäóìêå, íî ïî òåì
èëè èíûì ïðè÷èíàì íå ïîïàëî â
ôèëüì. Ðîìàí èçîáèëóåò ýïèçîäàìè,
îñòàâøèìèñÿ «çà êàäðîì», îí ðàñ-
ñòàâèò âñå òî÷êè íàä «i» â áàçîâîì
ñþæåòå ñàãè. Ñ ïîìîùüþ ýòîé êíèãè
÷èòàòåëè ïîëó÷àò ïîëíóþ è îáúåêòèâ-
íóþ êàðòèíó âñåëåííîé, ïðèäóìàííîé
Äæîðäæåì Ëóêàñîì. 

ÍÍà ÐÐîññó, êêîíòèíåíò, êêîòîðûé
ëþäè óóæå ïïðèâûêëè ññ÷èòàòü
ñâîèì ääîìîì, ââîëíà ççà ââîë-

íîé ííàêàòûâàþòñÿ îîðäû ïïîëóðàçóì-
íûõ ïïàóêîâ-êêîìøè. ÏÏîñëóøíàÿ ææåñòî-
êîé ââîëå ÷÷åãåòàçóðîâ, ïïîä÷èíèâøèõ
óæå ííå îîäíó ððàñó ÏÏîëäíåâüÿ, ýýòî ææè-
âîå îîðóæèå ïïðåäíàçíà÷åíî óóíè÷òî-
æèòü ÷÷åëîâå÷åñòâî, ññòåðåòü ññàìó ïïà-
ìÿòü îî ååãî ííåäîëãîì ïïðåáûâàíèè ââ
ýòîì ììèðå. ÏÏðîòèâîïîñòàâèòü ííàòèñêó
ìèëëèîííûõ ààðìèé ííå÷åãî, êêðîìå
ïðèçðà÷íîé ííàäåæäû, ÷÷òî èè ââ ýýòîò ððàç
Ðîñòèê ÃÃðèíåâ, ÷÷åëîâåê, ííàäåëåííûé
Ïîëäíåâüåì ññòðàííûìè ññïîñîáíîñòÿ-
ìè èè ççíàíèÿìè, ííàéäåò ââûõîä èèç òòóïè-
êà. ÍÍî õõâàòèò ëëè ååìó ââðåìåíè? ÈÈ êêà-
êîâà ááóäåò ööåíà ççà îîáðåòåíèå ììèðà?

Íèêîëàé Áàñîâ � èçâåñòíûé ðîñ-
ñèéñêèé ïèñàòåëü-ôàíòàñò, çíàêîì-
ñòâî ñ òâîð÷åñòâîì êîòîðîãî ó ðîñ-
ñèéñêèõ ÷èòàòåëåé ñîñòîÿëîñü åùå â
êîíöå 80-ûõ ãîäîâ. Ñ òåõ ïîð èç-ïîä
ïåðà ïèñàòåëÿ âûøëî áîëåå 20 ðî-
ìàíîâ â ñàìûõ ðàçëè÷íûõ æàíðàõ,
ïåðâûé èç êîòîðûõ, èç öèêëà î Ëîòà-
ðå, áûë èçäàí â 1995 ãîäó.  Ïðè ýòîì
äàëåêî íå âñå çíàþò, ÷òî ïåðó Áàñî-
âà ïðèíàäëåæèò, íàïðèìåð, ó÷åáíèê
ïèñàòåëüñêîãî ìàñòåðñòâà «Òâîð÷åñ-
êîå ñàìîðàçâèòèå». Íî, òåì íå ìå-
íåå, ñàìûå èçâåñòíûå íàïðàâëåíèÿ
åãî òâîð÷åñòâà � ýòî ôýíòåçè è íàó÷-
íàÿ ôàíòàñòèêà.  
Íîâûé ðîìàí «Îáðåòåíèå ìèðà» �
ïðîäîëæåíèå öèêëà «Ìèð âå÷íîãî
ïîëäíÿ». Ýòî íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêàÿ
èñòîðèÿ î ïðîâèíöèàëüíîì ðîññèéñ-
êîì ãîðîäêå, ïåðåíåñåííîì íåâåäî-
ìîé ñèëîé â ÷óæäûé, çàãàäî÷íûé è
íåïîêîðåííûé ìèð � íà âíóòðåííþþ
ïîâåðõíîñòü Ñôåðû Äàéñîíà, îãðîì-
íîãî èñêóññòâåííîãî îáðàçîâàíèÿ,
ãäå ñîñóùåñòâóþò ìèëëèîíû íåïîõî-
æèõ äðóã íà äðóãà öèâèëèçàöèé...

ÍÍåäàëåêîå ááóäóùåå. ÐÐîññèÿ,
ðàçäèðàåìàÿ ííèùåòîé èè ââíóò-
ðåííèìè êêîíôëèêòàìè, îîáìå-

íÿâøàÿñÿ òòàêòè÷åñêèìè ÿÿäåðíûìè
óäàðàìè ññ ÓÓêðàèíîé èè âââÿçàâøàÿñÿ ââ
êàòàñòðîôè÷åñêóþ ââîéíó ññ ÃÃðóçèåé.
Áûâøèé òòàíêèñò ÂÂàëåðèé ÏÏòàõèí, êêî-
òîðûé îîêàçûâàåòñÿ ççàìåøàí ââ ççàãà-
äî÷íîé ââîåííîé ììèññèè ííà ííåéòðàëü-
íîé òòåððèòîðèè. ÍÍåäàëåêîå ïïðîøëîå.
Ñîâåòñêèé ññîþç, ââîéñêà êêîòîðîãî ííå-
çàäîëãî ääî ííà÷àëà ÂÂåëèêîé ÎÎòå÷åñò-
âåííîé ââîéíû ââòîðãàþòñÿ ââ ÔÔèíëÿí-
äèþ. ÏÏîëêîâîé êêîìèññàð ÑÑòàíèñëàâ
Âîñêîáîéíèêîâ, ííàïðàâëåííûé êêî-
ìàíäîâàíèåì ââ ççàãàäî÷íóþ ââîåííóþ
ìèññèþ ââ ããëóáèíå ôôèíñêîé òòåððèòî-
ðèè. ÏÏðîøëîå èè ááóäóùåå ííå ïïåðåñå-
êàþòñÿ. ÍÍî ððàíî èèëè ïïîçäíî ääâå ññåê-
ðåòíûå ììèññèè ññîëüþòñÿ ââ îîäíó. 

Âèêòîð Áóðöåâ (êîëëåêòèâíûé ïñåâ-
äîíèì, ïîä êîòîðûì ðàáîòàþò Þðèé
Áóðíîñîâ è Âèêòîð Êîñåíêîâ) � îäèí
èç ñàìûõ èíòåëëåêòóàëüíûõ è èíòå-
ðåñíûõ àâòîðîâ íà ñåãîäíÿøíèé äåíü
â ðîññèéñêîé ôàíòàñòè÷åñêîé ëèòå-
ðàòóðå. Ðîìàí «Àëìàçíûå ÍÅÐâû»,
âïåðâûå èçäàííûé â 2000 ãîäó, ïðè-
íåñ Âèêòîðó Áóðöåâó ïðåìèþ
«Ñòàðò» çà ëó÷øèé äåáþò íà ôåñòè-
âàëå ôàíòàñòèêè «Àýëèòà». Ýòî ïåð-
âûé â èñòîðèè íàøåé ôàíòàñòèêè
ñëó÷àé, êîãäà ñòîëü âåñîìàÿ íàãðàäà
äîñòàëàñü ïðîèçâåäåíèþ, ñîçäàííîìó
àâòîðàìè, íè ðàçó íå âèäåâøèìèñÿ â
æèçíè (îíè ëèøü îáùàëèñü ïî
ýëåêòðîííîé ïî÷òå). Çàòåì âûøëè
äâà ðîìàíà-ïðîäîëæåíèÿ, ñîñòàâèâ-
øèå ïîïóëÿðíóþ «Àëìàçíóþ òðèëî-
ãèþ», è «Çåðêàëî Èáëèñà» � íå ìå-
íåå óñïåøíûé ðîìàí, íî óæå â äðó-
ãîì íàïðàâëåíèè � êðèïòîèñòî-
ðè÷åñêîì. Íîâûé ðîìàí «Ïëåííûõ
íå áðàòü!» � êðèïòîèñòîðèÿ è àíòèó-
òîïèÿ â îäíîì ôëàêîíå. 

Òåððè Ïðàò÷åòò

«Óãîíùèêè. Ìèð íîìîâ»  
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà

Ìýòüþ Ñòîâåð

«Ýïèçîä III: Ìåñòü ñèòõà»  
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà

Íèêîëàé Áàñîâ

«Îáðåòåíèå ìèðà»
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà

Âèêòîð Áóðöåâ

«Ïëåííûõ íå áðàòü!»  
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà

ÀÍÎÍÑÛ | BOOKSHELF



ÂÛÃÎÄÀ
Öåíà ïîäïèñêè íà 20% íèæå, ÷åì â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå! 
Äîñòàâêà çà ñ÷åò èçäàòåëÿ
Ðàçûãðûâàþòñÿ ïðèçû è ïîäàðêè äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ

ÃÀÐÀÍÒÈß
Âû ãàðàíòèðîâàííî ïîëó÷èòå âñå íîìåðà æóðíàëà 
Åäèíàÿ öåíà ïî âñåé Ðîññèè

ÑÅÐÂÈÑ
Çàêàç óäîáíî îïëàòèòü ÷åðåç ëþáîå îòäåëåíèå áàíêà.
Çàêàç îñóùåñòâëÿåòñÿ çàêàçíîé áàíäåðîëüþ 
èëè ñ êóðüåðîì

230ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1380ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2484ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 996 ðóáëåé*)

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + 2 CD

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + DVD

250ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1500ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2700ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 1020 ðóáëåé*)

* ýêîíîìèÿ îò ñðåäíåé ðîçíè÷íîé öåíû ïî Ìîñêâå

ÇÀÊÀÆÈ ÆÓÐÍÀË Â ÐÅÄÀÊÖÈÈ È ÑÝÊÎÍÎÌÜ ÄÅÍÜÃÈ

Áåñïëàòíûé òåëåôîí 

ïî âñåì âîïðîñàì ïîäïèñêè

8-800-200-3-999

(âêëþ÷àÿ àáîíåíòîâ ÌÒÑ,

ÁèËàéí, Ìåãàôîí)

ÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈ



Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó:

Ìîñêâà: ÎÎÎ «Èíòåð-Ïî÷òà», òåë.: 500-00-60, e-mail: inter-post@sovintel.ru
Ðåãèîíû: ÎÎÎ «Êîðïîðàòèâíàÿ ïî÷òà», òåë.: 953-92-02, å-mail: kpp@sovintel.ru
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóðíàëà, ïåðèîäîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷-
òîâûì àäðåñîì, òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåòñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.
www.interpochta.ru

ÊÀÊ ÎÔÎÐÌÈÒÜ ÇÀÊÀÇ?

ÏÎÄÏÈÑÊÀ ÄËß ÞÐÈÄÈ×ÅÑÊÈÕ ËÈÖ

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì 
èç ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subscribe@glc.ru; 
ïî ôàêñó: 924-96-94;
ïî àäðåñó: 107031, Ìîñêâà, Äìèòðîâñêèé ïåðåóëîê, ä. 4, ñòðîåíèå 2, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», îòäåë ïîäïèñêè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:

Ïîäïèñêà îôîðìëÿåòñÿ â äåíü îáðàáîòêè êóïîíà è êâèòàíöèè.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî ôàêñó èëè ýëåêòðîííîé ïî÷òå, îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 5 ðàáî÷èõ äíåé.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî÷òîé íà àäðåñ ðåäàêöèè îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 20 äíåé.

Ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü ýëåêòðîííóþ ïî÷òó èëè ôàêñ.
Ïîäïèñêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ íîìåðà, âûõîäÿùåãî ÷åðåç îäèí êàëåíäàðíûé ìåñÿö ïîñëå îïëàòû. Íàïðèìåð, åñëè âû ïðîèçâîäèòå îïëàòó â
ñåíòÿáðå, òî ïîäïèñêó ìîæåòå îôîðìèòü ñ íîÿáðÿ.

Ïî âñåì âîïðîñàì ïî ïîäïèñêå ìîæíî çâîíèòü áåñïëàòíî ïî òåëåôîíó 8-800-200-3-999. 
Ñ 1 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà îòêðûò áåñïëàòíûé äîñòóï äëÿ àáîíåíòîâ ñåòè ÌÒÑ, ÁèËàéí, Ìåãàôîí.
Âñå âîïðîñû ïî ïîäïèñêå ìîæíî ïðèñûëàòü íà àäðåñ: info@glc.ru



ðîâ â 80-õ è 90-õ ãîäàõ è äî
ñèõ ïîð àêòóàëüíà.
Âïðî÷åì, ìîæíî äîëãî ðàññóæ-
äàòü î ïîäðîñòêîâûõ êîìïëåê-
ñàõ, íî â ëþáîì ñëó÷àå ñïðî-
âîöèðîâàòü âûáðîñ â êðîâü àä-
ðåíàëèíà òàê, êàê ýòî äåëàþò
ïðåäñòàâèòåëè æàíðà run �n
gun, ìîãóò ëèøü íåìíîãèå èã-
ðû. Ïðîåêòû âðîäå Green
Beret, Ikari Warriors, Berzerk è
äàæå Gauntlet âñå ìîãóò áûòü
îòíåñåíû ê «áåãè-ñòðåëÿé», è
õîòÿ ïåðñïåêòèâà îáçîðà â íèõ
ìîæåò ðàçëè÷àòüñÿ (âèä ñáîêó,
âèä ñâåðõó), îñíîâû ãåéìïëåÿ
âñåãäà îäèíàêîâû. Åñòü âàø
ïåðñîíàæ (èíîãäà � ñ íåñêîëü-
êèìè äðóçüÿìè), è åñòü ïëîõèå
ïàðíè â íåîãðàíè÷åííûõ êîëè-
÷åñòâàõ. Èõ íàäî óáèâàòü.
Åñëè èç ýòîãî îïèñàíèÿ âàì
åùå íå äî êîíöà ÿñíî, ÷òî ìû
èìååì â âèäó, çà÷àñòóþ äîñòà-
òî÷íî ïîñìîòðåòü íà îáëîæêó
êîðîáêè ñ èãðîé, ÷òîáû âñå ïî-
íÿòü. Âûáðàâ ïðîåêò âðîäå
Arnie, Mercs, Gryzor èëè
Midnight Resistance, ïåðâûì
äåëîì îáÿçàòåëüíî îáðàòèòå
âíèìàíèå íà ìóñêóëèñòûõ ðå-
áÿò, ïûøóùèõ àãðåññèåé, ñ íå-
âåðîÿòíûìè ïðè÷åñêàìè è îã-
ðîìíûìè ïóøêàìè íàïåðåâåñ.
Ïîñëåäíèå ìîãóò âûãëÿäåòü

Ð
àìêè æàíðà, óñëîâíî íà-
çûâàåìîãî íàìè run �n
gun (èëè «áåãè-ñòðåëÿé»,

åñëè óãîäíî), î÷åðòèòü, âðîäå
áû, íåñëîæíî. Ñîëäàò, èíîïëà-
íåòÿíèí èëè åùå êòî áåæèò
âïåðåä, ïîëèâàÿ ìèðèàäû áåñ-
êîíå÷íûõ âðàãîâ îãíåì. Àðñå-
íàë åãî òàêîâ, ÷òî ìîæíî â
îäèíî÷êó ðàçãðîìèòü àðìèþ
íåáîëüøîãî ãîñóäàðñòâà. Âîç-
ìîæíî, èìåííî ïîòîìó, ÷òî ìû
âûðîñëè íà ôèëüìàõ ñ ó÷àñòè-
åì Ñòàëëîíå è Øâàðöåíåããåðà
(íå ñ÷èòàÿ âñÿêèõ Âàí Äàììîâ
è Ñèãàëîâ), òàêàÿ êîíöåïöèÿ
ëåãêî ïîêîðèëà ñåðäöà ãåéìå-

ïðîñòî-òàêè ÷óäîâèùíî (âèäè-
ìî, â äèçàéíåðû ê èãðàì â
ñòèëå run �n gun ÷àñòî èäóò
ëþäè ñ êîìïëåêñîì íåïîëíî-
öåííîñòè) � êàæåòñÿ, áóäòî èç
íèõ ìîæíî ðàçíîñèòü ïëàíåòû,
à íå óêëàäûâàòü øòàáåëÿìè
áàíàëüíûõ òåððîðèñòîâ èëè
ïðèøåëüöåâ.
Âñå ýòè øóòåðû ìîãóò
êàçàòüñÿ ïðîñòåíüêèìè ïî ñîâ-
ðåìåííûì ñòàíäàðòàì, íî ýòî
íè÷óòü íå óìàëÿåò öåííîñòè
æàíðà. Êàê è shoot �em up, îíè
â ñâîå âðåìÿ áûëè èñêëþ÷è-
òåëüíî ïîïóëÿðíûìè, è äî ñèõ
ïîð âûõîäÿò íîâûå ýêçåìïëÿ-
ðû (ê ñîæàëåíèþ, ëèøü ýïèçî-
äè÷åñêè).
Ìû ïðåäëàãàåì âàì ðàññêàç

î íàèáîëåå òèïè÷íûõ ïðåäñòà-
âèòåëÿõ æàíðà, êîòîðûå, ê òî-
ìó æå, âîñòðåáîâàíû è ïî ñåé
äåíü. Ïðîñòî ïîòîìó, ÷òî â íèõ
èíòåðåñíî èãðàòü. Òàê êàê îò-
ëè÷íûõ ñòðåëÿëîê âûøëî âå-
ëèêîå ìíîæåñòâî, ìû íå ìî-
æåì îïèñàòü èõ âñå, íî ïðåäñ-
òàâëåííûõ íèæå 15 ýêçåìïëÿ-
ðîâ âàì õâàòèò, ÷òîáû íà÷àòü
óâëåêàòüñÿ èìè è âîéòè âî
âêóñ.

Retro
Feature

(ÂÑÅÕ ÓÁÈÂÀÉ...)

ÕÂÀÒÀÉÒÅ ÀÂÒÎ-
ÌÀÒ, ÍÀÖÅÏËßÉÒÅ
ÁÀÍÄÀÍÓ È ÂÏÅ-
ÐÅÄ, ÂÀÑ ÆÄÅÒ

ÌßÑÎ!

ÁÅÃÈ È 

ÑÒÐÅËßÉ, 
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Ãîä: 1996
Ïëàòôîðìà: Arcade/Neo Geo AES
Ðàçðàáîò÷èê: SNK
Ïîõîæèå èãðû: Contra, CT Special Forces,
Alien Hominid Õ îòÿ Contra è Super Contra óæå

áûëè ïðåêðàñíûìè ïðåäñòàâè-
òåëÿìè æàíðà, ñàìûì ëó÷øèì ïðî-
åêòîì ñåðèè ñòàëà, ïîæàëóé,
Contra III: The Alien Wars. Îíà
âûøëà äîñòàòî÷íî ðàíî íà 16-áèò-
íîé êîíñîëè îò Nintendo è áûñòðî
ïîäíÿëà ïëàíêó, óñòàíîâëåííóþ
ïåðâûìè äâóìÿ èãðàìè. Â ïåðâóþ
î÷åðåäü � îãðîìíûìè áîññàìè,
çíà÷èòåëüíî áîëåå ñîâåðøåííîé
äâóõìåðíîé ãðàôèêîé è, â îñîáåí-
íîñòè, ìîùíûì ñàóíäòðåêîì.
Ñóïåðáîìáû, óíè÷òîæàþùèå âñå

íà ýêðàíå, îðèãèíàëüíûå áîññû
(äîñòàòî÷íî âñïîìíèòü ÷åðåïàõó,
ïëþþùóþñÿ ïëàçìîé, èëè ðîáîòà-
ñêåëåòà) è ïðàâèëüíûé óðîâåíü
ñëîæíîñòè (âûñîêèé, íî âïîëíå
÷åñòíûé) ñäåëàëè íîâóþ Contra
èäåàëüíûì âûáîðîì äëÿ ëþáèòå-
ëåé æàíðà â òîì ãîäó. Îòäåëüíî
ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî ïîìèìî ñòàíäà-
ðòíîãî äëÿ 16-áèòîê íåçàâèñèìîãî
ñêðîëëèíãà ïåðåäíåãî è çàäíåãî
ïëàíîâ, â èãðå áûëè çàäåéñòâîâàíû
3D-âîçìîæíîñòè êîíñîëè (ðåæèì
Mode-7) íà óðîâíÿõ ñ âèäîì ñâåðõó.
Õîòÿ ïîçæå âûøëè è äðóãèå èãðû
ñåðèè íà íå ìåíåå ñîëèäíûõ ïëàò-
ôîðìàõ (íàïðèìåð, ãåíèàëüíàÿ
Contra: Hard Corps íà Mega Drive),
ëèøü íåìíîãèå ñìîãëè ïåðåäàòü
âñþ ñóòü êîíöåïöèè Contra. Ïîñëå
ïàðû íåóäà÷íûõ ïîïûòîê íà
PlayStation íà PlayStation 2 âûøëà

Contra: Shattered Soldier � øàã â
ïðàâèëüíîì íàïðàâëåíèè. Óâû, íî
Neo Contra, õîòü è îêàçàëàñü ïðè-
ëè÷íîé èãðîé, îò çàâîåâàíèé ïðåä-
øåñòâåííèêîâ â îñíîâíîì îòêàçà-
ëàñü. Ïîýòîìó åñëè õîòèòå óâèäåòü
ïðàâèëüíûé run �n gun � äîñòàâàé-
òå ñ ïîëêè SNES èëè Mega Drive.

Ãîä: 1992
Ïëàòôîðìà: SNES
Ðàçðàáîò÷èê: Konami
Ïîõîæèå èãðû: Contra, Super Contra,
Contra Hard Corps, Contra Shattered
Soldier

Ä ëÿ ìíîãèõ ñåðèàë Metal Slug îñ-
òàåòñÿ âåðøèíîé æàíðà run �n

gun. Âåëèêîëåïíàÿ äâóõìåðíàÿ ãðà-
ôèêà, îòëè÷íàÿ àíèìàöèÿ ñïðàéòîâ
è óâëåêàòåëüíûé ãåéìïëåé � èãðà
ïðàêòè÷åñêè ÿâëÿåòñÿ èäåàëîì ïî
âñåì ïàðàìåòðàì.
Íî åñòü ó íåå è ñâîÿ èçþìèíêà.
Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ïîñâÿùåíà èã-
ðà Âòîðîé ìèðîâîé, îíà îòëè÷àåòñÿ
èçðÿäíîé äîëåé þìîðà. Ìóëüòÿø-
íûå ãåðîè ðàññòðåëèâàþò, ñæèãàþò,
äàâÿò è âçðûâàþò ñìåøíûõ âðàãîâ.
×óòü ëè íå íà êàæäîì íîâîì ýêðàíå
íàñ æäåò çàáàâíàÿ ñöåíêà � òî îäèí
èç âðàãîâ-ïàðàøþòèñòîâ ðàçáèëñÿ
íàñìåðòü áåç âàøåé ïîìîùè, òî
ñîëäàòû çàñèäåëèñü ó êîñòðà è íå
çàìåòèëè, êàê ê íèì ïîäîøåë ãå-
ðîé. Íà ñëàâó ïîðàáîòàëè äèçàéíå-
ðû óðîâíåé è áîññîâ � èãðà íèêîãäà
íå íàñêó÷èâàåò, âñåãäà âàì ïîêàçû-
âàþò ÷òî-òî íîâåíüêîå.
Íà÷èíàÿ ñ îáû÷íûì àâòîìàòîì, à
òàêæå íàáîðîì áîìá, ãåðîé ìîã,
ñïàñàÿ çàëîæíèêîâ, ïîëó÷àòü äîñ-
òóï ê áîëåå ìîùíûì ñðåäñòâàì
óáèåíèÿ âðàãîâ. Ðó÷íûå ïóëåìå-
òû, îãíåìåòû è ðàêåòîìåòû �
ëèøü íåìíîãîå èç òîãî, ÷òî ìîæåò
äîñòàòüñÿ åìó. Íå ñòîèò çàáûâàòü
è î âûíåñåííîì â íàçâàíèå èãðû
òàíêå � ñîáñòâåííî, Metal Slug.
Ìîùíûå ïóøêè îñîáåííî ïîëåçíû
â áîðüáå ñ áîññàìè � äîñòàòî÷íî
ñèëüíûìè è æèâó÷èìè, ÷òîáû îñ-
òàíîâèòü äàæå ìàòåðîãî ãåéìåðà.
Îäíàêî, â îòëè÷èå îò ìíîãèõ øó-
òåðîâ, Metal Slug íèêîãäà íå êà-
çàëñÿ «íåïðîõîäèìûì» èëè «íå-
÷åñòíûì». Ïîâòîðþñü, âåëèêîëåï-
íàÿ èãðà.

Ãîä: 1993 
Ïëàòôîðìà: Mega Drive
Ðàçðàáîò÷èê: Treasure
Ïîõîæèå èãðû: Gunners Heaven, Rooster

óðîâåíü ìîæíî áûëî áåç ïðîáëåì
ïðîéòè è òàê, â äàëüíåéøåì êîëè-
÷åñòâî âðàãîâ âîçðàñòàëî íàñòîëü-
êî, ÷òî ïðèõîäèëîñü ïðèëàãàòü íå-
äþæèííûå óñèëèÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû
è ìàíåâðèðîâàòü ìåæäó íèìè, è
îòñòðåëèâàòü ãàäîâ. Åñëè áû íå òà
ñàìàÿ îðèãèíàëüíàÿ ñèñòåìà óï-
ðàâëåíèÿ � íèïî÷åì áû íå ñïðà-
âèòüñÿ. Âîçìîæíî, èìåííî ïîýòîìó
èãðà òàê è íå áûëà ïîðòèðîâàíà íà
äîìàøíèå ñèñòåìû.
Äðóãàÿ èíòåðåñíàÿ ôè÷à � ñèñòå-
ìà êëþ÷åé. Ýòè ïðåäìåòû âûâàëè-
âàëèñü èç âðàãîâ è äàâàëè äîñòóï
ê ñåðüåçíûì âèäàì âîîðóæåíèé.
Øîòãàíû, îãíåìåòû è «âååðíèêè»
(îãîíü â òðåõ íàïðàâëåíèÿõ) � îò-
ëè÷íûé ñïîñîá ðàçâëå÷üñÿ ïîñëå
òÿæåëîãî ðàáî÷åãî äíÿ.

Ãîä: 1989
Ïëàòôîðìà: Arcade
Ðàçðàáîò÷èê: Data East
Ïîõîæèå èãðû: Turrican, Turrican 2

MIDNIGHT RESISTANCE

CONTRA III: THE ALIEN WARS

METAL SLUG

Ñ àìàÿ âàæíàÿ îòëè÷èòåëüíàÿ
÷åðòà Midnight Resistance îò

Data East � óíèêàëüíàÿ ñèñòåìà
óïðàâëåíèÿ. Âìåñòî òîãî ÷òîáû èñ-
ïîëüçîâàòü ñòàíäàðòíóþ ñõåìó ñ
äæîéñòèêîì è íàáîðîì êíîïîê,
Data East îáîðóäîâàëà ñâîé àðêàä-
íûé àâòîìàò ñïåöèàëüíûì äàò÷è-
êîì, ïîçâîëÿâøèì âåñòè îãîíü â
âîñüìè íàïðàâëåíèÿõ. Ýòî íå
òîëüêî îñòàâëÿëî ó ãåéìåðà óíè-
êàëüíûå âïå÷àòëåíèÿ îò èãðîâîé
ñåññèè, íî è ñîçäàâàëî ïðîñòîð
äëÿ âûáîðà ðàçëè÷íûõ âàðèàíòîâ
ñòðàòåãèè ïðîõîæäåíèÿ óðîâíåé.
Äî ñèõ ïîð íå òàê óæ ìíîãî ïðîåê-
òîâ ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ òàêîé
ôèøêîé.
Åñòåñòâåííî, âñå ýòè ñòðàòåãèè â
èãðå âîñòðåáîâàíû. Õîòÿ ïåðâûé

ïðåêðàñíî ýòî ïîíèìàëè. Ãåéìåð
òî êàòàëñÿ íà âàãîíåòêàõ, òî âû-
äàâàë î÷åðåäè ñâèíöà â ïàðÿùåå
â âîçäóõå îãðîìíîå ëèöî ñ íå-
äîáðîé óõìûëêîé.
Êîíå÷íî, ìîæíî ñ÷èòàòü Gunstar
Heroes õîðîøåé êîïèåé Contra (ñ
ïîïðàâêîé íà êóäà áîëåå ìóëü-
òÿøíûé äèçàéí), íî ñêîðåå ðå÷ü
èäåò î íîâîé ðàáîòå òåõ æå ñà-
ìûõ ìàñòåðîâ. Âåäü áîëüøèíñòâî
ñîòðóäíèêîâ Treasure ðàíåå òðó-
äèëèñü âî âíóòðåííåé ñòóäèè
Konami. Âñå î÷åíü ïðîñòî, êàê âè-
äèòå. Ê òîìó æå, â Gunstar Heroes
è îðèãèíàëüíîñòè � õîòü îòáàâ-
ëÿé. Äàæå ìåëêèå äåòàëè, âðîäå
âîçìîæíîñòè ïåðåêëþ÷àòü îðó-
æèå èëè âûáèðàòü ìåæäó ðåæè-
ìàìè ñòðåëüáû íà õîäó èëè æå íà
ìåñòå, äîáàâëÿëè èãðå øàðìà è
ïðåâðàùàëè åå â îäèí èç ëó÷øèõ
ïðåäñòàâèòåëåé æàíðà íà 16-áèò-
íûõ ïëàòôîðìàõ.

GUNSTAR HEROES

Ä åáþò êóëüòîâîé êîìàíäû
Treasure íà Mega Drive ñðàçó

æå ïðèâëåê ê íåé âíèìàíèå ïîê-
ëîííèêîâ íàøåãî ëþáèìîãî æàí-
ðà. Gunstar Heroes, ê òîìó æå,
ñòàë âàæíûì òåõíè÷åñêèì äîñ-
òèæåíèåì äëÿ 16-áèòíîé êîíñî-
ëè. Êîãäà èãðà ïîñòóïèëà â ïðî-
äàæó, ÷åëþñòè âëàäåëüöåâ Mega
Drive îòâèñëè � èì íèêîãäà è íå
ñíèëñÿ òàêîé çðåëèùíûé áîå-
âèê. Íà ýêðàíå îäíîâðåìåííî
êðóòèëîñü îãðîìíîå êîëè÷åñòâî
ñïðàéòîâ, îíè âðàùàëèñü, ïå-
ðåäâèãàëèñü è ìàñøòàáèðîâà-
ëèñü ê âÿùåìó óäîâîëüñòâèþ
ãåéìåðà. Ïðè âèäå ýòîãî ïîêëîí-
íèêè SNES ðâàëè íà ñåáå âîëî-
ñû! À ÷òî ïðîèñõîäèëî, êîãäà
îíè îñîçíàâàëè, íàñêîëüêî õî-
ðîø èãðîâîé ïðîöåññ...
Ðàçíîîáðàçèå óêðàøàåò ëþáóþ
èãðó, è ñîçäàòåëè Gunstar Heroes
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êà ýíåðãèè), è óâåðíóòüñÿ îò âðà-
æåñêîãî îãíÿ çäåñü íå â ïðèìåð
ñëîæíåå, ÷åì â èíûõ èãðàõ æàí-
ðà. Ëèøü ñàìûå îïûòíûå ãåéìå-
ðû ìîãëè ïðîéòè óðîâåíü ñ íåâ-
ðåäèìûì ïåðñîíàæåì ïîä ñâîèì
ëîâêèì óïðàâëåíèåì.
Íà áîëåå ïîçäíèõ óðîâíÿõ âàø
íàåìíèê ìîã óïðàâëÿòü êàòåðà-
ìè, äæèïàìè è òàíêàìè, à òàêæå
ñòàöèîíàðíûìè îãíåâûìè òî÷êà-
ìè. Àðñåíàë âêëþ÷àë â ñåáÿ âñå-
ìè ëþáèìûé îãíåìåò � ãðîçó äëÿ
ïåõîòû ïðîòèâíèêà. Ïîæàëóé,
MERCs � èäåàëüíàÿ èãðà äëÿ
îôèñíûõ ðàáîòíèêîâ, æåëàþùèõ
íåìíîãî ïîðàçâëå÷üñÿ ïîñëå
òðóäíîãî äíÿ. Îáÿçàòåëüíî êàê-
íèáóäü ïðèòàùèì â ðåäàêöèþ.

Â äíè ðàñöâåòà 16-áèòíûõ êîí-
ñîëåé êàçàëîñü, ÷òî êîìàíäà

Bitmap Brothers ïðîñòî íå ìîæåò
ñäåëàòü ÷òî-òî ïëîõîå. Êîãäà îíè
òî ïðåäñòàâëÿëè ñâåæèé âçãëÿä
íà ñïîðòèâíûå èãðû âðîäå
Speedball, ëèáî ãîòîâèëè âïå÷àò-
ëÿþùèå shoot �em up âðîäå
Xenon 2, âñå èõ ðàáîòû ïðèíèìà-
ëèñü íà óðà è êðèòèêîé, è ïðîñ-
òûìè ãåéìåðàìè. The Chaos
Engine ïîäíèìàåò îäíó èç ëþáè-
ìûõ òåì Bitmap (îáèëèå ìåòàëëà
è òåìíûé ôóòóðèñòè÷åñêèé ìèð)
è äîáàâëÿåò â run �n gun ýëåìåí-
òû ñòðàòåãèè, õîòÿ, êîíå÷íî, è
áåç ñóìàñøåäøåé ïàëüáû äåëî
íå îáîøëîñü.
Ìåñòî äåéñòâèÿ � àëüòåðíàòèâíàÿ
Âèêòîðèàíñêàÿ Àíãëèÿ â ñòèëå ïà-
ðîïàíê, ïðè÷åì èãðàòü ìîæíî
ñòðîãî âäâîåì. Âïðî÷åì, åñëè
äðóãà ïîä ðóêîé íå íàøëîñü, ìîæ-
íî «ïîçâàòü íà ïîìîùü» AI. Êàæ-
äûé ïåðñîíàæ èìååò ñâîé óíè-
êàëüíûé íàáîð ñïîñîáíîñòåé,
ïðè÷åì èõ ìîæíî àïãðåéäèòü â
êîíöå êàæäîãî óðîâíÿ. Ñîáñòâåí-
íî ëîêàöèè ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé
íàñòîÿùèå ëàáèðèíòû, äëÿ ïðî-
õîæäåíèÿ êîòîðûõ íåîáõîäèìî
àêòèâèðîâàòü îñîáûå óçëîâûå
òî÷êè. Èìåííî ýòè ýëåìåíòû ëîãè-
÷åñêîé èãðû è ïðåâðàòèëè áîåâèê
The Chaos Engine â îäèí èç íàè-
áîëåå óíèêàëüíûõ ïðåäñòàâèòå-
ëåé æàíðà run �n gun.

Ì û îáîæàåì êðóòûå øóòåðû,
è MERCs � îäèí èç ñàìûõ

çàêîâûðèñòûõ. Capcom âçÿë çà
îñíîâó íàðàáîòêè Ikari Warriors è
ñåðèàëà Commando, à çàòåì ñîç-
äàë íàñòîÿùèé àðêàäíûé õèò,
êîòîðûé êóøàë æåòîíû îäèí çà
äðóãèì, îïóñòîøàÿ êàðìàíû ãåé-
ìåðîâ.
Ãåðîé äåñàíòèðîâàëñÿ ñ âåðòîëå-
òà ñ ïðîñòîé çàäà÷åé � ñïàñòè
ïðåçèäåíòà Ñîåäèíåííûõ Øòàòîâ
Àìåðèêè è âåðíóòü åãî â Îâàëü-
íûé êàáèíåò, ÷òî â Áåëîì äîìå.
Äåéñòâî íà÷èíàëîñü íåçàìåäëè-
òåëüíî, è åùå äî òîãî êàê âû äî-
áèðàëèñü äî áîññà ïåðâîãî óðîâ-
íÿ, íà ñ÷åòó íàåìíèêà áûëî ñî-
ðîê çàãóáëåííûõ æèçíåé è ñîòíÿ
ñ ëèøíèì ïðîñâèñòåâøèõ ìèìî
óøåé ïóëü. È ïàðà ñìåðòåé, åñ-
òåñòâåííî. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî â
MERCs ãåðîé íå óìèðàë îò ïåð-
âîãî æå ïîïàäàíèÿ (áûëà ëèíåé-

Ãîä: 1990 
Ïëàòôîðìà: Arcade
Ðàçðàáîò÷èê: Capcom
Ïîõîæèå èãðû: Commando, Shock
Troopers, Ikari Warriors

Ãîä: 1993 
Ïëàòôîðìà: Amiga
Ðàçðàáîò÷èê: The Bitmap Brothers
Ïîõîæèå èãðû: Chaos Engine 2, Alien
Breed, Gauntlet

Àíòèêâàðíûé àíàðõî-ïàíê â øóòåðàõ? Ýòî The Chaos Engine!

MERCS

ñìåíÿëèñü ýëåìåíòàìè shoot �em
up äëÿ âÿùåãî ðàçíîîáðàçèÿ.
Ïîæàëóé, íè íà îäèí ìîìåíò
äåéñòâî è â îðèãèíàëüíîì Turrican
íå ìîãëî ïîêàçàòüñÿ ñêó÷íûì, ñèê-
âåë æå ñòàë åùå áîëåå çàâîäíûì,
ÿðêèì è äèíàìè÷íûì. Âðàãè íàïà-
äàþò öåëûìè òó÷àìè, áîññû � øå-
äåâðû äèçàéíà. Âñÿ èãðà êàæåòñÿ
èäåàëüíûì îáðàçöîì òîãî, êàê íà-
äî äåëàòü íàñòîÿùèå àðêàäû. Â
íåé ÷óâñòâóåòñÿ çàâåðøåííîñòü �
òî, ÷åãî íå õâàòàëî ìíîãèì õèòàì
16-áèòíîé ýïîõè.
Â òî âðåìÿ êàê îíà íå áûëà
ñòîëü æå èííîâàöèîííîé èãðîé,
êàê è ïåðâàÿ ÷àñòü, îíà îêàçà-
ëàñü äîñòàòî÷íî ñâåæåé è èíòå-
ðåñíîé, ÷òîáû ãåéìåðû ïî âñåìó
ìèðó åå ïîëþáèëè.. Ìíîãèå ôà-
íàòû Amiga îòíîñÿò Turrican 2 ê
÷èñëó íàèâàæíåéøèõ ïðîåêòîâ
äëÿ ýòîé ïëàòôîðìû. Òàê ëè ýòî,
ñêàçàòü ñëîæíî, íî äîëÿ èñòèíû
â èõ ñëîâàõ åñòü.

Í åñìîòðÿ íà òî ÷òî è îðèãè-
íàëüíûé Turrican ïîðàçèë íà-

øå âîîáðàæåíèå (îñîáåííî âåð-
ñèÿ äëÿ Commodore 64), ñëåäóåò
ïðèçíàòü, ÷òî ñèêâåë ïîíðàâèëñÿ
åùå áîëüøå. Â òî âðåìÿ êàê ëîêà-
öèè íà C64 áûëè âåñüìà ñèìïà-
òè÷íûìè è îòíîñèòåëüíî õîðîøî
äåòàëèçèðîâàííûìè, èñïîëüçóÿ
âñå âîçìîæíîñòè æåëåçà, ñèêâåë,
âûøåäøèé íà Amiga, âûãëÿäåë íå
â ïðèìåð ïðèâëåêàòåëüíåå. Èìåí-
íî çäåñü âûøëà èãðà, êîòîðàÿ
âûãëÿäåëà ñîâñåì êàê íàñòîÿùàÿ
àðêàäíàÿ âåðñèÿ, à íå óïðîùåí-
íàÿ åå êîïèÿ.
Ñòðåìÿñü âî âñåì óëó÷øèòü èãðó,
ðàçðàáîò÷èêè Turrican 2 äîáàâèëè
â èãðó ãîðàçäî áîëåå äëèííûå
óðîâíè (âñåãî èìååòñÿ îêîëî 1500
ýêðàíîâ, íàïîëíåííûõ âðàãàìè),
ïðè÷åì ñöåíû â ñòèëå run �n gun

THE CHAOS ENGINE

Ãîä: 1990 
Ïëàòôîðìà: Amiga
Ðàçðàáîò÷èê: Factor 5
Ïîõîæèå èãðû: Turrican, Turrican 3,
Midnight Resistance

TURRICAN 2

176 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 10  || ÌÀÉ  || 2005



Ç àáóäüòå î æóòêîé àòìîñôåðå
èãð ïî ìîòèâàì «×óæèõ», âû-

øåäøèõ íà 8-áèòíûõ ïëàòôîð-
ìàõ. Çäåñü ó íàñ íå óæàñòèê, à
çðåëèùíûé àðêàäíûé áîåâèê ñ
íåïðåêðàùàþùåéñÿ ñòðåëüáîé.
Èíòåðåñíî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè íå
îãðàíè÷èëèñü ïîçàèìñòîâàííûìè
èç ôèëüìà èíîïëàíåòÿíàìè, íî è
ïðèäóìàëè ñâîè ñîáñòâåííûå âè-
äû ÷óæèõ. Âïðî÷åì, íå ñòîèò ñðà-
çó âîñïðèíèìàòü ýòî â øòûêè �
îðèãèíàëüíûå ìîíñòðû â èãðå
ïðèñóòñòâóþò â àóòåíòè÷íîì âè-
äå. À ñ íîâûìè ãàäàìè îíà ñòàëà
åùå âåñåëåå!
Óïðàâëÿÿ Ðèïëè, ëèáî Õèêñîì, âû
äîëæíû áûëè ñïàñòè äåâî÷êó Íüþò
è óíè÷òîæèòü êàê ìîæíî áîëüøå
èíîïëàíåòÿí. Konami íå ïîñêóïè-

ëàñü íà àðñåíàë � â äîïîëíåíèå ê
îáû÷íîé âèíòîâêå âàì ìîãëè äîñ-
òàòüñÿ îãíåìåòû, ãðàíàòîìåòû è
ñòðåëÿþùèå ñðàçó â òðè ñòîðîíû
ðàêåòîìåòû.
Îñîáåííî íàì çàïîìíèëàñü ñöå-
íà, ïîçàèìñòâîâàííàÿ íàïðÿìóþ
èç ôèëüìà, � ãäå ãåðîè ïðîðûâà-
þòñÿ ñêâîçü ïîëóðàçðóøåííûé
êîìïëåêñ íà áðîíåòðàíñïîðòåðå.
×óæèå íå äðåìëþò è ïûòàþòñÿ
îñòàíîâèòü ëþäåé, è ãåéìåðó
ïðèõîäèòñÿ äåðæàòü èõ íà ðàñ-
ñòîÿíèè.
ßðêèå, äàæå â ÷åì-òî ìóëüòÿø-
íûå öâåòà ðàçèòåëüíî îòëè÷àþò
èãðó îò ìðà÷íîãî ôèëüìà, îäíà-
êî ýòî âïîëíå îïðàâäàíî. Ïîæà-
ëóé, îäèí èç ëó÷øèõ áîåâèêîâ â
ýòîé âñåëåííîé.

ALIENS

Å ñëè ïî âàøåìó ìíåíèþ àìåðè-
êàíñêèå ïîëèöåéñêèå òîëüêî è

äåëàþò, ÷òî ïîåäàþò õîò-äîãè äà
ñîðòèðóþò áóìàæêè, ñòîèò ïîãëÿ-
äåòü íà îðèãèíàëüíûé NARC.
Ýòà óæàñíî êðîâàâàÿ èãðà ïðåäëà-
ãàëà ãåéìåðàì âçÿòü ïîä ñâîå óï-
ðàâëåíèå ñîòðóäíèêà îòðÿäà ïî
áîðüáå ñ ðàñïðîñòðàíåíèåì íàðêî-
òèêîâ. Óëèöû çäåñü íàïîëíåíû
áàíäèòàìè, áåçäîìíûìè áðîäÿãà-
ìè è ïðî÷èìè îòáðîñàìè îáùåñò-
âà, è õîòÿ ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî âû
äîëæíû èõ àðåñòîâûâàòü, ãîðàçäî
èíòåðåñíåå âûøèáàòü ãàäàì ìîç-

Ãîä: 1988 
Ïëàòôîðìà: Arcade
Ðàçðàáîò÷èê: Williams
Ïîõîæèå èãðû: Crime City, E-SWAT

ãè. NARC âûõîäèë â ðàìêàõ êàì-
ïàíèè ïî áîðüáå ñ áåëîé ñìåðòüþ,
â èãðå êðàñóåòñÿ ëîãîòèï «Ïîáåäè-
òåëè íå èñïîëüçóþò íàðêîòèêè» è
î÷êè âû çàðàáàòûâàåòå çà êîíôèñ-
êàöèþ óïàêîâîê ñ ïîäîçðèòåëüíûì
ïîðîøêîì èëè åùå êàêîé ãà-
äîñòüþ. 
Âðàãè, âïðî÷åì, íå ñïåøèëè ðàñ-
ñòàâàòüñÿ ñ îòðàâîé è óïîðíî ïû-
òàëèñü äîáðàòüñÿ äî íàçîéëèâîãî
êîïà. Èì ìåøàëè àâòîìàò è ðàêå-
òîìåò â ðóêàõ ãåðîÿ. Âî ìíîãîì
NARC íàïîìèíàåò î âåëèêîëåïíîì
àðêàäíîì áîåâèêå Robotron 2084
(îáà � äåòèùå Åâãåíèÿ ßðâèñà),
çäåñü ðîâíî òàêîé æå äèíàìè÷íûé
ãåéìïëåé è ÷åòêîå óïðàâëåíèå. Íå
òàê äàâíî NARC áûë ïåðåèçäàí â
ðàìêàõ ïîäáîðêè Midway�s Arcade
Treasures 2, òàê ÷òî èãðîé ìîæåò
íàñëàäèòüñÿ êàæäûé âëàäåëåö
êîíñîëè PS2. 

NARC

Á ûëî áû ïðåñòóïëåíèåì íå
óïîìÿíóòü ýòó çàìå÷àòåëüíóþ

èãðó. Êëàññè÷åñêèé õèò îò
Konami çàïîìíèëñÿ èíòåðåñíûì
äèçàéíîì óðîâíåé è ôèðìåííûì
þìîðîì. Ìåñòîì è âðåìåíåì
äåéñòâèÿ áûë âûáðàí Äèêèé Çà-
ïàä âðåìåí åãî îñâîåíèÿ, Sunset
Riders ïðåäëàãàë íà âûáîð ÷åòû-
ðåõ ïåðñîíàæåé, ðîä çàíÿòèé êî-
òîðûõ áûë òàêîâ � îòûñêèâàòü
ëþäåé, çà ãîëîâû êîòîðûõ íàçíà-
÷åíà íàãðàäà. 
Ïîæàëóé, ñàìîå âàæíîå îòëè÷èå
èãðû îò äðóãèõ � èìåííî ñåòòèíã;
âñå æå, èíîïëàíåòÿíå, ãèãàí-
òñêèå ðîáîòû è çëîáíûå ôàøèñ-
òû óæå íåñêîëüêî ïîäíàäîåëè. À
çäåñü è áîññû � êîëîðèòíûå êîâ-
áîè, è âìåñòî áîåâîé òåõíèêè �
ñòàäî áûêîâ. Íå îáîøëîñü è áåç

SUNSET RIDERS

ñöåíû ñ ïîãîíåé íà ëîøàäÿõ ñ
ïîñëåäóþùåé ïåðåñòðåëêîé. Íå
ñòîèò çàáûâàòü è î øóòêàõ. Íàï-
ðèìåð, ïîïðîáóéòå îêàçàòüñÿ â
ýïèöåíòðå âçðûâà � óâèäèòå, êàê
òâîðÿùèéñÿ íà ýêðàíå àä îòðà-
æàåòñÿ â âûïó÷åííûõ ãëàçàõ ãå-
ðîÿ. 
Ïîæàëóé, ëèøü Metal Slug ìîæåò
ñðàâíèòüñÿ ñ Sunset Riders â
ýòîì ïëàíå.

Ãîä: 1991 
Ïëàòôîðìà: Arcade
Ðàçðàáîò÷èê: Konami
Ïîõîæèå èãðû: Wild Hearts, Blood Bros

Ãîä: 1990 
Ïëàòôîðìà: Arcade
Ðàçðàáîò÷èê: Konami
Ïîõîæèå èãðû: Contra, Alien Hominid
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Õ
îòÿ ìîæíî ðåøèòü, áóäòî æàíð

run �n gun îãðàíè÷èâàåòñÿ øó-

òåðàìè ñ âèäîì ñáîêó, ýòî

íåñêîëüêî íå òàê. Ìíîãèå ãåéìåðû

âîîáùå ìîãóò çàÿâèòü, ÷òî Metal

Slug èëè Turrican ÿâëÿþòñÿ ïëàò-

ôîðìåðàìè ñ ýëåìåíòàìè øóòåðà,

äðóãèå íà÷íóò âñïîìèíàòü î ïðîåê-

òàõ âðîäå Rastan è Bionic

Commandos. Â ëþáîì ñëó÷àå, íèêà-

êèõ ÷åòêèõ ðàìîê ìû íàìåòèòü íå

ìîæåì � âñå çàâèñèò îò èíäèâèäó-

àëüíîãî âîñïðèÿòèÿ êàæäîé èãðû.

Ïðè æåëàíèè äàæå ìîæíî äîéòè äî

òîãî, ÷òî íàçâàòü Doom èãðîé â

ñòèëå run �n gun (òî åñòü, «áåãè-

ñòðåëÿé»).

Ñ äðóãèìè æàíðàìè ïðîùå. Íèêòî

íå äîãàäàåòñÿ íàçâàòü OutRun è

Chase HQ íå ãîíêàìè, à êàê-òî ïî-

äðóãîìó. Îäíàêî èãðû â ñòèëå run

�n gun ìîãóò ñîäåðæàòü ñàìûå ðàç-

íûå ýëåìåíòû ãåéìïëåÿ, è êàê-òî

óíèôèöèðîâàòü èõ íåëüçÿ. Íà ýòèõ

äâóõ ñòðàíèöàõ ìû ðàññêàæåì î âå-

ùàõ, êîòîðûå íåëüçÿ íå óïîìÿíóòü

â ñâÿçè ñ ðàññìàòðèâàåìîé òåìîé,

õîòÿ è ïðèíàäëåæíîñòü óêàçàííûõ

èãð ê run �n gun ìîæåò áûòü ïîäâå-

ðãíóòà ñîìíåíèþ. Èòàê, ãîòîâüòåñü

ê î÷åðåäíîé ïîðöèè êëàññèêè... 

Ì íîãèå óñïåøíûå èãðû äîáè-
ëèñü ïðèçíàíèÿ áëàãîäàðÿ

ñîâåðøåííî íåçíà÷èòåëüíûì,
êàçàëîñü áû, äåòàëÿì êîíöåï-
öèè. Â Robotron 2084 âàø ãåðîé
îêàçûâàëñÿ îêðóæåííûì òîëïîé
çëîáíûõ ðîáîòðîíîâ. Âðàãîâ
çäåñü íàäî óáèâàòü áåç ñîæàëå-
íèÿ, ñòàðàÿñü ïðè ýòîì ñïàñòè
êàê ìîæíî áîëüøå çåìëÿí.
Âñå äåéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèëî
íà îäíîì ýêðàíå, êîëè÷åñòâî
âðàãîâ ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ
óâåëè÷èâàëîñü â ðàçû. Óíèêàëü-
íà ñèñòåìà óïðàâëåíèÿ Robotron
� îäíèì äæîéñòèêîì ãåéìåð óï-
ðàâëÿë ïåðåäâèæåíèÿìè ãåðîÿ,
äðóãèì � âûáèðàë íàïðàâëåíèå
åãî ñòðåëüáû. Ýòî íå òîëüêî ñîç-
äàâàëî óíèêàëüíûå âïå÷àòëåíèÿ
îò èãðû, íî è ïîîùðÿëà ãåéìå-
ðîâ íà èçîáðåòåíèå íîâûõ ñòè-

Ãîä: 1982 
Ïëàòôîðìà: Arcade
Ðàçðàáîò÷èê: Williams
Ïîõîæèå èãðû: Smash TV, Total Carnage

ëåé ïðîõîæäåíèÿ óðîâíåé.
Ïåðâûå óðîâíè áûëè äîñòàòî÷íî
ïðîñòûìè � íà âàñ ëèøü íàïàäà-
ëè òîëïû ðîáîòðîíîâ, òóïî è
ïðÿìî, áåç âñÿêèõ èçûñêîé.
Ïîçäíåå, îäíàêî, ñòðåëÿòü ïðè-
õîäèëîñü âî âñå ñòîðîíû, íå æà-
ëåÿ ïàëüöåâ. Ìíîãèå áîëåå
èçâåñòíûå õèòû, âðîäå Smash TV
èëè Total Carnage, ñâîèìè èäåÿ-
ìè îáÿçàíû èìåííî Robotron
2084, è ïîýòîìó ìû ñ÷èòàåì, ÷òî
êàê áû õîðîøè îíè íè áûëè, ðàñ-
ñêàçàòü ñëåäóåò èìåííî îá îðè-
ãèíàëüíîì ïðîåêòå.

ROBOTRON  2084

Ðîáîòðîíû. Òûñÿ÷è øòóê.
Ìÿñî. Ïóøå÷íîå ìÿñî.

ÍÀ ÒÅÌÓ
ÂÀÐÈÀÖÈÈ
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Ê àê è Shinobi, Biomechanical Toy
ïðåäñòàâëÿåò èç ñåáÿ ñìåñü

æàíðîâ, îäíàêî èãðàòü â ýòî ÷óäî
òàê âåñåëî, ÷òî ìû ïðîñòî íå ìîã-
ëèé ïðîéòè ìèìî. Êîíå÷íî, ïî
áîëüøåé ÷àñòè ýòî ïëàòôîðìåð �
çäåñü äàæå ìîæíî íàïðûãèâàòü
âðàãàì íà ãîëîâû � îäíàêî â
Biomechanical Toy íàøëîñü ìåñòî è
áåçóìíîé ïàëüáå âî âñå ñòîðîíû,
ïîýòîìó êëåéìà run �n gun íå èçáå-
æàòü.
Ñ îðóæèåì çäåñü íàáëþäàåòñÿ íå-
êèé íåäîáîð � íè÷åãî èíòåðåñíîãî
îáíàðóæèòü íå óäàëîñü, çàòî áîññû

òðàäèöèîííî õîðîøè. Øàõìàòíûå
ôèãóðêè ñ áîêñåðñêèìè ïåð÷àòêà-
ìè, âèñÿùèå â âîçäóõå äüÿâîëüñêèå
ãîëîâû è äàæå êîìïüþòåðíûå âèðó-
ñû âñòàíóò ó âàñ íà ïóòè. Ïðåäñ-
òàâüòå ñåáå, êàê æå âûãëÿäÿò óðîâ-
íè, ãäå îáèòàþò òàêèå ìîíñòðû!
Ñòèëü èçîáðàæåíèÿ â
Biomechanical Toy íàïîìèíàåò îä-
íîâðåìåííî îá «Àëèñå â Ñòðàíå
÷óäåñ» è Micro Machines, òàê ÷òî
ëþáèòåëÿì ñþððåàëèñòè÷åñêèõ
ïåéçàéæåé èãðà îáÿçàòåëüíî ïîí-
ðàâèòñÿ. Êàê è ïîëîæåíî â ïëàò-
ôîðìåðàõ, âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ
ãåéìåðó ïîïàäàåòñÿ îãðîìíîå êî-
ëè÷åñòâî ïðåäìåòîâ, ïðèãîäíûõ
äëÿ êîëëåêöèîíèðîâàíèÿ. Îäíàêî
êîìàíäà Zeus òàê óäà÷íî ñîåäèíè-
ëà äâà æàíðà, ÷òî íèêàêîé äèñãàð-
ìîíèè ìåæäó ïðèâíåñåííûìè èì â

ãåéìïëåé êîìïîíåíòàìè íå íàáëþ-
äàåòñÿ. Åñëè ñìîæåòå íàéòè àðêàä-
íûé àâòîìàò � ñàìè îöåíèòå, íàñ-
êîëüêî õîðîøà Biomechanical Toy.

Ãîä: 1995
Ïëàòôîðìà: Arcade
Ðàçðàáîò÷èê: Zeus
Ïîõîæèå èãðû: Gunstar Heroes, Rooster

Ç äåñü, êàê è â ñëó÷àå ñ
Robotron 2084, äåéñòâèå

ïðîèñõîäèëî íà îäíîì ýêðàíå,
íèêàêîãî ñêðîëëèíãà. Îäíàêî
ïî÷òè âñå èíãðåäèåíòû íàñòîÿ-
ùåãî õèòà â ñòèëå run �n gun
èìåþòñÿ. Åñòü äîñòàòî÷íî ñåðü-
åçíûé íàáîð îðóæèÿ, êîëè÷åñò-
âî âðàãîâ çàøêàëèâàåò çà
ðàìêè ðàçóìíîãî, à â êîíöå
óðîâíåé ãåðîÿ æäóò ãèãàíòñêèå
áîññû. Âñå íà ìåñòå, êàê âèäè-
òå, ïðîñòî ïðèñïîñîáëåíî ê îä-
íîýêðàííîìó äåéñòâó, êàê â òîì
æå Robotron 2084.
Èñïîëüçóÿ òðåêáîë (áûëà è âåð-
ñèÿ èãðû ñ îáû÷íûì äæîéñòè-
êîì), âàì íåîáõîäèìî áûëî òî
ïðÿòàòüñÿ çà ñòåíó, òî ðàññòðåëè-
âàòü âðàãîâ. È òàê äî òåõ ïîð, ïî-
êà îíè âñå íå óìðóò ñòðàøíîé
ñìåðòüþ, � òîãäà âàñ ïåðåêèäû-
âàëè íà íîâûé ýòàï. Óêëîíÿòüñÿ
îò îãíÿ ìîæíî áûëî âëåâî èëè
âïðàâî, îäíàêî ñòðåëÿòü � ëèøü
ñòîÿ íà ìåñòå. Íåñìîòðÿ íà òî
÷òî ñòåí, ïðèêðûâàþùèõ ãåðîÿ,
íà êàæäîì óðîâíå ïîíà÷àëó íå
òàê è ìàëî, îãîíü âðàãà ìîæåò
ïîñòåïåííî ðàçðóøèòü èõ. Ê
ñ÷àñòüþ, âû ìîãëè îòâåòèòü òîé
æå ìîíåòîé è ïðåâðàòèòü â ðóèíû
âñå âîêðóã ìîùíûìè ãðàíàòàìè.
Åñòåñòâåííî, èõ çàïàñ îãðàíè÷åí,
ïîýòîìó ðàñõîäîâàòü íà èçëèøíå
ëåãêèå öåëè íå ðåêîìåíäóåòñÿ.
Èñïîëüçîâàíèå òðåêáîëà â Cabal
îêàçàëîñü âåñüìà óäà÷íûì ðå-
øåíèåì (óæ êóäà ëó÷øå, ÷åì ñ
äæîéñòèêîì, õîòÿ â Ðîññèè ìíå
ïîïàëñÿ èìåííî òàêîé âàðèàíò),
è õîòÿ èãðà áûëà äîñòàòî÷íî îä-
íîîáðàçíîé, îíà çàïîìíèëàñü
ìíîãèì ãåéìåðàì.

óêëîíèòüñÿ îò ïóëü è ïîïàäàþ-
ùèõñÿ íà ïóòè áî÷åê ñ ãîðþ÷èì.
È íå ñòîèò çàáûâàòü î áåñ÷èñëåí-
íûõ ïåõîòèíöàõ, ÷òî íîðîâÿò ïî-
äîáðàòüñÿ ê âàì ïîáëèæå. Ê
ñ÷àñòüþ, ïðîõîäèòü GI Joe ìîæíî
â÷åòâåðîì, à òàêîé êîìàíäå âñå
íèïî÷åì.
Ñåé÷àñ, êîãäà ïðàêòè÷åñêè âñå
èãðû ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ ìîùíîé
ïîëèãîííîé ãðàôèêîé, ïñåâäîò-
ðåõìåðíûé ìèð GI Joe êàæåòñÿ
âåñüìà óáîãèì. Íî ãåéìïëåé âñå
òàê æå õîðîø, êàê è òðèíàäöàòü
ëåò íàçàä, â äíè íàøåãî
ñ÷àñòëèâîãî äåòñòâà.

Ãîä: 1992. Ïëàòôîðìà: Arcade
Ðàçðàáîò÷èê: Konami
Ïîõîæèå èãðû: Mercs, Commando,
Ikari Warriors

GI JOE

SHINOBI

BIOMECHANICAL TOY

CABAL

Ð àçâå ìîæíî áûëî ïîäóìàòü,
÷òî èãðà, ñîçäàííàÿ ïî ìîòè-

âàì ïîïóëÿðíîé ñåðèè ïëàñòèêî-
âûõ ôèãóðîê, ïîïàäåò â íàø ñïè-
ñîê ñàìûõ èíòåðåñíûõ ïðîåêòîâ?
Âïðî÷åì, íå ñòîèò îòíîñèòüñÿ ê
íåé ñêåïòè÷åñêè, âåäü GI Joe �
äåéñòâèòåëüíî äîñòîéíûé øóòåð.
Ñìåÿòüñÿ íàä ñþæåòîì ãëóïî �
ðàçâå ìíîãèå àðêàäíûå èãðû ìî-
ãóò ïîõâàñòàòüñÿ èíòåðåñíîé ïðå-
äûñòîðèåé? Çäåñü ãëàâíîå �
ãåéìïëåé, è ÷åì áåçóìíåå îí áó-
äåò � òåì ëó÷øå. 
Ñàìûé ïðàâèëüíûé ñïîñîá îïè-
ñàòü GI Joe � ñêàçàòü, ÷òî ýòî òîò
æå Cabal, òîëüêî ñ âèäîì «âãëóáü
ýêðàíà». Âðàãè íàäâèãàþòñÿ íà
âàñ, è íåîáõîäèìî óñïåòü ïåðåñò-
ðåëÿòü âñå ýòè òàíêè è ñàìîëåòû,

S hinobi � èãðà, êîòîðóþ ìû
âêëþ÷èëè â ìàòåðèàë ïîñëå

äîëãèõ ðàçäóìèé. Íî íåñìîòðÿ
íà òî, ÷òî çäåñü íåìàëî ýëåìåí-
òîâ íàñòîÿùåãî ïëàòôîðìåðà,
áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè íàäî
ïðîñòî èäòè âïåðåä è óáèâàòü
ïëîõèõ ïàðíåé.
Íà âîîðóæåíèè ó íèíäçÿ ïî èìå-
íè Äæî Ìóñàñè èìååòñÿ áåñêî-
íå÷íûé çàïàñ ñþðèêåíîâ (èíòå-
ðåñíî, ãäå îí èõ õðàíèò) è âåð-
íûé ìå÷, çàäà÷à � ñïàñòè ïîõè-
ùåííûõ äåòèøåê è âåðíóòü èõ
êëàíó Èãà. Õîòÿ ïðîéòè óðîâåíü
ìîæíî áûëî, íå óáèâàÿ íè îäíî-
ãî âðàãà (èãðà íà÷èñëÿëà áîëü-
øîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ çà òàêîé
ñòèëü ïðîõîæäåíèÿ), ãîðàçäî âå-

ñåëåå. Ñóïîñòàòû øâûðÿþòñÿ
ìå÷àìè, òûêàþò íîæàìè è ñòðå-
ëÿþò èç âèíòîâîê, îäíàêî ñþðè-
êåíû è ìàãèÿ íèíäçÿ ïîìîãóò
ñïðàâèòüñÿ ñ íèìè.
Äîáàâüòå ê ýòîìó ïîñòîÿííûé ïðåñ-
ñèíã ñî ñòîðîíû âðàãîâ � äåéñòâèå
íå îñòàâëÿåò ãåéìåðà íè íà ñåêóí-
äû. Åñòü äàæå áîíóñ-ðàóíäû, ãäå
âàì íóæíî ðàññòðåëèâàòü âðàæåñ-
êèõ íèíäçÿ ñþðèêåíàìè, ÷òîáû â
êà÷åñòâå ïðèçà ïîëó÷èòü äîïîëíè-
òåëüíóþ æèçíü. Îñîáûé øèê èãðå
äîáàâëÿþò áîññû � âðîäå øâûðÿþ-
ùåãîñÿ îãíåì Ken-Oh è ÷óäèùà
ïîä íàçâàíèåì Samurai Red
Lobster. Ó Shinobi áûëî íåìàëî ñèê-
âåëîâ, è âñå îíè çàñëóæèâàþò íå
ìåíüøåãî âíèìàíèÿ.

Âàì íðàâèòñÿ âçðûâàòü âñå íà ñâîåì ïóòè?
Cabal ïîäîéäåò.

Ãîä: 1987 
Ïëàòôîðìà: Arcade
Ðàçðàáîò÷èê: Sega
Ïîõîæèå èãðû: Shadow Dancer, Rolling
Thunder 2, Elevator Action Returns

Ãîä: 1988
Ïëàòôîðìà: Arcade
Ðàçðàáîò÷èê: TAD Corporation
Ïîõîæèå èãðû: Nam 1975, Blood Bros, 
Wild Hearts
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Êîíêóðñ
Äâîéíîé

Ñâîè ðàáîòû ïðèñûëàéòå (èëè ïåðåçàñûëàéòå) íà ýëåêòðîííûé àäðåñ kosmos@gameland.ru
äî 30 èþíÿ 2005 ãîäà. Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøè èìÿ è ôàìèëèþ, ãîðîä, ãäå âû æèâåòå, 

à òàêæå íàçâàíèå êîíêóðñà â òåìå ïèñüìà.

1. 10 ôðàç
2. ìîë÷èò êàê ðûáà
3. âûäàåò ëèøü äâå ôðàçû
4. ëèøü êðè÷èò è ìàòåðèòñÿ

Íà êîíó ïî-ïðåæíåìó òðè íàáîðà ïî 29 èãð è 10 äîïîëíèòåëüíûõ íàáîðîâ 
ïî òðè êîñìîèãðû: «Çâåçäíûå âîëêè», «Êîñìè÷åñêèå ðåéíäæåðû» è Doom 3.
À òåïåðü åùå è The Legend Of Zelda: The Four Swords Adventures.

À ãîâîðèò ëè êèáåðäåìîí? 
Îäíî èç ñàìûõ ïðîñòûõ (êàê íàì êàçàëîñü) çàäàíèé ïðîøåäøèõ «Íîâîãîäíèõ êîíêóðñîâ» â ñèëó íåïîíÿòíûõ íàì
ïðè÷èí ñòàëî êàìíåì ïðåòêíîâåíèÿ äëÿ âñåõ ÷èòàòåëåé «ÑÈ». Ïî÷åìó-òî âûèãðàòü òðè íàáîðà èç 29 âåëèêîëåïíûõ èãð
îò ôèðìû «1Ñ» íèêòî íå çàõîòåë. Õîòÿ, âîçìîæíî, îíè è òàê óæå ó âñåõ åñòü èëè ïðîèçîøëà êàêàÿ-òî äèâåðñèÿ, 
â ðåçóëüòàòå êîòîðîé âñå âàøè ïèñüìà ñ îòâåòàìè áûëè óíè÷òîæåíû. ×òî äåëàòü?! Ðåøåíèå ïðèíÿòî! Ìû åãî
ïåðåçàïóñòèì!
Èòàê, âíèìàíèå, «Êîñìè÷åñêèé êîíêóðñ» âíîâü â ñòðîþ. Ìû óïðîùàåì çàäà÷ó è óáèðàåì âòîðîé åãî ýòàï
(ïîäðîáíîñòè ñìîòðèòå â «ÑÈ» ¹1 çà ýòîò ãîä íà ñòðàíèöå 65). Òàêèì îáðàçîì, âàì äîñòàòî÷íî ëèøü ïðèäóìàòü
íåáîëüøîé, íî èíòåðåñíûé êîñìîðåéíäæåðñêèé êâåñò ðàçìåðîì íå áîëåå 2000 çíàêîâ (ïðèìåðû íà ñàéòå
http://www.snk.rangers.ru/content.php?content.8) è ðàññêàçàòü íàì î «ãîâîðëèâîñòè» ãëàâíîãî ãåðîÿ Doom 3. 
Òî÷íåå âûáðàòü îäèí èç âàðèàíòîâ îòâåòà íà âîïðîñ: ñêîëüêî ôðàç îí ïðîèçíîñèò. 

Òåìíàÿ ñòîðîíà Ñèëû
Òåìíàÿ Ñàìóñ. Òåìíûé Ëèíê. Òåìíûé Ñîíèê.
Òåìíûé Ïðèíö. Ìîäà íà àíòèãåðîåâ è ìðà÷íûõ
áðàòüåâ-áëèçíåöîâ íàáèðàåò îáîðîòû. 
Äîëæíî áûòü, ñêàçûâàåòñÿ äåéñòâèå Òåìíîé
ñòîðîíû, äàâøåé èìÿ íàøåìó íîâîìó êîíêóðñó.
Ýðóäèòû îò èãð, ïðèøåë âàø ÷àñ! Òîò ÷èòàòåëü
«Ñòðàíû», êòî âñïîìíèò íàèáîëüøåå
êîëè÷åñòâî «òåìíûõ äâîéíèêîâ» ãëàâíûõ
ãåðîåâ êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð, êòî ïðîÿâèò
ñåáÿ íàñòîÿùèì çíàòîêîì Òåìíîé ñòîðîíû � 
òîò è ïîëó÷èò èãðó The Legend Of Zelda: The Four
Swords Adventures äëÿ GameCube,
ïðåäîñòàâëåííóþ èíòåðíåò-ìàãàçèíîì Ay-DVD
(http://www.ay-dvd.ru). Ïóñòü øóìíûå è âåñåëûå
ïðèêëþ÷åíèÿ ðàçíîöâåòíûõ Ëèíêîâ ñòàíóò
äîñòîéíîé íàãðàäîé äëÿ âàñ è âàøèõ áëèçêèõ.

The Legend Of Zelda: 
The Four Swords Adventures 

äëÿ GameCube ðàññ÷èòàíà íà ÷åòâåðûõ 
èãðîêîâ � âàì ïîíàäîáÿòñÿ äðóçüÿ. Â êîìïëåêòå

ñ èãðîé � ñïåöèàëüíûé êàáåëü äëÿ 
ïîäêëþ÷åíèÿ GBA.



GamePost
Íåçàìåíèìûé 

ïîìîùíèê 
ïðè âûáîðå

èãðû

Èãðàé 
ïðîñòî!

GamePost 

BBllooooddRRaayynnee 22

$65.99

Îïèñàíèå: 

ÃÃëëààââííààÿÿ ããååððîîèèííÿÿ BBllooooddRRaayynnee ïïððèèççííààííàà ååääââàà ëëèè
ííåå ññààììîîéé ññååêêññààïïèèëëüüííîîéé ââèèððòòóóààëëüüííîîéé êêððààññààââèè-
ööååéé.. ÏÏððèè÷÷ååìì ýýòòîî ííåå êêààêêààÿÿ-ííèèááóóääüü ääîîììààøøííÿÿÿÿ ääåå-
ââîî÷÷êêàà,, àà ííààññòòîîÿÿùùààÿÿ óóááèèééööàà.. ÄÄàà êê òòîîììóó ææåå ååùùåå èè
ââààììïïèèðð!! ÈÈ òòååïïååððüü îîííàà ññòòààëëàà ååùùåå îîïïààññííåååå,, ÷÷ååìì
ððààííüüøøåå.. ÎÎííàà ââûûóó÷÷èèëëàà ííîîââûûåå ïïððèèååììûû ððóóêêîîïïààøø-
ííîîããîî ááîîÿÿ.. ÊÊààêê îîííàà ììîîææååòò ïïððèèêêîîíí÷÷èèòòüü ææååððòòââóó ��
ííóóææííîî ïïððîîññòòîî ââèèääååòòüü!! 

ÆÆààííðð:: 

Action 

Îïèñàíèå: 

SSttaarr WWaarrss:: RReeppuubblliicc CCoommmmaannddoo ïïððååääññòòààââëëÿÿååòò
ññîîááîîéé ççààõõââààòòûûââààþþùùèèéé aaccttiioonn îîòò ëëèèööàà ÷÷ëëååííàà
ýýëëèèòòííîîããîî îîòòððÿÿääàà ââîîééññêê ÐÐååññïïóóááëëèèêêèè.. ÂÂààìì
ïïððååääññòòîîèèòò ââûûïïîîëëííÿÿòòüü ððààççëëèè÷÷ííûûåå îîïïååððààööèèèè ââ
ããëëóóááîîêêîîìì òòûûëëóó ââððààããàà.. ÈÈããððûû ïïîîððààææààååòò ííåå òòîîëëüü-
êêîî êêàà÷÷ååññòòââîîìì ããððààôôèèêêèè,, ííîî èè ííààòòóóððààëëèèññòòèè÷÷-
ííîîññòòüüþþ îîòòîîááððààææååííèèÿÿ ááààòòààëëüüííûûõõ ññööååíí..

ÆÆààííðð:: 

Action 

TThhee SSiimmss 22:: UUnniivveerrssiittyy 

$18.99

Îïèñàíèå: 

ÂÂïïååððââûûåå èèããððîîêêèè ììîîããóóòò ïïååððååææèèòòüü îîòòððîî÷÷ååññòòââîî
ââììååññòòåå ññ èèõõ ÑÑèèììààììèè!! ÏÏððîîææèèââààííèèåå ââ îîááùùååææèè-
òòèèèè,, óó÷÷ååááàà,, ððààááîîòòàà,, îîááùùååííèèåå ññ ääððóóççüüÿÿììèè èè
øøóóòòêêèè ííààää óó÷÷èèòòååëëÿÿììèè �� TThhee SSiimmss 22:: UUnniivveerrssiittyy
ïïððîîääîîëëææààååòò îîòòêêððûûââààòòüü ííîîââûûåå ààññïïååêêòòûû ææèèççííèè
ääëëÿÿ ëëþþááèèòòååëëååéé ññààììîîéé ïïððîîääààââààååììîîéé èèããððûû ââ
ììèèððåå..

ÆÆààííðð:: 

Simulator SStrategy
Role PPlaying 

ÝÍÖÈÊËÎÏÅÄÈß

Îãðîìíîå
êîëè÷åñòâî
ñêðèíøîòîâ 

Èñ÷åðïûâàþùèå
îïèñàíèÿ 

Âîçìîæíîñòü    
ïîñìîòðåòü 
âíóòðåííîñòè 
êîðîáîê

* * *

ÑÀÌÀß ÏÎËÍÀß
ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß ÎÁ ÈÃÐÀÕ

SSttaarr WWaarrss:: RReeppuubblliicc CCoommmmaannddoo 

$65.99
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ËÛÊÎÂ ÏÀÂÅË,
SIRINPASH@MAIL.RU

Çäðàâñòâóéòå, ðåáÿòà è äåâ÷îíêè,
îòâåòñòâåííûå çà «Ñòðàíó Èãð»!
Ïðî÷èòàë «Îáðàòíóþ ñâÿçü» â
ñåäüìîì íîìåðå çà íûíåøíèé ãîä
è ïîãðóñòíåë � íå îäèí ÿ, ñòàëî
áûòü, âñå çàìå÷àþ. Âîçìîæíî, êî-
íå÷íî, ïîäîáíûõ ïèñåì âû è íà÷è-
òàëèñü, íî íàçðåâàëî äàâíî, âûõî-

äà òðåáóåò, òàê ÷òî íå îáåññóäüòå.
Òàê âîò, ãîñïîäà è äàìû, íà ìîé,
íå ñïîðþ, ñóáúåêòèâíûé âçãëÿä
æóðíàë ñòàíîâèòñÿ õóæå. Äåëî íå
â äèçàéíå (êîòîðûé â íåêîòîðîì
ðîäå èñêóññòâî, à ïîñåìó íðàâèòü-
ñÿ âñåì íå ìîæåò), è äàæå íå â Êó-
ïåðå (ñ íèì îòäåëüíàÿ èñòîðèÿ, î
êîòîðîé ÷óòü ïîçæå), íå â îøèáêàõ
âåðñòêè èëè áàãàõ íà äèñêå. Êàê
ìíå êàæåòñÿ, äåëî â «äóõå», à òî÷-

íåå â åãî îòñóòñòâèè. Áûëî ÷òî-òî
òàêîå ðàíüøå, ÷òî çàñòàâëÿëî ÷è-
òàòü ñ óäîâîëüñòâèåì, ÷òî çàñòàâ-
ëÿëî ÷èòàòü ñ ðàäîñòüþ, îòêðûâàòü
ñ êàæäîé íîâîé ñòðàíèöåé ÷òî-òî
ìèëîå, äîáðîå, âå÷íîå, åñëè óãîä-
íî. Æóðíàë áûë ðèòóàëîì, êîòî-
ðûé íåïðåìåííî ñîâåðøàëñÿ ðàç â
äâå íåäåëè. 
Ñåé÷àñ æå ÿ ïðîñìàòðèâàþ íîâîñ-
òè è îòêëàäûâàþ æóðíàë äî áëè-
æàéøåãî ïîñåùåíèÿ òóàëåòà
(ìóæñêîé îáû÷àé ÷èòàòü, ñèäÿ íà
òîë÷êå, íàâåðíîå, âàì èçâåñòåí).
Ìîæíî, êîíå÷íî, ñîñëàòüñÿ íà
âçðîñëåíèå, ñìåùåíèå èíòåðåñîâ,
ïåðåîöåíêó öåííîñòåé, íî èãðàòü-
òî ÿ ìåíüøå íå ñòàë! Ñåé÷àñ, â ïî-
èñêàõ âîñüìîãî íîìåðà, êîòîðûé ó
íàñ åùå íå ïîÿâèëñÿ (õîòÿ â ýòîì,
ïîäîçðåâàþ, âû íèêîèì îáðàçîì
íå âèíîâàòû), ïîäîëãó ñìîòðþ íà
ïðî÷èå æóðíàëû. Ñ îäíîé ñòîðîíû,
íå õî÷åòñÿ èçìåíÿòü èçäàíèþ, ñ
êîòîðûì ïðîâåë íå îäèí ãîä, äà è
áîÿçíî ïîêóïàòü íåçíàêîìûé æóð-
íàë, èáî äåíüãè íåìàëûå (ïî ìåð-
êàì ïå÷àòíîãî èçäàíèÿ) � à âäðóã
äðÿíü ïîäñóíóò? Ñ äðóãîé � åñòü
ìåðçåíüêîå ÷óâñòâî íåñîðàçìåð-

ÑÑêêîîëëüüêêîî ïïððîîööååññññîîððîîââ ááóóääååòò ââ
PPllaayySSttaattiioonn 33?? ÏÏððààââääàà ëëèè,, ÷÷òòîî
÷÷ààññòòîîòòàà CCeellll �� 44 ÃÃÃÃöö??

Ïðî òàêòîâóþ ÷àñòîòó Cell � ÷èñ-
òàÿ ïðàâäà. Ñëåäóþùàÿ
PlayStation äåéñòâèòåëüíî áóäåò
ïîñòðîåíà íà áàçå Cell, íî ñêîëüêî
èìåííî ïðîöåññîðîâ áóäåò ñîäåð-
æàòü â ñåáå êîíñîëü, ïîêà íåèçâå-
ñòíî. Îæèäàåòñÿ, ÷òî Sony ïîäå-
ëèòñÿ èíôîðìàöèåé îá àðõèòåêòó-
ðå ïðèñòàâêè óæå íà âûñòàâêå E3.

ÁÁóóääóóòò ëëèè ââ ÐÐîîññññèèèè ââûûõõîîääèèòòüü
ëëîîêêààëëèèççîîââààííííûûåå èèããððûû ääëëÿÿ
PPSSPP??

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ èç «Ñîôò
Êëàáà» îáåùàåò, ÷òî ëîêàëèçàöèè
äëÿ PSP áóäóò ñ âåðîÿòíîñòüþ â
95% � âîïðîñ â òîì, êîãäà îíè áó-
äóò. Â ëþáîì ñëó÷àå, â ñåíòÿáðå
îäíîâðåìåííî ñ çàïóñêîì êîíñî-
ëè, â ïðîäàæå ïîÿâÿòñÿ èãðû â
ðóññêîé êîðîáêå ñ äîêóìåíòàöèåé
íà ðóññêîì ÿçûêå.

ÊÊîîããääàà ââûûééääååòò IIccoo  22??

Ñèêâåë Ico íàçûâàåòñÿ Wanda to
Kyozou (àìåðèêàíñêîå íàçâàíèå �
Wanda and the Colossus, åâðîïåéñ-
êîå � Shadow of the Colossus). Èãðà
áóäåò ãîòîâà â ýòîì ãîäó. Îðèåíòèðî-
âî÷íàÿ äàòà åâðîïåéñêîãî ðåëèçà � 
àâãóñò-2005. È ÷òîáû ñêðàñèòü âàì
îæèäàíèå, ìû ðàçìåñòèëè íà äèñêå ê
ýòîìó íîìåðó íåïëîõîé ðîëèê
áóäóùåãî õèòà.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì
íîìåðà, íå íóæíî ïè-
ñàòü î òîì, ÷òî
Counter-Strike 1.5 ðó-
ëåç, à Counter-Strike
1.6 ìàçäàé. Ëó÷øå
ïðèøëèòå ëþáîïûò-
íûé ñêðèíøîò èç èã-
ðû èëè ïðèäóìàéòå
ñöåíàðèé Metal Gear
4. À åùå ëó÷øå � è
òî, è äðóãîå âìåñòå.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ: strana@gameland.ru ||  101000 Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», «Îáðàòíàÿ Ñâÿçü»

Î ËÞÁÂÈ

Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ «ÑÈ»! Íå
çíàþ, êàê îòáëàãîäàðèòü âàñ, íå õâàòèò ñëîâ, ÷òî-
áû õîòü êàê-òî âûðàçèòü ìîþ áëàãîäàðíîñòü. Äå-
ëî â òîì, ÷òî ÿ ÷èòàþ «ÑÈ» óæå îêîëî äâóõ ëåò è
õî÷ó ñêàçàòü, ÷òî æóðíàë ó âàñ ïðîñòî ñóïåð, íî
ðå÷ü íå îá ýòîì. Æèâó ÿ â Êàçàõñòàíå, â íåáîëü-
øîì ãîðîäå � ó íàñ «Ñòðàíà» ïîëüçóåòñÿ îãðîì-
íîé ïîïóëÿðíîñòüþ, è íàéòè íîâûå íîìåðà ïîä-
÷àñ áûâàåò íåïðîñòî. Íó òàê âîò, îêîëî ìåñÿöà
íàçàä ÿ îòïðàâèëñÿ çà ñâåæèì íîìåðîì æóðíàëà,

îáîøåë, êàçàëîñü áû, óæå âñå ÷òî ìîæíî, íî íî-
ìåð òàê ìíå è íå äîñòàëñÿ. Âîçâðàùàÿñü â ðàñ-
ñòðîåííûõ ÷óâñòâàõ äîìîé, ÿ ñëó÷àéíî óâèäåë
íåïðèìåòíûé æóðíàëüíûé ëîòîê, ãäå ïî íåâåðî-
ÿòíîé ñëó÷àéíîñòè æóðíàë âñå-òàêè îêàçàëñÿ. Íî
ñàìîå ãëàâíîå (âíèìàíèå!): áëàãîäàðÿ «ÑÈ» ÿ
ïîçíàêîìèëñÿ ñî ñâîåé áóäóùåé æåíîé � ó íåå ÿ
è êóïèë âàø æóðíàë. ×åðåç äâà ìåñÿöà ó íàñ
ñâàäüáà. Õîòåëîñü áû ïðîñòî ñêàçàòü âàì áîëü-
øîå ÷åëîâå÷åñêîå ñïàñèáî! Óäà÷è âàì, ðåáÿòà, è
âñåãî íàèëó÷øåãî!

Äàíèë Ïåøêîâ, ã. Òåìèðòàó, Êàçàõñòàí

ÇÎÍÒ /// ÏÏîçäðàâëÿåì! ÂÂîò óóæå ííå ïïåðâûé ððàç ííà
ñòðàíèöàõ ««Îáðàòíîé ññâÿçè» ïïå÷àòàåì èèñòîðèè îî
òîì, êêàê ññ ïïîìîùüþ ««Ñòðàíû» ââëþáëåííûå ííàõî-
äÿò ääðóã ääðóãà. ××èòàéòå ««ÑÈ», èè êêòî ççíàåò �� ììî-
æåò ááûòü, îîäíàæäû êêóïèäîí-ïïðîêàçíèê ïïóñòèò
ñâîþ ññòðåëó èè ââ ââàøå ññåðäöå. 

Î ÑËÅÇÀÕ

Çäðàâñòâóé, óâàæàåìàÿ è âñåìè ëþáèìàÿ ðåäàê-
öèÿ «ÑÈ»! Ó ìåíÿ ê òåáå åñòü ïàðà âîïðîñîâ. Íàï-
ðèìåð, ïî÷åìó òàêèå èãðû, êàê DMC3, Metal Gear

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñï-
ëàòíîé ïîäïèñêè íà
«ÑÈ» ïîëó÷àåò Ïà-
âåë Ëûêîâ çà ñåð-
ìÿæíóþ ïðàâäó-
ìàòêó.
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FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!



Solid 3, Final Fantasy X è ìíîãîå-
ìíîãîå äðóãîå íå âûõîäÿò íà
PC? Âîçìîæíî, âû ìíå ñêàæåòå,
÷òî ýòè èãðû íå áóäóò èìåòü óñ-
ïåõà ñðåäè ïîëüçîâàòåëåé PC, è
ïðèâåäåòå â êà÷åñòâå ïðèìåðà
FF7 è FF8, Chaos Legion è òîìó
ïîäîáíûå ïðîåêòû. Ðàäè áîãà,
ýòî æå îòëè÷íûå èãðû, íåóæåëè
èõ íåëüçÿ ïåðåíåñòè íà ïåðñî-
íàëüíûå êîìïüþòåðû? Ýòî ÷òî,
ñëîæíî? Òàêîé ïîðîæíÿê, êàê
Dead to Rights îíè ìîãóò ïåðå-
íåñòè ê íàì íà ìàøèíû. Äà êàê
ó íèõ åùå ðóêè íå îòñîõëè! ß,
ïðîñìàòðèâàÿ î÷åðåäíîé ðîëèê

DMC3 ñ âàøåãî äèñêà, îáëèâà-
þñü ãîðüêèìè ñëåçàìè è ðâó íà
ñåáå âîëîñû! Ïîêóïàÿ áðàòó
Final Fantasy X-2, ÿ ñ òðóäîì
óäåðæèâàþñü îò òîãî, ÷òîá íå
ïîöàðàïàòü äèñê. Îòâåòü ìíå,
«ÑÈ», ïî÷åìó æèçíü òàê íåñïðà-
âåäëèâà?

Shuff2005, Shuff2005@yandex.ru

ÇÎÍÒ /// ÂÂñå, ÷÷òî ââû ïïåðå÷èñëè-
ëè, �� ÿÿïîíñêèå èèãðû. ÀÀ ââ ßßïîíèè
êîíñîëè ññòîÿò ääîìà óó êêàæäîãî
øêîëüíèêà, èè ââûïóñêàòü èèãðó ííà
PC ííè îîäíîìó ííîðìàëüíîìó ððàç-

ðàáîò÷èêó ððåçîíà ííåò. ÀÀ êêîãäà
èãðà èèçíà÷àëüíî ññîçäàåòñÿ òòîëü-
êî ääëÿ PPlayStation 22, òòî ïïåðåíåñ-
òè ååå ííà PPC ááûâàåò ääåéñòâèòåëü-
íî òòðóäíî. ÈÈ ïïîòîì, ïïîäàâëÿþ-
ùåå ááîëüøèíñòâî ëëþäåé, ããîòî-
âûõ èèãðàòü ââ ïïîäîáíûå èèãðû,
óæå îîáçàâåëèñü êêîíñîëÿìè �� ïïî-
ýòîìó ííà ââûïóñêå FFinal FFantasy XX
äëÿ PPC ((íàïðèìåð) SSquare EEnix
ïîòåðÿåò ááîëüøå ääåíåã, ÷÷åì ççà-
ðàáîòàåò. ÈÈ îîáàíêðîòèòñÿ òòîãäà
Square EEnix, èè ííå óóâèäèì ììû
áîëüøå ííè îîäíîé ííîâîé FFinal
Fantasy. ÂÂû ææå ííå õõîòèòå, ÷÷òîáû
Square EEnix îîáàíêðîòèëàñü?

ÊÊààêê èè ççàà ÷÷òòîî ïïððîîèèççââîîääèèòòññÿÿ îîïï-
ëëààòòàà ââ MMMMOORRPPGG??

Êîìàíäà ñîçäàòåëåé MMORPG âû-
íóæäåíà ñîäåðæàòü è îáíîâëÿòü
ñåðâåðà, îáåñïå÷èâàòü êðóãëîñóòî÷-
íóþ ïîääåðæêó èãðîêîâ, âûïóñêàòü
ðåãóëÿðíûå îáíîâëåíèÿ è ñëåäèòü
çà ïîðÿäêîì â ìèðå èãðû. Íà ýòî è
èäóò âçíîñû ïîäïèñ÷èêîâ. Êàê
ïîëó÷àòü äåíüãè, êàæäûé èçäàòåëü
ðåøàåò ñàì: íàïðèìåð, «Ñôåðó»
ìîæíî îïëà÷èâàòü ÷åðåç Ñáåðáàíê.
Êñòàòè, èãðà ëåæèò ó íàñ íà äèñêå.

ÕÕîîääèèòò ññëëóóõõ,, ÷÷òòîî FFiinnaall FFaannttaassyy
XXIIII ììîîææååòò ááûûòòüü ïïååððååââååääååííàà ííàà
ððóóññññêêèèéé ÿÿççûûêê.. ÏÏððààââääàà ëëèè ýýòòîî??

Ìû åùå ðàç îáðàòèëèñü çà ðàçúÿñ-
íåíèÿìè ê âåçäåñóùåìó Ñåðãåþ
Àìèðäæàíîâó èç «Ñîôò Êëàáà»:
«Äà, Final Fantasy XII ìîæåò áûòü
ïåðåâåäåíà íà ðóññêèé. Ìû õîòåëè
áû ñäåëàòü ðîññèéñêóþ âåðñèþ èã-
ðû � íî, ê ñîæàëåíèþ, ýòî çàâèñèò
íå òîëüêî îò íàñ. Ïîêà ÷òî íèêàêèõ
àíîíñîâ ìû ñäåëàòü íå ìîæåì».

ÏÏððààââääàà ëëèè,, ÷÷òòîî ððååääààêêööèèÿÿ ççààððàà-
ááààòòûûââààååòò ííàà SSMMSS,, êêîîòòîîððûûåå
ïïððèèõõîîääÿÿòò ííàà åååå òòååëëååôôîîíí??

Íåò, íåïðàâäà. Çà ïîëó÷åííûå
SMS ìû íå ïîëó÷àåì íè êîïåéêè.
Îïåðàòîð ìîáèëüíîé ñâÿçè ñïèñû-
âàåò ñ âàøåãî ñ÷åòà íåêîòîðóþ
ñóììó çà ïåðåñûëêó ñîîáùåíèÿ,
ñîîòâåòñâóþùóþ âàøåìó òàðèôó
è âñå. «Ñòðàíà Èãð» ïîëó÷àåò
SMS è îòâå÷àåò íà íèõ ñîâåðøåí-
íî áåñêîðûñòíî. 

? ? ?

Ìû ïïèñàëè, ììû ïïèñàëè, ííàøè ïïàëü÷èêè óóñòàëè. ÂÂû ííå ççàáûëè, ÷÷òî óó ««Îáðàòíîé ññâÿçè» ïïîìåíÿëñÿ
ýëåêòðîííûé ààäðåñ? ÎÎòëè÷íî, ááîëüøå ííàïîìèíàòü îîá ýýòîì ííå ññìååì. ÑÑåé÷àñ EE3 îîòãðåìèò, èè ííà÷íåòñÿ
ëåòî �� ììåðòâûé ññåçîí. ÕÕèòû ââûõîäèòü ïïåðåñòàíóò, ííîâîñòè ïïðèäåòñÿ ññîáèðàòü ïïî êêðóïèöàì... 
òîëüêî ÷÷èòàòåëüñêèìè ïïîñëàíèÿìè ïïåðåáèâàòüñÿ èè ááóäåì. 
Òàê ÷÷òî ââû ããîòîâüòåñü ççàðàíåå, ïïîæàëóéñòà, � èè ïïèøèòå ïïèñüìà!

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

íîñòè îæèäàíèé è âêëàäûâà-
åìûõ ñðåäñòâ êîíå÷íîìó ðå-
çóëüòàòó (óäîâîëüñòâèþ, ãðó-
áî ãîâîðÿ), è îíî ðàñòåò îò
íîìåðà ê íîìåðó. ß íè â êîåì
ñëó÷àå íå øàíòàæèðóþ âàñ
ñâîèì ãèïîòåòè÷åñêèì óõî-
äîì èç ñòàíà ïîêëîííèêîâ, ÿ
è íå õî÷ó åãî ïîêèäàòü, íî
ôàêò åñòü ôàêò.
Âîçâðàùàÿñü ê Êóïåðó. Ñàì
Âàëåðèé Êîðíååâ ìíå íèêîã-
äà íå íðàâèëñÿ, ÿ ñ÷èòàë åãî
íàäìåííûì è ìðà÷íûì àíè-
ìåøíèêîì-èãðîëþáîì, õîòÿ ñ
æèçíåðàäîñòíûì è ïåäèêîâà-
òûì Êîñòåé Ãîâîðóíîì (åñëè
óæ ðóáèòü ïðàâäó ìàòêó, òî
äî ïîáåäíîãî êîíöà!) îíè ñîñ-
òàâëÿëè îôèãèòåëüíóþ ïàðó.
Íî ÿ âñåãäà ïðèçíàâàë åãî
íåîðäèíàðíîñòü êàê æóðíà-
ëèñòà. 
Îäíàêî ñî âðåìåíåì íàäìåí-
íûé è ìðà÷íûé àíèìåøíèê-
èãðîëþá ïîñòåïåííî ïåðåðî-
äèëñÿ â ñòàðîãî, âñå òàêîãî
æå ìðà÷íîãî, íî óñòàâøåãî è
ðàçî÷àðîâàâøåãîñÿ ïðîñòî
àíèìåøíèêà. ×òî óæ ïîäå-

ëàòü � ýòî îáúåêòèâíûé ïðî-
öåññ. Îòñóòñòâèå Êóïåðà
î÷åíü îùóùàåòñÿ, è ëè÷íî
ìíå æàëü, íî ñèòóàöèÿ ñ íèì,
ñ ìîåé òî÷êè çðåíèÿ, êàê
íåëüçÿ ëó÷øå îòðàæàåò ñèòó-
àöèþ â æóðíàëå â öåëîì. Ðå-
áÿò, ìîæåò, âû óñòàëè?! Êîã-
äà äóìàåøü î êàæäîé èçâåñò-
íîé ëè÷íîñòè èçäàíèÿ â îò-
äåëüíîñòè, âñå âðîäå õîðî-
øî � Âîðîí ïðîôåññèîíàëåí,
Âðåí ìîãó÷, Àëèê êðåàòèâåí,
Ãëàãîë ñàòèðè÷åí, ðàäóåò äà-
æå íîâîîáðàçîâàííàÿ æåíñ-
êàÿ êîãîðòà. Íî â åäèíóþ
êàðòèíó ïîä íàçâàíèåì «æóð-
íàë» îíà óæå íå ñêëåèâàåòñÿ.
Íàâåðíîå, ýòî è åñòü îòñóò-
ñòâèå äóõà. 
×òîá îêîí÷àòåëüíî ïîäãà-
äèòü, ìîæíî áûëî áû âñïîì-
íèòü ìíîãî ÷àñòíûõ îøèáî-
÷åê, íî íå áóäó. Âñå-òàêè è
òàê óæå çëîóïîòðåáèë âàøèì
âíèìàíèåì, âû ñàìè âñå çíà-
åòå, äà è, â êîíöå êîíöîâ, ãà-
äèòü ðîäíîìó æóðíàëó � ýòî,
ðåáÿòà, ìîâåòîí. Ãðóñòíîâàòî
âûøëî. Íó äà íîìåð ñäàäèòå,

è âñå çàáóäåòñÿ. 
Äî ñâèäàíèÿ, äîðîãàÿ ðåäàê-
öèÿ (áåç ñàðêàçìà).

Ïàâåë, ÏÏàâåë, ÷÷òî ææå ííàì ññ
âàìè ääåëàòü? ÅÅñòü òòàêîé ÷÷èñòî
ïñèõîëîãè÷åñêèé ôôåíîìåí ��
÷åì ììîëîæå ÷÷åëîâåê, òòåì ÿÿð÷å
åìó êêàæåòñÿ ââñå ââîêðóã. È ääå-
ðåâüÿ ááîëüøå, èè òòðàâà ççåëå-
íåå, èè ««Ñòðàíà ÈÈãð» èèíòåðåñ-
íåå. ÍÍå ääóìàåòñÿ ëëè ââàì, ÷÷òî
è èèãðû ññåé÷àñ óóæå ííå òòå, ÷÷òî
ðàíüøå? ÝÝòî, êàê ââû ññàìè
âûðàçèëèñü, ««îáúåêòèâíûé
ïðîöåññ». ÊÊàê ããîâîðèòñÿ, ÷÷òî
èìååì ííå õõðàíèì, �� ííî êêîãäà
ëåò ÷÷åðåç ïïÿòü ììû ââñå îîã-
ëÿíåìñÿ ííà ýýòè ííîìåðà ââ ððóá-
ðèêå FFlashback, óóâåðåí, îîíè
ïîêàæóòñÿ ââîâñå èè ííå òòàêèìè
ïëîõèìè. ÈÈ ïïîòîì, ììû ââñåãäà
îòêðûòû ääëÿ êêîíñòðóêòèâíîé
êðèòèêè. ÑÑîáèðàéòå ââñå ïïðå-
òåíçèè èè ââûâàëèâàéòå èèõ ââ
ïî÷òîâûé ÿÿùèê ««ÑÈ» �� ììàëî
òîãî, ÷÷òî ììû ññäåëàåì ææóðíàë
ëó÷øå, òòàê ââàì ççà ýýòî, ììî-
æåò, èè ááåñïëàòíàÿ ïïîäïèñêà
ïåðåïàäåò.



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (095) 514-7321

Êîãäà æå âû íàïå÷àòàåòå
îáçîð âòîðîé Xenosaga?

ÂÂððååíí îîááååùùààååòò,, ÷÷òòîî ððååööååíí-
ççèèÿÿ ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ââ 1111 ííîîììååððåå
««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»».. ÃÃëëÿÿääèèøøüü,,
òòààìì èè ååââððîîïïååééññêêèèéé ððååëëèèçç
ïïîîääîîññïïååååòò ((ññëëóóõõèè õõîîääÿÿòò))..

Ìîæíî ëè ðàññ÷èòûâàòü íà
òî, ÷òî ðîëåâàÿ èãðà ïî
Naruto äëÿ GBA âûéäåò â
Åâðîïå?

ÐÐààññññ÷÷èèòòûûââààòòüü ââññååããääàà ììîîææ-
ííîî,, ííîî ââ ýýòòîîìì ññëëóó÷÷ààåå ââååððîî-
ÿÿòòííîîññòòüü èèññ÷÷ååççààþþùùåå ììààëëàà..
ÑÑååéé÷÷ààññ ääààææåå ââ ÑÑØØÀÀ ííåå
ááûûëëîî èèççääààííîî ííèè îîääííîîéé èèãã-
ððûû ïïîî NNaarruuttoo,, ÷÷òòîî óóææ ããîîââîî-

ððèèòòüü îî ññòòààððóóøøêêåå-ÅÅââððîîïïåå..
ÄÄàà ååññëëèè êêòòîî èè ââîîççüüììååòòññÿÿ
èèççääààââààòòüü èèããððûû ïïððîî îîððààíí-
ææååââîîããîî ííèèííääççÿÿ,, îîíí,, ññêêîîððåååå
ââññååããîî,, ííàà÷÷ííååòò ññîî ««ññòòààðð-
øøèèõõ»» êêîîííññîîëëååéé..

Ìîæíî ëè èãðàòü â Super
Mario 64 DS â ìóëüòèïëååð
ñ îäíèì êàðòðèäæåì?

ÄÄàà,, ììîîææííîî.. ÎÎññòòààëëüüííûûåå
êêîîííññîîëëèè ççààããððóóææààþþòò ííååîîáá-
õõîîääèèììûûéé èèññïïîîëëííÿÿååììûûéé êêîîää
÷÷ååððååçç ááååññïïððîîââîîääííîîåå ññîîåå-
ääèèííååííèèåå.. 

Âû êîãäà-íèáóäü âûëîæè-
òå íà DVD òðåéëåð MGS:
The Twin Snakes?

ÕÕìì.. ÑÑêêààææååìì ÷÷ååññòòííîî:: ììûû ííåå
ññîîááèèððààååììññÿÿ ââ ááëëèèææààééøøåååå
ââððååììÿÿ ýýòòèèìì ççààííèèììààòòüüññÿÿ..
ÈÈããððàà-òòîî ííåå ïïååððââîîéé ññââåå-
ææååññòòèè,, ääàà èè êêððîîììåå ôôààííàà-
òòîîââ MMGGSS îîííàà ììààëëîî êêîîììóó
èèííòòååððååññííàà..

Êîëÿí, ñêîðî áóäó. Ñ òå-
áÿ äîëæîê. Ïîäðîáíîñòè
ïàÿëüíèêîì. Âàñÿ.

ÍÍåå ïïîîííÿÿëë??

Ïðîñòèòå, îøèáñÿ íîìå-
ðîì. Íî æóðíàë ó âàñ
ëó÷øèé.

ÀÀõõ,, òòààêê.. ÑÑïïààññèèááîî.. ÓÓââàà-
ææààååììûûåå ÍÍèèêêîîëëààéé èè ÂÂàà-

ññèèëëèèéé,, ääààââààééòòåå ææèèòòüü
ääððóóææííîî..

Ïî÷åìó âû ïîñòàâèëè
DMC3 äåâÿòü áàëëîâ, íî
íå äàëè çíà÷îê «ÑÈ ðå-
êîìåíäóåò»? 

ÝÝòòîî ììûû ääààëëèè ììààõõóó.. ÇÇííàà-
÷÷îîêê ääîîëëææååíí òòààìì ááûûòòüü ��
èèããððàà òòîîããîî ççààññëëóóææèèââààååòò..

Áóäåò ëè ðåöåíçèÿ íà
KoF: Maximum Impact?

««ÁÁóóääååòò,, òòààêê êêààêê îîííàà ííåå-
ääààââííîî ââññåå-òòààêêèè ââûûøøëëàà ââ
ÅÅââððîîïïåå»»,, �� ããîîââîîððèèòò ííààìì
ÂÂððååíí.. ÎÎááççîîðð ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ââ
1111-1122 ííîîììååððåå ««ÑÑÈÈ»»..
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Î ÄÐÀÃÓÍÀÕ

Çäðàâñòâóé, «Ñòðàíà»! ×èòàþ òåáÿ ÿ î÷åíü è î÷åíü
äàâíî. À âîò ïèøó â ïåðâûé ðàç. Ïèøó ïîòîìó, ÷òî
ïîÿâèëàñü ó ìåíÿ îäíà ïðîáëåìà. Äåëî â òîì, ÷òî
ÿ ïðîñòî ìå÷òàþ ïîèãðàòü â íåñêîëüêî ñòàðåíüêèõ
èãð. Èãðû ýòè çîâóòñÿ Panzer Dragoon Saga è
Panzer Dragoon Zwei. Ïîèãðàòü â íèõ õî÷åòñÿ òàê
ñèëüíî, ÷òî ïîðîé äàæå îáèäíî ñòàíîâèòñÿ, � ïî-
÷åìó ÿ íå ðîäèëñÿ ðàíüøå ëåò íà ïÿòü? Òîãäà áû ÿ
êóïèë Sega Saturn â òî âðåìÿ, à çàîäíî è âñå ýòè
èãðû íà ëèöåíçèè. Íî îáî âñåì ïî ïîðÿäêó.
ß áûë øîêèðîâàí, êîãäà âïåðâûå ñòîëêíóëñÿ ñ ÷à-

ðóþùèì ìèðîì Panzer Dragoon íà Xbox. Âîîáùå, ÿ
Xbox ñåáå ïîêóïàë èñêëþ÷èòåëüíî ðàäè Shenmue
2. Íî äåíüãè è ñîâåñòü ïîçâîëèëè ìíå ñ ïðèñòàâêîé

âçÿòü íå îäíó, à äâå èãðû è âòîðîé îêàçàëàñü
Panzer Dragoon Orta. Ýòî áûëî ïî÷òè äâà ãîäà íà-
çàä. Íå ïåðåäàòü ñëîâàìè, íàñêîëüêî âåëèêîëåïíà
ýòà èãðà! Ýòîò ìèð, ÿçûê, ìóçûêà, äðàêîíû, èìïå-
ðèÿ � âñå çàâëåêëî ìåíÿ íàñòîëüêî, ÷òî ÿ îäíèì
ìàõîì óãðîõàë íà èãðó 25 ÷àñîâ áåñöåííîé ìîëî-
äîñòè (â ðåëüñîâóþ ñòðåëÿëêó, çàìåòüòå!), ïðàêòè-
÷åñêè èäåàëüíî ïðîøåë âñå óðîâíè (ñ ðåéòèíãîì
íå íèæå ðàíãà A), íà 100% îòêðûë ÿùèê Ïàíäîðû.
Íó è äî êó÷è ÿ ïðîøåë íà âñåõ óðîâíÿõ ñëîæíîñòè
ïåðâûé Panzer Dragoon, êîòîðûé çàïèñàí íà äèñêå
Panzer Dragoon Orta â êà÷åñòâå áîíóñà. Òóò ó ìåíÿ
ïîÿâèëîñü íîâîå óâëå÷åíèå. ß ñòàë äîñêîíàëüíî
èçó÷àòü ìèð Panzer Dragoon. Íî êàê æå åãî ìîæíî
äîñêîíàëüíî èçó÷èòü, åñëè ÿ åùå íå èãðàë â öåëûõ
äâå èãðû ñåðèè! Òî÷íåå, â òðè. Òðåòüåé áûëà
Panzer Dragoon Mini äëÿ Game Gear. ß åå ïðîøåë
íà ýìóëÿòîðå, òàê ÷òî îíà íå ñ÷èòàåòñÿ.
Ïåðâîå, ÷òî ïðèøëî â ãîëîâó � ýòî èãðà íà ýìóëÿ-
òîðå. Äëÿ ýòîãî ìíå ïîíàäîáèëîñü èçó÷èòü ýìóëÿ-
öèþ Sega Saturn. È êîãäà ÿ ñî âñåì ðàçîáðàëñÿ,
îñòàâàëîñü òîëüêî íàéòè îáðàçû ýòèõ èãð (Panzer
Dragoon Saga è Panzer Dragoon Zwei). Ýòî áûëî
íåòðóäíî, òàê êàê â Èíòåðíåòå ñåé÷àñ ìíîãî áà-
ðûã, êîòîðûå òîðãóþò îáðàçàìè è ðîìàìè èãð äëÿ
ñòàðûõ ïðèñòàâîê. Ñíà÷àëà ó ìåíÿ âîîáùå íè÷åãî
íå çàïóñêàëîñü, íî ïîçæå, ïîñëå òîãî êàê ÿ ïîñëó-
øàë ñîâåòû ëþäåé íà ôîðóìàõ è ñêà÷àë, íàâåð-
íîå, âñå ñóùåñòâóþùèå ýìóëÿòîðû Saturn, ÿ íàêî-
íåö íàó÷èëñÿ çàïóñêàòü èãðû. Panzer Dragoon Zwei
ðàáîòàë áîëåå-ìåíåå íîðìàëüíî, ñî ñêîðîñòüþ
âñå â ïîðÿäêå è ïî÷òè áåç îøèáîê. Íî ýòî òîëüêî
äî òðåòüåãî óðîâíÿ. Ïîñëå íåãî èãðà âñå âðåìÿ çà-
âèñàåò, è ÷òî ÿ òîëüêî íè ïûòàëñÿ ïðåäïðèíèìàòü,
íî òàê íè÷åãî è íå ïîìîãëî. Ñ Panzer Dragoon
Saga âñå îáñòîÿëî äàæå õóæå. Îíà íå çàâèñàåò, à
âûêèäûâàåò â ãëàâíîå ìåíþ. Ðåãóëÿðíî. Ïðàêòè-
÷åñêè âñå âðåìÿ â îäíèõ è òåõ æå ìåñòàõ. Â îá-
ùåì, â íåå ÿ òîæå òîëêîì íå ïîèãðàë. Äàëüøå âòî-
ðîé òî÷êè ñîõðàíåíèÿ ïðîéòè áûëî íå âîçìîæíî.
Ñëåäóþùèì ìîèì ðåøåíèåì áûëà ïîêóïêà íàñòîÿ-
ùåé Sega Saturn. ß ïîäêîïèë äåíåã. Ïîñìîòðåë ðàñ-
öåíêè, îñòàâèë êó÷è âñÿêèõ îáúÿâëåíèé íà ôîðó-
ìàõ. È ãäå-òî ïîñëå òðåõ-÷åòûðåõ ìåñÿöåâ ïîèñêîâ
ó ìåíÿ ïîÿâèëàñü (õîòü è á/ó) íàñòîÿùàÿ PAL-âåð-
ñèÿ êîíñîëè ñ íåñêîëüêèìè èãðàìè. Ñêîëüêî ðàäîñ-
òè! È ðàçî÷àðîâàíèÿ � êîãäà ÿ óçíàë, âî ñêîëüêî

ìíå îáîéäåòñÿ ëèöåíçèîííûé Panzer Dragoon Saga.
Ïðåäñòàâëÿåòå, è íà íàøèõ, è íà çàðóáåæíûõ ôîðó-
ìàõ çà íåå ïðîñÿò íå ìåíüøå $200-250? Ýòî ïðîñòî
íè â êàêèå âîðîòà íå ëåçåò.100$ ÿ áû åùå îñèëèë,
íî íå 250! Òåïåðü ñèæó è óæå ãäå-òî ìåñÿöà äâà èã-
ðàþ â Virtua Fighter 2. Ýòî, êîíå÷íî, êðóòî, íî ìíå
íóæíû Panzer Dragoon Saga è Panzer Dragoon Zwei.
Ðàäè íèõ ÿ ïîêóïàë ñåáå Sega Saturn.
«Ñòðàíà»! Ïîìîãè ñâîåìó ïðåäàííîìó ÷èòàòåëþ!
Íåóæåëè ìíå òàê è íå ñóæäåíî â íèõ ïîèãðàòü? Ýòî
íåñïðàâåäëèâî! ×òî ÿ òàêîãî ïëîõîãî ñäåëàë? Äàé
ìíå õîòÿ áû íàâîäêó, ãäå ÿ ñìîãó äîñòàòü ëåãàëü-
íûå êîïèè ýòèõ èãð, æåëàòåëüíî PAL. Ìîæåò, ó êîãî
èç ÷èòàòåëåé æóðíàëà (à ìîæåò è ó ðåäàêòîðîâ?)
îíè åñòü è îíè áóäóò ãîòîâû èõ ïðîäàòü? Ñâÿæè-
òåñü ñî ìíîé, ãîòîâ îáñóäèòü ëþáûå âàðèàíòû!
PS Ïîìíèòñÿ ìíå, ïàðó ëåò íàçàä, êîãäà åùå íå
âûøëà Panzer Dragoon Orta, À. Êóïåð êàê ðàç ïèñàë
ïðåâüþ. Â ñâîåé ñòàòüå îí óïîìÿíóë, ÷òî ñóùåñòâó-
åò åùå îäèí àíèìå-ñåðèàë ïî Panzer Dragoon. ß
äîëãî ïûòàëñÿ íàéòè åãî, íî òàê è íå íàøåë. Ñêà-
æèòå õîòÿ áû, êòî ñìîòðåë, ñòîÿùàÿ ëè ýòî âåùü?
PPS Íåäàâíî â Èíòåðíåòå ÿ îáíàðóæèë íîâîñòü,
÷òî â ðàçðàáîòêå íîâàÿ èãðà ñåðèè Panzer
Dragoon. ßêîáû ýòî áóäåò RPG è âûéäåò íà Xbox
â 2006 ãîäó. Íàçûâàåòñÿ îíà Panzer Dragoon
Incubos. ß äàæå òðåéëåð íåáîëüøîé íàøåë. Ñå-
êóíä íà äâàäöàòü, â íåì èãðàåò ìóçûêà èç Panzer
Dragoon Orta è ïîêàçûâàþò àðò èç Panzer Dragoon
Saga. Ýòî ïðàâäà èëè áåññîâåñòíîå âðàíüå? Åñëè
ïðàâäà, òî ýòî òàê çàìå÷àòåëüíî! Íàïèøèòå îá
ýòîì ÷òî-íèáóäü ïîñêîðåå, ïîæàëóéñòà. Âîò, âðî-
äå, è âñå. Ñïàñèáî, ÷òî óäåëèëè ìíå ñâîå âðåìÿ.
Íàäåþñü, ÷òî åñëè ìîå ïèñüìî è íå íàïå÷àòàþò,
òî õîòÿ áû ïðîñòî îòâåòÿò. Âåäü ìû, ãåéìåðû,
äîëæíû ïîìîãàòü äðóã äðóãó. Âåäü òàê?

Iva, solowingdragoon@yandex.ru

ÂÐÅÍ /// ÊÊàêîé õõèòðûé! PPanzer DDragoon Saga ââûøëà ââ
äíè ññìåðòè SSaturn èè ááûëà ííàïå÷àòàíà èèñêëþ÷èòåëüíî
ìàëåíüêèì òòèðàæîì (íåñêîëüêî òòûñÿ÷ ýýêçåìïëÿðîâ),
ïîýòîìó ççà êêàæäûì ääèñêîì îîõîòÿòñÿ òòîëïû êêîëëåê-
öèîíåðîâ. Äà, ïðîñòî òòàê ååå ññåé÷àñ ííå ääîñòàíåøü ��
ïðèäåòñÿ ïïîòðàòèòü èè ââðåìÿ, è ääåíüãè. ÍÍîâûå èèãðû
ñåðèè Panzer DDragoon ïïîêà ííå ààíîíñèðîâàíû, à òòðåé-
ëåð IIncubos �� ññîçäàííûé ôôàíàòàìè ððîçûãðûø. 

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP



Àâòîð: 
alpir

«ÑÈ» ÷èòàþ îêîëî
äâóõ ëåò, äî ýòîãî ÷è-
òàë ÎÐÌ. Ñ íåäàâíåãî
âðåìåíè ìåíÿ èíòåðå-
ñóåò îäèí âîïðîñ: âñå
ëè ñòàòüè â æóðíàëå
âû ÷èòàåòå? Õîðîøî
áûëî áû åùå óêàçàòü,
ñêîëüêî ïðèìåðíî ó
âàñ íà ýòî óõîäèò âðå-
ìåíè. Ëè÷íî ÿ ÷èòàþ
æóðíàë îò êîðêè äî
êîðêè. Åäèíñòâåííîå,
íà ÷òî ÿ ðåäêî îáðà-
ùàþ âíèìàíèå, � òàê
ýòî íà òàêòèêó. Ìîæåò,
ÿ îäèí òàêîé?

Àâòîð: 
Kazumi

Êàê êóïëþ æóðíàë,
ñðàçó ïðîñèæèâàþ îñ-
òàâøèéñÿ âå÷åð çà
Íîâîñòÿìè, íî ïåðåä
ýòèì îáÿçàòåëüíî ïðî-
÷èòàþ ïî÷òó, ãëàñ íà-
ðîäà è êîëîíêè. Ïîòîì
ïðèíèìàþñü çà
ïðåâüþ, äàëüøå èäóò
îáçîðû è ñïåöìàòåðè-
àëû. Ïîòîì ñìîòðþ
âèäåî íà äèñêå, ïðî-

âåðÿþ ðåëèçû èãð �
÷òîáû, åñëè ïîâåçåò,
êóïèòü èãðó åùå äî òî-
ãî, êàê ïîÿâèòñÿ îáçîð
â «ÑÈ». Äàëüøå âñå
îñòàëüíîå ïî ïîðÿä-
êó � «Áàíçàé!», «Êèáå-
ðñïîðò», «Îíëàéí», è
äàæå «Òàêòèêà», åñëè
òàì ðàñïèñûâàþò èãðó
äëÿ PS2.

Àâòîð: 
Petty

×èòàþ ïî÷òè âñå. Â
ïåðâóþ î÷åðåäü âñòó-
ïèòåëüíîå ñëîâî, çà-
òåì íîâîñòè, ðóáðèêó
«Õèò?», ïîòîì èíòåðå-
ñóþùèå ìåíÿ îáçîðû,
çàòåì âñå îñòàëüíûå
îáçîðû è ïðåâüþ,
«Îáðàòíóþ Ñâÿçü»,
çàòåì àâòîðñêèå êî-
ëîíêè, çàòåì, åñëè
èíòåðåñíî, ïî÷èòûâàþ
«Æåëåçî» è ïðî÷èå
ðóáðèêè. 

Àâòîð: 
roman

«Còðàíà Èãð» � æóðíàë
ìíîãîöåëåâîé. Ïîýòîìó
åñëè êîìó-òî ÷òî-òî â

íåì íå íóæíî, íàéäèòå
ñåáå äðóãà (ïîäðóãó,
ðîäñòâåííèêà), êîòîðî-
ìó áóäåò èíòåðåñíî îá
ýòîì óçíàòü. ß, íàïðè-
ìåð, ïðî÷èòàâ æóðíàë
îò íà÷àëà è äî êîíöà
(ìåíÿ âîëíóþò âñå àñ-
ïåêòû èãðîâîé è îêîëî-
èãðîâîé êóëüòóðû), íå-
ñó æóðíàë íà ðàáîòó,
ãäå ñîòðóäíèêè âûðû-
âàþò åãî äðóã ó äðóãà
ðàäè ìîáèëüíûõ èãð,
ñèñàäìèí áåðåò ïî÷è-
òàòü î êèáåðñïîðòå è
íîâèíêàõ (ñ êèñëîé òà-
êîé ðîæåé áåðåò � ìîë,
äåòñêèé æóðíàëü÷èê, íó
äà ëàäíî, äàâàé ïî÷è-
òàþ, âñå ðàâíî äåëàòü
íå÷åãî), à íà÷àëüíèê
îáèæàåòñÿ, êîãäà ñà-
ìûì ïîñëåäíèì ÷èòàåò
ïðî ñâîè ñòðàòåãèè.
Ìîë, ðàç íà÷àëüíèê,
òàê óæå è íå ÷åëîâåê,
÷òî ëè? 

Àâòîð: 
Frol

«Ñòðàíó Èãð» ÿ ÷èòàþ
îò êîðêè äî êîðêè, òàì
âñå èíòåðåñíî è óâëå-
êàòåëüíî, äàæå ðåêëà-

ìà! Íå ñîãëàñåí ñ âûñ-
òóïàâøèìè: «Òàêòèêó»
÷èòàòü íàäî, ýòî ÷àñòî
îêàçûâàåòñÿ ïîëåçíî â
áóäóùåì, ïðè ïðîõîæ-
äåíèè èãðû. Åñëè ïîñ-
÷èòàòü â ñóììå, òî íà
âåñü æóðíàë ÿ óäåëÿþ
îêîëî ïÿòè ÷àñîâ, è
÷èòàþ åãî ïðèìåðíî ïî
òðèäöàòü ìèíóò â äåíü.
À èíîãäà æóðíàë òàê
çàòÿãèâàåò, ÷òî íåâîç-
ìîæíî îò íåãî îòîð-
âàòüñÿ!

Àâòîð: 
Ulan

×èòàþ «ÑÈ» óæå îêîëî
òðåõ ëåò. Âñåãäà äå-
ëàþ òàê: àêêóðàòíî
ðàñïå÷àòûâàþ æóðíàë,
áåðåæíî âûíèìàþ íàê-
ëåéêè, äèñêè è ïëàêà-
òû, áåãëî ïðîëèñòûâàþ
âåñü íîìåð â ïîèñêàõ
î÷åðåäíîé «áîìáû» è
òîëüêî ïîñëå ýòîãî, â
õàîòè÷íîé ïîñëåäîâà-
òåëüíîñòè, íà÷èíàþ
÷èòàòü âåñü æóðíàë.
Åäèíñòâåííîå, ÷òî ÿ
íèêîãäà íå ÷èòàë, �
ýòî «Êèáåðñïîðò».
Ñïàñèáî çà âíèìàíèå!

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Ïî÷åìó ááû ííå ïïå÷àòàòü ííàèáîëåå èèíòåðåñíûå òòåìû ññ ôôîðóìà ââ ææóðíàëå, ïïîäóìàëè ììû? 
Çàâñåãäàòàè ôôîðóìà, ççíàéòå: ððåäàêöèÿ ññëåäèò ççà ââàìè. ÑÑàìûå èèíòåðåñíûå òòåìû ááóäóò îîïóáëèêîâàíû 

â ææóðíàëå ííà ïïðàâàõ ììèíè-îîïðîñîâ.

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Êàê âû ÷èòàåòå «Ñòðàíó Èãð»? ×òî íóæíî ÷èòàòü îáÿçàòåëüíî,
à áåç ÷åãî ìîæíî è îáîéòèñü? Íàêîíåö, êàêèå ìàòåðèàëû âàñ
áîëüøå âñåãî èíòåðåñóþò?

Áóäóò ëè PC-èãðû çàïóñ-
êàòüñÿ íà ñëåäóþùåì
Xbox?

ÍÍååòò,, ííåå ááóóääóóòò �� èè ýýòòîî ññîî-
ââååððøøååííííîî òòîî÷÷ííîî.. ÄÄëëÿÿ ííîî-
ââîîããîî XXbbooxx óóææåå ççààÿÿââëëååííàà
ëëèèííååééêêàà èèããðð ññëëååääóóþþùùååããîî
ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ..

Ïî÷åìó âû íå ñäåëàëè
ñïåöìàòåðèàë ïðî
Resident Evil? Ñåé÷àñ
âåäü ñàìîå âðåìÿ!

««ÏÏððîî RREE óóææåå ììûû ììííîîããîî
ððààçç ïïèèññààëëèè.. ÍÍåå õõîî÷÷ååòòññÿÿ
ïïîîââòòîîððÿÿòòüüññÿÿ.. ÌÌîîææååòò,,
÷÷ååððååçç ããîîääèèêê»»,, �� îîòòââåå÷÷ààååòò
ããëëààââííûûéé ÷÷ååëëîîââååêê ïïîî

ññïïååööììààòòååððèèààëëààìì ÊÊîîííññ-
òòààííòòèèíí ÃÃîîââîîððóóíí..

Õîðîøà ëè Haunting
Ground? 

ÁÁððèèòòààííññêêèèåå ææóóððííààëëûû
ññòòààââÿÿòò èèããððåå ««ññååììååððêêèè»» èè
««ââîîññüüììååððêêèè»».. ÌÌííååííèèåå êêîî-
ììààííääûû ««ÑÑÈÈ»» ââûû óóççííààååòòåå
ââ îîääííîîìì èèçç ááëëèèææààééøøèèõõ
ííîîììååððîîââ ææóóððííààëëàà..

Äàâíåíüêî íè÷åãî íå
ñëûøíî ïðî Axle Rage.
Êîãäà èãðà âûéäåò íà
PS2?

ÍÍåå ññûûïïüüòòåå ññîîëëüü ííàà ððààííóó..
ÏÏîîññëëååääííåååå îîááííîîââëëååííèèåå ííàà

ññààééòòåå èèããððûû ääààòòèèððîîââààííîî
ääååêêààááððååìì 22000033 ããîîääàà,, àà ääàà-
òòàà ððååëëèèççàà ïïîî-ïïððååææííååììóó ííåå
îîááúúÿÿââëëååííàà.. ««ÀÀêêååëëëëàà»» ññîî-
ááèèððààååòòññÿÿ ññííîîââàà ïïîîêêààççûû-
ââààòòüü èèããððóó ííàà EE33 �� ââîîççììîîææ-
ííîî,, òòààìì ÷÷òòîî-òòîî ïïððîîÿÿññííèèòòññÿÿ.. 

Âûéäåò ëè èãðà ñåðèè
GTA íà PSP?

ÄÄàà,, ââûûééääååòò.. ÄÄååééññòòââèèåå
ýýòòîîéé èèããððûû ááóóääååòò ïïððîîèèññ-
õõîîääèèòòüü ââ LLiibbeerrttyy CCiittyy,, òòààìì
ææåå,, ããääåå ïïððîîèèññõõîîääèèëëèè ññîî-
ááûûòòèèÿÿ GGTTAA33.. 

×òî áóäåò, åñëè ïåðåñò-
ðåëÿòü âñåõ èãðóøå÷íûõ
ëÿãóøåê â Snake Eater?

ÅÅññëëèè ïïîîääññòòððååëëèèòòüü ââññåå 6644
èèããððóóøøåå÷÷ííûûåå ëëÿÿããóóøøêêèè èè
ççààââååððøøèèòòüü èèããððóó,, òòîî
ÑÑííååééêê ïïîîëëóó÷÷èèòò SStteeaalltthh
CCaammoouuffllaaggee �� òòîîòò ññààììûûéé
««ïïððîîççððàà÷÷ííûûéé»» êêààììóóôô-
ëëÿÿææ,, êêîîòòîîððûûéé ììûû ââèèääååëëèè
ââ MMGGSS èè MMGGSS22..

Ñêîëüêî ó íàñ áóäåò ñòî-
èòü UMD äëÿ PSP?

ÑÑêêîîëëüüêêîî ááóóääóóòò ññòòîîèèòòüü
ýýòòèè ääèèññêêèè ââ ÅÅââððîîïïåå,, ïïîî-
êêàà ííååèèççââååññòòííîî.. ÂÂ ÑÑØØÀÀ
UUMMDD ïïððîîääààþþòòññÿÿ ïïîî
ääââààääööààòòüü ääîîëëëëààððîîââ ççàà
ääèèññêê,, òòîî ååññòòüü ÷÷óóòòüü-÷÷óóòòüü
ääååøøååââëëåå,, ÷÷ååìì îîááûû÷÷ííûûåå
DDVVDD..



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
Stas_fly

Ìàòåðèàë î ÅÇ? Ïîë-
íûì è ðàçâåðíóòûì.
Íóæíî óäåëèòü âíè-
ìàíèå âñåì êîíñîëÿì
è ðàçðàáîòêàì äëÿ
íèõ. Ïîäðîáíåå ðàñ-
ñêàçàòü î êîíñîëÿõ
íîâîãî ïîêîëåíèÿ.
Óçíàòü áîëüøå î
PSP, èãðàõ è ôèëü-
ìàõ äëÿ ýòîé èíòå-
ðåñíåéøåé ïëàòôîð-
ìû. Õîòåëîñü áû
çíàòü î ïîëèòèêå
ñîçäàòåëåé ïëàò-
ôîðì è èãð íà áëè-
æàéøèå òðè-ïÿòü ëåò.
Îáÿçàòåëüíî íóæíî
îïóáëèêîâàòü ìíåíèå
ðåäàêòîðîâ «ÑÈ» î
ñàìîé âûñòàâêå è
ïðîâåñòè îïðîñ ÷èòà-
òåëåé ïîñëå âûõîäà
ìàòåðèàëà. Íàêîíåö,
õî÷åòñÿ óâèäåòü â
«ÑÈ» íå ïðîñòî êîì-
ìåíòàðèè ðåäàêòîðîâ
ê ñëîâàì ðàçðàáîò÷è-
êîâ, à æèâîå èí-
òåðâüþ ñ ïîñëåäíè-
ìè.

Àâòîð: 
Petty

Ìàòåðèàë ïðî Å3, â
ïåðâóþ î÷åðåäü, äîë-
æåí áûòü î÷åíü áîëü-
øèì. Áîëüøîé âûñ-
òàâêå � áîëüøîé ìà-
òåðèàë. Ïîëàãàþ, åãî
íóæíî áóäåò ðàñòÿíóòü
íà 2-3 íîìåðà, êàê â
ïðîøëîì ãîäó. Ïðî
ïðåäñòàâëåííûå ïðî-
åêòû íóæíî ïèñàòü íå
îáùåé êó÷åé, à ïðî
êàæäóþ èãðó îòäåëü-
íî, êàê âû ïèñàëè â
íîìåðå ïðî Å3 2003
ãîäà. Òîãäà âñå áûëî
î÷åíü ãðàìîòíî
îôîðìëåíî! À ïðî
êîíñîëè íóæíî íàïè-
ñàòü î÷åíü ìíîãî. Ýòî
æ íîâîå ïîêîëåíèå!
Òàê ÷òî ÷åì áîëüøå,
òåì ëó÷øå. Íå æàëåé-
òå íà ýòî ìåñòà.

Àâòîð: 
Ayane
(Star_Wars)

Ìíå î÷åíü èíòåðåñíû
èãðû êîìïàíèè

Tecmo. Îñîáåííî ñå-
ðèàë DOA è Ninja
Gaiden. Î÷åíü õî÷åòñÿ
óçíàòü, åñòü ëè î íèõ
íîâîñòè è êàêîâû ïëà-
íû Òîìîíîáó Èòàãàêè
íà áóäóùåå. Îáÿçà-
òåëüíî ðàññêàæèòå,
÷òî çà èãðà DOA:
Code Chronus? Íó è,
êîíå÷íî æå, ìå÷òàþ
óñëûøàòü î íîâûõ
òâîðåíèÿõ Square
Enix! À òàê, óâàæàå-
ìûå ñîçäàòåëè «ÑÈ»,
âû âñåãäà ïðåêðàñíî
îñâåùàåòå ñòîëü èí-
òåðåñíóþ è âàæíóþ
äëÿ íàñ, ãåéìåðîâ, òå-
ìó, êàê Å3. Çà ýòî
âàì îãðîìíîå ãåéìå-
ðñêîå ñïàñèáî!

Àâòîð: 
inkvizitor

Íàäî ñìàñòåðèòü ñïåö-
âûïóñê ÑÈ ïî Å3 ñ
äâóõñëîéíûì DVD-äèñ-
êîì, êîòîðûé ìîæíî
ïðîèãðûâàòü è íà PS2,
è íà êîìïüþòåðå. Â
æóðíàëå äîëæíà ñî-
äåðæàòüñÿ ïîëíàÿ èí-

ôîðìàöèÿ î âàøåé
ìèññèè â Àìåðèêå.
Ðàññêàæèòå îáî âñåì �
î òîì, êàê âû ñàäèòåñü
â ñàìîëåò, êàê äîáèðà-
åòåñü äî âûñòàâêè,
ïîëíîñòüþ îïèøèòå
âñå, ÷òî òàì óâèäèòå,
îôîðìèòå èíòåðâüþ è
íàïèøèòå ïðî îòäûõ â
ãîñòÿõ ó ðàçðàáîò÷è-
êîâ � è òàê äî ñàìîãî
âîçâðàùåíèÿ â Ìîñê-
âó. À íà DVD ñ êîì-
ìåíòàðèÿìè íàäî âû-
ëîæèòü âñå ýòî ïóòå-
øåñòâèå.

Àâòîð: 
Egor_M@nhunt

ß áû õîòåë, ÷òîáû âû
îïóáëèêîâàëè ïîáîëüøå
âèäåî ñ E3 íà äèñêå, à
ôîòîãðàôèé, íàîáîðîò,
ñäåëàëè ïîìåíüøå. Â
ñòàòèêå íå ÷óâñòâóåòñÿ
àòìîñôåðà âûñòàâêè, à
âèäåî, íà ìîé âçãëÿä,
æèâåå è èíòåðåñíåå. À
íàñ÷åò êîíñîëåé � ïè-
øèòå ëó÷øå ïðî ïîðòà-
òèâíûå, çà íèìè áóäó-
ùåå!

http://forum.gameland.ru

Êîãäà ñëåäóþùèé «Äåíü
÷èòàòåëÿ»?

ÂÂ ááëëèèææààééøøåååå ââððååììÿÿ ååããîî
ííåå ááóóääååòò.. ÂÂððååíí ïïððèèããëëààøøàà-
ååòò ââññååõõ ççààééòòèè ííàà ññààééòò
hhttttpp::////wwwwww..ttuurr1100..rruu èè ïïîîññ-
ììîîòòððååòòüü èèííôôîîððììààööèèþþ îî
««ÒÒóóððííèèððåå 1100 ããîîððîîääîîââ»»..
ÃÃîîââîîððèèòò,, ýýòòîî êêààêê ««ÄÄååííüü
÷÷èèòòààòòååëëÿÿ»»,, òòîîëëüüêêîî ëëóó÷÷øøåå!!

Â ðåöåíçèè íà DMC3 íåò
íè ñëîâà ïðî ñþæåò. Êàê
òàì ñþæåòåö, íè÷åãî?

ÌÌûû ííåå ïïååððååññêêààççûûââààååìì
ññþþææååòò ââ ððååööååííççèèÿÿõõ,, àà
ëëèèøøüü ääààååìì ååììóó îîööååííêêóó..
××òòîîááûû ââïïåå÷÷ààòòëëååííèèåå ííåå

èèññïïîîððòòèèòòüü.. ÒÒààìì êêððååïïååííüü-
êêèèéé ññþþææååòòååöö îî ïïððîîòòèèââîîññ-
òòîîÿÿííèèèè ääââóóõõ ññûûííîîââååéé ääåå-
ììîîííàà ÑÑïïààððääûû.. ÊÊîîííåå÷÷ííîî,, ääîî
óóððîîââííÿÿ MMGGSS33 îîíí ííåå ääîîòòÿÿ-
ããèèââààååòò,, ííîî ññêêààææèèòòåå ÷÷ååññòòííîî,,
ââûû ææåå ííåå ññîîááèèððààååòòååññüü èèãã-
ððààòòüü ââ DDMMCC33 ððààääèè îîääííîîããîî
ññþþææååòòàà??

Ãäå ìîæíî êóïèòü Splinter
Cell Chaos Theory äëÿ PC?
Ñêîëüêî îí ñòîèò?

ÂÂûû ááóóääååòòåå ññììååÿÿòòüüññÿÿ,, ííîî êêóó-
ïïèèòòüü ååããîî ììîîææííîî ââ ììààããààççèè-
ííåå.. ÍÍààïïððèèììååðð,,
ggaammeeppoosstt..rruu ïïððååääëëààããààååòò
êêîîëëëëååêêööèèîîííííîîåå èèççääààííèèåå
èèããððûû ççàà $$8855..9999.. ÊÊññòòààòòèè,,

ññêêîîððîî ââûûõõîîääèèòò îîôôèèööèèààëëüü-
ííààÿÿ ëëîîêêààëëèèççààööèèÿÿ îîòò ««ÐÐóóññ-
ññîîááèèòò-ÌÌ»»,, êêîîòòîîððààÿÿ ááóóääååòò
ññòòîîèèòòüü ããîîððààççääîî ììååííüüøøåå èè
ïïððîîääààââààòòüüññÿÿ ïïîî ââññååéé
ññòòððààííåå.. 

Ó âàñ ðàáîòàåò ìíîãî
äåâóøåê?

ÄÄàà êêóóääàà ææåå ììûû ááååçç ääåå-
ââóóøøååêê!! ÑÑ êêààææääîîéé ííàà-
øøååéé ññîîòòððóóääííèèööååéé ââûû
ììîîææååòòåå ïïîîççííààêêîîììèèòòüüññÿÿ
èè ññààììèè,, ïïððîî÷÷èèòòààââ åååå
ññòòààòòüüèè ââ ææóóððííààëëåå..

Áóäåò ëè êîîïåðàòèâíûé
ðåæèì â íîâîé èãðå ïî
Star Wars?

ÍÍààññêêîîëëüüêêîî ììûû ççííààååìì,, èèçç
ììííîîããîîïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêèèõõ
ððååææèèììîîââ ââ SSttaarr WWaarrss
EEppiissooddee IIIIII:: RReevveennggee ooff
tthhee SSiitthh ááóóääååòò òòîîëëüüêêîî ääóó-
ýýëëüüííûûéé ððååææèèìì,, ããääåå
ïïååððññîîííààææèè ääîîëëææííûû ááóó-
ääóóòò ññððààææààòòüüññÿÿ ääððóóãã ïïððîî-
òòèèââ ääððóóããàà..

Êòî òàêèå PR-ìåíåäæåðû?

ÝÝòòîî òòààêêèèåå ëëþþääèè,, êêîîòòîî-
ððûûåå îîòòââåå÷÷ààþþòò ççàà ññââÿÿççüü ññ
îîááùùååññòòââååííííîîññòòüüþþ èè
ïïððååññññîîéé.. ÎÎ÷÷ååííüü ííååóóääîîáá-
ííîî,, êêîîããääàà ææóóððííààëëèèññòòûû
ääîîííèèììààþþòò ââîîïïððîîññààììèè
ïïððååççèèääååííòòîîââ èè òòîîïï-ììåå-
ííååääææååððîîââ,, ïïîîýýòòîîììóó ììííîî-

ããèèåå ôôèèððììûû ççààââååëëèè ññååááåå
ññïïååööèèààëëüüííîîããîî ÷÷ååëëîîââååêêàà,,
êêîîòòîîððûûéé îîááùùààååòòññÿÿ ññ
ïïððååññññîîéé.. ÎÎíí èè ííààççûûââààååòò-
ññÿÿ PPRR-ììååííååääææååððîîìì..

×òî çíà÷èò «êàâàéíàÿ»?

ÑÑëëîîââîî ««êêààââààééííààÿÿ»» ïïððîî-
èèññõõîîääèèòò îîòò ÿÿïïîîííññêêîîããîî
kkaawwaaiiii,, ÷÷òòîî îîççííàà÷÷ààååòò
««ììèèëëààÿÿ»»,, ««îî÷÷ààððîîââààòòååëëüü-
ííààÿÿ»»,, ««ïïððååëëååññòòííààÿÿ»».. 

Ïîÿâÿòñÿ ëè íà PS2 ñòà-
ðûå Final Fantasy ñ
óëó÷øåííîé ãðàôèêîé?
ß âñå ïîìíþ � íàì èõ
îáåùàëè íåñêîëüêî ëåò
íàçàä!

SSqquuaarree EEnniixx ííååññêêîîëëüüêêîî
ëëååòò ííààççààää îîááååùùààëëàà ççàà-
ííÿÿòòüüññÿÿ ýýòòèèìì,, ííîî ññ òòååõõ ïïîîðð
ííèè÷÷ååããîî ííåå ááûûëëîî ññëëûûøøííîî..
ÅÅññëëèè èè ííàà ýýòòóó EE33 ííèè÷÷ååããîî
ííåå ïïððèèââååççóóòò ((àà ííåå
îîááååùùààëëèè)),, òòîî ââððÿÿää ëëèè
ññòòîîèèòò èèõõ ääààëëüüøøåå ææääààòòüü..

Ïî÷åìó âàøè êîììåíòà-
òîðû ïðîèçíîñÿò Metal
Gear Solid êàê «Ìåòàë
Æèð Ñîëèò»?

ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî ââ øøêêîîëëåå îîííèè
ïïððîîããóóëëèèââààëëèè óóððîîêêèè ààííãã-
ëëèèééññêêîîããîî ÿÿççûûêêàà.. ÀÀ ååññëëèè
ññååððüüååççííîî �� òòîî ììûû óóææåå
ííààññòòóó÷÷ààëëèè èèìì ïïîî ááààøøêêåå..
ÃÃëëÿÿääèèøøüü,, èèññïïððààââÿÿòòññÿÿ..
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Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Êàêèì âû õîòèòå óâèäåòü ìàòåðèàë î E3? Êàêîé èç êîíñîëåé
íîâîãî ïîêîëåíèÿ íóæíî óäåëèòü áîëüøå âíèìàíèÿ? Î êàêèõ
èãðàõ íóæíî ðàññêàçàòü ïîïîäðîáíåå? Íàêîíåö, î ÷åì åùå âû
õîòèòå óçíàòü?

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

Ñîâñåì ññêîðî îîòêðîåòñÿ êêðóïíåéøàÿ ââ ììèðå ååæåãîäíàÿ ââûñòàâêà êêîìïüþòåðíûõ èè ââèäåîèãð, ííà êêîòîðóþ óóæå ããîòîâ 
îòïðàâèòüñÿ ññïåöèàëüíî îîáó÷åííûé îîòðÿä ääèâåðñàíòîâ ««Ñòðàíû ÈÈãð». ÌÌû ïïðèâåçåì ââàì... 

Ñòîï. ÀÀ ÷÷òî ææå ììû ââàì ïïðèâåçåì?

SMS
×ÅÏÓÕÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ôðàçû íà òåëåôîí:

+7 (095) 514-7321

1. Êòî? 2. Ñ êåì? 3. Êîãäà? 4. Ãäå? 
5. ×òî ñäåëàëè? 6. Êòî óâèäåë? 

7. ×òî ñêàçàë? 8. ×åì äåëî çàêîí÷èëîñü?

Ïÿòà÷îê äóýòîì ñ Ïèêà÷ó ïîçàâ÷åðà â Òâå-
ðè äàë â íîñ Òîìó Êëýíñè. Âñå ýòî óâèäåë
Òîììè Âåð÷åòòè è, òðÿõíóâ íîñîì, ñêàçàë:
«Àëîõà, Ãàâàéè!». Âäðóã äèñê âûëåòåë èç ïðè-
âîäà è îòðåçàë âñåì ãîëîâû.

Êèðáè ñ Êàðàòåëåì â ïðåäûäóùåé ñåðèè â
ïîäâàëå ïðèíèìàëè ðîäû. Èõ óâèäåë ñíåæíûé
÷åëîâåê è îáâèíèë â ÷èòåðñòâå. Âñå ñêèñëè.

Ñíåéê âìåñòå ñ Èâàíîì Ãðîçíûì çàâòðà â
Íàçðàíè àïãðåéäèëè êîìï. Àëêîãîëèêîâ çà-
ñåê äåä Ïèõòî è âûìàòåðèëñÿ. Â èòîãå ïîëåò
íà Þïèòåð áûë îòìåíåí.

Ïàïà Êàðëî âìåñòå ñ Çèíîé â 2000-îì â Òî-
êèî óáåãàëè îò æóêîâ. Çà íèìè ïîäñìàòðèâàë
Äæîí Êàðìàê, êîòîðûé âäðóã ïðîêðè÷àë: «Ïóñ-
òèòå ìåíÿ äîìîé, èçâåðãè!». Â èòîãå ó õàêåðà
ñãîðåë ñèñòåìíûé áëîê, à ñàì îí óìåð îò ñåð-
äå÷íîãî ïðèñòóïà.
ÍÍåå ïïîîííèèììààååòòåå,, ÷÷òòîî ççääååññüü ííààïïèèññààííîî?? ÏÏîî÷÷ååììóó
ÏÏååòòüüêêàà ññêêààççààëë ««ééîîóó!!»» èè êêððÿÿêêííóóëë?? ÎÎ,, ììûû ííåå
ññîîøøëëèè ññ óóììàà ((ððààççââåå ÷÷òòîî ññààììóóþþ ììààëëîîññòòüü))..
ÏÏððààââèèëëàà èèããððûû ââ ÷÷ååïïóóõõóó îîïïóóááëëèèêêîîââààííûû ííàà ííàà-
øøååìì ääèèññêêåå.. ÂÂëëèèââààééòòååññüü!! 





Ïîìèìî ñâåæèõ âèäåîîáçîðîâ, êîòîðûå îòíûíå ñòà-
íóò åùå ïîäðîáíåå, âû íàéäåòå íîâûå âèäåîðàáîòû
íàøèõ ÷èòàòåëåé, íîâûé òðåéëåð Batman Begins, à
òàêæå ðîëèê íîâîãî óæàñòèêà îò ñàìîãî Äæîðäæà
Ðîìåðî � Land of the Dead. Åùå ðåêîìåíäóþ âèäåî,
êîòîðîãî òàê íå õâàòàëî íà ïðîøëûõ äâóõ äèñêàõ.
Çäåñü è NARC ñ L.A. Rush îò Midway, è íîâàÿ íàðåçêà
èç Ico 2(îíà æå Shadow of the Colossus)! À òàêæå íå
ìîãó íå îòìåòèòü îòëè÷íûé ðîëèê èç Grandia III. È
ýòî òîëüêî ïîëîâèíà òîãî, ÷òî ìû çàãîòîâèëè äëÿ
âàñ! À êàê âàì ïîëíàÿ âåðñèÿ «Ñôåðû» ñ êëþ÷îì íà
15 äíåé áåñïëàòíîé èãðû? Áåðèòå è âëàäåéòå!
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...ó íàøèõ âèäåîîáçîðîâ åñòü òðè çâó-
êîâûå äîðîæêè!

Äîâîäèì äî âàøåãî ñâåäåíèÿ: â âèäåî-
îïèñàíèÿõ èãð íà dvd-âèäåî÷àñòè åñòü
òðè çâóêîâûå äîðîæêè: ñîáñòâåííî îá-
çîð, ìóçûêàëüíûé òðåê è îðèãèíàëüíûé
çâóê èç èãðû. Ïîýòîìó âäîâîëü íàñëó-
øàâøèñü ðàññêàçîâ î ïðîåêòå, âû ìîæå-
òå çàïóñòèòü ðîëèê ñ ìóçûêîé.
Õîòèì òàêæå íàïîìíèòü, ÷òî â èíòåðâüþ
èëè «ìóâèêàõ», ïîñâÿùåííûõ ñîçäàíèþ
èãð, åñòü îòêëþ÷àåìûå ðóññêèå ñóáòèò-
ðû. Òàêèì îáðàçîì, ðîëèêè ìîãóò ñìîò-
ðåòü äàæå òå, êòî ïëîõî çíàåò àíãëèéñ-
êèé ÿçûê.

P.S. Åñëè ó âàñ íåò çâóêà â ðîëèêàõ, íå-
îáõîäèìî ïîìåíÿòü Beatstream íà PCM
Audio â íàñòðîéêàõ çâóêà DVD-ïëååðà.

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ ÂÂÛ, ××ÒÎ...

Ñîôò 
Fresh UI 7.30

Óòèëèòà, ñïîñîáíàÿ îïòè-
ìèçèðîâàòü îãðîìíóþ êó-
÷ó íàñòðîåê Windows. Ãî-
òîâ ñïîðèòü, ÷òî î ñóùå-
ñòâîâàíèè äîáðîé ïîëî-
âèíû èç íèõ âû äàæå íå
ïîäîçðåâàëè! Ïðîãðàììà
ìàëî òîãî ÷òî ïðàêòè÷íàÿ,
òàê åùå è áåñïëàòíàÿ.

CCleaner 1.19.05

«Ïîðàáîòàë â Windows �
óáåðè çà ñîáîé!» Ïðèìåð-
íî òàêîãî ïðàâèëà ïðè-
äåðæèâàþòñÿ ñîçäàòåëè
áåñïëàòíîé ïðîãðàììû
CCleaner, ïðåäíàçíà÷åí-
íîé äëÿ î÷èñòêó ñèñòåìû
îò âñåõ íåíóæíûõ ôàé-
ëîâ, ëîãîâ, «cookie» è ò.ä.

O&O Defrag V8.0 

×òîáû âàø âèí÷åñòåð âñåã-
äà ðàáîòàë áûñòðî, âðåìÿ
îò âðåìåíè íàäî âûïîë-
íÿòü äåôðàãìåíòàöèþ. Äëÿ
ýòîãî óäîáíåå èñïîëüçî-
âàòü âíåøíèå ïðîãðàììû,
êîòîðûå îòëè÷íî çíàþò
ñâîå äåëî � íàïðèìåð,
O&O Defrag.

Virtual CD 7.01

Î÷åíü ïîëåçíàÿ â
êîìïüþòåðíîì õîçÿéñòâå
ïðîãðàììà. Virtual CD
óìååò ñîçäàâàòü îáðàçû
êîìïàêò-äèñêîâ äëÿ
ïîñëåäóþùåãî èõ
õðàíåíèÿ íà âèí÷åñòåðå.
Äîñòóï áûñòðåå, ïðèâîä
ñâîáîäåí, è øóìà íåò.

Êàêèå èíòåðåñíûå âîçìîæíîñòè ñêðûâàåò 
íàøà íîâàÿ îáîëî÷êà?

Âî-ïåðâûõ, îòêðûâ ñêðèíøîò â ãàëåðåå, âû ìîæåòå
ðàñòÿãèâàòü è ñæèìàòü åãî. Ïðè ýòîì îáîëî÷êà çàïîìè-
íàåò ðàçìåð îòêðûòîãî îêíà. Ïîýòîìó âñå ñëåäóþùèå
êàðòèíêè áóäóò òàêîé æå âåëè÷èíû. Âî-âòîðûõ, ñ ïî-
ìîùüþ äâóõ ñòðåëî÷åê ðÿäîì ñ êíîïêîé «çàêðûòü»
ìîæíî îòêàòûâàòüñÿ íà ïîñëåäíèé âûáðàííûé ïóíêò è
âîçâðàùàòüñÿ îáðàòíî. Äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ñêîïèðîâàòü
ôàéëû ñ íàøåãî äèñêà, ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ «îòê-
ðûòü â ïðîâîäíèêå». Íàæàâ íà êíîïêó, âû ïîïàäåòå â
ïàïêó, ãäå ëåæèò èíòåðåñóþùèé âàñ ôàéë.

ÍÎÂÀß ÎÁÎËÎ×ÊÀ PC-××ÀÑÒÈ

××òî-òî íåáîãàòûé âûäàëñÿ
íûí÷å óðîæàé. Çà òî âðåìÿ,
÷òî ìû ñìèðåííî îæèäàëè îò

ðàçðàáîò÷èêîâ ÷åãî-íèáóäü ýäàêî-
ãî, óäàëîãî è ðàçìàøèñòîãî, ñïî-
ñîáíîãî íàäîëãî çàâëàäåòü íàøèì

âíèìàíèåì, â áîëüøîì êîëè÷åñòâå
ïîÿâèëèñü ëèøü ñòðàòåãèè (ðàäóé-
òåñü, ïîêëîííèêè æàíðà!). Âïðî-
÷åì, ðàññòðàèâàòüñÿ ðàíî � ìû
âñå-òàêè íàøëè, ÷åì ïîðàäîâàòü è
îñòàëüíûõ èãðîêîâ. Êðîìå îáøèð-

íîé ïîäáîðêè ñòðàòåãè÷åñêèõ èãð
(åñòü äàæå ñèìóëÿòîð áîëüøîé ïî-
ëèòèêè!) ìû ìîæåì ïðåäëîæèòü ïà-
ðó øóòåðîâ, ãîíêè è äàæå âîçìîæ-
íîñòü ïîðàñêèíóòü êàðòèøêè, êîãäà
íàäîåñò âñå îñòàëüíîå.

Guten Tag!

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 10  || ÌÀÉ  || 2005

Âèäåîîáçîðû 

God of War

Äóìàåòå, Devil May Cry,
êðàñèâ? Ñ÷èòàåòå, èç PS2
âûæàëè âñå ñîêè? Òîãäà
âû íå âèäåëè God of War.
Ëó÷øàÿ èãðà ìåñÿöà, à
âîçìîæíî, è ãîäà! È óæ
òî÷íî ëó÷øèé ýêøí.

Jade Empire

Íîâîå òâîðåíèå Bioware
íàêîíåö-òî äîáðàëîñü äî
íàøåé êîíñîëè è çàíÿëî
åå íà ìíîãèå ÷àñû. Ñèìïà-
òè÷íîå, áîåâîå, äà åùå è ñ
îòìåííûì ãåéìïëååì.
Ñìîòðåòü âñåì!

Êàçàêè II: Íàïîëåî-
íîâñêèå Âîéíû
Âòîðàÿ ÷àñòü «Êàçàêîâ»
ñòàëà êðàøå, ëó÷øå, ðàç-
íîîáðàçíåå. Îáçàâåëàñü
ìíîæåñòâîì èíòåðåñíûõ
èäåé è íîâøåñòâ. Õîòÿ è
íåäîñòàòêè íèêóäà íå
ïðîïàëè.

LEGO Star Wars

Âåñüìà íåîáû÷íûé è
î÷åíü îñòðîóìíûé ïîä-
õîä ê òåìå «Çâåçäíûõ
âîéí». Ñäîáðåí ðàçíîîá-
ðàçíûì èãðîâûì ïðîöåñ-
ñîì è èíòåðåñíûì ðåæè-
ìîì äëÿ äâóõ èãðîêîâ.

Îáðàòèòå
âíèìàíèå



ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
2 Fast Driver Demo
Chariots of War Demo
Cossacks 2 Demo
Democracy
Empire Earth II Multiplayer Demo
Legion Gold Demo
Rising Kingdoms
Telltale Texas Hold 'Em

ÏÀÒ×È:
Command & Conquer: Generals Zero
Hour 1.04 English Retail
Dangerous Waters v1.01 English retai
Darwinia v1.2l retail
Delta Force: Xtreme v1.6.5.0 retail
Empire Earth II v1.05 UK retail
Kult: Heretic Kingdoms v1.5 UK retail
MVP Baseball 2005 Update 3 retail
NASCAR SimRacing v1.0.2.5 US retail
Pro Rugby Manager 2 v1.09 retail
Splinter Cell: Chaos Theory v1.02 
UK retail
Stronghold 2 v1.1 UK retail
Star Wars Knights of the Old Republic
II: the Sith Lords v1.0b UK retail
Star Wars Battlefront v1.3 beta
The Lord of the Rings: the Battle for
Middle-Earth 1.02 retail
Will of Steel v1.1 retail
World of Warcraft v1.4.0 UK retail

SHAREWARE:
Ballistik
Fish Tales
Garden Golf
Glow Worm
Horror Squad
Iggle Pop!
Rocket Bowl
The Cursed Wheel

ÑÎÔÒ:
Color Wheel Pro
DVD Decrypter 3.5.4.0
FileZilla v2.2.13b
HDCleaner 2.361
LameXP 1.01
Recover My Files v.3.24
Reg Organizer 2.5
Total Recorder 5.01
TTF Viewer
WebSite-Watcher 4.03
Virtual CD 7.01
O&O Defrag V8.0 Professional Edition
CCleaner 1.19.05
Fresh UI 7.30

ÌÎÄÛ:
Battlefield 1942
Battlefield Vietnam
Call of Duty
Call of Duty: united Offensive
Counter-Strike: Source
DOOM 3
F1 Challenge '99-'02
Grand Theft Auto: Vice City
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
The Elder Scrolls III: Morrowind
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000: Dawn of War

ÁÎÍÓÑ:
Ñêèíû äëÿ Winamp'à

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè ê èãðàì
Îáîè ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»
Ñêðèíøîòû ê èãðàì íîìåðà

WIDESCREEN:
Batman Begins
Land of the Dead
Serenity

ÂÈÄÅÎ:
Grandia III
Pariah
S.C.A.R.
Star Wars: Episode III � 
Revenge of Sith
Madden NFL 2006
NARC
L.A. Rush
Mortal Kombat: Shaolin Monks
Shadow of the Colossus(Ico 2)
Gran Turismo 4
Black & White 2
Dungeon Lords
Guild Wars
Half Life 2: Lost Coast
Stoked Rider featuring Tommy
Brunner
Medal of Honor: European Assault
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III Arena, Warcraft III: 
The Frozen Throne.

ÌÓÇÛÊÀ:
Quake IV

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
Omega Radeon Catalyst 2.6.1.2
(Catalyst 5.2) w2k XP, nVidia Xtreme
G 71.89 HD (ForceWare) w2k XP, Intel
Chipset Installation Utility 7.0.0.1019
w2k wXP

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ìîäû

Îäèí èç ñàìûõ îæèäàåìûõ àíèìå-
ôèëüìîâ ýòîãî ãîäà � «Ñòðàíñòâóþ-
ùèé çàìîê Õîóëà» ïðèçíàííîãî ãåíèÿ
Õàÿî Ìèÿäçàêè. Ïîëíîìåòðàæêà ïîÿ-
âèòñÿ íà âèäåî òîëüêî îñåíüþ ýòîãî
ãîäà, äà è ïðåìüåðû â êèíîòåàòðàõ
æäàòü åùå íåñêîëüêî ìåñÿöåâ, � à çà
îêåàíîì êàðòèíå óæå âîâñþ ïåðåìû-
âàþò êîñòî÷êè. Íà íàøåì DVD � àìå-
ðèêàíñêèé òðåéëåð ôèëüìà.

ÁÀÍÇÀÉ!

Eve of Destruction 0.41
Îäèí èç ëó÷øèõ ìîäîâ äëÿ Battlefield 1942 ñíîâà îáíîâèëñÿ. Èòàê, âñòðå÷àéòå íåñêîëüêî
äîïîëíèòåëüíûõ âèäîâ òåõíèêè: òåïåðü íà âîîðóæåíèè àìåðèêàíöåâ ïîÿâèëàñü ãàóáèöà
Ì109, à òàêæå çåíèòíàÿ óñòàíîâêà M163 Vulcan. Ïîìèìî ýòîãî, ïåðåðàáîòàíû òåêñòóðû
ÌèÃ-17, à ÌèÃ-21 è F4 Phantom II îáçàâåëèñü ðàäàðîì.

Taiwan Workshop ROC Mod V3.01
Â îòëè÷èå îò áîëüøèíñòâà àíàëîãè÷íûõ ìîäîâ, Taiwan Workshop ROC Mod ïðåäñòàâ-
ëÿåò ñîáîé äàëåêî íå îäèí áîëüøîé íàáîð òåõíèêè, ê êîòîðîìó ïðèëàãàåòñÿ ïàðà ìèñ-
ñèé. Â ROC Mod V3.01 âêëþ÷åíî íåñêîëüêî êàìïàíèé, à êîëè÷åñòâî îäèíî÷íûõ ìèñ-
ñèé ïðåâûøàåò ïîëòîðà äåñÿòêà. Îäíèì ñëîâîì, åñòü ãäå ðàçâåðíóòüñÿ.

Äåìî-âåðñèè 

Cossacks II: Napoleonic Wars
Íîâûå «Êàçàêè» ñ äâóìÿ êðóïíûìè ñðàæåíèÿìè ïåðèî-
äà 1805-1809 ãîäîâ. Äëÿ óâåðåííîé ïîáåäû îäíîãî òàê-
òè÷åñêîãî ìûøëåíèÿ áóäåò ìàëîâàòî � çäåñü òðåáóåòñÿ
óìåíèå êðåïèòü òûëû è èñïîëüçîâàòü ñòðàòåãè÷åñêóþ
èíèöèàòèâó.

Chariots of War
Ñòðàòåãèÿ Chariots of War ïåðåíîñèò íàñ âî âðåìåíà
ðàñöâåòà Äðåâíååãèïåòñêîãî öàðñòâà è Ìåñîïîòàìèè,
êîãäà ìèð áûë þí è êàçàëñÿ áåñêðàéíèì. Õîðîøàÿ
âîçìîæíîñòü óáåäèòüñÿ, ÷òî âåëèêèå áèòâû êèïåëè íå
òîëüêî âî âðåìåíà Àëåêñàíäðà Ìàêåäîíñêîãî!

Deadhunt
Deadhunt � ýòî íåçàìûñëîâàòûé àðêàäíûé øóòåð, êîòîðûé,
òåì íå ìåíåå, ñïîñîáåí íàäîëãî ïðèâëå÷ü âíèìàíèå. Ìíîãî
ëè íàäî äëÿ ñ÷àñòüÿ, îêðîìÿ ïîëñîòíè ìîíñòðîâ è ñêðîìíîãî
àðñåíàëà çàðÿæåííîãî îðóæèÿ? ×åì-òî îí íàïîìèíàåò
Serious Sam...



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

EMPIRE EARTH 2

Ðîññèéñêèé ðåëèç ñîñòîÿëñÿ îäíîâðåìåííî ñ
ìèðîâûì. Îáîçðåâàòü áóäåì ðóññêóþ âåðñèþ.

STUBBS THE ZOMBIE IN 
REBEL WITHOUT A PULSE
Â ãëàâíîé ðîëè � çîìáè, ïîåäàþùèé
ìîçãè íåäðóãîâ. Òðýø!

GENJI: DAWN OF THE SAMURAI

Èíòåðåñíàÿ âàðèàöèÿ íà òåìó Onimusha ñ áîëåå
ÿðêîé ãðàôèêîé. Îáåùàþò èçäàòü íà Çàïàäå.

EARTH 
2160

â ïðîäàæå ñ 1-ãî èþíÿ

FIREFLY STUDIOS' STRONGHOLD 2

Äàâíåíüêî ìû íå øòóðìîâàëè çàìêè.
Stronghold 2 îòêðûâàåò íîâûé ñåçîí...

Î÷åíü ñêîðî ñåðèÿ çíàìåíèòûõ ñòðàòåãèé Earth 2140 è Earth 2150 ïðèðàñòåò íîâîé
÷àñòüþ. Â Earth 2160 Îáúåäèíåííûå Öèâèëèçîâàííûå Øòàòû, Åâðîàçèàòñêàÿ
Äèíàñòèÿ è Ëóííàÿ Êîðïîðàöèÿ ñõëåñòíóòñÿ â âîéíå çà Ìàðñ. Âñå êëþ÷åâûå
îñîáåííîñòè ïðåäûäóùèõ çåìåëü (âïå÷àòëÿþùåå òåõíîëîãè÷åñêîå äðåâî,
ïîäçåìíûå òóííåëè, óäîáíîå óïðàâëåíèå) íà ìåñòå. Äîáàâüòå ê ýòîìó äèêîé ñèëû
ãðàôè÷åñêèé äâèæîê è âû ïîëó÷èòå ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíóþ RTS. Ðàññêàç î íåé
ñòàíåò òåìîé ñëåäóþùåãî íîìåðà «ÑÈ».



ÆÓÐÍÀË  ÎÎ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ 
È ÂÈÄÅÎÈÃÐÀÕ 

îñíîâàí ââ 11996 ããîäó

Æóðíàë çàðåãèñòðèðîâàí â Ìèíèñòåðñòâå ïî äåëàì ïå÷àòè,
òåëåðàäèîâåùàíèþ è ñðåäñòâàì ìàññîâûõ êîììóíèêàöèé 
ÏÈ ¹ 77-11804 îò 14.02.2002 

Âûõîäèò 2 ðàçà â ìåñÿö.
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ÐÅÄÀÊÖÈß
Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí razum@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Àëåêñåé ËËàðè÷êèí chikitos@gameland.ru çàì. ãëàâíîãî ðåäàêòîðà
Êîíñòàíòèí ÃÃîâîðóí wren@gameland.ru ðåäàêòîð
Àðòåì ØØîðîõîâ cg@gameland.ru ðåäàêòîð
Âàëåðèé ÊÊîðíååâ valkorn@gameland.ru ðåäàêòîð
Ðîìàí ÒÒàðàñåíêî polosatiy@gameland.ru ðåäàêòîð 
Ñåðãåé ÄÄîëèíñêèé dolser@gameland.ru ðåäàêòîð «Îíëàéí»
Þëèÿ ÑÑîáîëåâà soboleva@gameland.ru ëèò.ðåäàêòîð/êîððåêòîð

DVD/CD
Cåìåí ××èðèêîâ chirikov@gameland.ru îòâåòñòâåííûé ðåäàêòîð
Þðèé ÂÂîðîíîâ voron@gameland.ru ðåäàêòîð
Àëåêñàíäð ÔÔðîëîâ frolov@gameland.ru ðåäàêòîð
Þðèé ÏÏàøîëîê disk@gameland.ru ðåäàêòîð

ART
Àëèê ÂÂàéíåð alik@gameland.ru àðò-äèðåêòîð
Ýäóàðä ËËóõò hitman@gameland.ru áèëüä-ðåäàêòîð
Ëåîíèä ÀÀíäðóöêèé leonid@gameland.ru äèçàéíåð

GAMELAND OONLINE
Àëåíà ÑÑêâîðöîâà alyona@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
ßðîñëàâ ÄÄìèòðèåâ clane@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Èâàí ÑÑîëÿêèí ivan@gameland.ru WEB-master

ÐÅÊËÀÌÍÛÉ ÎÎÒÄÅË
Èãîðü ÏÏèñêóíîâ igor@gameland.ru äèðåêòîð ïî ðåêëàìå 

gameland
Îëüãà ÁÁàñîâà olga@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà 

ðåêëàìû öèôðîâîé è 
èãðîâîé ãðóïïû

Âèêòîðèÿ ÊÊðûìîâà vika@gameland.ru ìåíåäæåð
Îëüãà ÅÅìåëüÿíöåâà olgaeml@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàêñèì ÑÑîáîëåâ sobolev@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàðüÿ ÀÀëåêñååâà      òðàôèê-ìåíåäæåð 

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)924-9694

PR-ÎÎÒÄÅË
Ìàêñèì ÁÁàêàíîâè÷ baxx@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Êñåíèÿ ÌÌåëüíèé÷óê ks@gameland.ru ìåíåäæåð

ÄÈÑÒÐÈÁÓÖÈß ÈÈ ÌÀÐÊÅÒÈÍÃ
Âëàäèìèð ÑÑìèðíîâ vladimir@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé ÑÑòåïàíîâ andrey@gameland.ru îïòîâîå 

ðàñïðîñòðàíåíèå
Àëåêñåé ÏÏîïîâ popov@gameland.ru ïîäïèñêà
Ìåùåðîâ ÊÊèðèëë mk@glc.ru ðåãèîíàëüíîå 

ðîçíè÷íîå 
ðàñïðîñòðàíåíèå

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)924-9694

Òåëåôîí ((áåñïëàòíûé) ããîðÿ÷åé ëëèíèè ððåäàêöèîííîé ïîäïèñêè: 8 (800) 200-3-999

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÀß ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÀ
ÅÅððââààííää ÌÌîîââññèèññÿÿíí ervand@gameland.ru

ÈÇÄÀÒÅËÜ È Ó×ÐÅÄÈÒÅËÜ
ÎÎÎ ««Ãåéì ËËýíä» ó÷ðåäèòåëü è èçäàòåëü
Äìèòðèé ÀÀãàðóíîâ dmitri@gameland.ru ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð
Áîðèñ ÑÑêâîðöîâ boris@gameland.ru îïåðàòèâíûé äèðåêòîð
Þðèé ÏÏîìîðöåâ yury@gameland.ru èçäàòåëü

Äìèòðèé ÄÄîíñêîé îñíîâàòåëü æóðíàëà

PUBLISHER
Game LLand CCompany publisher
Dmitri AAgarunov dmitri@gameland.ru director

ÊÀÊ ÑÂßÇÀÒÜÑß Ñ ÐÅÄÀÊÖÈÅÉ
Äëÿ ïïèñåì: 101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð»
E-mail: strana@gameland.ru, Òåë.: (095) 935-7034, Ôàêñ: (095)924-9694

Äîñòóï ââ ÈÈíòåðíåò: êîìïàíèÿ Zenon N.S.P. 
http://www.aha.ru; Òåë.: (095)250-4629

Òèïîãðàôèÿ
OY «ScanWeb», Korjalankatu 27, 45100, Kouvola, Finland, 246
Òèðàæ 80 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà ññâîáîäíàÿ

Ìàòåðèàë ««Áåãè-ññòðåëÿé» ((ñòð. 1174) ññèíäèöèðîâàí èèç ææóðíàëà GGames TTM. 
(ñ) HHighbury EEntertainment, 22004. PParagon HHouse, SSt. PPeter RRoad, BBournemouth
BH1 22JS, UUK. ÒÒåë.: ++44 11202 2200 2205.

Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

CLOSE COMBAT: FIRST TO FIGHT

Íîâûé òàêòè÷åñêèé øóòåð ïîâåñòâóåò î òÿæå-
ëûõ òðóäîâûõ áóäíÿõ àìåðèêàíñêèõ ìîðïå-
õîâ. Íå ïóòàéòå ñî çíàìåíèòûì âàðãåéìîì!

UNREAL CHAMPIONSHIP 2: THE
LIANDRI CONFLICT
Ìóëüòèïëååðíûé áîåâèê â ïîïóëÿðíîé âñåëåí-
íîé. È ýòî âàì íå êîïèÿ Unreal Tournament!

ÔÈËÜÌ Î GRAN TURISMO 4

Íà íàøåì äèñêå îãðîìíûé (öåëûé ÷àñ!) ôèëüì
î ñîçäàíèè ïîïóëÿðíûõ ãîíîê. Íà ðóññêîì.

ÁÐÈÒÀÍÑÊÀß ÈÃÐÎÂÀß ÏÐÅÑÑÀ

Âåëèêîáðèòàíèÿ � íàèáîëåå áëèçêàÿ ðîñ-
ñèéñêèì ãåéìåðàì ñòðàíà. Òåì èíòåðåñíåå
âçãëÿíóòü íà òàìîøíþþ èãðîâóþ ïðåññó.

«ÑÈ»

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå ñëåäóþùåãî íîìåðà.









ÈÐÈÍÀ «ÏÓËß» ÊÎÂÀ×
GALLARY GT

ÀÍÀÑÒÀÑÈß «ÁËÈÖÊÐÈÃ»
ÑÎÊÎËÎÂÑÊÀß

ARMADILLO

ÂÈÊÀ «ËÈÑÈ×ÊÀ»
ÊÓËÞÊÈÍÀ

ELYSES TINYS

ÑÂÅÒËÀÍÀ «ÊÀÐÌÅÍ»
ÄÎÐÎÃÎÂÀ

JET SLI

ÌÝÐÈ 
«ÊÐÀÑÎÒÊÀ» ÎËÈÂÅÐ

PROMOZ

ÆÀÍÅÒÒ 
«ËÓ×ÈÊ» ÓËÜÐÈÕ
GOLFSTREAM 4X

ÀËËÀ «ÑÌÀÉËÈÊ»
ÔÅÄÎÐÎÂÀ
TARANTULA SPD TURBO

ÒÓÒÑÈ «ÏÀÍÃÀ» ÒÀÍÄÓ
CAVALLI SUPREME

ÌÀÉ

ÏÍ ÂÒ ÑÐ ×Ò ÏÒ ÑÁ ÂÑ

1
2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
30 31

ÈÞÍÜ

ÏÍ ÂÒ ÑÐ ×Ò ÏÒ ÑÁ ÂÑ

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30

ÈÞËÜ

ÏÍ ÂÒ ÑÐ ×Ò ÏÒ ÑÁ ÂÑ

1 2 3
4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31

ÀÂÃÓÑÒ

ÏÍ ÂÒ ÑÐ ×Ò ÏÒ ÑÁ ÂÑ

1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30 31

ÑÅÍÒßÁÐÜ

ÏÍ ÂÒ ÑÐ ×Ò ÏÒ ÑÁ ÂÑ

1 2 3 4
5 6 7 8 9 10 11
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30

ÎÊÒßÁÐÜ

ÏÍ ÂÒ ÑÐ ×Ò ÏÒ ÑÁ ÂÑ

1 2
3 4 5 6 7 8 9
10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30
31

ÍÎßÁÐÜ

ÏÍ ÂÒ ÑÐ ×Ò ÏÒ ÑÁ ÂÑ

1 2 3 4 5 6
7 8 9 10 11 12 13
14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27
28 29 30

ÄÅÊÀÁÐÜ

ÏÍ ÂÒ ÑÐ ×Ò ÏÒ ÑÁ ÂÑ

1 2 3 4
5 6 7 8 9 10 11
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 31
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